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ONSOZ

Yillar 6nce, bir ortaokul 6grencisiyken Sahaflar Carsisindan disi yipranmls bir
satrang kitabi almistim. Okudukca Kitabin igeriginin zenginligi ve tazeligi beni
etkilemis ve satrancla olan asil tanismam ve ilgim bu kitap sayesinde baslamisti.

Daha sonralari satrangla ilgili epey okudum ama bunlarin arasinda dogrusu
Prof. Selim Palavan’in o ilk kitabi kadar 6zgiin olanini ve heyecan tasiyanini
pek gérmedim.

Prof. Palavan ile kitabini ilk okuduktan 30 yil sonra tanistim. Kendisinin
cosku, zeka ve enerjisini muhafaza ettigini gérmek ve hazirlamis oldugu yeni
bir kitabi hakkinda konusmak beni ¢ok sevindirdi.

Kendisinin bu son kitabi sanirim, yerli ve yabanci Satrang literatiiriinde az
rastladiimiz, derleme havasi vermeyen, bitunlik sahibi, nadir yapitlardan
biridir.

Yazarin da isaret ettigi gibi bu Kitap esas itibariyle gencler icin disinilmstir
ve yine bu amacla Bankamiz tarafindan basiimasina katkida bulunulmustur.
Kisisel tecriibeme dayanarak sunu sdyleyebilirim ki geng insanlar dnlerindeki
hayat micadelesinin paha bicilmez 6n provalanni satran¢ oyununda bulacak-
lardir. Is hayatinda kendilerini bekleyen tuzaklar, hatalar, tehditler, ama ayni
zamanda firsatlarin da hepsi satranc tahtasinda saklidir ve bunlari kim erken
goriirse, o kazanacaktir.

Satrang, veri kurallar igerisinde sorunlari ¢c6zmek ve planlamalari yapmak igin
gerekli sistematik diusinme aliskanhdini kazanmak yolunda en iyi spordur.
Elinizdeki kitap sizlerin bu amaca ulasmanizda iyi bir yardimci olacaktir.
Sayin Prof. Selim Palavan’a, Tirk Satrancina 6nemli katkida bulunacagina
inandi§im bu kitabin yayimi firsatini bize verdigi icin, TURK EKONOMI
BANKASI A.S. adina tesekkiir etmek isterim.

Dr. Akin AKBAYGIL
Murahhas Uye ve Genel Miidiir
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Yazarin Ozgegmisi

Sayin Prof. Selim Palavan 19 Mayis 1909 dogumlu KarshbirTirktar. Yiksek
Makina Miihendisligi 6grenimini Odesa’da Teknik Universitede yapti. Ug yil
sanayide calistiktan sonra, ayni Universitede asistan ve birka¢ sene sonra
dogent oldu. Universite yillarinda ayrica Odesa Genglik Satrang Kuliibii’nde
ozel Satranc dersleri verdi. Talebeleri arasinda, senelerce Diinya Sampiyon-
luu maclarinda oynamis ve bir defa diinya uglincilugine yikselmis olan
buyiik usta Yefim Geller de bulunuyordu; Geller simdi Y unanistan Milli takim
antrendrudir. Sayin Palavan 1943 yilinda Rusyadan ailesi ile beraber ana-
vatana déndii. Aym yil istanbul Teknik Universitesinde dogent olarak goreve
basladi. 1947 de Profesorliik Ginvani kazandi. 70 yasina kadar Makina ve Gemi
insaat fakiiltelerinde cahisti. 1987 yilina kadar Anadolu Universitesinin Makina
Bolumiinde sézlesmeli Profesor olarak dersler verdi.

istanbul’a geldigi yilda istanbul Satranc demegi yeni kurulmustu. 1946 yilinda
ilk defa diizenlenen istanbul Satrang Sampiyonlugunda 17 oyunda 16 puan
alarak, 3puan farkla istanbul birinciligini kazandi. O tarihten itibaren tniver-
sitede yogun calismalari nedeni ile yurt icindeki turnuvalara katilamadi.
Tuarkiye’de kirkli yillarin tiim satranggilan, sayin Prof. Selim Palavan’in 1943
yilindailk Tirkge yazilmis “Modern Satrang” kitabini ¢ok iyi bilerler. Bir cogu
Satrang sevgisi ve teorisini bu kitapla kazanmislardir.

21 inci yuzyil gengleri, spor alanlarindaki yarismalarda yalnizca bilek, ayak ve
govde glcleri ile yetinmeyecekler, zihinsel becerileri ile kendilerini kanitlamaya
cahisacaklardir. Bir beyinsellik dinamosu olarak zihin sporlarinin en mikem-
meli sayilan Satranca ve egitimine ¢ok bliyuk katkilari olacagina inandigimiz
bu ikinci eserini yazan sayin Prof. Selim Palavan’a tim Satran¢ sevenler adina
sonsuz sukranlarimizi sunariz.

Turkiye Satrang Federasyonu
Danismani

A. Cemallettin TALUM
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GIRIS

1943 yilinda Memleketimize dondigimde Y. Temyiz Mahkeme (yesi Y.
Hatemi Sahimoglu ve birkag satrancci, “komple” bir Satrang kitabi yazmami
istediler. Satran¢ pedagojisi sahasinda tecriibem ve bilgilerim fena degildi;
bununla beraber béyle bir kitap yazmak o zaman oldukca zordu. Ciinki ikinci
Diinya harbi sirasinda Satranc faaliyetleri ve yayini cok durgundu, yammda ise
sadece birkac (g¢ok iyi) Rusca kitap vardi. Bundan baska: O yillarda hemen
hemen hi¢ Turkge Satrang kitabi yoktu; dolayisiyle yazilacak kitap ¢ok ydnli
olmaliydi. En kotusi: Turk¢emin, Rusga, Almanca ve Fransizcam kadar
yeterli olmamasi beni hayli diisindiriyordu. Bunun i¢in Fransizca olarak
yazdigim “Modern Satrang” kitabi rahmetli dostum Y. Hatemi Sahimoglu
tarafindan Tirkceye cevrilerek yayinlandi. Cok tutunan bu kitap nispeten kisa
zamanda “bibliyografik nadirlik” oldu. Bu basanda ¢ok erken kaybettigim
dostumun payi bayuktiir. Hukuk ve felsefe kiiltar almis, Arapca, Farsca ve
Fransizcay! anadili gibi biliyordu. Yillar sonra kitabi gozden gecirdigimde,
icindeki fikirlerin ¢ok iyi bir sekilde, bittin incelikleriyle nakledildigini anlamis
oldum...

O yildan beri gok zaman gegti... Sadece Diinya degil, “Satrang Diinyasi”da ¢ok
degisti. Elbette bizde de bu sahada degisiklik yok degildir. Fakat Satrancta da
(diger bircok sahalarda oldugu gibi) hi¢ nedenyokken geri kalmaktayiz. Bunu
anlamak igin sadece komsumuz Yunanistan’a bakmak yeter... Elbette ilerleme-
ler var - birgok yetenekli genc satrancg¢i Uluslararasi turnuvalarda oynamakta,
Memleketimizde Uluslararasi turnuvalar tertip edilmekte v.s. - demek istedi-
gim sey sudur ki var olan ¢alismalar yeterli degildir. Ayni sey Satrang Kitaplari
hakkinda da s6ylenebilir - birka¢ yazann terclime ettikleri ve yazdiklar kitap-
lar zor sartlarda yayinlanmakta, fakat Tlrkce Satrang kitaplarinin eksikligi
daima hissedilmektedir. iste Temmuz 1988 yilinda, Memleketimizde Satrang’in
gelismesi icin ugrasan bazi arkadaslar benden yeni, bugiinki Satrang gelisme-
sine uyan bir kitabin yazilmasini istediler. Bu defa da zorluklar yok degildi:
Yine bir “standart”, hem baslayanlar, hem de belli bir seviyeye ulasmis ve
bugiinin cesitli turnuvalarinda oynayacak kadar ilerlemek isteyenler igin bir
kitap - yani yine “Universel” bir kitap hazirlamak gerekliydi. Bu sefer kaynak
eksikligi yoktu, bilakis: Eskiden, dzellikle ikinci Dinya harbi éncesinde Rusca
kitaplar ve dergiler, butin diger lisanlardakilerden daha iyi idi. Zamanimizda
bunlar yine fevkalade kiymetlidir - fakat Almanya’da, ingiltere’de, Hollanda’
da, Amerika’da ve bilhassa Yugoslavya’da da ¢ok iyi cesitli kitaplar ve enfor-
masyon dergileri yayinlanmaktadir. Oyle ki bugiinlerde zorluk, eksiklikte degil
- korkung ¢oklukta oldu; kitap yazarken amaca uygun bilgilerin segilmesi ve
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“dozaji”nm ayarlanmasi kolay bir sey degildir. Lisana gelince: Her ne kadar
bazi samimi dostlarim hala diyorlar ki, beni iyi anlamak icin arasira “Selimce-
Tirkce” sozliglne gerek var, bu, daha ¢ok konusmalar icin gecerli olabilir;
ancak, Istanbul Teknik Universitesinde 36 yil zarfinda cesitli konulara ait
bir¢ok kitaplar yazdiktan sonra, bu sahadaki durumu (kanaatimce!?) yeterli
derecede idare edebiliyorum, sanirim.

Birka¢ soz de kendim hakkinda. Harpten sonra ben 1947 yilinda ilk biyik
Uluslararasi Venedik Tumuvasi’nda oynadim. Fena sayllmayan neticeden
sonra diger turnuvalara davetiyeler aldimsa da, 1.T.U. deki ¢alismalarim nede-
niyle ancak 1951 de Zirich'te ve bundan sonra (Uluslararasi turnuvalarda bir
nevi diinya rekoru!) 1973 te Bern’de tinli Acik Uluslararasi Tumuva’da oyna-
dim. Netice: +2 -3 =4 (iki kazang, ug yenilgi, dort berabere). 22 senelik ara goz
onine alinarak, bunu, turnuvaya istirak eden ustalar “inanilmaz iyi” bir netice
olarak degerlendirdiler. Fakat bu bir mucize degildi, ¢linkii ben butin bu
senelerde satran¢ diinyasinda olanlari, turnuvalari, gesitli partileri, teorik aras-
tirmalari v.s. sistematik olarak takip ediyordum. Acgikca itiraf edeyim: ben
Satranci ¢ok severim, benim icin satrangta en blyik zevk kitaplarla, dergilerle,
analizlerle, etutlerle ve, ayrica, modern satrang tarihiyle ugrasmaktir; turnuva-
larda oynamak degil!..

Kolayca anlasilir ki ellerinizdeki kitabi yazmak da benim igin bir zevk idi. Bu
kitap memleketimizde satrancin ilerlemesine faydali olursa, ben de fazlasiyla
memnun olurum. izninizle bu kitapla calisacak olanlar icin birkac éneri suna-
yim. Zamanimizda diinyada devamli olarak c¢esitli tipten binlerce Satrang
kitabi yayinlanmaktadir. Bizim kuvvetli satranccgilar da yabanci dillerdeki
kitaplardan ve mecmualardan yararlanirlar; fakat bunun igin yabanci dili belli
bir derecede bilmek zorunludur. Ustelik, ozellikle baslayanlar icin uygun
seviyede kitap segmek ve bulmak kolay degildir. Bu Kitap ise hem baslayanlar,
hem de oyun bilenler ve ilerlemek isteyenler igin kaleme alinmistir. Satranci
bilenler icin fazla 6gutlemelerim yoktur: Bunlar Kitabi sistematik olarak bastan
sonuna kadar inceleyebilirler. Baslayanlara ve az tecriibelilere gelince: Bunlar
ilk 6nce cok dikkatli bir sekilde ilk ic BOLUMU incelesinler. Bu iic BOLUM
gergekten kusursuz bir sekilde incelenmeden, katiyen sonraki BOLUMLERE
gecmesinler. Bu sirada dzellikle BOLUM 1 de ayrintili olarak anlatilan *“Notas-
yona” dikkat etsinler. Satrang Kitaplariyla ¢alisanlar igin bu gercekten saltik
(mutlak) bir sarttir. Ayrica BOLUM IV e (Agilislara) gelince 6nerim “ispanyol
partisine” kadar incelemek, ondan sonra V inci BOLUME (Oyun ortasina)
gecmek. Bu hareket tarzinin aciklamasi: BOLUM IV “progresiv” olarak
tertiplenmistir. Yani ilk birkag agilis biraz daha basit ve daha ayrintili sekilde
anlatilmistir. Daha karisik (daha “ince™) stratejik fikirler iceren ispanyol par-
tisi, “yankapali” ve ozellikle “kapali” agilislara gegmeden dnce, bunlan iyice
anlamak icin BOLUM V te anlatilanlari bilmek ¢ok faydahidir. Unutmayalim
ki bu kitabin asil amaci sizi belli bir “Turnuva seviyesine” hazirlamaktir.
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Ben son (¢ yilda nadir ve ¢ok agir bir hastaliktan rahatsizdim. Kendime biraz
geldikten sonra bu kitabl yazmaya basladim. Bu vesileyle kitabin hazirlanma-
sinda rol oynayan birkag kisiye en derin minettarligimi sunmay! borg bilirim.
ilk 6nce bu kitabinyazilmasi icin beni basbayagi ikna eden samimi dostlarim,
Turkiye Satran¢ Federasyonunun Asbaskani Vedat Kocak ile Federasyonun
Danismani Cemalettiri Talum’u zikredecegim. C.Talum bey ayrica bir¢cok
onerileriyle, ve ozellikle karisik varyantlarin incelenmesi ve kontroli ile bana
gercekten blyik bir yardim sagladi. Kitap icin kiymetli teknik yardimlari
nedeniyle, Federasyon eski baskanlanndan dostum Sn. Jirayir Cakir’a ayrica
tesekkir borgluyum.

Kitabin yayinlanmasi icin herturli fedakarhgi esirgemeyen, Turk Ekonomi
Bankasi Genel Mudiria Sn. Akin Akbaygil satranci ¢ok iyi bilen ve seven
amator satrancc¢idir. Bu nedenle Satrancin kiltiirel dnemini fazlasiyla takdir
etmektedirler. Bugunlerde sadece ben degil, yaptiklari hizmet icin, iyi Satrang
oynamak isteyen ve bu tip kitap arayan binlerce gencler de ona minettar
olacaklardir.

Bu kitabin kusursuz denilecek sekilde yayinlanmasini saglayan sayin Atilla
Aksoy, sayin Tamol Kiigiikerol, sayin Betill Korzay ve sayin Ziilay Kili¢ basta
olmak zere, Aksoy Grafik Dizgi ve Matbaacilik A.S. idari ve teknik personeline
en derin stkranlarimi sunarim.

Satrang ile fazla alakasi olmayan, fakat bu kitabin hazirlanmasinda énemli rol
oynayan iki sahis daha var. Bu da beni gegen sene “eski halime” getiren,
hastaliimin uzmani olan Sn.Prof.Dr. Coskun Ozdemir, ve onun énerlerini
harfiyen tatbik eden, bana ideal iyilesme sartlan saglayan esim Meryem
Palavan’dir, onlara da, aynca, hersey icin ¢ok, ¢cok tesekkir ederim.

Selim Palavan

4. LEVEND, istanbul
Agustos 1989
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BOLUM |

GENEL BILGILER

Satrang oyunu igin bir tahta ile otuziki tas gereklidir. Tahta kare seklinde olup
ayni buyuklikte altmisddrt haneye bélinmstir. Bu haneler yalniz oyunculara
kolaylik olmak icin iki renkli olur. Renkler ekseriya beyaz ve siyahtir (Sekil 1).

Tahta, oyuna baslanirken beyaz kose
oyuncularin sag taraflarina gelecek sekilde j
konulur.

Satrang tahtasi sade bir sekilde soyle isaret-
lenir: dlsey sltunlara birer alfabe harfi
(a, b, c,d, e, f, g,h)veyatay situnlara birer
sayi (1,2, 3,4,5,6,7,8) konulur (Sekil 2).
Bdylece her hane bir harf ve bir de sayi ile
isaretlenmis olur (Sekil 3 te gosterilen
Diyagrama bakiniz). (Bdyle isaretlenme
aslmda okullarda, Matematik derslerinde
anlatilan “Koordinat sistemi”nden baska
bir sey degildir).

Tahtada disey ve yatay situnlardan baska capraz sutunlar (caprazlar) da
vardir. Ornegin: al, b2, ¢3, d4, €5, 16,97, h8veya h2, g3, f4, €5, d6, c7, b8 ve saire.
Sekillerde goruldugi uzere dik ve yatik situnlar sekizer hanelidir. Fakat capraz
sutunlardaki haneler ikiden sekize kadar degisir. Bir de dik ve yatik situnlarin
haneleri, biri digerini takip etmek sarti ile iki renklidir. Capraz sttunlar ise
daima ayni renkli olur.

Genel isaretleri geregince bellemek gereklidir. Satrang yayinlarindan yararla-
nabilmek bu bilgiye baglidir. Bu sebebden satrang meraklilarina (6zellikle ilk
zamanlarda!) tahtalarinin cercevelerine bu isaretleri koymalarini dnermek
isteriz.

Hamle.

Taslarin herhangi bir hareketi bir hamledil. Hamleler siraya tabidir. ilk hamle
sirasl beyaz taslarla oynayan oyuncunundur. (Beyazlarla hangi tarafin oynaya-
cagim tayin icin kur’a cekilmesi adet olmustur. Satrang turnuvalarinda ise
bunun igin 6zel Tablolar mevcuttur).
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Taslar.

Oyun basinda iki tarafin sekizer Piyonu veya Er (veya Piyade, veyahut Paytak)
ve sekizer tane de Figiri (veya Subay, eskiden Zabit) vardir. Figtrler sunlardir:
Bir Sah, bir Vezir (veyaFerz), iki Kale (veya Ruh), iki F7/ve iki de dr. Taraflarin
taslan, haneler gibi, ayn ayn ve cogunlukla beyaz ve siyah renktedir. Vezirlerle
Kalelere agir Figur ve Fillerle Atlara hafifFigur denilir.

Tarih boyunca oldukga farkli, gesitli satrang taslan kullaniimakta idiler. Ornek
olarak Sekil 4 te iki asil arabin satran¢ oynamasi (13 tnci asir), Sekil 5 te ise
kiymetli satran¢ kutusu ile gimusten dokulmis taslar gosterilmistir. Bugiin-
lerde de bazen alisilmamis sekilde takimlara rastlanabilir. Ancak simdi gogun-
lukla, ve zamanimizdaki az ¢ok ciddi turnuvalarda ayncahkli olarak “Staun-
ton” tipi takimlar kullanilmaktadir (Howard Staunton, gecen asirda yasamis,
bu taslarin seklini ilk defa teklif etmis meshur ingiliz satrang ustasidir): Resim 6
ya bakiniz (Botwinnik-Petrosyan, Diinya Sampiyonasi magi , 1963).
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Sekillerde taslar soyle gosterilir:
BEYAZ: Sembol

® oo —Sah . S
1 — Vezir. V)
TH e, — Kaleler .......... (K)
AA — Filler............. (F)
N[ eemeeomeepeeapeseyenes — Atlar........... (A)
afradgfiov, — Piyonlar ... (P)
SIYAH: Sembol

I3 R -Sah . (S)

— Vezir...... V)
I TP — Kaleler .......... (K)
AA — Filler.............. (F)
4 4 i, — Atlar............ (A)
il iul. — Piyonlar ........... P

Konum.

Taslarin tahta Gzerinde dizili bir halde bulunmasina konum (veya durum,
veyahut pozisyon) denir. Taslarin ilk konumu Sek. 7 de gosterilmistir. Bu
Sekilde goruldigi gibi beyaz Figirler birinci yatik siituna ve siyah Figlrler
sekizinci yatik situna siralanir. Piyonlar, yanyana olmak tizere ikinci ve yedinci
yatik sltunlara dizilir. Vezirlerin yeri kendi renklerindeki hanelerdir (beyaz
Vezir di hanesine, siyah Vezir de d8 hanesine konulur).

Oyuna baslanmadan Vezirlerle Sahlarin yerlerine konulup konulmadigina
dikkat etmeyi unutmamak gerekir.
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Parti. Oyunun amaci.

Parti, bir el oyun demektir. Bitirilen bir oyun bir partidir. iki taraficin oyunda
amag rakip sahin esir alinmasidir. Piyonlarla Figirler bu amaca varmak icgin
birer aragtir.

Sah.

Simdi Sahin hareketini inceleyelim: Sah, bulundugu hanenin her dogrultuda
yalniz birer hane yiiriir. Ornegin, Sekil 8 de beyaz Sah O hanesinde bulunuyor.
Beyaz Sah 2, €2, 3, e4, f4, g4, g3, g2 hanelerinden birine gidebilir. d6 hanesinde
bulunan Sahin hamlesi de: ¢6, c7, d7, €7, €6, 5, d5, c5 hanelerinden birine
gitmek olabilir.

Kale.

Kaleler gerek dik gerek yatik stitunlar izerinde ileri ve geri hareket edebilirler
(Sekil 9). Ornegin, 6 hanesinde bulunan siyah kale a6, b6, ¢6,d6,e6, h6, g6, fl,
f2, D, f4, f5, f7, f8 hanelerine gidebilir. Sekil 10 da cl hanesinde bulunan
Kalenin olasi hamleleri sematik olarak gosterilmistir.
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Fil.
Filler yalniz capraz siitunlar iizerinde yiriirler. Ornegin, Sek. 9 da g4 hanesinde

bulunan beyaz Fil ¢8, d7, €6, f5, h3, di, 2,0, h5 hanelerine gidebilir. Sekil 11
de Fil hamleleri sematik olarak gosterilmistir.

Oyun basinda taraflarin ikiser Fili vardir. Bu fillerden biri siyah, digeri de beyaz
hanelere konulmustur (Sekil 7 ye bakiniz). Filler, partinin sonuna kadar
ylrudukleri hanelerden ayrilamazlar. Bunun icindir ki bu Fillere yurudukleri
hanelerin rengine gore beyaz hanelerdeyiriyenfiller veya siyah haneler tizerinde
yuriyenfiller denilir.

Vezir.

Vezirlerin yuriytsi bir Fil ile bir Kalenin hareketlerinin birlesmesinden mey-
dana gelir. Ornegin, Sekil 12 de bulunan beyaz Vezirin gidebilecegi haneler
sunlardir: Dik situn Gzerinde cl, c2, ¢3, ¢5, c6, ¢7, c8; birinci ¢apraz siitun
lzerinde a2, b3, d5, e6, 7, g8; yatik slitunda a4, b4, d4, e4, f4, g4, h4; ve ikinci
¢apraz siitun tzerinde a6, b5, d3, e2, fl.

g5 uizerinde bulunan siyah Vezir de ayni sekilde gl, g2, g3, g4, g6, g7, g8, h5, f5,
e5, d5, ¢5, b5, a5, h6, 4, e3, d2, cl, h4, 16, el, d8 hanelerine gidebilir.

Sekil 13 te Vezir hamleleri sematik olarak gosterilmistir. Vezir ve Sahm hamle-
leri (Diyagram 14) karsilastirilirsa, bunlarin her tarafa hareket edebilecegi
anlasilir. Fakat Sah sadece bir adim atabilir.

Vezir, Kale ile Filin hareketlerini tek basina yaptigi icin, kuvvetce bu iki tastan
Ustlindir. Kale de Filden daha kuvvetlidir: Clnku Kaleler beyazh siyahli
haneler tzerinde yuruyebilir. Filler ise yalniz bir renkli ¢apraz sutunlarda
ydrdrler.
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Oyunun amaci Sahin esir alinmasi, yani kendisine yoneltilen hlicumu savustu-
ramayacak bir hale getirilmesidir. Saha hiicum ne demektir? Sahin, hasim
taslarinin hareket ve tesir (etki yapma) dogrultulan (zerinde bulunmasidir.
Boyle bir durumda, hiicum ve sonunda kis durumu meydana gelir. Ornegin,
Sekil 15te beyaz Sah hasimVeziri tarafindan hiicuma ugramistir: Beyaz Sah kis
altindadir veya siyahVezir beyaz Saha kis demistir.

Oyun kaidesine gore Sahlar kis altinda durmak hakkina sahip degildir, kagma-
lan gerekir (hiicumdan kurtulmanin yollanni ilerde agiklayacagdiz). Kisten
kagmak icin hiicuma ugramayan diger, emin bir haneye siginmak lazimdir.
Ornegimizde beyaz Sahin h5, g5, f6, 7, g7 hanelerine gitmesi olanaklidir. Ama
5, h7 hanelerine gidemez. Clnki bu iki hane dahi siyah vezirin hiicumu
altindadir.

Taslarin alinmasi. Mat.

Sekil 15 deki konum oyunlarda meydana gelebilir. Acaba diger taslar ne
olmustur? Butaslar oyun siiresince alinmislardir. Almak islemi nedir? Bir tasin
hasmin diger bir tasini kirarak, onun yerini isgal etmesidir. Alman tas artik
oyundan cikar. Ornegin, Sekil 16 da, siyah Vezir Beyazlarin Kalesiyle Filini
alabilecek durumdadir. Fakat kaideye gore almak zorunlu degil, daima ihtiyari-
dir (istege baglidir).
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Ornegimizde Vezirin, Fil yerine Kaleyi almasinin uygun olacagi hatira gelebilir
(ctinki Kale Filden daha kuvvetlidir). Fakat f3 hanesi beyaz Filin kontroli
altindadir. Eger Kaleyi alirsak Fil de Veziri alacak, bdylece Kale ile Veziri
degismis olacagiz. Halbuki Vezir Kaleden daha ¢ok kiymetli ve kuvvetlidir.
Boyle bir degisme Siyahlar icin zararh olur. iste bunun igindir ki siyah Vezirin
Kaleyi degil, Fili almasi uygundur. Cunki Fil savunmasizdir, bedava alinacak-
tir. Almak hakkinin ihtiyari olmasi, Sahlar da dahil oldugu halde bitiin taslan
kapsar. Fakat Sahin alacagi tasin hasmi tarafindan baska bir tasla savunul-
mamis bulunmasi gereklidir (Sekil 17 deki duruma bakiniz). Beyaz Sah siyah
Veziri alamaz. ClUnki siyah Vezir siyah Sah tarafindan savunulmaktadir.
Fakat ayni zamanda beyaz Sah kis altindadir. Ogrendigimiz gibi kisten kac-
masli gereklidir. Oysa kacabilecegi hanelerin tamami (g3, h3, g5, h5) siyah
figurlerin hiicumu altindadir. Su halde beyaz Sah burada kagilmasi ve koru-
nulmasi mimkin olmayan bir hiicum altindadir. Boyle bir duruma mat
denilir. Bu, partinin sonudur. Beyaz Sah esir dismiis ve partiyi Siyahlar kazan-
mistir.

Sekil 18,19 ve 20 de diger mat 6rnekleri gosterilmistir. Kolayca anlasilabilece-
ginden ayri ayri agiklamaya gerek yoktur.
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Sekil 21 de dikkate deger bir konum 6rnedi veriyoruz: iki taraf birbirini mat
edebilecek durumdadir. E§er hamle sirasi Beyazlarin olursa Vezirle b7 hane-
sinden hasim Sahina kis der ve mat eder (d8 hanesi kendi Fili tarafindan
tutulmus oldugundan, siyah Sahin bu haneye kagmasi da olanakli degildir).
Eger hamle sirasi Siyahlarda ise Kaleyi a5 hanesine getirerek hasmini mat eder.

Asagidaki iki Sekilde (22 ve 23) Beyazlar birer hamle ile hasmini mat eder. Bu
hamleleri okuyucunun bulmasi gerekir.

Atin diger Figlrlere benzemeyen ve daima bir sicramadan ibaret olan orijinal
(6zguin, degisik) bir hareketi vardir. Sekil 24 te gosterildigi gibi, Atin bu sigrama
hareketi yatik veya dik herhangi bir dogrultuda iki hane ilerledikten sonra sag
veya solda bulunan tgiinci bir haneye konmasindan ibarettir.

Atin hareketleri Sekil 25 te grafik olarak gosterilmistir.
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Goriliyor ki At her hamlesinde ilk bulundugu hanenin renginde olmayan
hanelere atlamaktadir. ilk bulundugu hane kenar siitunlara yaklastikca Atin
hareket sahasi daralir. Boylece Atin sigrayabilecedi haneler 8 veya 6 veya 3
veyahut 2 haneden ibaret olabilir (Sekil 24 ve 25 e bakiniz).

Yine diger Figarlerin yalniz bos hanelerdeki hareket yeteneklerine zit olmak
tizere atin diger taslar tizerinden sigrama yetkisi vardir. Ornegin Sekil 27 de,
beyaz At f2 hanesinden yalniz yollan agik olan hl, h3 hanelerine degil, ayni
zamanda yollari “kapali” bulunan g4, e4, d3 ve d 1 hanelerine de - yolundaki
taslann Uzerinden sigrayarak - konulabilir. At sicradigi hanelerde bulunan
hasim taslanni, diger Figurler gibi, kirarak oyun disi eder.

Atin diger Figlrlere gore bazi olumlu yonleri oldugu kadar olumsuz dzellikleri
de vardir. Olumlu yoni: At hasim taslarina, kendisi hiicum ve tehdit altinda
kalmaksizin, taaruz edebilir - 6rnegin, Sekil 26 ya bakiniz:
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¢5 hanesindeki Beyazlarin Ati b7 deki siyah Saha kis demis ve e4 deki siyah
Vezire, e6 daki siyah Kaleye ve a4 deki siyah File de ayit zamanda hiicum etmis
konumdadir. Halbuki kendisi hiicum ettigi bu siyah taslarin hicbiri tarafindan
tehdit altinda bulunmamaktadir.

Atin olumsuz yam da diger taslara nisbetle hareket yeteneginin sinirli olmasi-
dir. Oregin Fil, al hanesinden h8 e bir hamlede gegebilirken, al hanesinde
bulunan Atm h8 hanesine gidebilmesi icin alti (1) hamle yapmasi gerekir.

Cesitli Figlrlerin kuvvetlerinin karsilastiriimasi.

Oyun uygulama ve denemelerine gore At asagi yukari Fil kuvvetindedir. Diger
taslarla karsilastirilirsa denebilir ki Vezir en kuvvetli tastir. Kale, Vezir kadar
kuvvetli olmamakla beraber, Filden ve Attan daha kuvvetlidir. Figurlerin nisb?
(birbirine gore) kuvvetlerini dlgmek icin Atin (veya Filin) kuvvetini birim
olarak kabul edersek Kalenin kuvveti takriben {yaklasik olarak) 1,5, Vezirin
kuvveti ise 3tiir. Pratik oyunlar icin dnemli olan bu soru ilerde daha derin bir
sekilde incelenecektir.

Kale ile hafif Figurler (Fil ve At) arasindaki kuvvet farkina kalite denir. Eger
hafifbir Figuri hasmin Kalesiyle degistirirseniz bir kalite kazanmis olursunuz.

Piyonlar.

Taslar arasinda hareketi en sinirli olanlar Piyonlardir. Bu yiizden oyunun en
zayif bireyi Piyondur. Figurlere karsit olarak, Piyonlar yalniz dik dogrultuda
ve ileriye dogru birer hane yirirler. Fakat ilk durumda bulunduklari haneler-
den hareket ederlerken her Piyon yalniz bir defa iki hane birden ilerleyebilir.

Diyagram 28 goz dnline alahim:

28 8

e2 hanesinde ilk durumunda bulunan beyaz Piyon e4 hanesine ve f7 deki siyah
Piyon da f5 hanesine gidebilir. Sekil 28 deki diger bitiin Piyonlar ilk durumla-
rinda bulunmadiklarindan, yalniz birer hane yiriyebilirler. Ornegin, c5 teki
beyaz Piyon yalniz c6 hanesine ve b4 teki siyah Piyon da ancak b3 hanesine
gidebilir ve saire.
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Piyonun kuvvetini arttiran bazi 6zel haller vardir. Bu 6zelliklerin en 6nemlisi
Piyonun bir Figure degisim kuralina tabi olmasidir. Yriye yirlye son yatik
sutuna ulasan Piyonlar zorunlu olarak sekillerini degistirerek herhangi bir
Figlre - Sah haric - degisirler.

Degisim kuralina gore, tahtada Vezir mevcut olsa bile, Piyonun ikinci bir
Vezire donismesi uygundur. Satrang tarihinde bes (1) Vezirle oynanmis parti
bile vardir.

Bu “doéniisme” kuralinin uygulanmasinda Piyonu, en kuvvetli Figiir olan
Vezire donismesinin daima faydali olacagdi hatira gelebilir. Fakat asa§idaki
ornekte gosterdigimiz gibi, bu distnis her vakit dogru ¢ikmaz (Sekil 29 a
bakiniz): Eger Beyazlar Piyonu fB hanesine siiriip Vezire donlislrse, Siyahlar
b4 deki Kaleyi h4 hanesine (veya g7 deki Kaleyi g5 hanesine) getirmekle kis ve
mat diyecektir. Bundan kurtulmak icin, Beyazlar, Piyonu herhangi bir Figtire
degistirmek hakkindan yararlanarak f8 hanesine suriilen Piyonun yerine Ati
secerlerve bu hamle ile siyah Sahi matedebilirler. Oyunlarda bu gibi raslantilar
(nadir olmakla beraber) goéralir.

Piyonlarin énemli 6zelliklerinden biri de tabi olduklari almak kurahdir. Piyon,
Figurler gibi yuridugu tarzda tas alamaz. Yalniz ileri ve dikine yurur, fakat
karsi karsiya degil iki yandan alir. Ornegin Sekil 30 da, beyazlar b2 Piyonu ile
c3 teki siyah Fili alabilir.

Beyazlar €5 teki Piyonu ile de f6 daki siyah Piyonu alabilir. Diger taraftan
Siyahlar da f6 Piyonu ile g5 teki Ati veya e5 teki beyaz Piyonu alabilir. Yine
Siyahlar e2 Piyonu ile di deki Fili alabilir. Bu taktirde di hanesine yerlesen
siyah Piyonun herhangi bir Figiire déntsim( zorunludur.

Piyonlar igin dikkate deger bir almak kurali daha vardir. Eger Beyazlar (Sekil
30 a bakiniz) b2 deki Piyon ile siyah Fili almayip bu Piyonu b4 hanesine siirerse
Siyahlar, kendi Piyonun yamndan gecen bu Piyonu a4 hanesindeki Piyonile —
beyaz Piyon yalniz bir hane suriilmiscesine — alabilir; ve bu taktirde a4 deki
siyah Piyon b3 hanesinde yer alir.
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Eger d7 deki siyah Piyon (Sek.30) iki hane siirtilerek d5 hanesine konulursa,
Beyazlar da e5 teki Piyon ile alabilir ve bu taktirde beyaz Piyon d6 hanesinde
yer alir. Bu kurala gecerken almak denilir; satranggilar cok defa bu alis tarzi igin
fransiz tabiri “enpassant” (=gecerken, s6yleyis: “anpasan”) kullanirlar. Fakat
gecerken almak hakkindan ancak bir sonraki hamlede (hemen) yararlanabilir.

Bu cok dnemli bir kuraldir. iyice bellenmesi gerekir.

Bir de asa§idaki ornegi inceleyelim (Sekil 31): Siyahlarin kiivetce tstlinligu
ezicidir. Eger oyun sirasi Siyahlarin olsaydi, bunlar partiyi kolayca kazanabi-
lirdi. Fakat sira Beyazlarindir. ¢6 hanesindeki beyaz Piyon d7 siyah Piyonu
alarak bir sonraki hamlede At ile Kaleden birini daha almakla tehdit ediyorlar.
Uygun olmayan (elverissiz) durumlari ylzinden Siyahlarin bu tehdide karsi
savunma careleri yoktur (bu durumu Sekil 31 Uizerinde inceleyiniz!). Bir Piyo-
nun bdyle iki tasin birden tehdit etmesine ¢atal denir.

Rok.

Partinin devami siiresince oyuncular yalniz bir kereye mahsus olmak Gzere belli
iki FigurG oynayabilirler. Bir Kale ile Sahin ayni zamanda hareketlerini kapsa-
yan bu hamleye rok denilir (Italyanca “rocco” - Kale).

Rok, Sahin tek hamlesi olarak kabul edilir ve sdyle yapilir: Sah bulundugu
kareden Kale’lerden birine dogru ayni sirada 2 kare hareket ettirilir. Sah’in
kendisine dogru hareket etmis oldugu Kale de Sah’m Gstlinden atlatilarak ayni
sirada bitisigindeki kareye konur.

Rok yapmak icin ilk kosul Sah ile Kalenin ilk konumda dizildikleri durumda
bulunmalari ve ikisinin arasinda baska bir Figlirolmamasidir. 32 ve 33 linci
Sekillerde roktan evvelki ve rok yapildiktan sonraki durumlar gosterilmistir.
Beyazlar kisa rok siyahlar da uzun rok yapmislardir.
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Rokun yapilmasinda asagidaki kurallara uymak zorunludur:
1-Eger Sah bir hamle yapmissa, oyun devaminca rok yapmak hakkim kaybe-

der.

2- Eger Kalelerden biri hamle yapmissa, hamle yapan bu Kalenin bulundugu

tarafa rok yapmak hakki kalmaz.

3- Sahin bir hiicum karsisinda bulundugu anda - yani kis altinda iken - rok
yapilamaz. Eger Sah daha evvel, kag¢ defa olursa olsun, hiicum karsisinda
kalmissa, bunun roka engel olmak hususunda hicbir etkisi yoktur.

4- Rok sirasinda Sahin, hasmin tehdidi altinda bulunan hanelerden gecmesi
veya tehdit altinda bulunan haneye konulmasi uygun olmadigindan, boyle

durumlarda da rok yapilamaz.

Ornegin, Sekil 34te Siyahlarin rok yapmak yetkisi yoktur. Ciinkii siyah Sah kis
altindadir. Beyazlar da her iki dogrultuda rok yapamaz. Cunkd di ve fl
haneleri siyah Figlrlerin hiicumuna ugramistir.

Fakat Kalelere yonelen hasim tehdidi roka engel olmaz.
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Kise karsi savunma. Agik kis. Cifte kis.

Kis-mat hakkinda evvelce aciklamalar verirken hiicuma savunmanin bir sek-
linden, yani Sahin kagmasindan bahsettik. Simdi kise karsi diger iki savunma
yolunu inceleyecegiz.

Sekil 35 te beyaz Sah kis altindadir. Bildigimiz gibi ilk savunma caresi Sahin
kacmasidir. ikinci savunma ise O hanesindeki At ile h4 teki hiicum eden Fili
almaktir. Uglincii savunma da hticum eden Figuriin tehdidini yok etmek igin
g2 deki Piyonu g3 hanesine stirmekten ibarettir. Bu durumda elbette rok
yapilamaz. Cunki Sah kis altindadir.

Kis yalniz son hamlede oynanan tasla yapilmaz. Ornegin, Sekil 36 da d4 teki
beyaz Atin herhangi bir hamlesi kistir. Fakat kis, At tarafindan degil, én
acilmis olan Fal tarafindan yapilmaktadir. Boyle bir kise acik kis denir.

Bir de Sekil 37 deki durumu inceleyelim: d5 teki Kalenin herhangi bir hamlesi
ile Beyazlar kis yapabilir. Fakat Kale g5 hanesine getirilirse hem b3 teki Fil,
hem de g5 hanesine konulan Kale ayni zamanda Siyahlarin Sahma hicum
etmis olur. Boyle iki taraftan yapilan kise cifte kis denir. Kolayca anlasilacagi
lzere ¢ifte kislerden kurtulmak icin Sahin kagmaktan baska ¢aresi yoktur. E§er
d5 deki Kale d8 hanesine getirilirse, yine ¢ifte kis yapilmis olur ve bu taktirde
siyah Sahin ne kagmasi, ne de savunmasi yapilabilir. Bu ikinci ¢ifte kis siyah
Sahi mateder.
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Taslarin baglanmasi (“Ac¢maz’).

Bazi hallerde taslar bulunduklari yerlerden kimildatilamaz ve hamle yapamaz-
lar. Ornegin, Sekil 38 deki beyaz Ad4 hamle yapamaz. Cinkii yerinden
kimildanirsa, e5 teki hasim Filinin kendi Sahma kis demesi icin yol agmis olur.
Ayni nedenle Beyazlar Fa4 ile ve Siyahlar da Fh7 ile hamle yapamazlar. Bu d4,
a4, h7 deki Figirlere bagh Figurler ve Figlrlerin bu halde bulunmasina agmaz
(veya baglanis) hali denilir.

Pat. Beraberlik. Daimi kis.

Oyun sirasi kendisine ait olan tarafin - Sahi kis altinda bulunmamak sarti ile -
hichir hamle yapamayacak halde bulundugu duruma pat denir.

Sekil 39 da siyah Sahin higbir hamle yapmasi olasi degildir. Siyah Fil beyaz
Kale ile bagh oldugu gibi, siyah At ve iki siyah Piyon da hi¢ bir hareket
olanagina sahip degildirler.

Pat halinde iki taraf berabere kalmis sayilr.
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Sekil 40 da berabere kalmamn dikkate deger bir 6rnek daha gosterilmistir.
Kuvvet itibari ile Siyahlarin acik bir Gstinligi vardir. Fakat Beyazlar partiyi
kurtarabilir: Beyazlar f7 hanesinden At ile kis derse, Siyahlar icin yapilacak
yalnizbir hamle vardir ki, o da Sahla g8 hanesine kagmaktan ibarettir. Beyazlar
At h6 hanesine getirerek tekrar kis derse siyah Sahinyine h8 hanesine kagmak-
tan baska hamlesi yoktur ve bu taktirde ilk durumuna dénmus olur. Eger
Beyazlar At hamlesinden baska bir hamle yaparsa, Siyahlar kendi kuvvet
Ustlinligunden yararlanip, partiyi kazanacaktir. Bunun icindir ki Beyazlar kis
hamlesini sonsuz tekrar edip durabilir. Boyle kislere daimi kis denilir. iste bu
gibi hallerde de, oyuna devamda amacg kalmayacagindan, parti beraberlikle
bitmis sayilir.

Eger tahta tzerinde kalan kuvvetler mat icin yeterli gelmezse, érnegin Saha
karsi Sah ve At kalirsa, parti yine beraberlikle biter.
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Partilerle durumlarin yazilmasi.

Partilerle durumlarin yazilmasi igin 6zel bir not sistemi kullanilir. Evvelce
bahsettigimiz tahtanin isaretlenmesi bu islemler igin esastir. Kullanilan diger
kisaltmalarla isaretleri de asagida gosterilmistir:

$—Sah
V — Vezir
K — Kale
F —Fil
A— At
+ — Kis
++ — Cifte kis
X — Mat
:— Alir (ahs)

I— Kuvvetli bir hamle

I — Cok kuvvetli bir hamle (veya ince ve giizel bir hamle)

? — Zayif bir hamle

7?— Cok zayif bir hamle (veya agir hatali hamle)

00— Herhangi bir hamle

= — Asagi yukari esit durum

+ — Beyazlarin durumu agikga Gstiin

+ — Siyahlann durumu agikca Ustiin

1 — Beyazlarin az bir Gstunligi var

4: — Siyahlann az bir stinlagu var

0—0 — Kisa rok (kugtk rok)

0—0—0 — Uzun rok (blylk rok)
Satrang yayinlarinda (kitaplarda, dergilerde, gazete kdselerinde) cok defa alis
isareti olarak, yukarda gosterdigimiz (:) isareti yerine (X) isareti, mat isareti
olarak da (X) yerine diger bir isaret kullanilir veya “mat” s6zcigu yazilir.
Bir Figlrin bulundugu haneyi gostermek igin ilk énce o Figurin isminin
kisaltmast, sonra da bulundugu hanenin harf ve say! isaretleri yazilir. Ornegin,
eger Kale e5 hanesinde ise Ke5 yazilir. Sahin ¢8 hanesinde bulundugunu $c8
notu ile gosterilir. Durumlarin yazilmasini Sekil 41 den takip edelim:

Beyazlar: Sgl, Vf4, Kfl, Ah6,
PPa4, d5, g2, h2.

Siyahlar: Sg7, Vd7, Ke5, Fc4,
PPb6, d6, f7, g6, h7.
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Yanhissirasi: §, V, K, F, A ve sonunda Piyonlar. Piyonlar i¢in “PP” kisaltmasi
kullanihr. Tahtada, érnegin, iki beyaz Fil varsa, onlarin durumlari (karisikhga
meydan vermemek i¢in) ayn ayri yazmak tercih edilir, yani FFa5, d5 degil,
Fa5, Fd5 seklinde.

Figurlerin hamlelerini not etmek icin ilk énce Figirin semboli (yani isminin
kisaltmasi) ile hamleden evvel bulundugu hane isaretleri yazilir. EGer hamlede
alis yoksa bu durus ve gidis haneleri arasina bir — (¢izgi) konulur. Eger
hamlede alis varsa haneler arasina iki nokta (:), veya yukarda anlatildigi gibi
(X) isareti yazihr. Ornegin Ffl-b5 yazihisi, fI hanesinde bulunan Filin b5
hanesine suriildigun gosterir. Kal:a6 (veya Ka 1xa6), a Lhanesindeki Kalenin
a6 hanesindeki hasim tasini aldigim ifade eder.

Bir Figlire doniisimint gerektiren bir hamle yapan Piyonu ve degistigi Figlr
yazmak, drnegin g7 deki Piyonun g8 e siiriiliip Vezire degistigini gostermek
istersek, soyle yazanz: g7-g8V.

c2:dl A+ yazilisi da c2 hanesindeki siyah Piyonun di deki herhangi bir beyaz
FigurGalarak Ata donistiigini ve ayni zamanda bu At ile beyaz Saha kis
denildigini gosterir.

Partilerin yazilmasi iki tirl olur; Yataraflarin hamleleri igin ayn ayn siitunlar
tahsis olunur, veya (6zellikle gazetelerde ve dergilerde siitun tasarrufu igin
yapildi§i gibi) iki tarafin batiin hamleleri surekli satirlar teskil edecek sekilde
yazilir.

Eger Sutun usulii ile yazilirsa, ilk situna hamlelerin sira numaralan, ikinciye
beyazlann hamleleri ve ligiincii siituna da siyahlann hamleleri yazilir. Ornegin
siyahlara ayn, beyazlara ayn sutunlar vererek yazalim:

Beyazlar Siyahlar
1 e2-e4 e7-e5
2. Agl-f3 Ab8-c6
3. Abl-c3 Ag8-f6
4. Ffl-b5 Ff8-b4
5 0-0 0-0
6. d2-d3 d7-dé
7. Fcl-g5 Fb4:c3
8. b2:c3 Vd8-e7

Aym o6rnegi surekli satirlar seklinde yazalim;

l.e2-e4 e7-e5 2.Agl-f3 Ab8-c6 3.Abl-c3 Ag8-f6 4.Ffl-b5 Ff8-b4 5.0-0 0-0
6.d2-d3 d7-d6 7.Fcl-g5 Fb4':c3 8.b2:c3'Vd8-e7.

Gorilayor ki buyuk harfler Figurleri, kiigiik harflerise haneleri géstermek icin
kullaniliyor.
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Taslar dizdikten sonra (Sekil 7 de gosterildigi gibi) yukarida yazilan hamleleri
tahtada dogru olarak uygularsaniz, Sekil 42 teki durumu elde etmis olursunuz.
Kitaplarla biraz ugrasmis bir satranggi icin bu ¢ok kolay bir seydir. Tecrubeli
bir satrancgi bitin haneleri ani olarak goriir ve gereken tasi gereken yere
goturir. ilk defa kitaplarla calisan satrancg ise, tecriibenin gosterdigi gibi, cok
zorluk geker; ¢uinki bir tek tasin yalnis haneye konulmasi, takip ettigi partiyi
anlasiimaz hale sokar!

Eger satrancta ilerlemek istiyorsaniz biraz sonra anlatilacak “kisaltiimis”
notasyonu ¢ok ¢ok dikkatli inceleyin ve bitiin érnekleri dikkatle takip edin.
Notasyon icin sarfedilen zamani ilerdefazlasiyla geri alirsiniz!

Yukarda anlatilan iki yazi tarzi cok defa beraber kullanilir. Bu taktirde parti-
lerde gercekten yapilmis hamleler situn halinde ve bunlara ait incelemeler
(olabilen diger hamleler — “varyantlar” ve saire) de sirekli satirlar halinde
yazilir.

Son senelerde devamli olarak artan oranda kisayazilis sekli kullaniimaktadir.
Yukarda anlatilan sistemde hamle yazilmasinda hem c¢ikis hanesi, hem de
ulastigi kare gosterilmektedir, 6rnegin Fh2-e5. Bu demek ki tasin biitin hare-
keti anlatilmaktadir. Halbuki ayni sey daha kisa bir sekilde ifade edebiliriz:
Fe5. Gergekten, bdyle bir hamle yazilisi tamamen yeterlidir: Partiyi Kitaptan
veya dergiden takip eden satrancgi bir kere hamlenin hangi tarafa ait oldugunu
hemen anlar. Clinkii Fe5 hamlesi, hamle sirasindan (numarasindan) hemen
sonra yazilmis ise hamle Beyazlara, degilse Siyahlara aittir. Su halde e5 hane-
sine gidecek Fili bulmak kalir - alistiktan sonra bir iki saniyelik bir is! Fakat bu,
iste, ancak “alistiktan sonra” olur! Bir defa tekrarlayalim: Okuyucu, partilerin
notasyona gore tahtada hatasiz oynamasina ozellikle dikkat etmelidir.
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Ancak, kisa yazilis usullinde bazen asagidaki gibi zorluk ortaya ¢ikabilir (Sekil
43 e bakiniz). Bu Diyagramda, sik sik oynanan teorik bir “agihis varyanti” na
ait bir konum gosterilmistir - ve bu konum bir Uluslararasi Satrang turnuva-
sinda oynanan bir partide, Siyahlann 16 nci hamlesinden sonra meydana
gelmistir. Beyazlar 17.Fc3 hamlesini yaptilar. Siyahlar ise yanit olarak Kaleyi
€8 hanesine surdiler. Fakat e8 karesine gidebilecek iki Kale var! Siyahlar h8
hanesindeki Kaleyi oynadigi icin, hamleyi 17 ...Khe8 seklinde yazmak gerekli-
dir. Eger bu Kale, 6rnegin, d6 da olsaydi ve Siyahlar bu Kaleyi d7 ye gétiirmek
isteseidiler, 0 zaman Kdd7 yazmak hatali olacakti, ¢linkii Siyahlann &teki
Kalesi de bu haneye gidebilir. Burada K6d7, yani 6 nci sirada (yatik siitunda)
bulunan Kaleyi belirtmek gerekir. Bu anlasiimazliklar ancak Kaleler ve Atla-
nn hamlelerinde ortaya cikabilir. Clinki hertarafin sadece birer Sah ve Veziri
var; Filler ise, bildigimiz gibi, farkli renkli caprazlarda hareket etmektedirler.
Bir drnek daha g6z énine alalim: Beyazlar Ad2 hamlesi yaptilar, halbuki
tahtada iki beyaz At var - bl ve fl hanelerinde. Demek ki burada, hamle yapan
Ata bagl olmak Uzere, ya Abd2 veya Afd2 yazilacak. Eger Beyazlarin Atlari f1
ve O hanelerinde olsa idiler, 0 zaman Ad2 hamlesi Ald2 veya A3d2 seklinde
yazmak gerekirdi.

Su halde g6z 6niine alman usulde taslann hareket haneleri gosterilmeyip,
yalmz konulduklan hane isaretlerinin yazilmasi yeterlidir.

Bir tasin alis yapmasi halinde tasin semboli (ilk harfi) ile bu tasin ulastigi kare
kaydi arasina (?) veya (X) isareti konulur. Ornegin F:d5, A:f6, KXd7 v.s. gibi.
Bazi Avrupa dergilerinde alis islemi Fd5:seklinde de yazilir - ancak bu usul sirf
() isaretine aittir. (Son zamanlarda ise bazi gazete koselerinde alis isareti hig
kullanilmamaktadir).

Piyon ilealisi gdstermek igin, Piyonun alistan evvel bulundugu ve alistan sonra
konuldugu dik siitunlardaki hanelerin harfleri yazilir. Ornegin c4:d5 hamlesi
sadece cd seklinde yazilir.

Yukandaki drnegimizi bir de kisa notasyonu ile yazalim:
l,e4e52.AD Ac6 3.Ac3 Af64.Fb5 Fb4 5.0-004) 6.d3 d6 7.Fg5 F:c3 8.bc Ve7.

Yukarida anlatilan (hem kisa, hem de kisaltilmamis) yazilis tarzlarina cebirsel
sistem denilir. FIDE (Federation Internationale des Echecs = Uluslararasi
Satran¢ Federasyonu) kendi diizenledigi turnuvalar ve maglar icin bu sistem-
den baska hig bir yazilis sistemini tanimamaktadir. Zaten bu sistem, ingiltere
gibi birkag memleket disinda olmak (zere, en az birbucuk asirdanberi kulla-
nilmaktadir. ingiltere’de eskiden ¢ok kullanilan, hayli karisik “deskripsyon”
yazihis tarzi hemen hemen terkedilmistir.

Yayinlarda kisa yazilis usulli kullanildi§i vakit, (partide) gergekten yapilmis
hamleler, bunlarin kolayca goérilebilmesi maksadiyla, siyah punto ile basil-
maktadir. incelemeler (“analizler”) ise, yani teklif edilen baska devam yollan,
hamlelerin elestirisi, ek teorik bilgiler ve saire - kisaca, partiyi anlatan satrang
ustasinin batan fikirleri, normal punto ile basiimakta. Boyle bir yazilistarzinin
ornegi asagida verilmistir (“SATRANC dinyasiI” dergisinden aynen alinmis-
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KASPAROV—TAL

.d4 Af6 2.c4 e6 3.Af3 d5 4.Ac3 c6
5.Fg5 Burada Moskova 1982 magi-
mizi hatirladim. Eski diinya sampi-
yonlarindan Tal 5.h6 6.Fh4!? dxc4
7.4 g5 8.Fg3 b5 oynamisti. Fakat
simdi rakibim hemen piyadeyi alis
varyantini tercih etti. 5..dxc4 6.e4 b5
7.5 h6 8Fh4 g5 9.Axg5 hxgs
10.Fxg5 Abd7 Il.exf6 Fb7 12.g3 ¢5
13. d5 Vb6 siyah ana varyanttan
kacglyor. 13..Fh6. Bakalim nerede a b oc d e f g h
bir acilis strprizi ile karsilasacagiz?
14. Fg2 0-0-0 15.0-0 b4 16.Aa4 Vb5
17.a3 Ab8 Biitiin bu hamleler benim
Timoshenko ve Dorfman’la oyna-
digim oyunlarin aynisi. 18.axb4 cxb4
Burada tam 20 dakika dusindim.
Her sey bana normal ve miikemmel
gorindd. O bakimdan bundan son-
raki hamleleri gayet hizli oynadim.
19.Fe3 Fxd5 20.Fxd5 Kxd5 Kxd5
21.Ve2 Acb 22.Kfcl Aeb!

Bu partiyi oynayin, fakat anlamaya kesinlikle calismayiniz. Diinya sampiyonu
Kasparov ve hala diinyanin en kuvvetli ustalardan biri olan, eski diinya
sampiyonu Tal’in fikirlerini simdiki satran¢ bilgilerinizle takip edemezsiniz.
Zaten Sizden sadece notasyonun dgrenilmesi istenilir. Su halde yavas yavas
gergekten yapilmis, yani siyah punto ile basilmis olan hamleleri tahtada yapi-
niz. Siyahlarin 10uncu hamlesinden sonra Diyagram 44 te, 22 nci hamlesinden
sonra ise Diyagram 45 te gosterilen konumlar meydana gelmektedir.

Pratiginiz icin bir 6rnek daha (Tagirow - Janosevic, Belgrad, 1953):

l.e4 e5 2.Ac3 Af6 3.f4 d5 4.fe A:e4 5.A:e4? de 6.d4 ed 7.F:d3 Ac6 8.Af3 Fc5 9.Ff4
Fg4 10.Ve2? Ad4 11.VH Vd5fi 12.Ad2 0-0-0 13.Fe4?
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Simdi tahtada yapti§giniz hamleleri kontrol ediniz. Meydana gelen konum Sekil
46 da gosterilmistir.

Parti soyle bitti: 13.... V:e4+U 14.Aze4 A:c2 mat.

NOT. Bu partide Siyahlar altinci hamle ile (ed) “gecerken” hasim Piyonunu
aldilar. Bu gibi hallerde, okuyucunun dikkatini ¢cekmek maksadiyla, bazen
hamlenin yamnda parentezlerde (e.p.) notu eklenir, yani ed yerine ed (e.p.)
yazilir; bu da “en passant” deyiminin kisaltiimasidir.

Biz bundan sonra, Sizi gesitli yazilis tarzlari kullanilan yayinlara alistirmak
maksadiyla hem tam (kisaltiimamis), hem de de kisa yazihs usullerini kullana-
cagiz.

Okuyuculara bazi éneriler. Notasyona glizelce alismanizi bir defa daha 6neririz.
Yoksa okudugunuz kitaplardan yapacaginiz alintilarda hatalar yapar, daya-
nilmaz bir duruma dusersiniz. Sonra, ciddi turnuvalarda partilerin bizzat
notaya alinmasi zorunludur. Satrang yazisina geregince alismazsaniz oyun
esnasinda yaziya fazla vakit sarfederek tzulirsiiniz.

ilerlemek (olgunlasmak) icin en iyi carelerden biri, kendi oyunlarinizi bizzat
incelemek ve bdylece hatalarinizi teshit ve dizeltme olanagim bulmaktir. Bu da
ancak notaya iyi alismakla mimkinddr.

Oyuna iyice ahisincaya kadar iki tahta Uzerinde galismaya aliginiz. Birinci
tahtanizda okudugunuz notalardaki gercek hamleleri takip edersiniz. Ikinci
tahtada anlatilmaya ait olan kisim ile kendi analizlerinizi takip edersiniz.
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JuJLUM 11

SATRANC PARTISI

Partilerin incelenmesi.

Bu Bolimde pratik satrang partisini ilk defa géz éniine aliyoruz. Kolayca
anlasihir ki bu pek derin bir inceleme olamaz: Bir satrang partisini, 6zellikle
kuvvetli satran¢gilann partilerini bttin inceliklerle anlamak icin, ilk 6nce belli
bir bilgi diizeyine ulasmak gerekir. Bu ise, ancak kitaplarla ciddi calisiimasi ve
yeterli derecede kuvvetli partnérlerle oynanmasi ile olabilir. Demek ki burada
olsa olsa bazi oyun prensipleri, tipik hatalar, dikkat edilecek noktalar ve
tamamlayici kisa bilgiler verilecektir. Bundan sonraki Béliimlerde butiin bun-
lar daha ayrintili sekilde ele alinacaktir. Bununla beraber hemen sunu soyliye-
lim ki, bu kitap Sizi ylksek satrang diizeyine ¢ikarmaga hic yeterli degildir!

O, satran¢ hayatinizda ancak (askeri deyimle sdylersek) “hazirlik Kitasi”
rolinl oynayabilir. Bu bdyle olmasaydi, satrang diinyasinda her sene yiizlerce
kahin teorik kitap yayinlanmazdi!

Sayin okuyucumuzdan, asagidaki partileri gézden gecirirken, notasyona (diger
deyimle: hamlelerin tahtada hatasiz yapiimasina) dikkat edilmesi ézellikle rica
olunur.

Bazi kavramlar ve dikkate deger noktalar.

Partilerin incelenmesi baslamadan 6nce, dikka