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Teknoloji ile iyi geginebilir miyiz?

Diinyamiz giderek daha dijital
hale geliyor. Gezegenin yetiskin
nifusunun yaridan fazlasi uyanik
kaldigi saatlerin 6nemli bir
bolimuna “prize takili” olarak
gegiriyor; internet, mobil telefon ya
da baska bir dijital arag vasitasiyla.
isyerindeki sorunlarimizi,
iliskilerimizi ve hatta aile
yasamimizi e-posta, metin, tweet
ya da blog aracihgiyla paylasmak
artik cok yaygin ve siradan. Bu
anlik iliski ihtiyaci hayatimizi nasil
etkiliyor? Tom Chatfield “kablolu”
varolusumuzun zihinlerimizi
olumlu ve olumsuz yénde nasil
degistirdigini inceliyor. Yeni ve
pratik bir yaklasimla, dijital caga
insanhgimizi kaybetmeden uyum
saglamayi nasil basaracagimizi
ogretiyor.

“Ahlaki ve pratik kafa kansikhklaryla
dolu bir cagda, kisisel gelisim
kitaplarinin yeni bir bakis agisiyla ele
alinma zamani geldi. Hayat Okulu
Kitaplari, boyle bir yeniden dogusu
duyuruyor ve para, akil saghgy, is
yasami, teknoloji, diinyayi daha iyiye
dogru degistirme arzusu gibi hayatin
biiytik meselelerini inceliyor”

Alain de Botton, Dizi editori

The School of Life (Hayat Okulu)
Londra'da Alain de Botton
oncliluglnde “glindelik yasam igin
parlak fikirler” sloganiyla yola ¢itkmis,

is hayatindan mutluluga, felsefeden
sosyallesmeye, cinsellikten psikolojiye
cesitli konularda seminerlerin verildigi
ve siradisi aktivitelerin gerceklestirildigi
bir kurulustur.

10TL

www.selyayincilik.com






DIJITAL CAGA
NASIL UYUM SAGLARIZ*

TOM CHATFIELD, yorumcu ve yazar. Daha once dijital kiiltiirii

ele alan ii¢ kitab1 yayimlanan Chatfield, Google ve Mind Candy gibi
sirketlerde ¢alist1 ve TED Global, World IT Congress gibi etkinliklere
konusmaci olarak katildi. BBC’de kose yazarligi da yapan yazar, aym
zamanda Oxford’daki Said Business School’da dgretim goérevlisi ve
caz piyanisti. Daha fazla bilgi i¢in: www.tomchatfield.net

The School of Life (Hayat Okulu), hayatin biiyiik meselelerini
arastirmaya adand1: Potansiyellerimizi nasil gerceklestirebiliriz? Iy
ilham verici olabilir mi? Topluluk neden onemlidir? Iligkiler bir Gmiir
boyu siirer mi? Biitiin cevaplara sahip degiliz ama sizi, kamgilayacag,
kiskirtacagy, besleyecegi ya da avutacag garanti olan, felsefeden
edebiyata, psikolojiden gorsel sanatlara kadar uzanan gesitli fikirlere
dogru yonlendirecegiz.

*SEL YAYINCILIK / HAYAT OKULU



*SEL YAYINCILIK
Piyerloti Cad. | 1/3 Cemberlitag - istanbul
Tel. (0212) 516 96 85 Faks: (0212) 516 97 26

http://www.selyayincilik.com
E-mail: halklailiskiler@selyayincilik.com

*SEL YAYINCILIK: 583
HAYAT OKULU KITAPLARI 01

ISBN 978-975-570-607-8

DIJiTAL CAGA NASIL UYUM SAGLARIZ
Tom Chatfield
Tirkgesi: Levent Konca

Kitabin Ozgiin Adi
How to Thrive in the Digital Age

© The School of Life, 2012
© Tom Chatfield, 2012
© Akgal Telif Haklari Ajansi araciligiyla Sel Yayincilik, 2012

Genel yayin yonetmeni: irfan Sanci
Dizi editorii: Alain de Botton
Yayina hazirlayan: Bilge Sanci
Kapak uygulama: Savas Cekig
Teknik hazirlk: Ulag Kantemir

Birinci Baski: Ocak 2013

Baski ve Cilt: Yaylacik Matbaasi
Fatih Sanayi Sitesi, 12/197-203
Topkapi-Istanbul, 567 80 03

Sertifika No: 11931



Dijital Caga
Nasil Uyum Saglarz
Tom Chatfield

Tirkgesi: Levent Konca






Icindekiler

Giris

1. Geg¢misten Giiniimiize

2. Kablolu ve Kablosuz Zamanlar

3. Kontrolii Ele Almak

4. Teknolojiyi Yeni Bir Cergeveye Oturtmak
5. Paylagsmak, Uzmanlk ve Otoritenin Sonu
6. Insandan Daha Azina Doniismek Uzerine
7. Oyun ve Haz

8. Yeni Politika

Sonug¢

Okuma Onerileri

17

31

45

61

75

93

109

125

139

149






Ormana gittim, ¢iinkii inadina yagamak, yalnizca

hayatin temel gergekleriyle karsi karsiya olmak ve éliime
ulagtgimda yagamamis oldugumu kegfetmek yerine,
hayatin 6greteceklerini 6grenip 6grenemeyecegimi
gormek istiyordum. Hayat ¢ok degerlidir; ne yasam
olmayan bir seyi yagamak istiyordum ne de biitiiniiyle
kagimilmaz olmadikga teslimiyet géstermek. Derin
yasamak ve hayatin dziinti tamamiyla emmek istiyordum...

Henry David Thoreau, Walden






Girig






Mucizelerin, giinlilk yasamin bir pargasi olarak goriilecek kadar sira-
danlagtig1 bir ¢agda yasiyoruz. Asagidaki sozler, teknoloji yazan ve
teorisyeni Kevin Kelly’nin blogunda 2011 yilinin Agustos ayinda

yayinlanmis:

“Kendimi imkansiza inanmaya daha sik ikna etmek zorunda
kaliyordum... Eger bundan yirmi yil 6nce mantikh ve egitimli
insanlardan olusan bir dinleyici toplulugunu, yirmi yil i¢inde
diinyanin gesitli yerlerinden birgok sehrin caddelerinin goriin-
tiilerini iceren sokak ve uydu haritalarina cep telefonlarimizla
bedava erigebilecegimize ikna etmek igin para alsaydim, bunu
beceremezdim. Bunun nasil ‘bedava’ gerceklesebilecegini
ekonomik agidan agiklayamazdim. O zamanlar bu tamamiyla

imkansizd1.”

Cagimizin imkansiz gergekleri, daha ancak baslangi¢ asamasinda.
Oniimiizde, ana hatlarin gittik¢e herkesin cebinde bulunmaya baslayan
internet baglantili telefonlarin on yil 6énceki bilgisayarlarin ¢ogundan
daha gii¢lii oldugu gergeginde bir an igin gorebilecegimiz yeni isbir-
ligi ve etkilesim bigimleri bulunuyor. Yirmi yil 6nce sadece hiikiimet-
lerin emrinde olan kaynaklar, bir on yil kadar sonra milyarlarca insanin

parmaklarininucunda olacak.
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Esi benzeri goriilmemis diger bir sey, bu degisimlerin hizi. Televiz-
yon ve radyo bir asirdir, matbaa ise 500 yildan uzun siiredir bizimle
birlikte. Ancak, internetin kamusal kullanima agilmasindan iki milyar-
dan fazla insana erisimine yirmi yilda ulastik ve ilk ticari cep telefonu
sisteminin iglemeye baglamasi ile bes milyardan fazla aktif kullanici
olmasi arasinda yalnizca otuz yil gegti.

Akilli kiiresel ag, muhtemelen, gelecekte yalmzca bizi degil, araba-
lardan giysilere, yiyeceklerden igeceklere yasamlarimizdaki nesnelerin
pek ¢cogunu baglantilandiracak. Akilli ¢ipler ve merkezi veri bankalar1
araciligiyla, yalmzca birbirimize degil, aym zamanda ¢evremizdeki
uiretilmis diinyaya, ortak kullanim alanlarina, etki ve tepki yapilarina da
essiz bir bicimde baglanma olanag elde etmekteyiz.

Bu bilgiler ile ne yapacagiz? Ve aym derecede 6nemli bir soru:
Baskalari, yani hiikiimetler, sirketler, aktivistler, suglular, giivenlik
giicleri ve yasa koyucular s6z konusu bilgiler ile simdi ne yapmakta?
Bilgi ve iktidar, birbirlerine daima gobekten bagh oldular. Ancak, bilgi
ve iginde aktig1 altyapi, bugiin yalmzca iktidar1 degil, ayn1 zamanda yeni
bir ekonomik ve toplumsal giicii de temsil ediyor.

Entelektiiel, toplumsal ve hukuki agidan giiniimiiz gergeklerinin
yillarca, hatta belki de on yillarca gerisine diigmiis durumdayiz. Kusak-
lar agisindan ise dijital ¢agda diinyaya gelen “dogustan dijitaller” ile
oncesinde yetigenler arasindaki ayrim, ortak anlayislarin ve degerlerin
dile getirilmesini zorlastiran bir ugurum gibi duruyor.

Bu kitap, dijital bir diinyada yalnizca varolmanin da 6tesinde, gelis-
menin, Thoreau'nun sézleri ile “derin bir yasgamin”, ¢agimizda ortaya
¢ikan olanaklardan miimkiin oldugunca iyi sekilde yararlanmanin hepi-
miz igin ne anlama gelebilecegini inceliyor.

Bu olanaklar incelemek, yeni bir sehir ya da kitada kesfe ¢ikmaya

benziyor. Insan dogasinin aym kaldig, ancak onu sekillendiren yapi-



Bir veri bulutunda yasamak: Akilli aglar, yalnizca bizi degil, arabalardan giysilerc her
seyi birbirine baglamaya baghyor.
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larin yabanci oldugu bir mekéana giriyoruz. Bugiiniin dijital diinyas,
yalnizca bir fikir ya da modern dijital aletlerin sadece bos zamanlarda
veya zevk igin devreye sokuldugu bir alet takimi degil. Bilakis, giderek
artan sayida insan i¢in, zevk ile ¢aliymanin benzer bigimlerde yerlestigi
bir mekana; arkadashk, medya, is, aligveris, arastirma, politika, oyun,
finans ve daha birgok seyi kusursuzca ve el ¢abukluguyla hayata gegir-
digimiz bir arenaya agilan bir gegit.

Gelisim meselesi ile ilgili olarak, i¢ i¢ce ge¢mis iki hikayenin izini
siirmeyi amaghyorum: Birincisi, dijital alemde birer birey olarak nasil
gelisebilecegimiz. Ikincisi ise, toplumun, hem bu diinyada potansi-
yelimizi gergeklestirmemiz, hem de diger insanlarla miimkiin oldu-
gunca insani bir sekilde iliskilenmemiz konusunda bize nasil yardimci
olabilecegi.

Bu hikayelerin her ikisi de, ayni yerde, dijital makinelerin tarihi ile
birlikte bashyor. Sonrasinda, teknolojinin giiniimiizde ulastig1 asama
ile ilgili en 6nemli meselelerden birini, kendimizi gelistirme olanagina
sahip olmak i¢in hayatimizdaki aletlere “hayir” ya da “evet” demenin
ve hem teknolojiyi kullanarak, hem de kullanmamatk igin bilingli olarak
zaman yaratmamizin ne anlama geldigini inceliyorum.

Aym zamanda, farkinda olsak da olmasak da, neredeyse hepimizin
her giin bogustugu sorunlardan, yani kisisel kimlik, mahremiyet, ileti-
sim, dikkat ve tiim bunlarin diizenlenmesi konularindan da bahsedece-
gim. Eger bu noktada ortak bir izlek varsa; o da, bireysel deneyimin
21. yiizyihin yeni tiir kolektif yagsamina nasil uyum saglayacagi, baska
bir ifade ile, “benim”, oldugum seyin baskalarinin hakkimda bildikleri,
onlarla paylastiklarim ile nasil bir iliski i¢cinde olacag: ve nelerin kisisel
ve mahrem kalabilecegi sorusu.

Aym bizimki gibi degisken bir dogaya sahip olan dijital teknoloji,
hayatlarimizda farkli birgok rol oynayabilir: kolaylastirici, kiitiiphane,
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arkadas, bastan g¢ikartici, konfor, hapishane. Nihayetinde, hareketli
ekranlari, aym zamanda, kendimizi ve diger insanlar1 daha 6nce hig
olmadig: bir bigimde gérme olanagina sahip oldugumuz birer ayna.
Ancak, elbette gozlerimizi bagka bir yere ¢evirmeyi de segebiliriz.






1. Gecmisten GUnumuze






Insanlarin dijital teknolojiler ile etkilesiminin kisa tarihi, durmadan
artan bir yakinligin, yarim yiizyil iginde sasirtici derecede yeni tiirde
bir aracin milyarlarca insanin yagamlarinin kalbine entegre olmasinin
hikayesi.

1940'larda gelistirilen ilk elektronik dijital bilgisayarlar, devasa ve
korkutucu derecede karmasik makinelerdi ve diinyanin en zeki kafa-
lar1, Ikinci Diinya Savasi sirasinda Almanlarin mesajlarmin sifresinin
¢oziilmesinde Britanya’ya teorik ve pratik ¢aligmalari ile yardimci olan
Alan Turing gibi Onciiler tarafindan icat edilmislerdi ve isletiliyorlardi.

Bir sonraki bilgisayar kusagimi olusturan anagati bilgisayarlar,
1950'lerin sonlarinda ortaya ¢ikti. Akademik ve askeri kurumlarda
yaygin olarak kullanilan bu bilgisayarlar, hala odalar biitiiniiyle kapli-
yordu ve yine uzmanlarin ¢aligma sahasiydi. Girdiler, son derece soyut
komutlar bigimini alirken; ¢iktilari, bilgisayar biliminde uzmanlagma-
mis hi¢ kimseye bir sey ifade etmiyordu.

Tim bunlar, 1970'lerde mikro-islemcinin dogusu ve bilgisayarin
yalnizca laboratuvarlar yerine siradan evlere de girmesi ile degismeye
basladi. IBM genel miidiirii Thomas Watson'in 1943 yilinda, “Belki bes
bilgisayarlik bir diinya pazari oldugunu diisiiniiyorum,” dedigi sdylenir.
Bu iddiay1 6ne siimmiis olsun ya da olmasin (ki bu sozleri ettigine dair
“kesin kanit olmadigin1” sdyleyen Wikipedia'dan baskasi degil), 1971'de
diinyanin ilk kisisel bilgisayar bir aygit olarak piyasaya siiriildiigiinde,
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kimse bu tiir makinelerin piyasasinin ilgili olan birka¢ bin kisinin gok
6tesine gegmesini beklemiyordu.

Fakat, bilgisayar kullaniminin en iddiali akademisyenlerin bile
diisiinebileceginden ¢ok daha 6te bir cazibesi oldugu meydana ¢ikti.
1970'lerin sonlarina gelindiginde, Apple, Commodore ve Tandy'nin yeni
makinelerinden yiizbinlerce satiliyordu. Dijital devrim halka agilmisti.

Ancak bu bile, insani ve dijital etkilesimlerin istikrarl bir bigimde
biitiinlesmesinin daha bagslangiciydi. 1970'lerden bu yana, makine-
lerimiz gittikge daha giiglii, birbiriyle daha baglantili ve daha kolay
kullanilir hale geldi. Bugiin kullandiklarimiz, ilk kusak bilgisayarlar-
dan yiizbinlerce kat daha gii¢lii, onlarca kat daha ucuz ve kullanimlan
sonsuz derecede daha kolay.

Yine de, bu makinelerin sundugu deneyim, sahip olduklar giicten
daha 6nemli. Bu agidan, bityiik devrim daha yeni bashyor. Zira evdeki
masaiistii ya da ¢antada taginan diziistii bilgisayar anlaminda kisisel
bilgisayar kullaniminin yerini giderek baska bir sey aliyor: Eldeki akilh
telefon ya da masadaki tablet, siirekli agik ve daima agla baglantili.

Inantyorum ki, giderek salt kisisel bilgisayar kullanimindan, dijital
teknolojiler ile yasamin biitiinlesmesinin yepyeni bir asamasi olan,
“samimi bilgisayar kullanim1” adim verebilecegimiz bir seye gegiyo-
ruz. Kafelerde ve oturma odalarinda, dijital aletlerle, bir zamanlar ancak
sevgililer ve gozde evcil hayvénlara 6zel olan bir ilgi ve siklikla iligki
kuruyoruz. Bir “dogustan dijital” kusagin, sabah kalktiginda ilk, gece
yataga girdiginde ise son dokundugu sey cep telefonu.
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Biitiin teknolojiler, onlar1 kullandikga, bizi degistirir; Kanada’da medya
arastirmalarina onciiliik eden Marshall McLuhan’in da dedigi gibi,
“Aletlerimize bigim veririz, ardindan aletlerimiz bize bi¢im verir.” Ilk
tarimdan buzdolabina, teknolojiler, bizi giinliik avlanma-toplama faali-
yetlerine bel baglamaktan kurtararak, sehirler ve medeniyetler kurma-
miza yardimci oldular. Ulasim teknolojileri, hareket olanaklarimizi
degistirerek, zaman ve mekanla iligkimizi degisime ugrattilar. Teknolo-
jik varliklariz; sinirlarimizi agmak ve uyum saglamak igin kendimizi ve
diinyamizi gelistirmek dogamizin bir pargasi.

Bes bin yildan daha uzun bir siire 6nce gergeklesen yazinin icadin-
dan bu yana, diinya, Amerikali sosyolog Daniel Bell’in “entelektiiel
teknolojiler” adini verdigi, silahlarin ve giysilerin viicudumuzun giiciinii
arttirdigi gibi aklimiz1 arttiran teknolojiler tarafindan donistiiriiliyor.
Haritalardan filmlere, diinyay: idrak giiciimiizii iyilestiren, 6grenme ve
iletisim kapasitelerimizi bilyiiten, bilgimizi ve fikirlerimizi aktarmamiz
saglayan araglar imal ediyoruz.

Dijital teknolojiler, bunlarla karsilastirildiginda dahi, egsizler. Alan
Turing'in 1930'lardaki ¢oziilebilecek her bir fonksiyonu hesaplayabile-
cek Evrensel Turing Makinesi tahayyiilinde 6ngérdiigii gibi; bilgisayar-
lar, ilk kez gercek anlamda evrensel, neredeyse sinirsiz bir esneklige
sahip makineler.

Bir bilgisayar, sozciiklerden resimlere ve filme tim diger iletisim
araglarin1 simule etme yetenegine sahip. Dogru yazilim kuruldugunda,
istediginiz anda ses, video, resim ve yaziy1 yeniden tretebilir; bunlar
simdiye dek miimkiin olan en kisa zamanda ve en diisiik maliyet ile

gonderebilir ve teslim alabilir. Tiim iletisim araglarimiz ve gereksinim-



Yaz gibi entelektuel teknolojiler sayesinde, binyillardir aklimizi
guglendiriyoruz.
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lerimiz, daha dogrusu hayatimizdaki tiim entelektiiel teknolojiler, tarihte
ilk defa tek bir entegre sistem tarafindan karsilaniyor.

Hala film izlemek i¢in sinemaya gidebilirim, tipk: istersem televiz-
yon kanallarina gz atabilecegim, elle tutulabilir kitaplar edinebilece-
gim ya da cd-galarim araciligiyla miizik dinleyebilecegim gibi. Yine de,
ne olursa olsun bu eylemler artik zorunlu degil. Ciinkii internete bagh
dijital bir alete sahibim; seslerden, s6zciiklerden ve resimlerden olusan
koca bir evren parmaklarimin ucunda. Ister evde olayim, isterse hareket
halinde, CS/: Miami’nin son bolimiinden Moby Dick’e, hatta sonsuz
sayida ev yapimi kedi videosuna istedigim her seye ulasabilirim. Ayrica,
daha 6nce bagka higbir aracin saglamadig sekilde, oyunlardan internette
alhigverise interaktif hizmetlere de erigebilirim.

Teknoloji sayesinde, daha 6nce hi¢ olmadigimiz derecede kontrole
sahibiz ve bu kontrolii destekleyen agirliksiz, sonsuz defa yeniden iireti-
lebilecek bilgi yapilarimin kendisi, yani “dijital” sozciigiinde mevcut
olan olasiliklarin kaynagi olan elektrik yiikiiniin birleri ve sifirlar1 var.

Akl arttiran teknolojilerin giicii, tarih boyunca hep gergekligin
nesnel varliklar tarafindan kisitlandi. Kitap imalati, matbaann icadina
dek, uzman zanaatkarlarin yiizlerce saatine mal olan bir isti. Matbaa
makinesinin icadindan sonra dahi, fiziksel kiitle ve kagit maliyeti, yazili
sozciikler ile yapilabilecekleri kisitlamaya devam etti. Kaydedilmis
sesler, varolduklar ilk yiizy1l boyunca, fiziksel olarak vinil ya da vaks
gibi maddelere kazinabilecek olanlarla sinirliydi. Sinema ve fotograf,
pahali ve sinirl sayidaki fiziksel malzemeye, dikkatlice hazirlanan,
hassas ve yanabilir film makaralarina dayaniyordu.

Tiim bunlar artik tarih oldu. 2011 yilinin sonlarinda bu satirlar yazi-
lirken, gecen her bir dakika bagina bir saatlik video goriintiisiiniin inter-
nete yiiklendigi tahmin ediliyor. Bilginin yayilmasi fikrine aligkin hale
geldik. Asla tilketemeyecegimiz kadar ¢ok bilgi oldugu olgusu karsi-



internet sayfalannin sayisi simdiden galaksimizdeki yildizlannkini agmig durumda.




26 Dijital Gaga Nasil Uyum Saglanz

sinda diz ¢okmemizin arkasinda, her haliikarda, katlanarak artan diinya
capindaki toplam dijital bilginin hala diklesmeye devam eden egrisi var.

2008 yilinda, bir trilyon internet sayfasi oldugu tahmin ediliyordu.
Ug yil sonra, bu sayiy1 tahmin etmeye galigmak bile anlamsizlasti, ancak
trilyonlara ulagmig durumda. Matbaanin icadinin ardindan ge¢en yarim
binyilda, her dil ve niisha hesaba katildiginda, yaklasik yiiz milyar kitap
yayimlandi. Bu bilgi hacmi, giiniimiizde internete bir ayda yiiklenen
igerigin miktarindan daha az.

Ancak, her seyden 6nemlisi, dijital aletlerin yapabildiklerinin, bilgiyi
gostermek ve yeniden tiretmek ile sinirli olmamasi: Aym1 zamanda, onu
canlandirma, byte’lara ve algoritmalara yasam verme yetenegine de
sahipler. Bir bilgisayar1 programladigimizda, kitap yazdigimizda, resim
ya da harita ¢izdigimizde oldugu gibi yalmzca bir nesne yaratmayiz. Bir
sistemi, digerleri ile iletisime girmesi ve kesfetmesi i¢in harekete gegiri-
riz. Baska diinyalar kurariz.

Bu, insanlarin ¢abalarinin, dikkatlerinin, duygularinin, ekonomik
etkinliklerinin ve buluslarinin dijital teknolojilere dogru siiregiden
goclinii en iyi agiklayan ve belki de ¢agimizin 6nemli mucizesi. Ayni,
sehirlerin gectigimiz birkag yiizyilda diinya niifusunun 6nemli bir
bolimii igin miknatis islevi gérmesi gibi; dijital alem de insanlar1 yogun
olasiliklarin, bizimle tamamen ger¢ek deneyimlerden daha igten konu-

san simiilasyonlarin igine ¢ekiyor.

III.

Eger teknoloji ile miimkiin olan en iyi bi¢imde yasamak istiyorsak, her
seyden 6nemli olanin, kullandigimiz tek tek aletler degil, onlar1 yaratan
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insan deneyimleri oldugunun farkina varmaliyiz. Dijital iletisim arag-
lari, akil ve deneyim teknolojileridir. Onlarla birlikte gelismeyi arzulu-
yorsak ihtiyacimiz olan ilk ders; eger soyut olarak teknolojiden degil,
olanakli kildig1 deneyimlerden s6z ediyorsak, onlar1 yalmzca yapici
olarak anlamayi umabilecegimizdir.

Benim giinliik dijital deneyimlerimi ele alalim. Siradan bir giinde,
birkag yazili mesaj génderiyor ve aliyorum, yirmi ile otuz arasi e-posta
okuyor ve gonderiyorum, birkag tweet atiyorum, iki ila on iki saat arasi
bir siireyi bilgisayar ekranina bakip internette okuyarak, yazarak ve
bagka insanlarla etkilesime girerek gegiriyorum.

Tam bunu yazarken, muhtemelen sizin okurken sordugunuzla ayni
soruyu soruyorum: Bu iki ila on iki saatlik siire nereye gidiyor? Bu siire-
nin en ufak béliimiiniin hesabini, en kolay, makaleler ve kitaplar igin
sozciik sayimi bigiminde verebilirim. Ancak yine de, en diiriist cevap,
bunu sadece bilmememin de &tesinde, soz konusu etkinligi “sosyal
medya kullanimi”; “blog yazmak” ya da “internette oyun oynamak”
gibi basliklar altinda toplamanin da pek bir anlaminin olmadig1. Boyle
yapmak, okuma aligkanligima agiklama getirirken, “giinde iki saati
sayfalar gevirerek gegiriyorum,” demek gibi olur. Oysa her iki durumda
da, deneyimin anlami bagka bir yerde.

Elle tutulabilir bir kitab1 okudugumda, ne kadar zaman neyi okudu-
gumu bilmek size deneyimimin dogasi hakkinda oldukga ¢ok sey soyle-
yecektir. Kitabin bana ne ifade ettigini tammlamam gerekse de, diger
herkesle aym kitab1 ve biiyiik olasilikla onlarla ayni bigimde, bastan
sona okurum. flerledik¢e, benim hosuma gidecek bir diizene uyan
yepyeni bir kitap yaratmam; ancak, Facebook gibi bir hizmeti kullandi-
gimda olan tam da bu.

Bunun da 6tesinde, Facebook’u kullandigimda, tek basima hare-

ket etmiyorum. Bir tiir kamusal alana giriyor ve dakikadan dakikaya
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¢evremde bulunan insanlara ve nesnelere tepki veriyorum. Durumumu
giincelleyebilir, birkag arkadasimin verdigi baglantilan takip edebilir,
ardindan kendimi bir kitap ya da film hakkindaki tartiymanin i¢inde ya
da aksamlan disar1 ¢gikmanin faydalarim tartigirken bulabilirim. Bagka
yerlere yonlendiren bir diizine baglantiy1 daha izleyecegim ve bagka
birkag siteye daha bakar, e-postalarimi kontrol eder ve miizik ya da
radyo konusmalari dinlerken oralar1 da okuyacagim neredeyse kesin.

Bunu bir saat yaptiktan sonra, “Facebook kullandigimi” belirtmek,
deneyimlerimin ne dogasim ne de kalitesini agikliga kavusturur. Thtiya-
cimiz olan, ne tiir tesadiifler ve etkilesimler yasadigimla ilgili bir seydir:
Duygularimin, giidiilerimin 6l¢iilmesi ve bunlarin gergekliginin, hareket
ettigim alanin gergekdisiligi tarafindan zayiflatilmadiginin farkina varil-
mas1. Internette gecirdigim bir saatte, onlarca insanla haber ve goriis
paylasacagim neredeyse kesindir ve olanlar hakkinda nasil hissettigi-
min, giiniin geri kalanindaki izlenimlerimi belirlemesi muhtemeldir.

Bu, internette oldugum insan ile etten ve kemikten olusan benim
ayni kisi oldugumuz anlamina gelmiyor. Ama deneyimimi degerlendir-
mek i¢in en uygun kriterlerin, hayatimdaki ¢ogu diger toplumsal dene-
yim ve etkilesimi ele alirken kullanacaklarim ile tamamen aym oldugu
anlamma geliyor: Ogrenmeyi ya da iletisim kurmay1 ne kadar bece-
rebildigim, duygusal agidan kendimi diger insanlara ne kadar baglan-
mis hissettigim ve etkilesimlerimin hayatimin geri kalanimi ne kadar
zenginlestirdigi.

Kimi miikafatlara dijital olarak ulagsmak digerlerinden daha kolay-
dir. Internette istedigimizi elde etmek, her ne kadar ikisi de daha hizl
gergeklesme egiliminde olsa da, gogu zaman, ihtiyacimiz olan seyi elde
etmekten farkli bir seydir. Bedenden ayrilmis bir sekilde online mekanda
gezinirken, bize fiziksel bir ¢evredekinden daha biiyiik bir rahatlik sagla-

niyor. Fedakar ve agik olmay: da, aciya yol agmayi ve tickagitgihigi da
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daha kolayca beceriyor ve her bir ekranin arkasinda yatan insan gergek-
ligini gérmezden gelerek hayatlarimizi kolaylastiriyoruz.

Teknoloji, bu anlamda, dogamiza uygulanan bir ¢esit kuvvetlendi-
rici, en kot ihtimalle diger insanlar1 nesne seviyesine, istedigimiz gibi
ac1p kapayabilecegimiz ve ¢ok az saygi ve diiriistliik bor¢lu oldugumuz
birer varliga indirgememiz tehlikesini doguran bir olasiliklar alemi.
Daha da biiyiik karmagikhiklarin arkasinda saklanarak, siirekli, diger
insanlarla onlara kars1 tamamen sorumlu oldugumuz ve kendimizle
i¢cimizi okudugumuz iliskiler kurmaktan kagma tehlikesine giriyoruz.

Ancak, son otuz yildaki dijital etkinliklerin ortaya koyduklari,
sadece nesnelestirme ve ucuz kendini tatminden olugsmuyor. 2011 yilin-
daki dijital manzaraya baktigimda, kisisel mekdnlarindan daha biiyiik
bir derinlik ¢ikarmak, bedeli ne olursa olsun insanlagtirmak ve kisisel-
lestirmek igin yanip tutusan bir alan goriiyorum. Hayatlarimizin dijital
yonlerini daha da karmasik ve daginik hale getirme konusundaki istekli-

ligimizi bagka nasil agiklayabiliriz ki?

IV.

internette en onemli olan seyler, insanlarin bireysel baglihiklari
ve rastlantilar. Ve teknolojinin gelecegini diger her seyden ¢ok
sekillendirecek olan da yine bunlar. Yasayan herkesin, bugiinkii geng
kusagin dijital kivrakligina sahip olacag: bir diinya hayal etmek hala
zor.Ancak, odiinya, her tiir uzakligin bugiinkiinden ¢ok farkli bir 6neme
sahip olacagi ve ailelerin, arkadaslarin, geng ve yaslilarin cografi ayrim-
larin ve kusak ayrimlarim asarak ¢ok daha 6zgiirce ve ¢ok daha sik

etkilesime girecegi bir diinya olacak.
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Birgok agidan yeni teknolojilerin dogusundan en ¢ok yararlanacak
olanlar ihtiyarlar, yoksullar ve geleneksel olarak dislanan diger insanlar:
Aksi halde torunlarini hemen hemen hig tantyamayacak olan biiyiikbaba
ve bilyiikanneler; aileleri, arkadaslar ve baska yerlerde yasayan akran-
lar1 ile kuracaklan iletisim, hayat kaliteleri agisindan biiyiik bir fark
yaratacak olan ya da uzun siiredir kotii altyapr hizmetleri, yoksulluk ve
siyasi kisitlamalar tarafindan yalnizlastirilmis gelismekte olan iilkeler-
deki insanlar.

Giintimiiziin dijital alemini, her seyden once, insanlarin deneyim-
lerinin ve degerlerinin igine akiyor olmasi bilyiitiiyor. Bir milyar insa-
nin dortte liglinden fazlasi, kendilerine dair en mahrem seyleri, halka
ac¢ilmasinin ardindan gegen bes yilda isteyerek Facebook'a yiiklediler.
Avatarlar, oyunlarda sahip olunan ikinci kisilikler ve diger sosyal site-
ler, yalnizca gergeklikten kagma firsati sunmakla kalmiyor; baskalarina
ve yeni baglant1 bicimlerine uzanan bir yola kapiy1 da aralyor. internet
sOylenti, yalan ve diismanlik kayniyor, ama ayni zamanda, yabancila-
rin birbirlerine mal sattig1 eBay'den kiigiik sirketlerdeki altmis milyonu
askin insanin becerileri ile ihtiyaglarinin bulusturmalarim saglayan
Alibaba.com gibi hizmetlere yeni giiven bi¢imleri de bulunuyor.

Bu, bas dondiiriicii biiyiiklilkte ve bazen son derece rahatsiz edici
yikict bir gii¢. Ancak, bu yeni mekanlara giren ve yeni deneyimlere
sahip olan yine de tiim insanlhigimizla biziz. Ve duygular, fikirleri ve
degerleri ifade etmekte kullandigimiz koklii hiimanist sozciikler ile
sOyleyecek olursak, giiniimiizde “derin yasamay1” ve teknolojinin bizi
daha da yakindan belirleyecegi bir gelecegi anlamay:1 gergekten umut
edebiliriz.



2. Kablolu ve
Kablosuz Zamaniar






Amerikan The Wireless Age dergisinin Agustos 1921 tarihli say1s1, on bir
sayfasini boksta “asrin miisabakasi”nin nefes kesici bir anlatisina ayiri-
yordu. S6z konusu olan, 6nceki ay Jersey City’de gergeklesen, Ameri-
kali boksor Jack ‘The Manassa Mauler’ Dempsey’nin Fransiz rakibi
Georges Carpantier’yi dordiincii raundta nakavt ettigi diinya agir siklet
iinvan mag1ydi.

Giselerde satilan biletlerden bir milyon dolardan fazla hasilat elde
edildigi, spor adina biiyiik bir giindii. Ancak, The Wireless Age’in etkin-
lige bu kadar ilgi gostermesinin nedeni bu degildi. 2 Haziran 1921,
heniiz ¢ok geng olan radyoculuk agisindan da tarihi bir giindi. Ciinkii ilk
defa biiyiik bir etkinligi medya aracilig1 ile canli takip edenlerin sayisi,
fiziken orada bulunanlarin sayisin1 astyordu. 90 bin kisi, Jersey City
Arena’y1 doldurmustu. Ancak, derginin tahminine gore, “en az 300 bin
kisilik bir kitle, gergin ve heyecanh bir bicimde” miisabakay1 uzaktan
takip ediyordu.

Bunu yapmalarin1 saglayan, temelde uzun bir kabloyla, simdiye
kadar inga edilmis en biiyiik antenlerden biri olan, Hoboken/New
Jersey'deki Erie-Lackawanna Garr'nin iistiine yerlestirilmis 680 feet'lik
antene baglanan bir telefondu. Kablo, biitiin bu yollan asarak Ulusal
Amatér Radyo Kurumu'nun bagkanina, ringin kenarinda heyecan iginde
mag1 anlatan J. Andrew White'a kadar uzamyordu. Planda yapilan bir

son dakika degisikligi sonucunda, White'in sdzlerinin gardaki ikinci bir



34 Dijital Gaga Nasil Uyum Saglanz

operator tarafindan da tekrarlandigim ve radyo dalgalar ile yayilanin
onun sesi oldugunu The Wireless Age biraz utanarak belirtiyordu.

Dergi, bu 0 zamana dek esine rastlanmamis olayin giiciiniin tama-
men bilincinde, yayini su sozlerle anlatiyordu: “Bu, bir rekor... ve yeni
bir dénemin habercisi; ¢iinkii diinyamin gozleri, geleneksel bigimde
basilmig betimleyici s6zciiklerin hikayeyi anlatmasini beklerken, radyo
bunu sesli olarak yapti! Diinya ¢apinda bir etkinlik, biitiin ayrintilariyla,
derhal sabirsiz dinleyicilerin kulaklarina resmedildi... Hayalgiiciine
basvurmanin sinirt yok. $imdi artik gelecekteki yayinlar, zevkli, ilham
verici ve neredeyse sonsuz bir spekiilasyona konu olabilir.”

Bir asirdan daha kisa bir siire sonra, bu spekiilasyonlarin en cesur-
larinin bile asildigini rahathkla séyleyebiliriz. $imdi iki milyardan fazla
insan internet erisimine sahip ve bu saymn iki katim askin insan cep
telefonlar araciligiyla birbirine bagh. Haberler ve spor miisabakalarinin
canli yayinlari, diizenli olarak yiiz milyonlarca insana ulasiyor. Bugiin
yasayan insanlarin yarisindan fazlasi, neredeyse daima diinyaya bir gesit
“canl1” dijital baglantiyla erisebiliyor.

Bunlar, sasirtici rakamlar. Ancak, iginde bulundugumuz yiizyilin
ilk on yilinda, bu gelismelerle karsilagtirildiginda, neredeyse farkinda
olmadan, sadece rakamlarla degil, zamanin kendisi ile ilgili yeni bir
kablolu sinir1 agtik.

Kaiser Family Foundation'in 8-18 yas araligindaki iki binden fazla
Amerikali ile yaptig1 ankete goére; s6z konusu yas grubu, 1999 yilinda
giinde alt1 saat yirmi dakika iletisim araglarim kullaniyordu. Arastirma,
geng insanlarin yasaminin 'doyum noktasina' yaklastigini belirtiyordu;
yani anketin sonug¢larim1 yorumlayanlar, iletisim araglarimi daha uzun

siire kullanmanin neredeyse miimkiin olmadig: diisiincesindeydi.
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Insanlik, giiniin uyanik gegirilen saatlerinde kag saat iletisim aragla-
rin1 kullanabilecegi konusunda agilamayacak bir seviyeye ulagiyormus
gibi duruyordu; bu kanaat, anket aym yas grubuyla 2004 yilinda tekrar-
landiginda giinliikk kullanimda yalmzca iki dakikalik bir artiy olmasiyla
da desteklendi.

Kaiser Family Foundation, aym anketi 2009 yilinda bir kez daha
yapti ve 8-18 yaslarindaki insanlarda giinliik toplam medya kullanimi-
nin sasirtict bigimde yiizde 20'den fazla artis gostererek yedi saat kirk
dakikaya ¢iktig1 sonucuna ulasti. Aym anda birden ¢ok aletin kullanil-
mas! hesaba katildiginda; toplam medya kullanimi, giinde yaklasik on
saat kirk bes dakikaya ulasiyordu.

Bu, hayret edilesi bir sonugtu. Geng insanlarin her gece 8 ila 9 saat
arast uykuya ihtiyaglar1 oldugu disiiniilecek olursa; 2009 yilina ait
rakamlar, iletisim araglarinin okulda kullanimi hesaba katilmadiginda
dahi, uyanik gegirilen siirenin yarisini agtyordu. Televizyonun egemen-
ligi, glinde ti¢ saat kirk dakikadan uzun bir siire ile yarim asirdir oldugu
gibi siiriiyordu. Ancak, agik arayla en 6nemli giincel egilim, iPhone gibi
cihazlarin hem eski, hem de yeni medyaya ulasim amaciyla kullaniima-
stydi: Otobiisle evden okula giderken, indirilmis televizyon program-
larim izlemek, yazili mesajlar géndermek, miizik dinler ve e-postalari
kontrol ederken Facebook'a bakmak.

Medya bes yil igerisinde, evde gegirilen bos zamani doldurmanin
artik ¢ok Gtesine ge¢mis, zamani doldurmaktan ¢ok, giinlitk yagamin ahig-
kanliklar ve etkinlikleri ile tamamen biitiinlesmisti. 2010 yilinin Kasim
aymnda Londra'daki POLIS inisiyatifi tarafindan yayimlanan benzer bir
medya kullanim raporu, gelismis iilkelerdeki genglerin ¢ogunlugunun
akilli telefonlar ya da tabletler gibi aletler ile artik higbir zaman internet

ulagimindan yoksun olmadigim ortaya koyuyor. Tasinabilir ve kisisel bir



Dempsey ile Carpantier'yi kargl karglya getiren boks musabakasi, Ulusal
Amatér Radyo Kurumu sayesinde medya tarihinde bir ddnim noktasi oldu.
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sarki, video, oyun, uygulama ve sosyal medya hizmetleri birikimi her
daim bir ik mesafesinde.

Davranis normlari, 1920'lerde radyonun ve 1950'lerde televizyonun
yaptigindan daha biiyiik bir hizla pargalamyor. Ancak, bence tiim bu
gelismelerin en 6nemlisi, bagka bir tiir normla, yalmzca ahigkanliklari-
mizla degil, uyaniklik hali diye tammladigimiz sey ile de iligkili.

Giinlimiizde, ¢ogu insanin varsayilan giinliikk davranislarindan biri-
nin en azindan bir kisisellestirilmis medya tiiriine baglanmak oldugunu,
tarihte ilk defa sdyleyebiliriz. Yiiz yi1ldan daha kisa bir siire 6nce canl
radyo yaymm bir mucize olarak goriiliirken, bugiin bilincimizin agik
oldugu siirenin biyiik kismini diinyaya kendimize ait canli baglantimiz
araciligiyla baglantili olarak gegirmemiz siradanlasmis durumda.

Bu durumdan tiireyecegi en agik olan soru, pragmatik tiirden:
Bundan sonra ne olacak? Kisa vadede, cevabin hald daha fazla —daha
fazla zaman ve yerde- medya kullanilmasi olmasi muhtemel. Ancak,
uzun vadeli olarak gelismek istiyorsak; bu egilimlerin, yagsamimizdaki
farkli zaman tiirleri iistiine yeni bir bigimde diisiinmeye baslamamiz
gerektigi anlamina geldigine inantyorum.

Dijital medyadan uzak gegirdigimiz zaman, artik olagan durumu-
muz degil ve ozellikle hedeflemeden deneyimleyemeyecegimiz bir
sey. Cogu trende bulunan “sessiz bolge” tabelalarim ya da miizelerde,
restoranlarda ve diger kamusal alanlarda insanlardan cep telefonlarim
kapatmalarim talep eden tabelalar1 diigiiniin. Bunlar, gergek anlamda
zamanimizla ilgili tabelalar: Dijital aletlerin yoklugunun 6zellikle talep
edilmesi gerektigine isaret ediyorlar.

Eger hem ¢evremizdeki diinyadan, hem de birbirimizden miimkiin
oldugunca yararlanacaksak, artik diinyada olmanin temelden farkl iki
degisik yolu oldugunu idrak etmeliyiz: kablolu ve kablosuz halleri-

miz. Bunlardan birine ya da digerine iiziilmenin kimseye faydasi yok,
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ciinkii her ikisi de farkli birer diisiince ve eylem olanaklar1 biitiiniinii
temsil ediyor. Onun yerine; hangisinin, bir gorevin ya da yasamimi-
zin hangi béliimlerine daha iyi hizmet ettigini sormay1 6grenmeli ve
¢ocuklarimiza 6gretmeliyiz. Ve her ikisini de hayat tarzimiza verimli bir

bigimde yerlestirmenin yollarin1 bulmaliyiz.

IL.

Kablolu yasamin sundugu biiyiikk avantajlar kolayca siralanabilir.
Diinyanin kolektif aklina baglanmis olarak, hizimiz, erisim mesafemiz
daha biiyiik, insanhigin elindeki bilginin (dedikodularin ve fikirlerin)
biiyiik boliimiinii dakikalar i¢inde aragtirabiliyor ve kaynak olarak kulla-
nabiliyoruz, binlerce diger insanla baglanti kurmaktan yalnizca birkag
saniye uzaktayiz. Tanrisal yeteneklere sahibiz ve onlar kullanmakta
gittikge ustalasiyoruz.

Wikipedia’da birkag dakika arastirarak ya da Google’in taradigi
telifi sona ermis kitaplar deposunda arama yaparak yalmzca birkag
dakika i¢inde nelerin istesinden gelinebilecegini bir diisiiniin. Bu arag-
tirma, yalmizca yarim asir 6nce bilim insanlarinin hayal dahi edemeye-
cegi hiz ve erisim mesafesine sahip ve yine de neredeyse her modern
vatandag tarafindan aninda ulasilabilir. Simdiden, o zamanin okurlari-
nin, kitap sahibi olma ve okumanin bir elitle siirl oldugu Gutenberg
6ncesi diinyadan oldugu kadar gegmisten uzagz.

Ancak, medyanin “canli” kablolarindan kopuk olarak, 6zgiinligi-
miiz ile somutlugumuz farkh ve ¢ok daha eski bir anlamda devreye gire-
bilir: Gérevlendirme, karar alma, kendi inisiyatifimizle hareket etme,
daha baglamadan hata yapma korkusu olmadan ve bir izleyici kitlesinin

solugunu siirekli ensemizde hissetmeden diisiinme. Kablolu herhangi bir
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anda oldugundan oldukg¢a farkh bir anlamda kendimizle bas basayizdir
ya da bagkalariyla birlikte varoluruz.

Bu, kisisel alanda da, profesyonel alanda da aymi derecede dogru.
2011 yihinin Subat ayinda, London School of Economics’te yazar Lionel
Shriver ile birlikte yeni teknolojilerin yazma ve diisiinmeye etkileri
iizerine bir konugma yaptim. Shriver, “caligmanizdaki kitle ile birlikte”,
yani izleyicilerinizin internetteki tepkileri derhal ve bolca goriiniirken
yazma deneyimini ve yol agabilecegi kendini sansiirleme ya da insanlar
tatmin etme baskisini betimledi. “Diger insanlarin fikirlerinden kendimi
korumam gerektigini diisiinliyorum,” dedi ve kocasi omzunun iistiinden
bakarken gazete igin bir kose yazisi kaleme alma deneyimini anlatti:
“Bunu yazamazsin,” demisti, “gecen sefer internette nasil tepki goster-
diklerine bir bak.”

Kendimizi koruma arzusu, o korunmaya deger “kendi”’nin esas
olarak ne oldugunu bilme fikrinden ayr: diisiiniilemez. Bu kitabin geri
kalaninin biiyiik boliimii, asrimizin teknolojilerinin kolektif diisiince
ve eylem agisindan simdiden sagladig1 olaganiistii ilerlemelere ayril-
mi§ durumda. Ancak aym zamanda, bastan hata yapma korkusu ya da
(en ¢ok umursadigimiz insanlardan gelse bile) aninda tepkiler olmadan
kendi diisiincelerimizi sekillendirmek igin hayatlarimizda zaman ayir-
maya ihtiyacimiz oldugu ve eger bu zamam korumak ve idare etmek
konusunda dikkatli olmazsak teknoloji tarafindan elimizden alinabile-
cegi daha once hi¢ olmadig: kadar agik.

Siirekli canli baglantilar ¢aginda, kendini incelemeye dair en 6nemli
soru, “kimsin”den “ne yapiyorsun”a dogru kayiyor. Ne kadar baglantiya
a¢ olursak olahm,; eger kendimizi gelistireceksek, bir sekilde bu daimi
yayin durumundan bagimsiz olarak kendimizi algilamayi siirdiirmemiz,
hayatlarimizda simdiki zamandan bagska kiplere, yasamin diger nitelik-

lerine yer agmamz gerekiyor.
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Bilgisayar bilimci Jaron Lanier, kendisi konusurken baska hig¢bir sey
yapmamalarim dinleyicilerden rica ettigi South by Southwest Konferan-
si’nda 6nemli bir noktaya temas ediyordu. Lanier, “Aym anda birden
¢ok seyi yapmayi birakmanizi istememin en dnemli sebebi, bana saygi
gosterildigini hissetmek degil, varolmamzi saglamak,” diyor ve ekli-
yordu, “6nce dinler, sonra yazarsamz, yazdiklarimizi kafamzda deger-
lendirecek zamanmiz olur ve sdylediklerinizde varolursunuz. Bu, sizi
var eden seydir...”

Lanier'in yarim saat “baglantisiz” ilgi talebi, her ne kadar “sebeke
disinda” tatile ¢ikmak yalmzca olanag: olanlarin yararlandigy, revagta
olan bir haz bi¢imi olsa da, hayatimizda kablosuz zamana yer agmanin
dag basindaki bir kuliibeye tasinmak ya da e-postalara hayat boyu veda
etmek anlamina gelmedigini ortaya koyuyor. Bunun yerine; baglantisiz
zaman, bize en ¢ok olanag giinliik yagamimizin bir pargasi olarak sunu-
yor: Bir sabahlik e-posta gondermemeye, toplanti ya da 6giin siiresince
biitiin telefonlar1 kapatmaya, birkag saat ya da giinliigiine sebeke disinda
degerlendirme yapmak igin kenara ¢ekilmeye ya da birisiyle karsilikh
onar e-posta yazacagina yiiz yiize goriismeye karar vermek.

Cagdaslarimin g¢ogu gibi, ben de kendimi giinlerime baglantisiz
tretkenlik birimleri, yani tiim dijital aletlerimi kapall ya da itina ile
cebimden uzak tuttufum zamanlar yerlestirirken buluyorum. Ayrica,
siirekli iletisim ve internet erisiminin bu kadar kolaylagmasinin yiiz
yiize bulugmalar1 ¢ok daha anlamli kildigim diisiiniiyorum. 2000’lerin
baslarinda, teknoloji konferanslar1 ¢ogunlukla gosterisli bir bigimde cep
telefonlarini ve diziistii bilgisayarlarim siirekli kullanan en ileri goriislii
katilimcilari bir araya getiriyordu. Giiniimiizde higbir teknoloji etkinligi
bir Twitter arka plam1 olmadan gerceklesmezken, konusmacilarin ve
yoneticilerin Lanier'in “6nce dinle, sonra yaz” ilkesine benzer taleplerde
bulunmasi da yayginlastyor. Bir tiir muhafazakarlik, en son moda.
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Bu tiir 6neriler ve egilimler, kendi baslarina bir manifesto olustur-
muyor. Ancak, dijital teknolojiyi ait oldugu yere koyan, mevcudiyetini
hayatimizin her aninda verili bir durum haline getirmek yerine, ona
belirli bir rol bigen bir yaklagimin baslangicilar.

Yeni medyanin sarsic1 bilgilendirme giicii sayesinde, zaman daha
once hi¢ olmadig: olgiide en degerli kaynagimiz haline geldi. Diinya-
nin tiim teknolojisinin sihrinin, bir pargacigim dahi yaratamayacagi
tek nicelik zaman. Ve teknoloji, zaman deneyimini, toplumun “kendi
gecmisini hatirlama yetenegini” kaybettigi, siyaset teorisyeni Fredric
Jameson'in “daimi §imdiki zaman” adim verdigi duruma doéniistiirme
tehlikesini igeriyor.

Baz1 insanlar agisindan simdiki zamanin yayilmasina gerilim,
kayg: ve bir tiir kontrol kaybi hissi eslik ediyor. Zaman deneyimimiz-
deki doniigiimlere hem karsi koyma, hem de uyum gosterme yetene-
gini ne toplum ne de birey olarak kaybettigimizi diisiiniiyorum. Ve bu
nedenle; bir sonraki boliim, anlama ve degisme yeteneklerimizi daha
aynintili olarak ele alacak. Ancak her seyden once, her tiir gabamizin
baslangicinda, teknolojiye hem “hayir”, hem de “evet” diyebilme bece-
risine sahip olmadik¢a, mucizelerini birer tuzak haline getirebilecegimiz
bilgisi yer almal1.



Zaman, dinyanin tim teknolojisinin
bir pargacigini dahi yaratamayacagi
yegane nicelik.
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On yil 6nce dahi ¢ok az sayida insan, yazili mesajin akilli telefon, her
yerde ve her zaman internet erigimi ve tabletler igin ne kadar 6nemli
hale gelecegini kestirebilirdi. Nielsen’in ABD’deki 60 binden fazla
cep telefonu kullanicisina ve ti¢ binden fazla ayr1 misteri sorusturma-
sina dayanan aragtirmasina gore; Amerikah gengler 2010 yilinda, ayda
toplam 3339 yazili mesaj gonderiyor ve aliyorken; bu sayi, 13-17 yas
araligindaki geng kizlarda 4 bini asiyordu. Bu, her giin 133 mesaja denk
diisiiyor: Giinlin uyanik gegirilen her saatinde yediden fazla mesaj.

Bir 6nceki boliim, dijital medyanin birgok hayatta tuttugu sasirtict
biiyiikliikteki yer ile ilgiliydi. Bu, yalmzca karmagikliga degil, aym
zamanda buna bagl olarak 6niimiizdeki sonsuz iletisim akimini basit-
lestirme ve diizenleme baskisina da yol agiyor. Mesajlasma, bu anlamda,
bilgi yayilimi ¢agr i¢in simdiye dek tiretilmis en kusursuz arag, ¢iinkii
onun yalin rakamlar1 ve harflerinden daha basit bir djjital etkilesim
yontemi neredeyse yok. Yazarin hizina gore yazilip, diizeltilip, yeni-
den yazildiktan sonra, bir mesajin son goriintiisii kaleme alinma siireci
hakkinda higbir seyi disa vurmaz: Duraksama, el siirgmesi, istenmeyen
imalar ya da dixkat daginikhig1 gézitkkmez. Bir kerede ve hemen génde-
rilir, eszamanli degildir, ilgi istese de buna zorlamaz. Génderen ve alan-

dan neredeyse miimkiin oldugunca az sey talep eder.
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Mesajlagsmanin 6nemi, kolayca gérmezden gelinen bir gergege isaret
ediyor: Teknolojinin teorik olasiliklari, sonug olarak kolayhk ve kontrol-
den daha 6nemsizdir. Bu noktada yapilmas: gereken bir uyar: varsa; o
da, kontrolii artan kolaylik gereksinimimizin, bagka bir anlamda kontro-
limiizii kurban etmemiz tehlikesini beraberinde getirdigi: Kendimizden
ve diger insanlardan basitlestirilmis bir minimumdan fazlasim talep
etme yetenegimiz.

George Clooney'nin 2011 tarihli Zirveye Giden Yol adli siyasi
draminda, bir bagkanlik se¢im kampanyasi ekibinin iiyelerinin yatak
odasi tuhafliklar, tekrar tekrar son dakika haberleri, Blackberry biple-
meleri ve e-postalar tarafindan kesilir. Bu, giiniimiiziin k6tii sakalarindan
biri; tistelik artik iist seviyedeki politik ¢alisanlara da 6zgii degil. Gelen
o binlerce yazili mesaj, ayni tiim diger dijital giincellemeler gibi, zama-
nin boliinmesini hayatimizda herhangi bir sekilde uygulamamiza mahal
vermiyor. Clooney’nin politik hayvanlar1 gibi, biz de makinelerimizin
“ihtiya¢larin1” kendimizinkilerin iistiine koydugumuzu fark edebiliriz.

Yasamlarimizdaki iki farkh zenginlik olarak kablolu ve kablosuz
zaman {stiine diigiinmenin 6nemini dile getirdim. Bunu sylemek ne
kadar kolaysa, yapmak da bir o kadar zor. Ancak farkh olus tiirleri igin
farkli zaman tiirleri yaratmak, bircok a¢idan yasamsal 6nemde: Yalnizca
iletisim araglan ile baglantiy1 koparmak anlaminda degil, birbirinden
oldukga farkh iki sorun arasindaki ayrimi koymak ag¢isindan da: Bir
teknolojik sistemin nasil en iyi bigimde kullanilacag: ve hayatin kendi-
sinin nasil en iyi bigimde yasanacag.

Cagimizin en ¢arpict sozciiklerinden birini ele alalim: “goklu
gorev”. Bu kavramin iginde ¢ok sayida modern yasamin temelinde yatan
bir varsayimlar dizisi sakli: Teknolojinin en biiyiik lituflarindan birinin,

aym anda birden ¢ok tiirde gorevi yerine getirme yetisi oldugu ve bu



Coklu gorevler, bize kolay gelmiyor: Bu resimde, ayni anda
hem vazoya, hem de suratlara odaklanabiliyor musunuz?
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sayede, siiregiden ¢ok sayidaki etkinlik ile aym anda ugrastigimizda
formumuzun zirvesine ulagip en verimli oldugumuz varsayimi.

2007 yilinin Mart ayinda New York Times’ta yayimlanan bir makale,
bu varsayimi ele aliyordu. “Slow Down, Brave Multitasker, and Don’t
Read This in Traffic” (Yavasla Birgok Isi Birarada Yapan Kisi ve Bunu
Trafikte Okuma) sozciikleriyle anafikrini basliginda tasiyan makale,
kognitif bilimci ve Michigan Universitesi Beyin, Bilis ve Eylem Labo-
ratuvar’nin yoneticisi David E. Meyer’in bir yorumuna yer vererek
yanlis anlamaya mahal vermeyecek bir sonuca vartyordu: Neredeyse
tim onemli islemlerde, “Birden ¢ok isi birarada yapmak sizi yavagla-
tacak, hata ihtimalini artiracaktir... Karmasa ve kesintiler, bilgiyi isleme
yetimiz agisindan kotiidiir.”

Aslina bakarsaniz, makale, ¢oklu gorev fikrinin kendisinin bir tiir
mit oldugunu 6ne siiriiyordu ki bu sonug, gerek makalenin yayimlan-
masinin  Oncesinde, gerekse sonrasinda psikologlar, sinirbilimciler
ve sosyologlar tarafindan yapilan ¢ok sayida arastima tarafindan da
destekleniyor. Biz insanlar, makinelerin aksine, dikkatimizi kolayca
birden ¢ok karmagik gorev arasinda pay etme becerisine sahip degiliz.
Aksine, dikkatimizi diizenli olarak ayri paketlere bolmiiyor, gérevler
arasinda hizla gegis yapiyoruz.

Yazili mesajlar ile e-postalara bakacak olursak, ¢oklu goérevleri
¢ogu zaman oldukgea iyi yerine getirebildigimizi goriiyoruz. Ancak, bu
dikkat “paketlerini” araliksiz zihinsel efor gerektiren herhangi bir sey
ile kombine etmeye kalktigimizda, genel performansimiz hizla diisi-
yor. Microsoft’un kendi iginde gergeklestirdigi arastirmalara gore; bir
e-postaya ya da yazili mesaja cevap verdikten sonra, ¢alisanlarin “ciddi
zihinsel gorevlere” geri donmeleri ortalama geyrek saat siiriiyor. Gorev-
lerine bir kez ara verdikten sonra, diger mesajlara veya baska sayfalara

bakmak tizere uzaklasma egilimi gosteriyorlar.
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Amerikali yazar Linda Stone daha 1998 yilinda, birden ¢ok kaynak-
tan gelen bilgileri yiizeysel bi¢imde takip etme fikrini betimlemek igin
“siirekli kismi dikkat” kavramini icat etti. Bu yiizeysel ve hedefi degi-
sen dikkat fikri, muhtemelen, gogumuzun genelde yaptigin1 tanimlamak
i¢in ¢oklu gorevden daha uygun: Higbirine tam bir “gérev”in gerektir-
digi dikkati veremedigimiz kaynaklarda tek bir yiizeysel zihinsel islem
yerine getirmek.

Birden ¢ok kaynaga bakmak, kimi durumlarda son derece etkili:
Veri aradigimizda, bir olay: canli takip ettiginizde, bir grup insam koor-
dine ettiginizde veya yalnizca ilham ya da eglence arayisinda gezindigi-
nizde. Bu, bilgi ile dolup tagan hayatlar i¢in kuskusuz zaruri bir yetenek.
Ancak yine de karmagik bir fikre tiim dikkatinizi tamamiyla vermenizle
ya da bulundugunuz mekan ve onu paylastigimz insanlarla yakindan
ilgilenmenizle aym sey degil.

Bir trende oturup e-postalarimi kontrol ettigim, mesaj ve tweet att1-
gim ve miizik dinledigim zaman, hem bulundugum yerdeyimdir, hem de
tamamiyla orada degilimdir. Diinya ve ¢evremdeki insanlar, ekranimda
gerceklesen olaylara gore ikinci plandadir. Dikkatim yalmzca bagka bir
yerde degil, degisen farkh yerler arasinda pargalanmig haldedir.

S6z konusu kismi dikkat tiirii ¢evresinde yeni bir tiir adabimuage-
ret sekillendi. Kulagimzda kulakliklar, mesaj atarak ya da konusarak
ve hatta ¢evrenizdekileri filme alarak, dijital yasgam draminda siradan
rollerden birini oynarsimiz: Gergeklikle arasinda parmaklarimin ucun-
daki ses, goriintii ve arkadaslarin kalkan olusturdugu, kendi kendine
yeten vatandas.

Buna kismen saygi gosteriyoruz, ¢linkii modern yasamin mantigi-
nin bir pargasi: Kesintisiz ulasilabilirligimizin zorunlu karsilig1 olan bir
yalitilmiglik. Zaman zaman bu rolii oynamak zaruri. Ancak, gegici bir

etkinlikten siirekli bir varolus bigimine déniisme ihtimali, iginde gok
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sayida 6nemli sorun barindiriyor. Cevremizdekilerin ne tiirde dikkatine
lay1g1z ya da onlara ne tiir bir dikkat borgluyuz? Ve eger miimkiin olan
en genis anlamda “biz” olacaksak, kendimiz ne tiirde bir dikkate lay1g1z

ya da gereksinim duyariz?

IL

Bu, yalmzca eszamanl olarak yerine getirdigimiz eylemler ile degil,
ayni zamanda yasamimizin ne kadarini dijital teknolojilere devredece-
gimiz ve iletisimin yaninda, kendimize ait artan sayida 6zelligi hangi
derecede disariya havale edecegimiz ile de ilgili bir mesele.

Hafizayi ele alalim. Dijital bir makinede, “hafiza”, bilgileri kodla-
yan iki bilesenli bir dizi anlamina gelir. Kapasite agisindan kisitli, ancak
gittikge biiyiiyen ortalama bilgisayar hafizasi, kitaplardan olusan kiitiip-
haneleri, milyonlarca resmi, saatlerce film goriintiisiinii kapsamaya
yetecek sekilde milyarlarca dijital bite ulasiyor.

Bu tiir bir dijital veri deposu, kimi agilardan insan hafizasindan daha
ustiindiir. Bilgisayarlarin hafizasi, i¢ine kaydedilen her seyin biitiin-
likkli, giivenilir ve objektif bir kaydim sunar. Zaman iginde gerilemez
ve kayda hatal bilgiler katmaz. Bilgiler, hi¢bir kayip olmadan neredeyse
sonsuz defa paylasilabilir ve kopyalanabilirler ve eger istenirse, eksiksiz
bi¢imde silinebilirler. Tamamen listelenebilirler ve igeriklerinde hizla
arama yapilabilir. Uzaktan erisilebilir ve aninda diinyanin 6biir ucuna
1isinlanabilirler ve igerikleri sonsuz defalar yeniden diizenlenebilir, gelis-
tirilebilir ya da giincellenebilir.

Bilgisayar ile karsilagtirildiginda, insan hafizasi zavallidir ve zihni-
mizin ¢ogu 6zelligini giderek bilgisayarla karsilastirarak degerlendi-

riyoruz. Tahmin edilecegi tizere, s6z konusu 6zellikleri kusurlu ya da



Viktorya Dénemi biliminin umutlanna karsin, insan beyni bir makine gibi
bdélumlere aynlamiyor.
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arttk gereksiz buluyoruz. Telefon numaralarindan ve fotograflardan
dokiimanlara ve giinliiklere, gittik¢e artan sayida, hayatimiz agisindan
6nemli bilgiyi makinelerde tutuyoruz: saf bilginin yaninda, duygusal ya
da arkadaslarimiz ve ailemizle 6zel iliskimize dair anlar.

Arkadaslarimin ¢ogunun ilk ¢ocuklarinin dogdugu bir yastayim. Bu
gergegi, telefonumun tiim diger nesnelerden daha agikga hatirlattigini
fark ettim. Sakladigim yazili mesajlarda birkag yil geriye gittigimde,
¢ogunlukla dogumdan birkag saat, hatta dakika sonra génderilmis alt:
dogum ilanina rasthyorum. Bir sablon olusturabilecek derecede birbir-
lerine benziyorlar: Aramiza yeni katilan insanin adi soyadi, dogum an,
kilosu ve gramiyla agirhig: ve ilistirilmis bir fotograf.

Bu, sahip olmasi hos bir sey. Ancak, bu mesajlari karigtirmak,
gogsiimde endise verici bir hisse de yol agiyor, ¢iinkii onlar1 neden
sakladigimi biliyorum: Mesajlara bakmadigim siirece, yakin arkadas-
larimin yeni dogmus ¢ocuklarinin ¢ogunun adlar1 ve dogum giinleri
hakkinda higbir fikrim yok. Bu mesajlara yanit verdikten ve kimi zaman
bir kartpostal ya da hediye gonderdikten sonra olay:1 tamamiyla zihnim-
den silmisim. Yazili mesajlara eklenen bloglar, Facebook’taki fotograf-
lar ve giincellemelere ragmen, aramiza yeni katilan bebekler bilincime
¢ok az etki etmis gibi duruyor.

Bu ¢ocuklarin adlarini, ancak telefonuma kayith numaralar1 “bildi-
gim” gibi “hatirlayabiliyorum™: Bilgiye sahibim. Bu sekilde, cebimde
neredeyse siirekli acgik olan bir alette kayit tutmak ¢ok isime yariyor.
Ancak, bundan “hafi1za” olarak s6z etmek, anilarin bir insan olarak bana
ne ifade edebilecekleri hakkinda ve en gelismis aletlere bile havale
edilemeyecek kisiligimle ve hatirlamakla ilgili 6zelliklere dair temel bir
yanlis anlamaya yol a¢ma riskini tasiyor.
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Omegin, en kapsamh veri tabam dahi, diinyadaki her insanin
kaniksadig bir seye, bir hikdyeye sahip degildir. Hem dogamizin, hem
de yasamlarimiz boyunca bizi yeniden sekillendiren essiz deneyimlerin
tiriinleriyiz. Beynimizin kisa donem ve uzun dénem hafizadan sorumlu
béliimlerini kesfetsek de, icimizde makine basitliginde bir hafiza birimi
yok.Aslinda, diisiince, duygu ve kisilik haricinde var olan bir insan hafi-
zas1 yok. Deneyimledigimiz, yaptigimiz ve dgrendigimiz seyler, bizim
bir parcamiz haline gelir- Olaylar, kisileri ve fikirleri igsellestiririz.
Gegmisimize simdiki zamanimizin siiregiden bir pargasi olarak sahibiz-
dir, zihnimizi gézden gegirir, degistiririz, yanls hatirlariz. Aym hisleri-
mizi ve inanglarimizi oldugu gibi, gergek anilarimiz1 da digariya havale
edemez ve onlar1 “kendimizden” ayiramayiz.

Nicholas Carr'in 2010 tarihli kitab1 The Shallows’ta (Sigliklar) s6yle-
digi gibi, “Gergek hafizaya, gizemi ve kirilganlig bir yana, zenginligini
ve kisiligini veren olumsalligidir. Zamanda var olur, viicut degistikge o
da degisir... ¢ biitiinlestirme siireglerini atlayarak, interneti kigisel hafi-
zamizin yerine kullanmaya bagladigimizda, zihinlerimizi zenginliklerin-
den yoksun birakma tehlikesine gireriz.”

Her bilgisayar ve alet egsiz olabilir ve essiz bir gegmise sahip olabi-
lir, ama onlan olduklar sey yapan essizlikleri degildir. Cogunlukla,
islemcinin yavaslamasinin nasil bir sey oldugundan haberdar olan
herkesin bildigi lizere, gegmislerine ragmen ¢alisirlar. Gegmis, makine-
ler igin engelleyici bir yiiktiir. Bilgileri diizenli bir sekilde simflandirmak
ve igletim bolimiini temiz tutmak en iyisidir. Bu, ¢aligma ve tiretken-
lik agisindan 6nemli bir ders; ancak, ayn1 zamanda iyi doldurulmus bir

insan zihni yaratmak i¢in gereken seyin tam tersi.
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III.

Dogaya ve ¢evremizdekilerle etkilesimimizin kalitesine baktigimizda,
bize kontrol imkanm saglayanlarla aym sistemlerin —e-posta, yazili
mesajlar, durum giincellemeleri, sosyal medya— birer insan olarak gelis-
mememiz anlamina gelen seyleri asindirma potansiyeline sahip oldu-
gunu gérityoruz: ortak gegcmis, duygu derinligi, birbirinin essizligini
kabul.

Fakat, Carr gibi elestirmenlerin kasvetli 6ngériilerine ragmen, bu
gergeklesmek zorunda degil. Zira burada s6z konusu olan sadece farkli
dikkat ve hafiza usulleri degil, aym1 zamanda onlarin altinda yatan farkl
diistinme bigimleri: Biz insanlarin dikkate deger bir uyum saglama ve
kafalarimizin ig¢inde meydana gelenlerin sorumlulugunu alma yetilerini
muhafaza ettigi bir alan.

Yeni gelismekte olan ve bilgisayar biliminde “hafiza miihendisligi”
olarak bilinen alani ele alalim. Arkamizda biraktigimiz korkung biiyiik-
likteki asirt dijital bilgi yiikiinii ele almak i¢in tasarlanmis bu alanin
yaklagimi, kabaca birikim yaratma degil, s6z konusu verileri insani-
lestirme ve atil elektronik seylerden daha ezoterik, 6zgiin ve derinden
hissedilen bir seye gevirme tutkusu.

Omegin, New Yorklu bir bilgisayar programcisi olan Jonathan
Wegener, dijital patikalarimizda tam bir yil 6nce gerceklesmis seyleri
vurgulayan bir hizmetin icat edilmesine katkida bulundu. PastPosts
adi verilen uygulama, Facebook’u kullanarak tam bir yil 6nce
hesaplarimizda gergeklesen etkinlikleri “geri getiriyor”. “Bir y1l dnce
bugiin Facebook’ta ne yaptin?” sloganim kullanan fikir basit, ancak
aynistirlmamis elektronik kayitlar arasinda bir insamin bireysel tarihini

ortaya ¢ikarmanin ne kadar kolay oldugunu gésteriyor.
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Sonugta veriler, yalnizca biz 6yle olmalarina izin verdigimiz siirece
atil. Arkadaslarimin Facebook sayfalarina, internet sitelerine, bilgisayar
oyunu avatarlarina bakiyorum ve gayriinsani bir sey degil, miikerrer
bireysel kontrol iddiasin1 gérityorum. Bir iliskiyi yazili mesajla bitir-
mek gaddarca ve korkakga olabilir, ama bir oglun dogumunun bir sosyal
ag ustiinden duyurulmasi ve bunu ailenin ve arkadaslarin iyi dilekle-
rini ileten yiiz tane yorumun izlemesi kimseyi kii¢iiltmez. Benzer bir
bigimde, internet artik, bilgisayarin tiim ag baglantilarin belirli bir siire
i¢in kesmeye yarayan bir programdan ekran goriintiisiinii kara bir arka
plana ve yazilan sozciiklere indirgeyen “karanlik oda” kelime islemci-
lerine, tek bir goreve yogunlasmaya yardimci olan 6neriler ve uygula-
malarla dolu.

Dijital ¢agda gelismemiz adina bizi en zorlayan ruh hali, belki de,
ne kismi dikkatin seri diigiiniimselligi ne de safi dikkatin mutlak yogun-
lagsmas1: Hem yaratici i¢gorii, hem de kisisel siikiinet ile baglantili olan
ozgiirce hayal kurma.

Hayatimizdaki “bos” zamanlarda —trende, banyoda, yiiriirken, bir
kitabin sayfalarim ¢evirirken bakisimizi pencereden disariya g¢evirdi-
gimizde— ortaya ¢ikan tiirde dﬁsi‘mcelerin; ne Ozel dijital planlama ne
de dikkatlice ayarlanmis baglantisiz seanslar araciligiyla yeniden iiretil-
mesi miimkiin. Bunlar, ¢ogunlukla yasam dakikasina kadar pargalarina
ayrilmadiginda bize sessizce yaklasan anlar. Britanya Aydinlanmasi filo-
zofu John Locke'un insan Anhg1 Uzerine Bir Deneme'sinin sozleriyle,
“fikirler, diisiiniilmeden ve anlama ¢abasi olmaksizin zihnimizde dolan-
diginda” tesadiif eseri kesfediliyorlar, kisiye 6zel ve bireyseller.

Bu boliim baglaminda, yani kontrolii ele alma ve dikkatimizin doga-
sin1 anlama agisindan; bu, énemli bir ikaz anlamina geliyor: Tiim sistem
ve stratejilerin, biraz olsun kagis alanma ihtiyaci vardir; ¢iinkii diigiin-

celerimizin, tamamiyla bize ait olabilmek i¢in, yalnizca yanls kullani-
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lan aletlerin tiranligindan degil, en iyi taleplerimiz ve stratejilerimizden
dahi 6zgiir olmalar gerekir.

Bu kitabi yazarken, kendimi bunun giiciinii hisseder buldum.
Miisvedde tutarken ¢ogunlukla yapmayi tercih ettigim gibi boyuna kagit
kalemle yazdigimda; sozciikler, kalemin ucunun yarim ciimle 6niinde
var olacak anlamda akiyor. Yazmanin mekanik yavasligi, onlar1 birer
fikir olduklar1 kadar birer ses ve nesne olarak hissetmeme yardimci
olarak, ortaya ¢ikiglarinda duyumsal ve duygusal bir haz yaratiyor.
Boylece elle tutulabilir bir deftere 6zenli bir bigimde yazmak, yazma ve
hayal etme siireglerimin karigmasini, ciimlelerin ve ifadelerin, diisiince-
lerin kafamda gezinmesinin hemen ardindan beklenmeyen bir bigimde
ortaya ¢ikmasim saghyor.

Belki de bu nedenle ilham igin elle tutulabilir kitaplarin, yanimda
tasidigim ve ilhamin okuma siirecinden digsar1 tagmasimi beklerken
durmaksizin okudugum metinlerin kiyisina not tutmaya bel baglyo-
rum. O kitaplar1 yeniden karnistirirken, fikirlerimin belirginlestigi anlarin
kotii el yazisi dizileri halinde, gevrilen sayfalar boyunca isaretlendigini
gorliyorum.

Bu davranislar —elimde kalemle kitap okumak, ¢antamda bir defterle
dolagsmak— bana zihnimi dolagtirma iznini veriyor. Bunlari, bir yandan
liikks, diger yandan ¢alismami hem cefali, hem de yalnizca bana ait kilan
zaruri bir siireg olarak gérityorum.

Bilgisayar baginda yazmam, aksine, daha ¢ok yeniden okuma ve
paragraflarin ve argiimanlarin mimarisi ile ilgili. Bunlarin ikisi de,
gerekli disiplinler, ancak aym zamanda kismi dikkatin ve internette
gezinmenin ¢ekiciligi karsisinda sekteye ugramaya ¢ok daha agiklar.
Bilgisayarimin basinda yazarken, mevcut olan dikkatimi dagitacak
seylerin dikkat esigime baska fikirlerin endise verici birikimini sokmasi

daha kolay oluyor. Ciinkii diizeltme yaptigim, yazdigim, aragtirdigim ve



Yazar, not defteri ve derkenar kullaniyor: Dikkati farkli seyler arasinda
gezdirmek igin yarn okunakli bir izin.




60 Dijital Gaga Nasil Uyum Saglanz

e-posta kontrol ettigim siirece inkan siirdiirebiliyorum. Ardindan ekran-
dan uzaklastigimda, kafami gergekten mesgul etmesi gereken sey belir-
meye baslhyor.

Caligma yontemlerim, ne 6rnek ne de ideal teskil ediyor. Birakin
diger insanlari, bende bile her zaman ise yaramiyorlar. Ancak, dijital
aletlerin mantigim1 diisiincenin mantigim dikte etmekten alitkoymanin
ne anlama gelebilecegi, degisik zaman tipleri ve niteliklerinin bizi, tek
bir davranigla sinirlandirmak yerine, bu durumdan nasil kurtarabilecegi
hakkinda fikir verdiklerini umuyorum.

Kosullara uyum saglamayr becermek zorundayiz. Ama ayni
zamanda, gozlem, diisiince ve hislerimizin tamamina ev sahipligi yaptik-
larinda 1srar ederek kosullarimizi da kendimize uydurmak zorundayiz.
Bu, dikkatimizi bélebilme ve su ya da bu fikre y6neltme, tiim digerle-
rini uzaklagtirma yeteneklerini de igeriyor. Ancak, diger 6zgiirliikler ve
bizim i¢in ige yaramalari diginda bir mesrulastirmaya ihtiya¢ duymayan

yontemlerle ¢alisabilmemiz i¢in de zaman ve mekan olmak zorunda.



4. Teknolojiyi Yeni Bir
Cerceveye Oturtmak






2010 yazinda, yillardir hayatimin degismez bir pargasi olan bir girketin,
Google’in yonetim merkezine ilk ziyaretimi gerceklestirdim. Onceden
Londra’daki ofislerini ziyaret etmis olsam da, Google’1 daha once hig
bir banka ya da diikkan gibi fiziksel yer kaplayan bir sey olarak diisiin-
memistim. Googleplex —1600 Amphitheatre Parkway, Mountain View,
California— bunu bastan sona degistirdi. Bugiin internet tarayicimin sag
st kosesine yerlesmis olan Google arama ¢ubuguna baktigimda, ilk
olarak metninin stiinii kaplayan bir tarihi ve yiizleri diigiiniiyorum.
Google’in merkezi, bir kampiis ve orada olmak, “biitiinliiklii” bir
deneyim: Eger orada c¢alisiyorsaniz, tesislerdeki spor salonundan,
giinesli avlulardan, plaj voleybolundan, teknik oyuncaklardan, ¢ama-
sirhanelerden faydalanabilir ve giinde ii¢ 6glin yemek yiyebilirsiniz.
Bir ¢alisanin agikladig1 gibi, iscilere “yetiskin gibi” davraniliyor; siki
calisacaklarina ve oynayacaklarina, kendi zamanlarinda projelerini takip
edeceklerine giiveniliyor. Baska bir deyisle, onlara okul ¢ocugu ya da en
azindan kibarca paternalist bir kurumun iiyeleri gibi davraniliyor: Daha
iyi 6grenmeleri ve ¢aligmalar igin diinyevi dertlerden azade ediliyorlar.
Bu, San Fransisco Koérfezi’nin dig bolgesindeki sonsuz parlaklik-
taki alanda, uzak daglar ile otoyol aginin arasinda, Platonik bir anlamda

mantikli. California’da gegirdigim zamanin sonunda, hem Google’da,



Silikon Vadisi'nde gunbatimi: Dunyayi saran dijital hizmetler de, belirli bir
zaman ve mekdandan turlyor.
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hem de Californiali dev muadili Apple’da Ronesans sehir devletinden
izler tasimaktan fazlasi olduguna kanaat getirdim. ikisi de, olaganiistii
birer kiiltiirel berekete sahip ve kendine 6zgii estetigi ve durusuyla
tamamlaniyor: Kullanicilarin gereksinimlerinin ve kaprislerinin zara-
fete neredeyse hastalik derecesindeki bir baglilikla 6nceden karsilan-
dign Apple’in inanilmaz derecede minimalist modernizmi; program
araglari; herhangi bir insanin bir giin bilmek isteyebilecegi her seyi
durmaksizin kesfedilebilir kilmaya ayarlanmis Google’in Technicolor
postmodernizmi.

Tiim bunlarin bir de kaba bir ticaret mantig1 var: Google’da, veri-
lerin bitmek bilmeyen listelenmesi ve sorusturulmasi ve son derece
karh olan, reklamlarin belirli arama sézciikleri ile eslestirilmesi iglemi.
Bunlarin ¢ogunu, sirketin fiziksel yonetim merkezinde vakit gecirmeden
once de biliyordum. Ancak, ikisini de ziyaret ettikten ve kiiltiirlerinde
biraz zaman gegirdikten sonra, bilmedigim ne kadar ¢ok sey oldugunun
farkina varmaya bagladim.

Cok sayida insan igin oldugu gibi, benim i¢in de Google her seyden
6nce bir alet ve bir fiildi.! Google, ruhu kolayliga, verimlilige ve kusur-
suzluga odaklanan bir sirket ve ben onu istenilen bigimde kullanmig-
tim: minnetle, caba harcamadan ve biiyiik 6l¢iide sorgulamadan. Ancak,
orada bir tarihi ve inanci olan bir mekan vardi. Uriiniiniin hos algoritma
tekniginin arkasinda, her programin, her iiriiniin, her anonim arayiiziin
arkasinda oldugu gibi, zeki, 6nyargili ve miikkemmel olmayan insanlar
var. Sirketin bir sonraki adiminin ne olmas: gerektigi hakkinda tartis-
malar ve karmagik duygular, bilinen meseleler ve az bilinen zaferler,
gazetecilere 6zgii “Google bizi aptallastiriyor” diisiincesinin yol agtigi
saskin bir hayal kiriklig1 vardi.

! To Google: “Google’lamak”. (¢.n.)
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Tim tretilmis nesneler, bizi liretim kosullarindan yabancilastirir.
Cep telefonu gibi karmagsik ve kompakt bir seyi kullanirken, var olma-
sim saglayan uzun liretim ve dagitim zincirlerini akilda tutmak zordur:
Devreler ve piller i¢in gereken metallerin gikarilmasi, petroliin yiiksek
performansl plastik elde etmek i¢in damitilmasi, fabrika emegi ve yazi-
lim miihendisligi, tasarim, prototip olusturulmasi ve patentler.

Google’in arama motoru gibi ekranda yer alan bir nesne s6z konusu
oldugunda, yabancilagsma yine de daha biitiinliikliidiir. Diinya ¢apinda
6zdes ekranlar olusturan anonim pikseller iginde, sunduklari hizmet ile
sanki tretilmemis de bulunmus bir seymis gibi karsilastyorum. O, her
yerde ve higbir yerde degil: Yeni medya jargonunun en yaygin kavram-
larim kullanacak olursak, organik bir “tabiat™in ya da “ekosistem”in
bir pargasi. Google ya da Amazon gibi hizmetler, degil ayagimdaki
ayakkabilar cebimdeki telefon kadar bile insanlar tarafindan yaratilmig
bir sey gibi goziikmiiyor. Onlar elestirme, degerlendirme ve ¢evremi
saran nesneler diinyasi ile aym anlamda “gérme” kabiliyetim azaliyor
ve onlar1 kullanisim, ¢ok gegmeden elestirel bir sorumluluktan ¢ok ahs-
kanliga kayiyor.

Bu, bir Google elestirisi degil; daha ¢ok dijital hizmetleri ve araglar
sanki dogal ya da kaginilmazlarmis, tarihin ve insani hatalarin disinda,
elimizden geldigince iyi kullanmamiz gereken bir medya “manzara-
sinda” var olan seylermis gibi kullanma aligkanliginin elestirisi. Ciinkii
Google ve Amazon, aym bir kot pantolon ya da Duracell pil gibi, en
kiigiik pargasina kadar insan yapimi ve goriiniiste benzersiz varoluslari-
nin arkasinda tartigmaya agik tarihi ve insani baglamlar var.
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II.

2010 yilinin Mart ayinda, Observer dergisi igin gorece miitevazi bir
konu hakkinda bir yaz1 kaleme aldim: Britanya mengseli televizyon
kanali Channel 4'un egitim ayaginin, gengleri Facebook gibi sosyal
aglar1 giivenli ve verimli kullanmanin ne anlama geldigi hakkinda
diisiindiirecek bir internet oyunu yaratma gabalar1. Channel 4 tarafindan
oyunu gelistirmekle gorevlendirilen Six to Start adi Londrah firma, bu
proje i¢in yapilan aragtirmanin bir parcast olarak, Ingiltere’nin giineyin-
deki okullarda 6grenci gruplar ile konugtu.

Bu sdylesiler sirasinda, teknolojinin neredeyse onlu yaslardaki her
gencin sosyallesmesinde, ¢aligmasinda ve eglenmesinde nemli bir rol
oynamasina ragmen, genglerin bilgisinin yetiskinlerin farz ettiginden
¢ok daha az oldugu kisa siirede agiga ¢ikt1. Neredeyse her medya dene-
yiminin arkasinda, Donald Rumsfeld’in 6liimsiiz sozleriyle, bir “bilin-
meyen bilinmeyenler” sunucusu pusuya yatiyordu: Bilmediklerini dahi
bilmedikleri seylerin bir listesi.

Cogu listenin tepesinde mahremiyet ayarlan yer aliyordu. Six to
Start’in yaratict boliim yéneticisi Adrian Hon, “Konustugumuz onlu
yaslarindaki neredeyse her geng, internette mahremiyet, kimlik ve
giivenlik gibi konularda her seyi bildigini samyor,” diyor ve ekliyordu,
“ve konustuklar ¢ogu yetiskinin, pedofiller hakkinda korku dolu hika-
yeler anlatmasi, artik yetiskinlerin ne syledigi ile ilgilenmemeleri anla-
mina geliyor.” Onlu yaslardaki genglerin gergek kaygilan ve yumusak
karinlari, tanimadiklar: insanlarin cinsel tesebbiislerinden degil, mahre-
miyet ayarlari, etiketlenmis fotograflar, cep telefonu numaralan ve

dogum tarihlerinden olusan batakliktan miitesekkil.
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Adrian Hon, “Cogu ¢ocuk internette taciz edilerek ezilmek ve daha
genel anlamda, toplumsal hiyerarsideki konumlar1 hakkinda kaygili. Ve
yine ¢ogunun, insanlarin internette haklarinda neler biliyor olabilecegi
hakkinda muglak ve dile getirmesi zor bir huzursuzluk hissettigini fark
ettim. Facebook'un mahremiyet ayarlar1 birkag ayda bir degisiyor gibi
duruyor ve bu ayarlarin hepsinin ne anlama geldigini anlamak bizim
i¢in bile zor,” diyor.

Bu, gen¢ kusagin hayatina dair birgok seyi memnuniyetle ve
kusursuzca internete aktardigi varsayiminin insani diger yiizii. Kimi
ebeveynlerin giderek farkina vardig iizere, onlu yaslardaki genglerin
hayatlarinda teknolojinin rolii, kendine 6zgii kaygilara, belirsizliklere ve
durmadan kafalarin1 mesgul eden sorulara yol agtyor ve bunlarin nadi-
ren dile getirilmesi, konuyla ilgili insanlara pek az yardimci oluyor.

Hon'un ekibinin gelistirdigi oyun Smokescreen, biiyiik 6lgiide bu
sorunlari itiraf etme hususundaki diiriistliigii sayesinde, 2010 South by
Southwest Festivali'nde en iyi oyun ddiiliinii kazandi. Birbirini izle-
yen gorevler, oyunculara parti benzeri etkinliklerin internetteki agik
davetler sonucunda kontrolden ¢ikmasini izleyen ya da kendilerine ait
utang verici fotograflarin okuldaki gelecegine zarar vermesini engel-
leme miicadelesi veren geng roliinii veriyor. Malzeme yeterince basit.
Ancak yine de ¢ogu yetiskin sosyal ag kullanicisi, sz konusu gorevlerin
¢ogunda basarisiz olurdu.

Hon'un da fark ettigi gibi, onlu yaslardaki gengler dijital alemin iger-
digi tehlikeler hakkinda daha fazla sey 6grenmek konusunda istekli ve
hatta bunu yapmay tutkulu bir sekilde arzuluyor. Sorun, bu konular-
daki tartigmalarin onlara sunulus seklinin genellikle “hi¢ de inandirici
olmamasi1”. Seks, mangsetleri ele gegirir ve siniflarda siirekli tekrarlanan
esprilere konu olurken, daha az sansasyonel meseleler konusulmuyor.

Hon, ihtiyacimiz olanin, internette nasil davramilmas: gerektigi konu-
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sunda inandirici ve hosa gidecek bir sey oldugunu 6ne siiriiyor: “Akilly
ol ve yaptigin seyin sonuglar1 hakkinda bir an i¢in diisiin.”

Ben, yine de, daha biiyiik bir talepte bulunurdum: Dijital iletigim
araglarinin, okuma-yazma, sayilar1 6grenme ve bilimin yaninda diinya-
nin egitim sistemlerinin zorunlu bir pargasi haline gelmesi lizerine
bir arastirma ve tartigma i¢in ciddi bir ¢aba gerekiyor. Bu, medyadan
anlayan 6grencileri etkilemekten uzak, fazlasiyla basit “nasil yapmal1”
rehberleri tiiriinde bir seyden ¢ok, dijital tarihin, sosyal medya hizmet-
lerinden arama motorlarina ve World of Warcraft'taki karakterlere dek
her seyin gerg¢ekliginin ve kisitlamalarimn tartigilabilecegi bir bilesim
anlamma geliyor. Bu, her seyden once, farkh kusaklarin, her birinin
deﬁeyimledigi dijital alem hakkinda hikayeler anlatabilecekleri ve
birbirlerinin hikayelerini dinleyebilecekleri ortak bir zeminde bulusma-
lar1 anlamina gelmeli.

III.

Bu bolim, 1998 yilinda California’da kurulan bir sirkete, Google’a
yaptigim ziyaretin agiklamasiyla basladi. Ancak, elektronik dosya-
lama sisteminden World Wide Web’de hiikiim siiren protokollere dijital
alemin en basit bilegenleri s6z konusu oldugunda, ¢ogunlukla goriilecek
fiziksel bir varlik, su yiiziine ¢ikarilacak basit bir insan dykiisii yok.
Omegin, emrinizdeki internet kaynaklari ile dahi, neden neredeyse
her modern dijital aracin ayrik bir “dosyalar” sisteminde bilgi
depoladigimi kesin olarak ortaya ¢ikarmak zor. Ve bilgisayar bilimci
olmadiginiz siirece, bu sistemin yararlari ve sakincalari hakkinda
tartismaniz ya da onlar yerine baska tiirde sistemlerin ge¢miste ya da

gelecekte kullanilabilirlikleri tizerine diigiinmeniz olanaksiz.



Go6zUnuzu agip kapayin ve onlan kaginn: Teknolojinin sorunlarini ve
potansiyellerini kavramak gittikge gu¢ hale geliyor.
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Bu, bir dereceye kadar, her karmagik teknoloji igin gegerli. Ancak,
dijital teknolojileri ele aldigimizda, bu “kapah kapilar ardinda tutulan”
fikirlerin etkisi de, goriinmezligi de ozellikle garpici. Jaron Lanier'in
You Are Not A Gadget (Sen Kiigiik Bir Alet Degilsin) adli kitabinda
vurguladig: gibi, kayitlarin saklanmasi gibi goriiniiste basit olan bir sey
bile 6zel teknolojik formatlara ve araglara baghdir. Bilgisayar dosyasi
olarak saklanan bir kitap, film ya da sarki, fiziksel bir kayit gibi degildir:
Verileri tekrar seslere ve goriintiilere doniistiirmeye yarayan yazilim ve
donanim olmadig; siirece islevsizdir.

Bu tiir teknolojilere erigsim, daha 6nce hi¢ bu kadar kolay olmamigti.
Fakat s6z konusu teknolojileri anlamak giderek giiglesiyor. Bu, tiretici-
lerin ¢ogunun farkinda oldugu ve agik¢a séylemeseler de, ambalajindan
ciktig1 gibi islemeye hazir olan araglar ve hizmetler satip, kullanicilara
kendi deneyimlerini gereksinimlerine uyarlamak ya da neler olup bitti-
gini gormek i¢in dig yiizeyin igine bakmak noktasinda ¢ok az olanak
taniyarak candan destekledigi bir siireg.

Hayat1 kolaylagtirmalar1 ve giivenlik sunmalary, bu tiir aletlerin ¢eki-
ciliginin bir pargasi ve belirli kontrol ¢esitlerinin kaybi, 6demeye degecek
bir bedel olabilir. Tabii miigteriler o bedeli 6dediklerinin farkinda olduk-
lar1 siirece. Ancak, donamim hakkinda olsun, yazilim hakkinda olsun,
bu tiir bir farkindahiga genelde oldukga nadir rastlamyor. Son kullanici
lisans anlagmalarinin sonsuz uzunluktaki okunmayan sayfalari, birgok
hizmetten faydalandigimizda hangi haklardan feragat ettigimizi; satin
alma anlagmalar ise birgok dijital iiriinii satin alanlarin ashinda iiriiniin
kendisine degil, yalnizca kullanim hakkina sahip oldugunu agikg¢a belir-
tiyor. Bu durumda, gereken hizmet ya da destek kaldirildiginda, geriye
kalan yalmzca atil ve kullanilamaz durumda bilgiler oluyor.

Bu olgular kavramak, 6zellikle de dijital iiriinlerin ve hizmetlerin

basitge giinlik kullanmim ciddi bi¢imde engelleyebileceklerinden,
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ciddi bir mesele. Bununla beraber, kullandigimiz aletlerin sifreli olarak
icerdigi niyetler ve kisitlamalar ile ilgili bir tetkik yapilmadig siirece,
yalmzca daha az gelisme ve daha gok istismar yasanmasini bekleye-
biliriz. Open University’de teknolojinin halk tarafindan anlagilmasi
profesorii olan John Naughton’in Kasim 2011 tarihinde Observer’da
yayimlanan bir makalede yazdig1 gibi, “Eger ‘licretsiz’ hizmetlerden
yararlaniyorsaniz, o zaman kendinizin (ya da daha dogrusu kimliginizin)
onlara ait bir {iriin olmasim kabul etmek durumundasiniz.” Karsiliksiz
higbir sey yoktur, internette bile.

Sadece makinelerden ¢ok bir ekosisteme benzeyen hizmetler ve
araglar ¢aginda yasiyor olabiliriz ve onlara bu sekilde davranmamiz
ureticilerinin de isine geliyor olabilir, ancak bu teknolojileri modiile
eden yegane doga kendimizinki. Ve eger dijital alemin durmadan degi-
sen goriiniimiiniin arkasinda yatan karmasikliklan ve tarihleri kavra-
may1 basaramazsak, asla onlar1 yapanlara ve onlarla ilgili elestirilere,
uyarilara, agiklamalara ve alternatiflere erisemeyiz.

Aniden Facebook'un bir alternatifi ya da Amazon'u gegecek bir inter-
net magazasi ile ¢ikip gelmeniz pek olasi olmayabilir, ama her ikisini de
biraz daha iyi kullanmay: ve bu devlerin bile sizin i¢in yapamadiginin
ne oldugunu diisiinmeyi 6grenebilirsiniz.






5. Paylasmak, Uzmanlik
ve Otoritenin Sonu






Stanford Universitesi’nde okuyan iki 6grenci 1998’de, “The Anatomy
of a Large-Scale Hypertextual Web Search Engine” (Biiyiik Olgekli
Bir Ustmetinsel Ag Arama Motorunun Anatomisi) baslikli bir makale
yayimladi. Bu kuru 6zetin arkasinda, dijital ¢cagin en 6nemli fikirlerin-
den birini kanitlayacak bir sey yatiyor: Diinyanin gittikge bilyiiyen ve
¢esitlenen online bilgi depolarina dair yeni bir anlays ilkesinin nasil
elde edilebilecegi.

Yazarlar, “herkesin istedigi seyi yayimlayabilecegi, kontrolsiiz” bir
arag ile kullanicilara yalmzca bilgiyi nerede bulabileceklerini degil, aym
zamanda hangi bilginin yararh ve dogru olma ihtimalinin daha yiiksek
oldugunu séyleyen, gergekten tatmin edici arama sonuglarinin kombine
edilmesinin nasil miimkiin olabilecegini soruyorlardi. Verdikleri cevap
—ve boyle bir cevabin yalmzca varolduguna degil, ayn1 zamanda milyar-
larca yayimlanmis dokiimana yonlendirmek igin kullanilabilecek
olgekte kullanilabilecegine dair inanglari— kendilerininkini izleyen on
yilda diinyayi derinden degistirecekti.

Caliymanin yazarlari, Sergei Brin ile Larry Page idi ve tasarilar,
arkasindayiiztane sifir olan bir anlamina gelen “googol” adli matematik
kavrammin saka yollu degistirilmesi sonucunda elde ettikleri Google
adm verdikleri bir iiriin igindi. Internet arama motorlari, 90’1 yillarin

basindan beri vardi. Ancak, Brin ile Page, mevcut arama motorlarinin
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sundugu sonuglarin niteliginin gelistirilmesi amaciyla ¢ok az arastirma
yapildigina dikkat gekiyorlardi. En 6nemli kesifleri, akademik arastirma
yonteminin kendisinin bu soruna bir ¢oziim 6nerdigi goriisiine
dayaniyordu.

Bir ¢alijmadan yapilan alintilarin sayisinin, o ¢aliymanin kendi
alanindaki yetkinligi hakkinda fikir verdigi diisiincesi, akademide uzun
stiredir gegerliydi. Kendini izleyen yiiz makalede kaynak gosterilen bir
arastirma, asikar bir bigimde, kimsenin atifta bulunmadig: bir makale-
den daha yetkin kabul edilir. Brin ile Page, bir internet sayfasina kag
sayfadan baglanti verildiginin, benzer bigimde, s6z konusu sayfanin
6nemi ya da kalitesi hakkinda fikir vermekte yararh olacagini, ayrica
basaril1 bir bigimde uyarlanmus bir algoritma tarafindan otomatik olarak
idare edilebilecek bir degerlendirme oldugunu diisiindiiler.

Makalede ana hatlar ile ortaya koyulan algoritma “PageRank”
(Sayfa Siralamasi) adini1 ald1 ve bugiin hala belki de diinyanin en etkili
dijital hizmetinin kalbini olusturuyor. PageRank, baslangigtan bu yana
incelik agisindan inanilmaz gelisti ve tam formiilii iyi korunan bir sirket
st Ancak, temel ilkesi hdld ayni. Yeterli kesinlikte kitlesel gozlem,
niteliklerin elde edilmesi en zoruna, niteligin kendisine ulagsmanin anah-
tar1 olabilir.

PageRank tiirii algoritmalar, kendi yaraticilarinin internetteki
kaynaklarin niteligi hakkinda degerlendirme yapmasim gerektirmek
yerine, diger herkesin interneti nasil kullandigin1 ve inga ettigini otoma-
tik olarak gozlemliyor. Temel degiskenleri, bir internet sitesine veri-
len baglantilan, gelen ziyaretgilerin sayisi, sitenin giincellenme siklhigi
ve sahip oldugu igerigin tiiriinden olusuyor. Bunlarin da iistiinde, bir
siteye gelen ziyaretgilerin tiirii, hangi uzunlukta sitede kaldiklar1 ve ne
kadar derinlemesine inceledikleri, baglant1 veren tiim sitelerin goreceli

yetkinligi ve birisinin siralamadaki yerini yapay olarak iyilestirmek i¢in



Yalnizca en segkin Fransiz vatandaslan Paris'teki Pantéon’a defnediliyor. En
iyiler, dijital bir dunyada ne anlama geliyor?
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herhangi bir siipheli davramsta bulunup bulunmadigini igeren bir 6zel
bir katman yer aliyor.

Google ve diger arama motorlarinin gittikge gelisen istatistik analiz-
leri ve arama sonuglarim etkilemeye ¢alisanlara karsi miicadele veren
boliimlerinin, bash bagmna biiyiileyici hikayeleri var. Ancak yine de
bunlarin simgesi oldugu kiiltiirel déniisiimler daha garpici. Zira, gelmis
geemis en biiyiik veri dizinlerini islemedeki gelismeler, yalnizca on
yillik bir siire iginde, otorite anlayisimiz ile en temel kiiltiirel ve ente-
lektiiel deger yargilarimiz: tarihteki karsilastirilabilecek herhangi bir

donemde oldugundan daha fazla degistirdi.

II.

“Otorite” sozciigii, ingilizceye 13. yiizyilin baslarinda Eski Fransizca-
dan ozellikle kitabi bir anlam tagiyarak girdi. Yaygin yazim bigimiyle,
bir “auctorite”, insanin inanabilecegi ve kiiltiirel ve teolojik argii-
manlara kaynak olusturan metinlere verilen isimdi. Bu tiir metinlerin
basinda Incil yer aliyor ve saygideger klasik ve dini yazarlar tarafin-
dan takip ediliyordu. Bu tiir metinler kendi dogruluklarimin garantisini
olustururken; bilim ve elestirel diisiince, ulagtiklar1 en yiiksek seviyede,
ancak onlarin anlamim agikliga kavusturmak ve diinyaya uygulamakla
mesguldil.

Otoriteye biat, yalnizca bir gelenek olmaktan &te, biitiin bir politik
ve entelektiiel sistemin zeminini olusturuyordu. “Otorite”, zaman iginde,
ayni zamanda kitabi bilgileri 6grenmekle mesgul, uzmankabul edilen ya
da konumu sayesinde digerlerinin itaatini hak eden kisiler (lord, kral,
bagsrahip) igin de kullanilmaya baglandi. Otorite, her iki durumda da,
bir cesit inang, biat ediminde viicut buluyordu: Diger seylere oldugu
gibi, bu tiirden bir biatin toplumsal ve kiiltiirel bir deger oldugu fikrine
de inang.
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Aydinlanma, demokratiklesme ve kitle kiiltiirii, o0 zamandan bu yana
bu tiir egilimlerin etkisini azalttilar. Yine de, uzmanliga inang, merke-
zinde yer alan, birbirinin ikizi olan elestirmen ve yaratic1 figiirleri ile
birlikte, belirli bir dereceye kadar kiiltiirel hayatin kalic1 bir pargasi
olmay: siirdiirdii. Bilimsel yontemin (kendisi de dev veri dizinlerinin
giicii tarafindan donistiiriilen) deneysel alaninin diginda, islevi neyi
sevip, neyi sevmeyecegimiz konusunda bize yol gostermek olan, kamu
zevkini hem kendinde somutlagtiran, hem de egitim yoluyla sekillendi-
ren, bir alanda neyin en iyi oldugunu belirleme miicadelesi veren insan-
larin varhgini uzun siiredir tolere, hatta talep ettik.

En iyi egitimden ge¢mis elestirellik bile, her zaman igin ancak ¢ok
sayida faktorden biri oldu. Hangi kitabin en ¢ok sattigini, hangi filmin
en biiyiik izleyici kitlesine ulastigini, hangi sanat eserlerinin en yiiksek
fiyata eristigini, kimin en ¢ok oy aldigini uzun siiredir biliyoruz. Ancak,
yaklasik on y1l 6ncesine kadar sahip olmadigimiz sey, ampirizmin dijital
¢agda viicut bulan radikal bigimde yeni bir 6l¢egi ve tiiritydi. Tiim ¢ok
satanlar listelerinden ¢ok daha fazla her yeri saran ve g¢ok daha ortitk
tirde bir popiilerlik yarigmasina erisim, giiniimiizde parmaklarimizin
ucunda. Bu, miimkiin olan neredeyse her sorgu bigimine dogru durma-
dan degisen bir bicime eklemlenmis bir yarigma.

Higbir dilde, modern arama motorlarinin sonug ve siralama goster-
meyecegi bir sozciik ya da ciimle yok. Amazon gibi hizmetler sayesinde,
birden milyonlara uzanan satis adedi ve 6nceki miisterilerin verdigi
notlar ve hakkindaki fikirleri bir tikla ulasilabilecek sekilde ilistirilme-
den sunulan —kiiltiirel ya da ticari—neredeyse higbir tirtin kalmadi. Hala
elestirel goriislerden ve aralarindaki tartiymadan keyif aliyoruz. Ama
herkes yalnizca kendi fikrine sahip olma degil, fikrini yayinlama sansina
da erisince, yalnmizca bireysel uzmanlik iddias1 ayakta duramayacak

kadar giicten diisebilir.



82 Dijital Gaga Nasil Uyum Saglanz

Bir seyi internette aramanin tam olarak ne anlama geldigini diisii-
niin. Bir dagmn yiiksekligi ya da bir iilkenin niifusu gibi bir bilginin
ampirik bir degerinin oldugunu kabul etmek olduk¢a kolaydir. Ancak,
“Picasso 20. yiizy1lin en biiyiik ressami m1ydi1?” gibi sorular da, giderek,
biraz olsun ampiriklesiyor. Basitge internete sorun ve diinyanin cevabi,
ilgi siralamasina sokulmus olarak, sizinkinden 6nce hazirlanmis olsun.
Kiimelenmis bilgi, parmaklarmizin ucunda: Tek bir cevap bigiminde
degil, daha ¢ok, iistii kapal “Picasso’nun 20. yiizy1lin en biiyiik ressami
olmasi konusunda insanlar neler sdylemis ve bu séylenenlerin hangileri
en yetkin olanlar?” sorusuna kesin bir cevap olarak.

Dile getirilis bigimi bigimsiz olabilir; ama bu tam da, geleneksel
olarak elestirmenlere, ayrica yayinciya, editore ve egitimciye, kisaca
her tiir yetkiliye bagvurdugumuz tiirde bir degerlendirme. Yiizyillar
boyunca, diinyanin bilgisinin bir kirintisina dahi, hi¢ kimse tek bagina
sahip olamiyor, tilketemiyor ya da anlaml bir bigimde arastiramiyordu.
Bu nedenle, bize 6giit vermeleri, bizim i¢in kaynak se¢meleri ve her
seyden 6nce o daimi kayit alanlarina nelerin girecegine karar vermeleri
icin hep baskalarina bagvurduk.

Segim siireci, giiniimiizde artik bir sey diinyaya sunulmadan 6nce
gerceklesen bir durum degil. Daha ¢ok, siirekli ve disar1 devredilen bir
is. Simdi neredeyse her sey diinyanin gézleri 6niinde, yetkililerin degil,
toplumun zevk eleginden gegiriliyor. Aslinda, bu ¢ogu dijital isletme
modelinin kalbini olusturuyor. Once segip, sonra yayimlamaktansa,
6nce yayimliyor ve sonra diinyanin kendi segimlerine cevap veriyorsu-
nuz; durmak bilmeden izleyici kazanan seyleri artiriyor, kazanmayan-
lara ise pek emek harcamiyorsunuz.
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I11.

Eger bu bir deger ve otorite krizi ise, birgok agidan olaganiistii bereketli
bir kriz: Bir zamanlar irkiitiicii olan kalelerin kapilarin1 agmasi. Yine
de, sadece kiiltiiriin yeni yonii dogrultusunda akintiyla siiriiklenmekten
fazlasini yapmak isteyenleri endiselendirecek iki 6zel alan var: entelek-
tiiel ve ekonomik alanlar.

Entelektiiel agidan, bir yataylasma sorunu s6z konusu: Ustiinliik
mevhumlarimin amatorliik ve kendini tanitma bataklhiginda kaybolmasi.
Amerikali Andrew Keen gibi yazarlar, 2007 tarihli kitabi The Cult of the
Amateur’iin (Amatér Kiiltii) alt bagligindaki ifade ile “bugiiniin inter-
neti kiiltiirimiizii 6ldiiriiyor,” diyor. S6z edilen kiiltiir, entelektiieller ve
sanatgilarla uyum iginde ¢alisan izanl yetkililer tarafindan propagan-
dasi yapilan ve korunan bir sey.

Keen, dijital teknolojinin yayilmasinin, kitap ve dergiden miizige,
sinemaya ve politik soyleme bir¢ok alanda halk nezdinde etkili olmak ve
bir tartigma “odag:1” yaratmak adina olagandisi1 ve anlaml olanin kapa-
sitesini kiigtilttiigiinii 6ne siiriiyor. Onlarin yerine, keyfi bir bi¢imde, en
kolay sindirilebilir lokmayla en uzun siire oyalanarak, bilgece seylermis
gibi goziiken ve bayag seyler arasinda atlaya atlaya dolasiyoruz.

Keen’in 6ne siirdiiklerinin, demokratiklesme ile ilgili eskiden kalma
endiselerin yeni bir versiyonu oldugu agik. Keen’in iddiasina gore;
internet, uzmanlarin filtrelerinin yerine kitlesel erisimi gegirerek, insan
dogasinin kitle bigimindeki haline gii¢ verdi: Siradis1 sesleri bastirmak,
pasif ¢ogunluk i¢inde kolay hazmedilebilir argiimanlarla siizilmek ve
insanlar popiiler kiiltiire tesvik etmek.

Bu kiiltiirel elestiri ile birlesen ve son on yil iginde geleneksel
medyayla alakasi olan herkese tanmidik gelecek olan bir de ekonomik
elestiri var. Bu elestiri, belki de, son ve en giiglii ifadesini Amerikal
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yazar Robert Levine'in 2011 yilinda yayimlanan kitabi Free Ride’da
buldu. Alt bashg), agiklayic1 bir bigimde, “How Digital Parasites are
Destroying the Culture Business, and How the Culture Business Can
Fight Back” (Dijital Parazitler Kiiltir Isletmelerini Nasil Yok Ediyor
ve Kl‘iltﬁrel'isletmeler Buna Nasil Karg1 Koyabilir) olan kitap, modern
“kiltiir endistrileri’nin yapisini ve ticaret modellerine dijital teknolo-
jilerin verdigi zaran arastirtyor. Levine gbzlemini, “Geleneksel medya
sirketlerinin, tiiketicilere istedikleri seyi vermedikleri igin degil, karsili-
ginda para toplayamadiklar igin baslar1 belada,” seklinde ifade ediyor.
Levine, “a¢ik” ve “ozgiir” konseptlerin dijital kusatmasina ilkesel
diizlemde karsi ¢ikmak zor olsa da; pratikte, yaraticilarin, iiriinlerin-
den yasayamayacak olmalar: bir kenara, yaptiklari iisﬁindeki kontrol-
lerinin aleyhine altyapiya imtiyaz taninmasi anlamina gelebilecegini
vurguluyor.

Kili kirk yararak eski medyanin ¢okiisiiniin istatistiksel ayrintilarini
tartigmak miimkiin. Ancak, dijital medyanin ortaya ¢ikiginin, hem var
olan isletme modellerine, hem de kiiltiirel varsayimlara verdigi biiyiik
hasari inkar edecek ¢ok az insan olacaktir. S6z konusu olan gergek soru,
gerceklesenin ne oldugu degil, ne kadar 6nemli oldugu.

Levine ile Keen’in tezleri, en ¢ok bu noktada ilging bir sekilde kesi-
siyor. Onlarin bakis agisindan bakildiginda; dijital teknoloji, ekonomik
ve toplumsal niifuzu kiiltiirel ve entelektiiel calismalar ile ugrasanlardan
alarak, tiim medyanin ve fikirlerin artan bigimde i¢inde aktig1 altyapiy:
kontrol edenlere veriyor. Otorite, internette uzmanhktan gittik¢e bagim-
sizlagtigr Olgiide, kiiltiirel tretim de yetenekten bagimsizlasiyor gibi
duruyor.

Bu sav, niceligi oldugu kadar niteligi de umursayan herkes i¢in son

derecc rahatsiz edici ve dijital alemin en rahatsiz edici paradokslarindan
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birine igaret ediyor: Cesitliligin ve agikligin, az sayida aktérii zayiflat-
mak yerine giiglendiren bigimleri.

Bir zamanlar, bir kitlenin ilgisini gekmek igin birbiriyle rekabet eden
nesnelerin sayisi binlerle dlgiiliirken, bugiin milyonlar1 agsmis durumda.
Dijital ortam, yeterince iyi bir nige yerlesen insanlara sundugu olanaklar
agisindan zengin: Azinliklarin ilgilerinin “uzun kuyrugu.” Ancak, ol¢ek-
teki degisimin en kayda deger etkisi, belki de, ¢esitlilik degil, zirvedeki,
daha 6nce hi¢ olmadig: kadar niifuz sahibi bir azinligin yiikselisi oldu.
Amazon ve eBay gibi sirketlerin biiyiik boliimii, internette dijital ¢ag
oncesinde hayal dahi edilemeyecek bir kiiresel egemenlik kurma olana-
gina sahip; 6yle ki, kitlelerin dikkatini gekmek konusunda basarili olan
az sayidaki aktor, kiiltiir ve fikir miicadelelerine daha 6nce hig¢ olmadig:
kadar hakim.

Bu rekabet bi¢iminde, vahsi derecede Darwince bir sey var. Kitap-
lar1 ele alalim. Bu kitabin dijital olmayan, fiziksel versiyonunu elinizde
tutuyorsaniz, tek amagli, 6zel olarak okurlara bu sozciikleri sunmak igin
tasarlanmig bir nesneye sahipsiniz demektir. Ancak, eger kitabi iPad
gibi bir aletin ekraninda okuyorsaniz, bu s6zciikler kiitiiphanenizdeki
tim diger metinler ile aym fiziksel mekam iggal etmekle kalmayacak;
o mekan1 ayn1 zamanda sarkilar, filmler, haberler, blog yazmak ve oyun
oynamak i¢in de kullaniyor olacaksiniz.

Bu seylerin bize artan bir bigimde paralel, ayn1 kanallar araciligiyla
ulagmasi ve eszamanh ya da birbirinin hemen ardindan ulasiyor olmasi,
dijital ¢agin dogasindan kaynaklaniyor. Gériinen o ki, yalnizca giiglii
olanlar var olmayu siirdiirebilecek. Ve bu, bir alanda klasik olarak kabul
edilecek kadar uzun siire var olmayi basaran eserler s6z konusu oldu-
gunda dahi, bir gézii sonsuzlukta olan elestirel bir bakis ile olgiilen bir
giig degil. Bilakis, 6l¢iilen gogunlugun yeni otoritesi tarafindan sekillen-

dirilen bir giig.
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IV.

Eger internetteki davranisimiz igin sdyleyecegimiz her sey bunlardan
ibaret olsaydi; giiniimiiz, bir siriiklenmeden fazlasini umanlar igin
gercekten de korkung olurdu. Ancak, Levine ve Keen’inki gibi argii-
manlarin, degistirilemeyecek bir kader olarak degil, birer uyar olarak
okunmasinin en iyisi oldugunu ve birgok geleneksel isletme modeli
ortadan kalkacak olsa dahi, yerlesik seckinlik, elestirel bakis ve yaratici-
lik kiviletmi1 mevhumlarimizin sonunun o kadar da kolay gelmeyecegini
diitiniiyorum.

Algoritmalar, insan davranigin1 gayri insani bir dl¢ekte bir araya
toplayabilir. Bu, onlarin giictiniin ve yararliliginin kaynag. Fakat birey-
sel insani dlgegin bu kaybi, aym zamanda, onlarin en biiyiik kusuru ve
Facebook’un 2004°te, Twitter’in ise 2006’da kurulmasindan bu yana,
yalmzca bu iki hizmetin bir milyardan fazla kullaniciy: biraraya getir-
mis olmasinin da temel nedenlerinden biri. Daha 6nce de dedigim gibi,
¢ok biiyiik sayilar s6z konusu. Ancak, bu son dijital gelisme dalgas,
¢ogunlugun giiciine oldugu kadar, sadece kitle kiiltiiriiniin yiizii olma-
yan tiiketiciler olarak degil, aym1 zamanda kitle kiiltiiriiniin iiretimine ve
entelektiiel tiretime aktif katilan bireylerin mahremiyetine ve bireysel

faaliyetine de dayaniyor.

Takvimler 2010 yilimin Eyliil aymm gosterirken, Atlantic dergisinin
kidemli editorlerinden olan Amerikali yazar Alexis Madrigal, Twitter’1
“benim algoritma oldugum bir tiir insan tamma motoru” seklinde tarif
ediyordu. Bu, sosyal medyanin internetin' dinamiklerini neden bu kadar
siddetli ve hizli bir bigimde yeniden sekillendirdigine dair simdiye dek
bulabildigim en fikir verici agiklamalardan biri. Sosyal medya, algo-
ritmalarin tek bagina karsilayamayacagi belirli bir ihtiyaca karsilik
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veriyor: Her birimizin iggal ettigi kendine 6zgii otorite konumundan,
diinyada kendi sahip oldugumuz yerden birer otorite olarak konusma ve
diger insanlar dinleme olanagi.

Bugiin hepimiz, birer radyo-televizyoncu ve yorumcuyuz; tipki
birer giinliik yazari, radyo sunucusu, elestirmen, avutucu, réntgenci ve
kendi tam zamanh yayincimiz oldugumuz gibi. Bu durumda belirleyici
olan soru, bu rolleri ne kadar iyi oynayabilecek oldugumuz. Gelisimle
6zdeslestirdigimiz degerlerin bastirilmak yerine gelismesini saglayacak
bir paylasim kiiltiiriine dogru yol almamizi saglayacak olan nedir? Nicel
oldugu kadar nitel farklardan da konusmak isteyenlere ne kadar yer var?

Bu sorulara cevap verirken, basarili olma timidimiz, en ¢ok, degerli
elestirel séylemi her zaman yonlendirmis olan ilkeleri 21. yiizyila yeni-
den uygulayabilmemize bagli: Otoritenin kendisine degil, diiriist tartis-
manin ilkelerine saygi, 6zfarkindahgin dile getirilmesi ve sahici bir
O0grenme arzusu.

Bu paylasim dinamiklerinin, son donemdeki kasvetli bir olay etra-
finda oynadigi rolii ele alalim: Georgia eyaletinde cinayetten suglu bulu-
nan bir adamin zehirli igne ile idam edilmesi. 42 yasindaki Troy Davis,
21 Eyliil 2011 tarihinde, 22 y1l 6nce islenmis bir sug nedeni ile idama
mahkum edildi: 1989’un Agustos ayinda Georgia Savannah’da bir polis
memurunun dldiiriilmesi.

Cinayet ile idam arasindaki yirmi y1l boyunca, Davis sugsuz oldu-
gunda 1srar etmis ve gittikge genisleyen bir tinliiler, insan haklar orgiit-
leri ve siyasi liderler yelpazesi tarafindan desteklenmisti. Dava ile ilgili
itirazlarin dayanak noktasi, ortada bir cinayet silahinin olmamasi, iddia
makaminin dokuz tamginin yedisinin ifadelerini sonradan geri ¢ekme-
leri ve bas tanigin kendisinin katil olma olasiligtydi.
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Davis’in idami ii¢ kez ertelenmis, ancak sonugta tiim dilekgeler
ve temyiz talepleri geri ¢evrilmisti. Ancak, diinyanin Davis’in hikaye-
sinin sonunu deneyimleme bi¢imi, baslangigta oldugundan daha farkh
olamazdi. Son dakikada en yiiksek mahkemeye yapilan temyiz bagvu-
rusu ve aralarinda Papa ve FBI eski baskaninin da yer aldig1 600 binden
fazla kiginin imzaladig1 merhamet ¢agrisi ile Davis’in son giin ve saat-
leri, yalnizca televizyonda durmadan gosterilen haber olmakla kalmadi,
tartiyma, 6fke ve acinin tiim diinyada siddetli bir sekilde tasmasinin
simgesi haline geldi.

Londra’daki ¢aligma masamdan, sozciiklerin okunabileceklerinden
¢ok daha hizli bir bigimde Twitter’da ugusmasini izledim: “Amerika bu
gece biraz daha ¢irkin goziikiiyor,” diyen Salman Rushdie ve “ABD’deki
idam cezasi, bizi diinyann biiyiik bir boliimiiniin goziinde kiigiik disii-
riyor,” diyen Alec Baldwin’den muhtemelen asla kitap yazmayacak ya
da bir filmde oynamayacak ancak esit bir sekilde fikirlerini dile getiren-
lere, yiiz binlerce katilimcidan milyonlarca sézciik.

Andrew O’Hagan’in bir hafta sonra London Review of Books’ta
dile getirdigi gibi, “Nobetgiler ile yazarlar bir... Haber simdi su sekilde
cereyan ediyor: Olay ile algilanmasi, eylem ile s6z ve s6ziin yayilmasi
arasinda bir gecikme yok.” Zira, ekranmimda karsilagtigim tiim bu kako-
foni, tutarsizlik ya da ayak takiminin hakimiyeti degil; daha ¢ok diinya
kendisini, giivendiklerimin ve saygi duyduklarimin eleginden gegirile-
rek, diiiiniiyor gibi duruyor.

Akip giden Twitter yorumlarinin yaninda, iki yili askin zamandir,
takip etmeyi segtigim arkadaglarim ve meslektaslarimdan yazarlara,
sanatgilara, girisimcilere, doktorlara ve 6gretmenlere uzanan yiiz kiisiir
insanin tavsiyelerini ve verdikleri baglantilari izledim. Beni bu sekilde
bloglara ve gazetelere, resimlere, tartigma ve yorumlu konu bagsliklarina,

forumlara, imza kampanyalarina ve aktivist sayfalarina yonlendirdiler.
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Sonuglar farkh olsa da tutarsiz degildi. Giivendiklerimin rehberliginde,
tartismanin dalga dalga yayilmasini1 ve yankilanmasini izledim ve beni
takip edenlere buldugum en iyi anlayislarn ilettim.

Burada, bulabileceginiz son sozler ve geleneksel bir haber “hadi-
sesinin” 1k kapanis1 gibi bir sey yoktu. Bir sonraki ayin baginda, Twit-
ter'daki #TroyDavis etiketine geri donerek, canh bir olaydan ¢ok, olayin
diinyanin dért bir yaninda bireysel yasamlarin bir pargasi haline gelerek
yasanmay: sirdiirmesinin binlerce yolunun gonderilmesiyle, hala daki-
kada bir ya da daha ¢ok giincelleme oldugunu gordiim. Cenazesinden
sesler vardi, eski argiimanlar, geri doniisler ve kars1 ¢ikislar, hakaretler,
kiifiirler ve giinler, hatta aylar 6ncesinin en ¢ok ilgi ¢eken yorumlarinin
yankilan vardi.

Kimileri, kitlesel tarijmamin bu agirliginin dedikodularin, yar
gergeklerin ve 6zel ¢ikar gruplarinin egemenligine mahkum oldugunu;
Amerikali yazar ve akademisyen Cass Sunstein'in sozleri ile, kitlesel
paylasimin geleceginin ¢ok biiyiik olasilikla birbirine yakin diisiinen
insanlarin kendi inanglarim ve 6nyargilarimi pekistirdigi “yanki salon-
lar1” oldugunu 6ne siirdiiler.

Bu, Andrew Keen'in dijital kiiltiire dair genel elestirilerinin ve kotii-
luge tesvik etme, kayitsizlik ve gergegi ve segkin olani bastirma iddiala-
rinin bir benzeriydi ki son derece dikkate deger uyarilar. Ancak, bunlarin
hakikatin tamamini olusturdugunu iddia etmek, bana hem asir1 kotiimser
ve hem de asin pasif bir bakis agis1 ve en biiyiik internet kolektiflerinde
dahi varolmay: siirdiiren bireysel hedeflerin yanlis yorumlanmasi gibi
geliyor.

Konu, otorite ve istatistiksel analizden ¢ok elestirel bakis tarafin-
dan belirlenen segkinlik mevhumlari oldugunda; zamam toplumsal
zevk yerine yetkililerin koruma ve sekillendirme islevlerini ustlendigi

dijital o6ncesi devre geri dondiiremeyiz. Ancak, arama motorlarindan ve
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yi1gilmalardan miitesekkil bloklarin disinda bu tiir farkindaliklar arayip
bulma ve yayma, sadece 1vir zivir degil, ayak takiminin asinn hayranh-
ginin disinda degerlerin mutlaka az sayida degil, ¢ok sayida insana da
bir sey ifade edebilecegine dair kanitlar da paylasma sansimiz gittikge
artiyor.

Konu gelisim oldugundaysa; dijital alem, hem diisiik, hem de
yiiksek seviyedekiler igin bereketini zaten fazlasiyla kanitlamig
durumda. Bunlar, deneyimli profesyoneller ve medya iiretimi igin zor
zamanlar olabilir; ancak, kesinliklerin az olmasina ragmen, olanaklar
hevesli amatorler ve yeni ortaya ¢ikan yetenekler i¢in hi¢ bu kadar
biiyiik olmamuigti.

Omegin, son donemdeki tesebbiislerden biri olan ve 2011'da kulla-
nima ag¢ilan Unbound Books, yazarlara fikirlerini dogrudan okuyucu
kitlesiyle. bulusturma sansi veren bir platform sunuyor. 18. yiizyi-
lin yayin aboneliklerini 6nceden baglama modeline olduk¢a benzer
bicimde; eger Unbound yazarlan belirli bir sayida okuru tasarlanan
kitaba destek vadetmeye ikna etmeyi basarirlarsa, yazmaya baslayabi-
lirler ve sonunda ellerinde biitiin bir kitap olabilir: Unbound tarafindan
profesyonelce iiretilmis ve okurlarina dogrudan gonderilmis bir kitap.

Bu, kiigiik bir 6mek; ancak yine de dijital yaymnn niteliginin
herhangi bir ayak takimi kitlesinden ¢ok daha fazlasi olacagina dair
inanci ifade eden bir eylemi temsil ediyor. Projeyi uzun zamandir takdir
eden Noam Chomsky'nin sozleri ile, “anlami oldukga biiyiik olabilir”.
Ozellikle de, eger bu tiir tasarilar ortaya ¢ikacak olan yeni isletmelere
ve kérn nitelige diisman olmadig1 isletme modellerine bi¢imini verirse.

Bu tiirden tiim paylagma ve kiiltiirel yatirim edimlerinde, temel
degerler giiven ve saygidir: Miistereklige dayanan bir ¢agda, hak edilmis
otoritenin temelleri. Dort asirdan uzun bir zaman 6nce, Shakespeare'in

Hotspur'ii iyi bir adamin s6ziiniin senet oldugu bir donemde sayginligin
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degerini biliyordu. Ardindan gelen yiizyillarda, girisimci yazarlar, okur-
lara siirekli olarak kur yaparak yiiksek ve algak seviyede edebi kiiltiirler
yaratilmasina katkida bulundular.

Bugiin, aym dersin yeni bir versiyonunu yeniden &greniyoruz.
Diinya, daha 6nce hi¢ olmadig1 kadar uzmanlarla dolu. Ancak, kendi-
leri ve okurlari, segkin olanin kendisini ifade etme ve tanitma ¢abasi
konusunda yeni bir bigimde esitler: Yeni bir bigimde birbirlerinin giive-
nine bagimlilar ve tartiyma alaninda kazamlmak yerine bir kurum ya
da konumun sundugu bir otorite mevhumuna sirtin1 yaslamak giderek
olanaksizlasiyor.

Bir zamanlar diisiiniildiigi anlamda kiiltiire sahip ¢ikmak igin,
ekonomik ve toplumsal agidan kirilgan zamanlar. Ancak yine de bunu
yapmamizi saglayacak aligkanliklarin farkina varmaya ve grenmeyi
becermeye daha 6nce hi¢ olmadig: kadar ihtiyacimiz var.






6. Insandan Daha Azina
Donusmek Uzerine






I.
J.G. Ballard, 1973 tarihli roman1 Carpisma'nin 6nsoziinde, “Pornog-
rafi, birbirimizi nasil acimasizca ve hizla kullandigimiz ve sémiirdiigii-
miizden bahsetmesi ile kurmacanin en politik bigimidir,” der. Bu, tiim
oykiileri arasinda en rahatsiz edici olana ilistirilmis ve aradan gecen kirk
yilda daha da isabetli hale gelen bir soru araciligiyla agik¢a teknoloji ile
iliskilendirdigi bir istismardi: “Araba kazasinda, teknolo ji ile cinselligi-
miz arasindaki kabus evliligin alametlerini gormiiyor muyuz? ... Burada,
aklin sagladigindan daha giiclii, olaganiistii bir mantik belirmiyor mu?”

Teknoloji ile yasamaya dair hi¢bir hesap, cinsellik hesaba katil-
madiginda tam olmayacaktir ve bu teknoloji ile cinselligin birbirine
gegmesinin “olaganiistii mantigin” kesfetmeye baslamak igin en uygun
yer, giinimiizde dijital aglarda bulunabilecek olan sagirtici gaptaki
pornografidir.

Yaygin olan inancin aksine, internette en ¢ok aranan kavram “seks”
degil. “Seks” aramasi yaptiginizda, Google size iki buguk milyardan az
sonug 6nerecektir; bu, ¢ogu aramayi ge¢mek igin yeterli olsa da, “ask/
sevgi’? i¢in bulunan yedi milyardan fazla sonucun iigte birinden az.
Ancak, esas mesele, mevcut olan hammaddenin ¢ap1 degil, ne kadar
ulagilabilir oldugu. Insan internette, pornodan asla bir arama ve tiktan
daha uzak degil. Bir zamanlar tabu olan, bu konuya 6zel bir saticiya

gitmeyi gerektiren ve yas ile ulasim kisitlamalarina tabi olan sey, simdi

2 ing. Love (g.n.)
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artik siradanlasti. Eger istiyorsaniz; aninda, anonim olarak, duygusal
ve ekonomik bedeller 6demeden pornografik igerige ulasabilirsiniz. Ve
pornografi, bu agidan dijital alemdeki diger her sey ile neredeyse tama-

men ayni: Yalmzca hizmetin bir diger pargasi olmasi anlaminda normal.

Pornografinin kendisi de, internet tarafindan degistirildi. Baslangig
olarak, bir zamanlar sahip olmus olabilecegi safligin ve utangaghgin son
kalintilarin1 da kaybetti. Eglence endiistrisinin tiim diger bilesenleri gibi
porno da, artik hem kendisi, hem de diger her sey ile rekabet i¢inde. Bu,
inamlmaz bir asgari ortak payda ticaretinin daha da ucuz hale gelmesi
ve tiiketim ile katilim, sahnelenen ile ger¢ek arasindaki ayrimin daha da
siliklesmesi anlamina geliyor.

Yalnizca aklimza gelebilecek her seyden bir tik uzakhkta olmakla
kalmiyorsunuz, aym zamanda asla yalmz degilsiniz. Zevkleriniz —seks
konusunda oldugu gibi, bilyiik 6lgiide diger her seyde de— ne kadar
tuhaf, aligilmisin disinda, eklektik ya da yasadisi olursa olsun; bir
yerlerde sizin gibi, gerekli oneriler, forumlar, bulugsma sistemleri ve gizli
giivenlik protokolleri ile donanmis baskalar1 olacaktir. Diinyaya neye
ihtiyaciniz oldugunu soyleyin; eger diinyada size istediginizi verecek
birisi varsa, teknoloji sizi muhtemelen biraraya getirecektir.

Diinyanin en basarili kiigiik ilanlar sitesi Craigslist'in “kisisel ilan-
lar” boliimiinii ele alalim. S6z konusu boliim, dokuz g¢esni sunuyor:
Platonik, kadin arayan kadinlar, erkek arayan kadinlar, kadin arayan
erkekler, erkek arayan erkekler, diger ask iliskileri, kagamak iligkiler,
“kagirilan yakinlasma sanslar1” (daha 6nce gordiigiiniiz bir insanin
dikkatini gekmek igin) ile “atip tutma ve sayiklamalar” (6vgii ve haka-
retler igin).

Bu kullanigh ve kapsamh kategoriler, yasal ve olasilik dahilindeki

hemen hemen her seyin temin edildigi izlenimini birakiyor. Site, goze



Bu, AdultFriendFinder.com’'da muhtemelen pek isinize yaramayacaktir.
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carpacak bicimde, kisisel giivenlik ile ilgili ptif noktalari, dolandirici ve
sahtekarlardan sakinmak igin tavsiyeler ve ebeveyn kontrolii program-
larinin nasil elde edildigi ile ilgili bilgiler de veriyor ve fuhusa ve gayri-
mesru ticarete karsi siki bir politikasi var. Ancak, bunlarin haricinde site
ile ne yapacaginiz konusunda 6zgiirsiiniiz. Zevklerinize uyan kategoriyi
tiklayin ve bolgenizdeki, ihtiyaglarim ya da sunmaya hazir olduklarim
ilan eden insanlarin kronolojik bir listesine ulasin.

Benim memleketim olan Londra’da, siradan bir giinde Craigslist’in
kisisel ilanlar bolimiinde kacamak iligkiler boliimiinde 900, erkek
arayan erkekler’de 200, kadin arayan erkekler’de 100, erkek arayan
kadinlar’da 50 ve geri kalaninda 2 ile 25 arasinda yeni girdi yapiliyor.
Neredeyse hepsi, nasil baktigimiza gore, korkutucu ya da ferahlatici
derecede agik sozlii (“Benimle takilabilmek i¢gin ¢ok iyi bir gelire sahip
olmalisin, yoksa cevap vermem”, “Sali sabahi uygun olan hos erkek var
mi1? Bana ilk mailinizde fotograf ve mekanla ulagin, yoksa cevap yok.”)
Ve neredeyse hepsinden faydalanmak igin gereken, fareye tiklamak ve
bir e-posta yazmaktan birazcik fazlasi.

Bu rakamlar, daha tasradaki bir yerde diiserek, haftada sadece bolge
halkindan bir avug insanin ilanlarina déniisityor ve boylece belki de,
tutkulu arayicilar ya da hizmet sunanlar agisindan, “diinyanin en biiyiik
seks ve es paylasimi kisisel ilanlar1 cemaati” AdultFriendFinder gibi
daha uzmanlasmis bir sitenin cazip y6nlerini gerekli kiliyor. Béyle bir
slogan, “cemaat” sozciigiiniin giivenilirligini esnetiyor olabilir, ama
s6z konusu ortak meraklarin safligi daha agik olamazdi. Teknolojinin
her yerde oldugu bir ¢agda, diger her sey gibi dijital seks de sadece
bakmakla degil, aramak, iliski kurmak ve yalmz olmadigmin farkina
varmak ya da eger internet erigiminiz varsa yalnizligin artik sikici olmak

zorunda olmamasi ile ilgili bir sey.
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Aym zamanda, istediginiz zamanda tam olarak istediginiz seyi elde
etmekle ilgili. Higbir bag igermeyen, evliliginizi mahvetme olasilig
olmayan ve gizlilik s6zii veren bir iliski mi arzuluyorsunuz? Sadece,
nasil yakalanmayacaginizla ilgili tavsiyelerle dolu olan “Britanya'nin
evliler i¢in en biiyiik bulugma sitesi” Illicit Encounters gibi bir sitede
aym kafada bir zinaci araym. Ug katimz agirhgindaki killi erkekleri mi
arzuluyorsunuz? Bunun i¢in de siteler mevcut (arama motoruna girme-

niz gereken anahtar kelime “ay1”).

IL.

Insanlarin istediklerini elde etmelerine yardimei olmakta, aradiklariin
her zaman ihtiya¢ duyduklari ile aym sey olmadigindan siiphelenseniz
dahi, oviilecek ¢ok sey var. Yine de, bu durumun dogurdugu kaygilar,
birbiri ile baglantili iki yonde ilerliyor.

Bunlarin birincisi, insanlara digerleri tarafindan zarar verilmesi
ihtimali. Bu olasilik hem korkutucu, hem de ahlaki agidan net ¢izgi-
lere sahip: Savunmasiz olanin istismar edilmesinden yasadisi madde
ticaretine; uzakligin, anonimligin ve gizliligin dijital kombinasyonu
zehirli bir karigim olabilir. Cinsel taciz, kanunsuz ticaret ve pornografi-
nin yasadis1 bigimleri, dijital aglarin karanhk yiiziine dair 6zelliklerden
yalmizca birkagi; ancak, en rahatsiz edici ve manget olan gostergelerin-
den. Bunlara kars: yasalar yapilmasi ve insanlarin korunmasi gerekiyor
ki bunlar teknolojinin hem daha zorlu, hem de daha kolay kildig: seyler.

Bu suistimaller, korkungluklarina karsin, nispeten nadirler. Ancak,
ikinci kaygi hem daha yaygin, hem de ahlaki agidan daha muglak: Istis-

marcl, indirgemeci ve potansiyel olarak bagimlilik yapici dijital davra-
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niglarin siirtiinmesiz kolaylhigi, ¢ok sayida insanin yasam kalitesine zarar
verebilir.

Cinsellik, bu noktada, bilgisayar basinda birbirimizi nesnelere
cevirme, hassasiyetlerimizi torpiileme, insanlar arasi daha bittinliiklii
iliskilerin i¢erdigi risklerden ve odiillerden uzaklasarak geri gekilme
potansiyelimiz hakkinda daha biiyiik ve bulanik korkularin sembolii.
Britanyali filozof Roger Scruton, The New Atlantis dergisinde 2010
yilinda yayimlanan bir yazisinda, “ekranin arkasina saklanma” siirecini
unutulmaz bir bigimde “insanlarin, hayatlarinin kontroliinii tam, ancak
bir anlamda son derece yaniltici bir sekilde ellerinde tuttuklar oyuncak-
lara ¢evirmeyi 6grendigi bir yabancilagsma siireci” olarak betimliyordu.
Scruton, tiim dijital etkilesimlerimizin bu tiirden bir indirgemeye neden
olmadigim kabul etse de; kendimizi, “tiim riskleri, ¢atiymalar1 ve sorum-
luluklan ile insan iliskileri diinyasindan” kopardigimizda, biitiinliiklii
insanlar olarak yasama 6zgiirliiglimiiziin nasil hasar aldig1 hakkinda bir
uyari sundu.

Rahatlik ve aninda haz, kuskusuz bas dondiiriicii tehlikeler igeriyor.
Ancak, konu cinsellik oldugunda dahi, dijital kiiltiirii basitge en temel
amaglarimizin giiglenmesi olarak gérmek pek ise yaramiyor. Omegin,
eger baglilik igeren iliskiler, kagamak seks iliskilerinin tersiyse; internet-
teki bulugma sitelerinin dijital es degistirme sitelerinden ¢ok daha biiyiik
bir ticaret anlamma geldigini belirtmekte fayda var. Her iki durumda
da, harekete gegiren faktérlerden birinin, muhtemelen esi benzeri goriil-
memis genislikteki secenekler yelpazesi ve isin igine giren kendini ifsa
etme zorunlulugunun olmayisi. Yine de, herkesin Match.com gibi site-
lerde aynintili bir profili aninda haz igin doldurmadig: yeterince agik;
aksi halde, AdultFriendFinder’da takiliyor olurlardi.

Aym zamanda, bu ikisinin ortasinda daha bulamk bir saha da

mevcut. Rusya mengseli hizmet ChatRoulette’i ele alahm. 2009 yilinin
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Kasim ayinda kurulan site, hizmet olarak, rastgele insanlar1 kamera ve
mikrofonla birbirleri ile konusturarak bir ¢esit sosyal Rus ruleti teklif
ediyor. Siteyi ziyaret edin, tiklayarak harekete gecirin ve ekraninizda
garip bir odaya uzanan canli bir baglant1 agilirken —bir kamera ile mikro-
fona sahip oldugunuz 6nkabuliiyle— aym anda sizin goriintiiniiz de kars:
tarafa gonderilsin. Karsilagmalar, aninda bir diger kargilagmaya ziplatan
“siradaki” tusu sayesinde, ortalama bir dakikadan az siiriiyor.

Teshirciler ve rontgenciler i¢in bigilmis kaftan olan bu hizmette,
tahmin edeceginiz iizere, ¢iplaklik yaygin bir tema: 2010 basindaki
tahminler, sekiz etkilesimden birinin “nahos” tiirden oldugu yoniinde.
Ancak, daha az beklenecek olan, hizmetin, agik sa¢ik davraniglardan haz
alanlar1 kovacak etkili yontemlerle birlikte; agik s6zlii konugsmalardan
canh miizik performanslarina, internet kullanimina dair arastirmalardan
unliilerin gosterilerine degisik amaglarla kullaniliyor olmasi. Sitedeki
arasgtirmam, beni diinyanin dért bir yanindan bir diizine geng insanla (bir
oda dolusu Misirli 6grenci, onlu yaslardaki Cezayirli bir geng, kaba bir
Amerikali ve sirin bir sekilde saskin Alman vb.) bulustururken; yalmzca
iki vaka (goriniise gore birbirleri ile alakasiz iki Turk erkek) miisteh-
cenlik i¢eriyordu.

Bu 6mek, dijjital tarihe dair “gelgit halindeki porno dalgalar1” anla-
tisinin ilging bir kargi-siiriimiinii olugturuyor. 1990’larin baslarinda
internet ilk defa 6deme yapan bir kitleye agildiginda, bu yeni mekanin
seks ve pornografi dolu oldugunun anlatilmas sik¢a sdylenen bir seydi.
iddia, diinyanin simirsiz dijital cephaneligindeki pisligin bombardima-
nma tutulmadan internete girme sansimizin hemen hemen hi¢ olmadig:
yoniindeydi.

30 y1l sonrasinda, erotik kiyamet hala viicut bulmus degil. Aslinda,
miistehcen igeriklere dair bir ipucundan fazlasi ile kargilasmadan her tiir

dijital aleti ve hizmeti kullanmanin ne kadar da kolay oldugu ¢ok daha
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dikkate deger. Tarayicinizi ya da arama motorunuzu “seks”in herhangi
bir bigimine y6nlendirdiginizdeyse; ekraniniz porno reklamlari, vaatleri
ve resimlerle dolup tasacaktir. Ancak 6zellikle internet saf1 olmadiginiz
siirece; tiim bu pislik, neyse ki getto duvarlarinin arkasinda kalacaktir.
Seks ve pornografi, internetteki zamanimiz ve ilgimiz i¢in diger her
seyle rekabet ediyor olabilir, ancak diger dijital etkinlikleri kesin olarak
yarigin digina atmay: basaramadilar.

Aslinda, durum neredeyse bunun tam aksi. 1993'te internetin nere-
deyse tarih 6ncesi giinlerinde, Wired dergisi seksi, iistiine basa basa
“oncelikle yeni teknolojilere bulagan bir viriis” olarak betimliyordu.
Internet daha popiiler ve olgun hale gelirken —bakir dijital alanda
kontrolden ¢ikmis bir yangin gibi yayilmis olan— seksin, incelik potan-
siyelinin biiyiik 6lgiide eksik olmasi sebebiyle, avantajin1 kaybedecegi
one siiriiliiyordu.

Dijital hizmetler ve internet siteleri s6z konusu oldugunda, bu iddi-
anin giderek artan ol¢iide dogru oldugu ortaya ¢ikti. 2011 yilmin Ekim
ayinda, ziyaret¢i gozlem sirketi Alexa’nin siralamasina gore; seks ve
pornografi, diinyayr Amazon, Wikipedia, Internet Movie Database ve
arama motorlarindan sosyal aglara diizinelerce diger hizmetten daha az
ilgilendiriyordu. Bunlarin tiimii, diinyanin en popiiler internet siteleri
listesinde, tiim pornografik sitelerin ve seks hizmetlerinin ¢ok iistiinde
yer alirken; ilk elli site arasinda seks ile ilgili yalmzca tek bir site vard
ve o da 44. sirada yer aliyordu (s6z konusu site, LiveJasmin adini tagiyor
ve Alexa’nin raporunda belirttigi lizere, “evden internete giren, 18-24
yas araliginda bekar erkekler tarafindan daha sik ziyaret ediliyor”).
{lk yiizde yer alan “yetiskinlere &zel” sitelerin sayis1 ondan az. Benzer
bir bigimde, Google’s Insights Analysis'i diinya ¢apindaki “seks” ve
“porno” aramalarim 6l¢gmek amaciyla kullandiginizda; bunlarin, 2004

ile 2011 arasinda “kitaplar”dan “miizik”e ve “filmler”e her seyi gecti-
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gini, ancak “Google”, “Facebook”, “Youtube” ve “Yahoo!” ve daha
birgok diger sey tarafindan gegildiklerini goriiyoruz. Birgogumuz gibi
internet de, seks konusunda, diger konularda oldugu kadar ilging degil.

Bu, kismen, pornografik ve miistehcen igerigin biiyiik bir boliimiiniin
ana akim internetin kendisinden dosya paylagmak isteyenler arasinda
kurulan dogrudan ve ihtiyath 6zel aglara kaymasindan kaynaklaniyor.
Ancak ayn1 zamanda bu, zamanla teknolojimizden —ve birbirimizden—
daha fazlasini istemeyi 6grenmemizden ve diinyaya etkisi giderek artan
tirdeki dijital “cemaatler”in karsilikli istismardan fazlasina dayanma-

sindan kaynaklaniyor.

III.

Bu noktada, e-posta ile yapilacak bir karsilagtirma 6gretici olacaktir.
Spam klasoriinii kontrol ettigimde, gegtigimiz hafta 300 kiisiir isten-
meyen mesajin geldigini gormek oldukga siradan bir durum: cinsel giig
artirma vaatleri, bedava elektronik iriinler, kredi kartlar1 ve yaslanmayi
geciktirici tiriinler, ABD Dolan cinsinden krediler, cinsel birliktelik
vaatleri ve hepsinden de ilgi ¢ekicisi, “dis¢iniz hakkinda 6nemli bilgi-
ler.” E-posta hesabim, diinyanin ¢6pii ve sagmalig1 i¢in pasif bir depo
ve bu nedenle, benim igin oldugu gibi diger herkes i¢in de, diinyada
yilda gonderilen birkag yiiz milyar e-postanin yiizde seksenine yakinim
olusturacak sekilde igine akiyorlar.

Bu, tam da felaket tellallarinin dijital donemin baslangicinda 6ngér-
diigii bombardiman. Ancak, pasif bir alicidan ¢ok aktif —ve interaktif—
bir bilgi seyriisefercisine doniistiigiim anda, mantig1 tamamen ¢okiiyor.

Zaman zaman porno sitelerini ziyaret etmeyi se¢sem de; porno, dijital
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medyayi aktif kullanmak s6z konusu oldugunda, en fazla kisith kullanis-
liliga ve ilgiye sahip bir kaynak olma egilimde.

Aslinda, pornografinin ¢ogunlugu, hem igerik agisindan, hem de bir
deneyim olarak, internette ilgi ¢ekme rekabetinde basarili olmak igin
son derece zayif kalacak kadar sikici. Internette bakilacak, segilecek,
kullamlacak ve bir koseye atilacak bir sey olarak; bize kendimiz ve
diger insanlar hakkinda ¢ok az ve zaten bildiklerimiz diginda, zevkin ve
mekanik olanaklarin 6tesinde neredeyse higbir sey séylemiyor. Pornog-
rafi, kendi steril kliseleri ve tekrarlar diinyasi: Diiriist olacak olursak,
neredeyse hepimizin bir zaman ziyaret ettigi, ancak hi¢birimizin iginde
zorunlu olandan daha fazla zaman gegirmeyi istemedigi bir getto.

Getto, birden ¢ok anlamda etkileyici bir metafor; ¢iinkii internet-
teki davranmiglarin dogasi ve diizene sokma ¢abalarimiz ve kendimiz
hakkinda daha biiyiik bir sey one siiriiyor. Bilim yazar1 Steven Johnson
2003'te California'daki TED konferansindaki konusmasinda, internetin
bir sehre benzedigini anlatiyordu: “Cok sayida insan tarafindan insa
edilen, kimse tarafindan tamamiyla kontrol edilmeyen, pargalar1 karma-
sik birbirine bagh ve yine de bagimsiz pargalar olarak isleyen,” bir sehir.

Johnson'in 6regi, hem birbirimizden miimkiin oldugunca ¢ok sey
almak, hem de yenidiinyamizda etkin bir bi¢gimde polislik yapmak igin
yararh bir ¢er¢eve 6neriyor: Ne merkezi olarak empoze edilmis diizenle-
melerin ne de herhangi bir miktarda genel egitimin ehlilestiremeyecegi,
ancak gelisebilmek igin, birbiriyle kesisen ¢ok sayida cemaat bigiminin
birarada islemesine muhtag yeni bir diinya.

Sozciigin modern anlamiyla polislik —devlet tarafindan finanse
edilen, ama kamu yarar1 dogrultusunda ve biiyiik 6l¢iide halkla uyum
icinde hareket eden bir yasayi zorla uygulatma organi— ilk olarak 16. ve
17. yiizyillarda bityiiyen sehirlerin hukuk, kamu saghgi ve mutlulugu ve

benzer konulardaki sorunlar baglaminda ortaya ¢ikt1. Mesru ve etkili bir
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polis giicii, yerel cemaatler ile birlikte ¢alismak zorundaydi ve kismen
onlardan olusuyordu.

Yukarida da dile getirdigim gibi, internetteki insan davraniginin
karanlik yiiziiniin yol agtign en biiyiik tehlikelerden bazilari, ¢ogun-
lugu kabalastirirken azinlklara yonelik tacizi arttirma potansiyelinden
kaynaklaniyor. Bu, yalmzca seks ve cinsellik agisindan degil, diger
insanlar istismar etme, kiigiik diisiirme ve asagilamaya ¢alisan ve bu
siiregten zevk alan tiim davraniglar agisindan gegerli. Bunlara kargi
kendimizi ve toplumumuzu savunurken; en iyi dijital modeller, her
diyenin bir digerini kolladig1 bir cemaat ahlaki ile i¢eriden dayatilan
harici standartlari birlestirerek kentsel mekan tizerindeki etkin polisligi
yansitiyor.

Amerikal yayinci, blogger ve 6zgiir yazilim hareketinin 6nderlerin-
den Tim O'Reilly 2007'de, diinya ¢apinda birgok dijital cemaat tiyesine
zarar verdigini diislindiigii taciz ve sahtekarlik sorunlarina cevaben,
kismen Johnson'inki gibi kentsel metaforlardan feyz alan ve yedi boliim-
den olusan “bloggerlar i¢in davranis kurallar1” 6nerdi.

Kurallarimn ilk altisi, blogger'larin kendi sitelerinde gériinen igerigin
sorumlulugunu almasi, anonimlik meselesi ve potansiyel taciz ve kiifiir
kaynaklarinin nasil iistesinden gelinecegine odaklaniyor. Ancak, O'Re-
illy'nin yedinci kurali daha genel ve internette iyi davranis kurallarinin
¢aga uyarlanmis en temiz tek ciimlelik 6zetlerinden biri olmay: siirdiirii-
yor: “Sahsen s6ylemeyecegin higbir seyi internette sdyleme.”

O'Reilly dijital iligkilerde medeni davranislar igin yol gosterici
bir ilke ve etimolojik anlamiyla medenilik propagandasi yapiyordu:
Bir vatandasa ya da digerleri ile birlikte yakin bir gevre iginde varol-
mak zorunda olan sehir sakinine uyacak davranis. Blogunda belirttigi
gibi, “Inantyorum ki, medeni davrams bulasicidir, aym kabalik gibi.

Miisamaha edilirse yayilir. Tek bir blogger cemaati yok, tipki biiyiik



bir sehirde tek bir cemaat olmadig: gibi... 'medeni' sdzciigiiniin, ayni
zamanda 'medeniyet'in ilk ii¢ hecesini olusturmasi tesadiif degil.”
Insanlara sanki “sahsen” karsinizdalarmus gibi davranma fikri,
giilii bir fikir. Internette pornografi kadar tehlikeli olan nesnelestirme
bi¢imlerinden biri, sozlii tacizden siteler ile hizmetlerden is ve zevke
varan zuliimlere ulasan bir yelpazeyi kapsayan, siber-zorbalik adi

verilen sey.

MIT'de profesor olan Amerikal psikolog Sherry Turkle, 2011 tarihli
kitab1 Alone Together’da (Birlikte Yalniz), gen¢ yasamlarin bu tiir davra-
nislardan ne kadar zarar gordiigii ile ilgili korkutucu bir tablo ¢iziyor.
Soylestigi insanlardan biri olan Zeke adindaki bir 6grenci, dergilerden
fotograflar kesip tarayarak, MySpace’de kendisi hakkinda son derece
elestirel konugmalar baslatacak hayali insanlarin profillerini insa etti-
gini anlatiyor. Bu sekilde, baglantili oldugu insanlardan bagka kimlerin
konusmaya katildigin1 goriiyor. Bunu “insanlarin kendinden nefret edip
etmedigini ortaya gikarmak igin” yaptigin1 agikliyor. Bu, dahil oldugu
son derece huzursuz, insanlar1 arkalarindan gekistiren, dijital aforozun
toplumsal 6liim anlamina geldigi altkiiltiirde, muhtemelen bosa ¢ikma-
yacak bir beklenti.

Benlik yitimi, Zeke’nin durumunda oldugu gibi, dijital rahatligin
istismar edilmesine ve toplumsal kimlik, duygudasca iliskilenme ve ilis-
kilendirme yetisi, paylasma ve kendini diiriistge ifade etme olanaklar
gibi hayatin temel degerlerinin iginin bosaltilmasina sebep oluyor.

Bugiin hepimiz, en ilkel egilimlerimizin ¢ogunu dijital alemde
hevesle tatmin etme olanagma sahibiz ve ¢ogumuz bunu kimi zaman
yapiyor. Ancak, birbirimiz igin birer nesneden fazlasi olmamiz, inter-

nette ve hayatin geri kalaninda birbirimizi “sahsen”, medeni davraniglar



bor¢lu oldugumuz insanlar olarak kabul edecegimiz mekanlar bulmamiz
gerekiyor.

Bu noktada, nasil bir insanin adim bilmek, bize iyi davranacagim
garanti etmiyorsa; anonimlik de, amansiz bir kétiiliikk degil. Direnme-
miz gereken sey, daha ¢ok, ister sanal bir diinyada anonim olsun, isterse
Facebook’da arkadaslar arasinda, bilgisayar bagindaki tiim etkilesim-
leri tehdit eden, hazdan &te higbir seye hizmet etmeyen tiirden birey-
sel ¢ikarlarimiz. Bu, her seyden once cemaatlerimizin saglamligi ve
ahlaklihgina ve etkin 6zdenetimi ortak degerlere saygi ile birlestirme
yeteneklerine dair bir mesele: Kendine polislik yapmak, ama ne zaman
otoriteye bagvurmak gerektigini de bilmek igin. Her iki durumda da, bir
yerlere siir ¢cizmek zorundayiz. internette ya da sahsen; ancak digerle-
rinin olmamiza izin verdigi kadar insaniz.
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Amerikali psikolog Geoffrey Miller, adin1 1950’lerin sonunda ilk olarak
ortaya koyan Italyan kokenli Amerikah fizikgi Enrico Fermi’den alan
ve Fermi Paradoksu olarak bilinen soruya cevap aramak amaciyla 2006
yilinda Seed dergisinde bir makale yazdi. Fermi, evrenin devasa biiyiik-
ligi, yas1 ve igerdigi yasanabilir gezegenlerin sayisi diisiiniildiigiinde,
insanligin neden hig¢ diinya dis1 zeki yaratiklara dair bir kamt bulama-
digim soruyordu.

Fermi’nin sorusuna verilen alisilageldik yanitlar, yasamin inanilmaz
6lgtide uzak bir ihtimal oldugundan tiim uzaylilarin kendilerini havaya
ugurdugu spekiilasyonuna ya da varolduklarma ve bizi bulduklarina,
ancak bizimle tanigmak istemediklerine kadar uzamyor. Fakat Miller,
Fermi’nin kendisinin aklina gelme olasilig1 oldukga diisiik olan bir teori
Oneriyor: “Bence uzayllar kendilerini havaya ugurmuyor. Yalnizca
bilgisayar oyunlarina bagimli hale geliyorlar.”

Bilimkurgu, yiiz yildan uzun bir siireden bu yana Cesur Yeni
Diinya’da Aldous Huxley’nin netameli insan mitkemmellesmesi vizyo-
nundan Philip K. Dick’in insansi robotlarina yapay olarak kontrol edilen
duygularina yapay olarak iretilmis iitopyalarin olanakliigini kesfedi-
yor. Fakat Miller titopik spekiilasyonun daha ince bir sekilde rahatsizlik
veren bir kolunu temsil ediyor. Diinyada bir cennet kurmak yerine, bir
giin hepimizin birden gergeklikten vazgecebilecegini 6ne siiriiyor.



Cevremizdeki diinyada bu olasiligin en azindan sulandirilmis bir
bigimi giderek gergeklesiyormus gibi duruyor. 2010 yilinda yayimlanan
Reality I's Broken (Gergeklik Bozuk) adh kitabin yazar1 Amerikali oyun
tasarimcist Jane McGonigal’in iddiasina gore; insanlik giiniimiizde,
haftada ii¢ milyar saatten daha fazlasini elektronik oyunlar oynayarak
gegiriyor. Bu rakam bundan sonra ancak daha da artacak. insan emeginin,
dikkatinin, iligkilerinin ve kimliklerinin, bizi eglendirmek ve etkilemek
i¢in 6zellikle tasarlanmig yapay ortamlara kitlesel go¢iinii izlemekteyiz.

Sanal diinyalar hakkinda arastirma yapan Amerikal bir iktisatgi
olan Edward Castronova'nin kaleminden ¢ikan bir ciimle, sanal etkin-
likler ile yasgam doyumu arasindaki iligkinin insan1 “zehirli siviya dalig
ikilemi” ile karg1 karstya birakabilecegini 6ne siiriiyor: Sanal bir mekana
dalmanin insana sagladigi1 son derece gergek hazlar ile bu daligin insan-
larin hayatlarina ve bir biitiin olarak topluma potansiyel olarak zehirli
etkisi arasindaki ¢atigma.

Castronova ve Alman iktisat profesorii Gert G. Wagner, 2011
yilinin Agustos ayinda Kyklos dergisinde “Virtual Life Satisfaction”
(Sanal Yasam Doyumu) bagslikli bir aragtirmanin sonuglarini yayinladi-
lar. Caliyma, 2005 tarihli Diinya Degerler Anketi’ne ait verileri, sanal
diinya Second Life’in kullanicilar1 arasinda 2009 tarihli bir anket ile
karsilastirarak, yasamsal doyumumuzu etkileyen issizlik gibi olaylarla
ve sanal diinyaya katilim gibi olaylarin yol agtig1 goreceli degisiklikleri
kiyaslhyordu.

Castronova ve Wagner'in ulastig1 sonuglarin en garpici yani, Second
Life kullanmanin —tiim amaci eglendirmek oldugundan, tahmin edece-
giniz sekilde— yasam doyumunu arttirmasi degildi. Yasam doyumundaki
Second Life oynamaya bagh artisin biyikligii idi. Issizlik ile diigiik
diizeyde yasam doyumu, akademik mutluluk arastirmalarinda ulasilan

en saglam sonuglardan biridir. Ancak, Second Life oynayarak kazanilan
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yasam doyumu, neredeyse is bularak issizligine son vermenin kazandir-
digina esitti.

Yazarlar, “Bu, kimi ilgin¢ spekiilasyonlara yol agiyor... Second
Life’a ‘tasinmanin’ bir bilgisayar ve internet baglantisindan (ve issizle-
rin bol miktarda sahip oldugu bos zamandan) baska pek bir sey gerek-
tirmedigi disiniildigiinde; etkisinin ger¢ek hayatinki ile mukayese
edilebilir olgiideki biiyiikligii, kimi insanlarin, yasamlarim degistir-
mektense sanal bir yasama iltica etmeyi siddetle isteyebilecegini ortaya
koyuyor,” diyorlar.

Aragtirmanin olasi anlamlan ¢ift tarafli. Bir yandan, kullanicilarin
sanal ortamlarda harcadig1 zamanin karsiligin1 duygusal 6diil anlaminda
comertge aldiklarn gergeginin altimi gizerken; diger yandan, simule edil-
mis ortamlarla karsilastirildiginda bir tatmin kaynagi olan gergek haya-
tin kisitlamalarina ve gergek diinyay:r gelistirmeyi mi hedeflemeliyiz,
yoksa sanal olanlarin cazibesine mi miidahale etmeliyiz ya da her ikisini

birden mi yapmaliyiz sorusuna bizi geri déndiiriiyor.

IL.

“Oynama” konsepti, dijital ortamdaki hayatlarimizin biiyiik boliimiiniin
ve yasamin ¢6ziilmemis sorunlarindan gegici olarak uzaklasip kesinlik
ve ¢Oziim Oneren arenalara gegebilmenin bize verdigi son derece biiyiik
hazzin bir sembolii. Youtube’dan Twitter’a ve Facebook’a diinyanin en
basaril internet hizmetlerinin birgoguna baktigimda; hep, kullanicilarin
basarilarim arkadag veya takipgi veya mesaj adedi gibi sayisal dlgeklerle
odillendirmeleriyle, etki-tepki akisina dahil olan insanlarla, isbirligi ve
rekabet segenekleri ile nasil da birer oyuna benzediklerine sastyorum.

Kuskusuz, kimi zaman bilyiimemiz gerekir. Ancak, bu oyunsu mekaniz-
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malarin cazibesi siirecek. Ve bu durum, bana dijital oyunun ne derece
isteklerimizin ve davramislarimizin sekillenmekte olan gelecegine
pencere agtigl ve bu mekanlarin oyunsu 6zgiirligiiniin, toplumlarimiz-
dan ve birbirimizden ne bekledigimizi nasil yeniden sekillendirebilece-
gini distindiiriiyor.

Tiim bunlar arasinda, playbour (“oyun” anlaminda play ve “is”
anlamindaki labour’u birlestirerek) yalnizca sanal diinyalarda varolan
mallar1 iiretmeye adanan, gercek emege dayanarak biiytiimekte olan bir
ekonomiyi nitelemekte kullanilan bir sézciik — ilging bir konsept.

Bu baglamda, “varolmak” sozciigii sorunluymus gibi durabilir.
Ben de, karim da internet fantezi oyunu World of Warcraft’1 2004’te
piyasaya ¢ikmasindan bu yana oynuyoruz. Oyun i¢i karakterlerimiz,
binlerce saatlik emegi temsil ediyor ve tasidiklar1 ekipmanlar, haftalar
boyunca diizinelerce diger oyuncu ile beraber atildigimiz maceralarda,
yaptigimiz kesiflerde ve cesur taarruzlarda kazanildi. Ancak, diinyada
bulunmalarinin oyunu isleten sirketin bilgisayar sisteminin bir diskin-
deki elektrik yiikii diginda pek az seye tekabiil ettigi diistiniildigiinde,
bu delidolu karakterler hangi anlamda “varoluyor?”

Bu soruya verilebilecek yegane anlamli cevap, kolektif inang ile
alakali. World of Warcraft karakterimin degeri, banka hesabimdaki
paranin degerinden daha ¢ok ya da daha az gercek degil. Daha dogrusu,
ayni banka hesabimdaki para gibi giivene ve fikir birligine dayamyor.
Diinya ¢apinda on milyondan fazla insan, World of Warcraft oynama
hakkina sahip olmak i¢in para 6dedi. Eger Amerika’daki oyunculardan
biri, karakteri i¢in, oyunda yiizlerce saat harcamadan, birka¢ hayranlik
verici ekipman elde etmeyi dileyecek olursa; baska bir insanin gabala-
rinin degeri, tam olarak s6z konusu oyuncunun ddemeye hazir oldugu
bedele esit oluyor. Bu bedel, su anda doruk noktasindaki siradisi bir

karakter i¢in 1000 Amerikan dolarini asabiliyor.
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Bu tiir gereksinimlere hizmet eden endiistri, biiyiik 6lgiide oyun
sirketlerinin denetimine tabi degil, ancak yiiz milyonlarca dolarhk
degere sahip ve sanal ortamlara giiniimiizde harcanan inang, zaman ve
¢abanin biiyiikliigiine delalet ediyor. Ve sanal bir iiriin igin yiizlerce,
hatta binlerce dolar demenin (sanal iiriin satig1 alamindaki giincel rekor,
2010 yilinda Entropia Universe oyunundaki bir uzay istasyonunun
330.000 dolara satilmis olmasi) uyandirdig1 garip hisse ragmen; en iyi
oyunlarin, onlar1 oynarken siki “¢aligmaya” hazir insanlara sagladigi
duygusal deneyimler diisiiniildiigiinde, bir sekilde mantikli.

Omegin, diinyanin en popiiler oyun diinyalarnin gogunun pastoral
yalinhklarn —giftlikleri, Ortagag kalelerini, miikemmellestirilmis
cayirlari— ¢agristirmasi ya da yorucu bir oyun giiniiniin ekin hasat
etme ve ticaret becerileri (eksi insanin belini biikken agir ¢alima
kosullar1) etrafinda dénmesi tesadiif degil. Uriinlerin yaratilmasindan
duyabilecegimiz gururdan ortak bir miicadelede basariyla yapilan bir
igbirliginin verdigi hazza; ¢ogu modem is hayati, sundugu duygusal
tatmin ag¢isindan oyunlarin “gergekliginin” yanma bile yaklagamiyor.
Aksine, kalifiye emegin —sanal da olsa— kullanigh ve ¢ekici bir sonugla
hemen odiillendirildigi cennetsel sadelik, kendi tarzinda, en az ahsap
bir kase imal etmek ya da bir somut ekmek pisirmek kadar tatmin edici
olabilir.

Birgoguna 6dedigim aylik tiyelik bedeli haricinde, sanal diinyalarda
ne para harcayan ne de para kazanan birisiyim. Ancak yine de, marka
bir kot pantolona 50 pound veren bir arkadagim ile aym paray1 oyundaki
karakterine {inlii bir tasarimcinin imzasimi tagiyan sanal bir giysi almak
i¢in harcayan bir insan arasinda kati bir ayrim yapmakta zorlaniyorum.
Gergi ne biri ne de 6teki gerekli, ama yine de sanal versiyonunun daha
¢ok fayda ve haz vermesi pekala miimkiin.



Bir oyunda ilerlemek igin fazlaslyla mesgul veya sabirsiz olan oyuncular, bu
gérevi Cin'de onlarin yerine yapacak insanlara devredebilir, elbette bir Gcret
karsihginda.
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Bu aligverislerin timiini, ickin bir degere degil, ¢esitli algi, bilgi,
goriintii ve nesnelerin nadir bulunurlugu aglarina dayanan aym temel
ekonomi yénetiyor. Bir nesnenin “sanal” olarak tanimlanmasi, bu tiir
bir baglamda yaniltici olabilir. Ciinkii veri ve piksel miilkiyetinin petrol
ticareti kadar ciddi oldugunu farz etmeye basladigimizda, gergek olma-
yan aligverisleri diizenlemek giderek gergek bir soruna doniisiir ve bu tiir
nesnelerin yaratilma bigimlerinin alisilmigin diginda olmasi bu durumu
degistirmez. Kolektif inancin kral oldugu yerde, yalnizca kullanicilarina
gercekten giiven telkin eden bir ekonomik yap1 varolmay: siirdiirebi-
lir; ki bu da, sanal miilkleri bircok s6zde “gergek” miilkten daha ¢ekici
kilmaya baslayabilir.

III.

Konu gergekdisilik oldugunda, yapay Ortagag emegine dalmak artik
varolan yegane oyun degil. 1980’lerde ve 1990’larda, dijital eglencenin
geleceginin en heyecan verici kismi, ti¢ boyutlu sanal diinyalardaymis
gibi duruyordu. Bunun ardindan gegen on yillik bir zamanin ardindan,
internette alinan hazzin geleceginin The Matrix gibi degil, daha ¢ok hem
daha basit, hem de daha kapsamh olacag: giderek a¢iklik kazaniyor.

Tarihin en karl internette rol yapma oyunu olan World of Warc-
raft, yukarida da yazdigim gibi, kurulmasinin ardindan gegen yedi yilda
yaklagik on milyon iicretli iiye ¢gekmeyi basardi. Tamamen farkli bir
oyun yaratig1, 2009 yilinin Aralik ayinda piyasaya glkrﬁasmdan bu yana,
yarim milyardan fazla kullanicinin hayatlarina sizmay: basard: Angry
Birds.

Angry Birds neredeyse ilkellik derecesinde basit bir oyun. Sevimli
bir iki boyutlu ¢izgi film diinyasinda, domuzlar oyuna adin1 veren kusla-

rin yumurtalarim ¢almis. Sizin goreviniz, domuzlarin kéhne binalarina
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sabit bir konumdan sapanla atis yaparak yiizlerce ekram ge¢ip kuslarin
yumurtalan geri almasina yardimci olmak.

Angry Birds, “fizik bazl bir oyun” olarak biliniyor; ¢iinkii eglence
ac1y1 ve atig giiciinii binalar1 imha etmek ve domuzlar1 vurmak amaciyla
dikkatlice ayarlamaktan gegiyor. Bu, cephaneliginizi olusturan birkag
farkh kus tipi haricinde oyunun biitiiniiyle 6zeti. Akilli telefon ya da
tablet gibi dokunmatik ekranl bir alet kullanarak, sapam parmagimizla
geriye gekiyor, hedef aliyor ve birakiyorsunuz. Ve tekrar. Binlerce defa.

Angry Birds, oyun teknolojisindeki gelismelerin son asamasinin,
taginabilir bilgisayar islevi géren gii¢lii aletlerin dogusunun bir {riini.
Elektronik oyunculuk, neredeyse bir gecede, pahali konsollarin ya da
bilgisayarlarin bagina oturan “oyuncularin” ayricaligi olmaktan ¢ikti.
Onun yerine, elektronik oyunlar evrensel bir mesgaleye doniistii.

Angry Birds gibi giindelik oyunlar, evden ise gider, bir toplan-
tiy1 bekler, hatta asansérde ya da yiiriiyen merdivende dururken, bir
elin parmaklarin1 gegmeyen sayida bos dakikaya son derece ilging bir
eglenceyi zerk etmenize olanak saglyor. Sikintiyr kovuyor, yetenek
talep ediyor ve basariy1 odiillendiriyorlar. Aslinda, Geoffrey Miller’in
2006’da uzayhlan evrende kendileri haricinde yasam aramak yerine
“is1lt1li haz pargalarinin” pesinde hayal ederken yazdig: her seyi yapi-
yorlar. Ister Angry Birds olsun, ister Warcraft; iyi bir oyunu digerlerin-
den ayirt eden mekanizmalar temelde diger iyi dijital deneyimlerinin de
¢ogunu belirleyenlere benziyor.

Bu oyunlar, ucu agik gergekligin yerini daha basit ve daha yogun
bir seyin —¢6ziilmesi gereken bir dizi sorunun ya da dogru yapildiginda
sonug vermesi garanti olan bir dizi eylemin— aldig1 kisitli, sinirlar ¢izil-
mis bir arena igeriyor. Bu anlamda, Angry Birds bir litopya: Bir yesil-

lik, mavi gokyiizii, kuslar ve domuzlardan olusan, her oyuncunun her
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boliimii er ya da geg gegebilecegi ve bunu yapmayi 6grenmenin ¢gogun-
lukla keyifli bir siireg¢ oldugu degismez bir cennet bahgesi.

Sosyoloji dili ile sdyleyecek olursak; Angry Birds, “iyi huylu prob-
lem” (tame problem) olarak bilinen sey. Sosyal bilimci olan Horst Rittel
ile Melvin Webber tarafindan 1973 tarihli bir tezde deginilen iyi huylu
problemler, satrang gibi oyunlar1 ve matematik problemlerinin ¢ogun-
lugunu igeriyor. Kisi bu problemlerin ¢6ziimii igin zaruri olan biitiin
verilere sahip ve nihai bir ¢6ziimiin ya da kazanan bir 6nermenin varol-
dugunu baslangigtan itibaren biliyor.

Bunlarin karsiti, “kétii huylu problemler” (wicked problems): Ne
s6z konusu sorunu tam olarak formiile etme yonteminin ne de tek ya
da kesin bir ¢oziimiin olmadigi problemler. Her kotii huylu problem,
kendileri de bagka problem dizileri ile i¢ ice gegmis kosullardan miite-
sekkil essiz bir dizi. Tipik bir kétii huylu problem, 6megin, bir iilke ya
da sirketin ekonomik durumu ya da kisisel yasaminda en isabetli eylem-
leri gergeklestirmek isteyen bir insan olabilir. Bu durumlarin her birinde,
ulasilabilecek yegane ¢6ziim bigimi, problemi farkl unsurlarina ayirip,
onlarin 6niine gegmek i¢in iyi ya da kotii yontemler onerecek, unsurla-
rin1 “ehlilestirecek” bir strateji olabilir.

Bu anlamda, hayatin kendisi habis bir problem. Douglas Adams
Otostopgunun Galaksi Rehberi adl kitabinda bilimkurgunun en muhte-
sem sakalarindan birini yaparak, “hayatin, evrenin ve her seyin nihai
sorusunun nihai cevabini” veren bir siiper-bilgisayar hayal eder: Cevap,
tek bir sayi, 42°dir. Bu saka, yanit1 bir say1 olan problemler ile yagamin
6ntimiize koydugu ¢ok farkli bir “problem” tiirii arasindaki farka daya-
nir. (Evreni ve her seyi bir kenara birakalim) hayatin, satrang oyunu ya
da Angry Birds’iin sahip oldugu tiirden bir cevaba sahip olmasi fikri

komik bir sagmalik.
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Oyunda, iyi huylu problemler lehine kétiilerinden vazgegeriz. Bu,
oyunlarin bize bu kadar ¢ok haz vermesinin ve evrim agisindan hayvan-
lar aleminde bu kadar 6nemli olmasinin temel nedenlerinden biridir.
Oyun, koordinasyon ve kavgadan hiz ve gizlenmeye farkh yetenekleri-
mizi gelistirdigimiz giivenli bir durumdur. Yagam i¢in aligtirma yapmak
amaciyla oynariz, ¢iinkii yagamin kendisi asla bir alistirma degildir.
Gergek diinyada, anlar ve olanaklar ancak bir kez karsimiza ¢ikar; Cek

yazar Milan Kundera’nin sézleri ile “varolmanin dayanilmaz hafifligi.”
Iv.

Ongoriilebilir ve tekrarlanabilir olma, dijital alemin verdigi en biiyiik
keyifler arasinda yer aliyor. Herkes kendi hikayesinin kahramani olarak
gelisimi ve basariy1 yasayabilir. Sikilmig ya da yabancilasmis olanlar,
yasam doyumlarinmi gergeklikte miimkiin olmayan rahatlikla arttirabilir
ya da katlanilmaz kosullardan kagabilirler.

Britanyali romanci Naomi Alderman, 2008 Kasim'inda Guardi-
an’daki bir yazisinda, 2001 yilinda Manhattan’da yasarken, 11 Eyliil
teror saldirilarinin ardindan katlanilmaz derecede i¢ sikici hale gelen
gercek hayattan kagmak i¢in nasil video oyunlarim kullandigim
anlatiyordu.

Alderman’in segtigi oyun, Diablo II idi. Bu oyunda, iblisler ve yasa-
yan 6liilerden olusan lejyonlardan olusan bir fantezi diinyasina génderi-
lip, kahraman bir karakter olarak oynuyor ve diismanlarla dolu neredeyse
sonsuz sayidaki zindamin hakkindan gelmek iizere arkadaslarinizla
birlik olabiliyorsunuz. Alderman, “Dért saatlik Diablo II seanslarindan
sonra kendimi sanki tatilden dénmiis gibi hissettigimi hatirhyorum,”
diyor ve devam ediyor: “Sehrimi dolduran hakiki korku goriintiilerini

kafamdan silme sansina sahip oldugum i¢in o kadar miitesekkirdim ki.
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Oyun, insanin aklin1 6yle dolduruyordu ki, geri kalan zamanlarda hisset-
tigim huzursuz ve derin disiincelere yer kalmiyordu. Bu, muazzam bir
lituftu.”

Diablo II gibi oyun diinyalarinda —aslinda, iyi tasarlanmig herhangi
bir dijital hizmet sinirlan dahilinde— yasama dair en zorlu problemlerin
kimilerinin yerini en azindan gegici olarak daha munis bir deneyim cinsi
alir. Dahasi, Jane McGonigal gibi yazarlar ve teorisyenlerin dile getir-
digi gibi, en iyi oyunlarin ve teknolojilerin verdigi dersleri gercekligin
kendisini “daha iyi” yapmak i¢in kullanarak, bu ilke bir ileri asamaya
gegirilebilir. Yani, diinyevi 6diillendirme, yiikiimliiliik, egitim ve takim
caligmas: siireglerini yeni teknolojinin ve davranigsal veri yataklarimin
1s1ginda tyilestirmeyi deneyebiliriz: Bazen korkutucu derecede ¢irkin
bir kavram olan “oyunlastirma” sdzciigii ile 6zetlenen bir islem.

Bunun basit bir 6rnegi, evlerdeki elektrik tiiketimi: Son derece sata-
fatsiz bir konu, ancak tasarruf onerilerinin ¢ogunun onemli bir pargasi.
Standart bir elektrik saatini elektrik tiiketimini ger¢ek zamanl olarak
gosteren bir tanesi ile degistirmek, insanlan evde kullanilan farkl alet-
lerin kullandig: enerji miktar1 hakkinda daha bilingli kiliyor. Kimi oyun
tasarimcilari ve psikologlar, ilgi ¢ekici oyunlar liretme isinden kazamilan
uzmanliktan faydalanarak bu tiir bir geribildirim almak konusunda ¢ok
daha istekliler.

Omegin, insanlara zaman icinde farkh gorevler ve hedefler vermek,
uzun vadeli giidiilenme ve sorumlulugun olusmasina yardimei olabilir;
tipki1 komsular ya da mahallelerle veri ve geribildirim paylasmanin diger
insanlar1 daha ¢ok ugragmak ve daha iyi stratejiler segmek konusunda
olacag: gibi. Zira, gesitli ¢abalar ve basarilar i¢in 6diil puanlar1 ve
bunlarin paraya gevrilebilecek odiiller, liderlik siralamalari ve egitim
ve referans sistemleri ile birlestirilmesi gibi daha biiyiik olanaklar var.

Mark Twain’in Tom Sawyer’inin 1876’da yaptig1 gibi, bir ¢iti boyamay:
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dahi, eger insanlara 6zel bir eylemmis gibi gelmesini basarabilirseniz,
ilging bir deneyime doniistiirebilirsiniz.

Tiim bu durumlardaki psikolojik dersler ickin degildir. Ancak, yeni
olan sey, dijital teknolojilerin bu anlayislara ilgi gekmek igin saglayabi-
lecegi ¢cok yonliiliigiin ve otomasyonun derecesi ve uygulamali 6rekler,
diinyanin en basarili dijital oyunlarindan ve servislerinden alinabilir.

Bu tiir dersler, her duruma uygulanamaz. Ancak, onlarda sorumlu-
luk igin en iyi dijital teknolojilerle egitimden gevre bilincine ve politik
katilima uzanan konularda daha fazla sorumluluk alinmasim saglayis
arasinda iiretken bir diyalogun nasil olabilecegini gorebilecegimize
inantyorum. Ozellikle de, konu &grenmek oldugunda, oyunlardan
nasil ders ¢ikarilabilecegini ve bunun zamanla egitim sistemlerinin
kapsayiciigim1 ve verimliligini nasil gelistirebilecegini, ortaya ¢ikan
“dogustan dijitaller” kusagmin ahigkanlik ve yeteneklerinde simdiden
gormeye bashyoruz.

Bir tiir olarak, yiiz binlerce yildir, belirli seyleri tatmin edici bulacak
sekilde evrimlestik. Giiniimiizde ters miihendislik iglemlerinin olagan-
dis1 bir tiiriiyle ugrasmaya basladik: {lgimizi cekmek ve bize haz vermek
tizere tasarlanmig, doganin karmasikliklarindan ve hayal kirikliklarin-
dan azade yapay diinyalar ve mekanlar inga etmek. Bu islem, tiiriimiiziin
potansiyelinde inanilmaz bir arti vadediyor. Birlikte, daha 6nce oldugu-
muzdan neredeyse Olgiilemeyecek kadar fazlasiyiz. Bireysel olarak, bir
asir 6nce hayal dahi edilemeyecek olanaklara sahibiz.

Ancak, iktidarimiz yara alabilir ve kendi yaratimlarimizin evcil
aleminde yasam i¢in eksiksiz ¢oziimlerin olmadig1 gercegini gozden
kagirma litkstimiiz yok. Bir tiirtin mitkemmellesmesi, Angry Birds gibi
bir oyunda miimkiin. Yeterince zaman ve ¢aba oldugunda, diinyadaki
350 milyon kullanicinin her biri her béliimde iigte ii¢ yildiz yapabilir.
Gergek diinyada bu olanaga sahip degiliz ve olamayiz da ve bunu bekle-
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meyi 6grenirsek ya da yasamin zorlu, édiillendirilmeyen, tek seferlik
dertleri ile basa ¢ikma stratejileri gelistirmeyi basaramazsak basimiz
belada demektir.

En yeni teknolojilerimizde bulunacak ve gergeklestirilecek muci-
zeler ve insan eylem ve deneyimlerini 6lgmenin, gelistirmenin ve
biiyiitmenin tamamen yeni yollar1 var. Ancak her seyden once, gercege
sirttimizi donmemeli ya da evcil sistemlerin verdigi hazz1 ve onlarda
yaptigimiz tatili karmakarisik ve kusurlu daha fazla insana déniisme
meselesi ile karigtirmamaliyiz.



8. Yeni Politika






ABD’deki Tea Party hareketi, iskandinavya’da kurulan telif hakki
karsit1 Korsan Partisi, Arap Bahar1 olaylar1 ve kiiresel protesto grubu
Occupy’in ortak noktasi nedir? ideolojik agidan sahip olduklar1 ortak
zemin oldukga kiigiik. Fakat hepsi son yillarda dogan yeni bir politika
tarzini temsil ediyor. Bu, goriislerin ve ideolojilerin bir viriis gibi hizla
yayilmasina ve geleneksel yukaridan asagiya parti siireclerinin aksine
acentelik sistemi gibi idare edilen politik eylem bigimlerine dayanmyor.

Katilmak i¢in yapmamz gereken tek sey, ideolojik mihenk taglarim
onaylamak, dijital ve geleneksel araglar1 eyleminizi 6rgiitlemek igin
kullanmak ve eyleminizi hareketin bayrag: altinda baslatmak. Belki
liderler olabilir, amatek bir emir-komuta zinciri yok. Hareketin nelerden
nefret ettigi ve nelere kars1 ¢iktig1, diinyanin onlar yerine tam olarak ne
yapmasim onerdiginden genel olarak ¢ok daha agik. Ve Ortadogu’nun
kimi bolgelerindeki durumun kamtladigy iizere, yonetimde olanlar
acimasizca gii¢ kullanmaya hazir olmadig siirece, sonuglar1 doniisti-
riicii, hatta devrimci olabilir.

Britanyali yazar ve filozof Ren Reynolds’un kullandig: bir metafor,
bu politik akimlar1 bir nehirdeki dalgalara benzetirken, varolmalarina
izin veren madde, yani akan suyun kendisi insanlarin dijital olarak
birbirleri ile bagh oldugu bir ¢agin yeni politikas.

Ciinkii dijital olarak daha fazlabirlestikge, politikaya yeni bigimlerde
yaklagmaya bashyoruz. Resmi parti iiyelikleri ve se¢imlere katilim, en



Occupy Seattle: Dinyanin degisen politik duzeninin ytzeyindeki
dalgalanmalardan biri.
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gelismis demokrasilerde son yarim yiizyil boyunca diizenli olarak diistii.
Politikacilara duyulan giiven, ¢ogu ankette tiim zamanlarin en diigiik
degerlerine yaklagirken, kamuoyundaki politik tartismanin geleneksel
bekgileri —gazete ve televizyonlar— halkin sevgi ve ilgisine onlara oranla
ancak biraz daha fazla sahipler. Ancak, haber basliklarina géz attiginizda,
kayda deger sayida muhalif insanin katildig1 politik eylemlere denk
gelmemenin zor oldugunu goéreceksiniz: Belirli bir adaletsizlige karsi
kiiresel gosteriler, teror ve nifak tohumlari eken karanhk orgiitler.

Bu kitap yazilirken, yani 2011 yilinin sonlarinda, hem New York,
hem de Londra sirket karsiti protesto hareketi Occupy tarafindan yapi-
lan sehir merkezi isgalleri yasiyordu. Occupy, gerek yeni, gerekse eski
medya yayini sayesinde, aninda diinyanin dort bir yaninda, Honduras ve
Bolivya'dan Almanya, Japonya, Sirbistan ve Hindistan'a farkl iilkelerde
900'den fazla sehirde 6rnek alinan bir hareket. Orijinal Amerikan isgal
hareketinin son derece kapsaml internet sitesinde yayinlanan “Daya-
misma llkeleri-Calisma Taslagi”na gore; bu hareket, “daha gok esitlik
olanag: sunan yeni bir sosyo-politik ve ekonomik alternatif hayal etme
cesaretini gosteriyor.”

Site ayn1 zamanda, bagka yerlerde aymi seyi yapmak isteyenler igin
“genel kurul olusturmak igin el kitab1” da sunuyor. Bu, kolayca dalga
gecilebilecek bir igtenlik; ancak, yorumlarin, tartigmalarin ve goze
carpan uygulamah bilgilerin ¢oklugu ve tutkulu hali ile ana akim politi-
kanin konular1 hakkinda halkin yaptigi olumlu girdilerin kitlig1 arasinda
bir kargilagtirma yapmak miimkiin. Time dergisinin “protestocu”yu
2011°de “gezegeni, 21. yiizyllda daha demokratik, ancak zaman zaman
daha tehlikeli bir yola sokmak amaciyla... tekniklerin en eskisini, tekno-
lojilerin en yenisi ile birlestirdigi igin” yilin kisisi segmesi sebepsiz
degil.
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Farkh deneyim tiirleri arasindaki sinirlar, baska alanlarda da oldugu
gibi, yeni teknoloji tarafindan temelden degistirildi. Binlerce, hatta
milyonlarca insandan olusan gruplara hem erisme, hem de katilma yeti-
sine sahip olan 21. yiizyil vatandaslar i¢in “politika”, bir ayrik eylemler
biitiiniinden ¢ok yasamin giinliik gel-gitlerinin bir pargasi. Katilim bilin-
cine sahip olup olmadigimizin konuyla pek bir ilgisi yok: Aktivizme
oldugu gibi, cehalete de 6zgii bir politika var. Yerel yonetimlerden vergi-
lendirmeye, segim verileri ve kisisel bilgilere her sey diizenli olarak
kiiresel dijital aglara y6nelirken; hem eylemin, hem de eylemsizligin

vadettigi politik ¢ikarlar diizenli olarak biiyiiyor.
II.

Internetin ticari kullamima agildig1 ve agin yaratildigi 1989 yilindan bu
yana; dijital medya, politika hakkinda basitge haber vermekten diizenli
olarak ¢agimizin politikasinin yaratilmasina aktif olarak katki sunmaya
yo6neldi. Bugiin, kiiresel protesto politikasindan Wikileaks ve kiiresel
hacker kolektifi Anonymous'un etkisine, eski iktidar dengeleri tarihin
biiyiik kismi boyunca bilgi ve drgiitlenme araglarinin tekeline sahip olan
azinliktan uzaklasiyor.

Ancak, internet erisiminin demokratik 6zgiirliikle aym sey oldugu
yoniindeki bastan ¢ikarici inang, durumun karmagiklig: karsisinda fazla
basitkaliyor. Bu kurala uymadigi en bariz ek olan Cin, hem diinyanin
en biiyiik internet niifusuna —300 milyondan fazla kullanici ve giderek
artiyor— hem de diinyanin en incelikli gozetleme, sansiir ve casusluk
rejimine sahip. Dijital aletler, birgok 6zgiirliige katki sunabilir; ancak
hikdyeleri basit olmaktan uzak ve ya devrim ya da biiyiik ¢apta bir

reform getirmesi hi¢ de muhtemel degil.
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Tiim bu konularda en biiyiik tehlike, kayitsizlik degil naiflik: Kulla-
nimimizdaki aletlerin sundugu olanaklar1 ve getirdikleri tehlikeleri
tamamiyla kavrama konusundaki basarisizlik. Mahremiyet ve internette
giivenlik konularim diisiinelim. Her birimizin arkasinda sonsuza dek
varolacak bir dizi dijital ayak izi biraktig1 gergegi, derin yasal ve ahlaki
sorunlar1 beraberinde getiriyor ve ulus devletlerin ¢gogu bu sorunlarin
iistiine gitme konusunda yillarca geriden geliyor.

Mahremiyet internette ne anlama geliyor ya da gelmeli? Ve bir
kez diinyaya agtiktan sonra, bilgi iistiinde ne kadar kontrol sahibi olma
sansimiz olmali? Bu, bir¢ok yasa koyucunun ve vatandasin cevapla-
makta yetersiz kaldig1 politik bir soru. Dijital mekdnda hem vatandas,
hem de tiiketici olarak, “haklara” sahip oldugumuz fikri, en asikar suglar
haricinde, hala biyiik olgiide yasal bir dayanaga sahip degil. Ve varolan
hukuk modellerini, internet tarafindan yaratilan ulusétesi mekan-
lar1 kapsayacak sekilde genisletmek, 6zellikle de miilkiyet ve fiziksel
gergekligi sadece elektronik bir veri bulutundaki pargaciklardan olusan
bir miilkiin korunmasi s6z konusuysa, son derece alengirli bir is.

Kapsamli yasalarin yapilmasi, yillar, belki de on yillar siirecek. Bu
arada yerine getirilmesi gereken gorev, bityiik 6l¢iide siradan kullanicilar
ile sirket menfaatleri arasindaki miizakereler sonucunda, daha 6nce hig
goriilmemis miktarda kisisel bilgilerin giivenli bir bicimde saklanabile-
cegi bir zemin olusturmak. Ayrica, sosyal ag mesajlarindan e-postalara
ve internete veri yiiklemeye dijital mekéanlardaki biiyiik eylemlerimizin
yargilanacagi ve hukuki agidan sorumlu tutulacag: kriterler iizerine
diistinmeliyiz.

Siiphesiz olan bir sey varsa; o da, bu meselelerin simdiden
politik agidan ne kadar gergek hale gelmis oldugu. Ingiltere’de 2011
Agustosu’nda gergeklesen isyanlarin ardindan, Northwich Town’daki

isyan koriiklemek i¢in birbirinden bagimsiz olarak Facebook’tan mesaj
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atan iki adam, fiilen herhangi bir olaya karigmamalarina ve fiziksel
hasara yol agmamalarina ragmen, doért yil hapis cezasina ¢arptirildi.
Yargig, “siddet beklentisini arttirarak yerel cemaatlerde panik ve
tepkiye yol agtiklarini,” belirtti; bagka yerlerde hiikiimet karsit1 “iyi”
protestocularin politik eylem orgiitledikleri ya da bilgi yaydiklar igin

hapsedilmelerinin aynadaki tuhaf bir yansimasi.
IIL

Dijital politika tartismalar1 ve gergekten 6nemli olan sorularin neler
oldugu s6z konusu oldugunda, hizla biiytimemiz gerektigi agik. Evgeny
Morozov’un 2011 tarihli kitab1 The Net Delusion’da (Internet Yanilgisi)
belirttigi gibi, “Daha parlak bir dijital gelecege giden yolda bize rehber-
lik etmelerini bekledigimiz teknolojik vizyonerler, yanhs tiirde sorun-
lar1 ¢6zmekte uzman olabilirler... Bu tiir vizyonerlerin sahip oldugu tek
¢eki¢ internet oldugundan, akla gelebilecek her toplumsal ve politik
sorunun bir internet ¢ivisi olarak gosterilmesi sasirtict degil.” Moro-
zov’un vurguladigi, 6nemli bir sey: Eger umudumuz varsa; teknolojiyi
yalitilms bir bigimde degil, i¢inde is gordiigii belirli toplumsal ve kiiltii-
rel arenalarin bir pargasi olarak incelemekte yatiyor.

Yeni teknolojilerin politikanin kendisine dogrudan etkisi s6z konusu
oldugunda; ilk olarak, dijital aglarin izin verdigi yeni politik eylem tiirii-
niin tam olarak ne oldugu ve eskilerden hangilerinin kolaylastigini1 ya da
artan bir bicimde 6nemsizlestigini sormaliyiz.

Bu noktada, ii¢ faktor belirleyici 6nemde: Bireylerin, ¢evrelerinde
gergeklesen ve kendi inandiklari seyleri belgeleme yetenegi; bu tiir
belgelerin paylasiima ve yaymnlanma rahatlig: ve kendileri belgelenecek
ve iletilecek, hizla 6rgiitlenen kitle eylemlerinin bununla ilgili rahathig:.

Bu, 6ziinde, Tunus ve Misir’da Arap Bahari ayaklanmalarinin baglangi-
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cin1 tammlayan faaliyet bigimi: Ayirt edici 6zelligi, kusursuz bir ahlaki
durus degil, uzun siiredir ¢ok siki1 bigimde kontrol edilen bolgelerdeki
yeniligi ve etkililigi olan bir faaliyet bigimi.

Bu teknolojiler ve akimlar, vatandaslar1 merkezi otoritelere tercih
etseler de, nasil -Morozov’un sézleri ile- hangi “internet ¢ivilerinin”
sadece hayalci bir iyimserligi temsil ettigini ve devlet biitgelerinin ve
bireysel emegin nereye harcanmasinin en iyi oldugunu séyleyebiliriz?

Bu alandaki en 6nemli kiiresel diisiiniirlerden biri, Amerikah akade-
misyen Tim Wu. Wu 2010 tarihli kitabi The Master Switch’te (Ana
Salter), medyanin ahgsilageldik hikayesinin agikliktan tekellesmeye
dogrubir yolculuk oldugunu 6ne siirityor. Radyonun dogusu, 20. yiizyilin
basinda Amerika’da ve baska yerlerde bu teknolojinin benzersiz bir
demokratik katillm doneminin onciisii olacagi umudunu dogurmustu.
Ancak 1920’ler ve ‘30'larda gergeklesen sey, radyonun “sonuna kadar
acik bir iletisim aracindan bir radyo kartelinin egemen oldugu biiyiik
¢apl bir ise” doniismesiydi: Olasiliklarin, bu kanatlanan iletisim araci
sayesinde ifade 6zgiirliigiinii hitkiimetlerin tiim miidahalelerinden daha
fazla kisitlamis olan ekonomik tasfiyesi.

Wu, internette basin, televizyon ya da radyoda olandan farkh bir
sey oldugunu séyliiyor. Internetin —“6nceligi, sistemin kendisinden ¢ok
insana omuz vermek olan”— kendine 6zgii tasarimi, yaratilanin “ademi

547

merkezi bir ag oldugu ve 6yle kalacag1” anlamina geliyor. Ancak, “inter-
netin politik komuta ve kontrolii” imkansiz degil, yalnizca geri kalan
medya i¢in oldugundan ¢ok daha zor.

Aslinda, ne yaptiklarini biliyorlarsa; otoriter rejimler, dijital protes-
tolarin ¢ogunun ya da protestoyu olanakli kilan seylerin iistesinden
gelmeye yetecek giicii toplayabilir. Benzer sekilde, yanlis yonlendiril-
mis yasalar veya sirketlerin kotii niyetli uygulamalari, agik internetin

giliniimiizdeki erdemlerinin ¢gogunu ortadan kaldirabilir ya da giivenlik
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ile kolaylik arayan tiiketicileri sansiirciilerin ve tekellerin kollarina itebi-
lir. Ttim bunlar, bizim ve segtiklerimizin ya da internet erisimi ayricaligi
i¢in para ddediklerimizin bu tiir olasiliklar kargisinda ne kadar uyanik
olduguna bagli.

Wu, “Internet, genelde hayal edildigi gibi sonsuz derecede esnek bir
fantezi diinyas:1 degil, egilebilecek ve kirilabilecek ger¢ek bir fiziksel
varlik,” diyor ve devam ediyor: “Zira ag her bir kullaniciy: digerleri ile
herkesin ayni diizeyde oldugu bir bigimde bulusturmak i¢in tasarlan-
misken; hep, kablolu ya da dalga yayan kisith sayida fiziksel baglantiya
ve her seyin iyi hallerine bagh oldugu kisith sayida sirket tarafindan
isletilen salterlere dayamyordu.”

Bu durumun yarattigi sonuglari ne kadar ¢cabuk kabul edersek, o
kadar iyi olur. Dijital kiiltiirii tasiyan agik yapilar, varolan politik ve ticari
sistemler ile sikga endise verici bir etkilesime giriyor ve gerek bireyler,
gerekse diinya igin en iyi sonuglar, ancak tiim aktorlerin kendi bolge-
lerini esit gii¢ ve bilgi ile savunabilecekleri bir miizakereden dogabilir.

Ancak belki de kiiresel agidan en 6nemli olan sey, bu siirecin meyve-
lerini en ¢ok zenginlerin ya da giiniimiiz elitlerinin degil, tarihte gelisi-
min 6n saflarinda yer almayan insanlarin ve uluslarin yiyecek olmasi.
Ortadogu ve Kuzey Afrika'daki son 6rneklerin de gosterdigi gibi; dijital
¢agin sundugu olanaklari en tutkulu sekilde kucaklayanlar, ¢agin 6ncii-
lerinden ¢ok teknolojik agidan bir kusak atlama sansindan en ¢ok sey
kazanacak olanlar.

Hindistan vakasini ele alalim: Amerikan Sosyal Giivenlik Sistemi
ya da Britanya Ulusal Sigortasi'nin bir benzerine sahip olmayan, 1.2
milyarlik niifusunun sadece 33 milyonunun gelir vergisi odedigi ve
yalmizca 60 milyon insanin pasaport sahibi oldugu bir iilke. New Yorker
dergisinin Ekim 2011°de yazdig1 gibi, “Yiiz milyonlarca Hintli, devlet

i¢in neredeyse goriinmez durumda... basitge banka hesab1 agamiyor ya
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da cep telefonlan igin SIM kart1 satin alamiyor ve haklari olan devlet
hizmetlerinden yararlanamiyorlar.”

Bu, Hindistan hiikiimetinin, hedefi Hindistan'daki herkese, biomet-
rik verilerle baglantili (fotograf, parmak izi ve goz taramasi) rastgele
secilmis, egsiz, 12 basamakli bir say1 vermek olan dev bir dijital inisiya-
tif araciligiyla degistirmeye ¢ahigtigi bir durum.

Bu inisiyatifin basim geken insan Nandan Nilekani: 1981 yilinda,
bugiin degeri 3 milyar dolara yaklasan Hindistan menseli yazilim sirketi
Infosys'i kurmus. Nilekani'nin inisiyatifinin, mahremiyet agisindan
tartismali oldugu ortaya ¢ikti. Yine de, 2011 yilinin sonlarinda, sistemi
iilke ¢apindaki kayit merkezlerinde giinde 400 binden fazla insanin
islemlerini yapmaya basladi ve ii¢ yil iginde bu rakamin bir milyonu
agmasi bekleniyor.

Nilekani, bu iglem aracilifiyla, yiiz milyonlarca Hintli i¢in devlet ile
yepyeni tiirde bir iligkinin altyapisinin yaratilmasina katkida bulunuyor:
Son moda mucizelere degil, denetlenmis kimlik temel ilkesine ve bera-

berinde getirdigi toplumsal menfaatlere dayanan bir iligki.

V.

Dijital teknolojilerin gelismekte olan iilkelerde kullamlma bigimle-
rine baktigimizda; Nilekani’nin projesi, ¢ok sayida ve farkh bigim-
lerde tekrarlanan bir motife uyuyor: Goérece az teknik gereksinimlere
sahip, basit, genis ¢apl ilkelerin, milyonlarca insan i¢in tamamen yeni
katilim ve erigim bigimleri yaratmasi. Cep telefonu hesaplarina dayanan
bankacilik sistemleri, tipki cep telefonu iistiinden vergi yatirmak ve oy
vermek gibi, bugiin Giiney ve Orta Amerika’da siradan hale gelmekte.
Ciftcilik ve ticaret, cep telefonu iistiinden fiyat ve piyasa bilgilerine

erisimin olanakli hale gelmesi sayesinde kokten degisiyor.
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Tek bir 6rek verecek olursak; 1999'a dek modern bir cep telefonu
agina sahip olmayan Banglades'te cep telefonu kullanimi, 2010 yilinda
yiizde yiiz “sanal” girginlige ulasti; yani neredeyse her Bangladesli,
ailesi, arkadaglar1 ya da cemaat araciligiyla cep telefonu kullanabiliyor.
Bu arada, Afrika'da 600 milyondan fazla cep telefonu kullanan insan
var. Bu, hem Amerika'dakinden, hem de Avrupa'dakinden fazla.

Dijital teknoloji, gii¢ ile esnekligi birlestirmesi, en basit yasam
kosullar1 ve en temel ihtiyaglara rahatga eklemlenmesi ile gevik ve
muhtesem derecede amaca uygun. Bu, gelismis diinyada yeni teknoloji-
lerin politik etkisine fazlasiyla sik atfedilen liiksiin, rahata diigkiinliigiin
ve yabancilasmamn tam karsiti: Politikasi yukaridan asagiya empoze
edilmek yerine toplumun diplerine kék salmis olan bir fenomen ve
giiclinii bundan aliyor.

Neyin “politik” olup, neyin olmadig1 konusundaki yerlesik anlayis-
larin altiist edilmesinde teknolojinin diinyada gittikce daha 6nemli bir
rol oynamasiyla; yeni iletisim ve kimlik bigimlerinin yaninda, politik
katilimin ve uyumun yeni bigimlerinin ortaya ¢ikabilecegini diisiinmek
hi¢ de saf¢a olmaz. Dahasi, bu teknolojinin ¢ogunu destekleyen agik
yapilarda, yaslanabilecegimiz geng ve essiz bir miras mevcut.

Politikanin ve toplum sozlesmesinin yeni bigimlerinin olugturul-
dugu s6z konusu dijital mekanlar, geleneksel politik arenaya olduk¢a
benzer bigimde, bitmek tilkenmek bilmeyen ¢atigmalar, miizakereler ve
uzlagmalarla dolu. Beraberce gelismek i¢in, bu mekéanlarda 6zgiirligi-
miiz i¢in ayaga kalkmaya hazir olmaliyiz: ifade ve protesto 6zgiirliigii,
erisimin esitligi ve agiklig, kisisel mahremiyet ve bilgi miilkiyeti.

Tim bu alanlarda, acilen iyi yasa ve diizenlemelere ihtiyag var.
Ancak sonugta, politik gelecegimizi sekillendiren giigler, aym1 zamanda
hem akiskan, hem de devredilmis: Ortiisen cemaatler, hareketler ve

cikarlar arasinda daha 6nce hi¢ olmadig1 derecede bolistiiriilmiis. Tek,
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merkezi ¢oziimler bizi ne koruyabilir ne de kurtarabilir. Yeni miizakere-
ler yapilmak zorunda ve kapsamanin yeni bigimleri kesfedilmeye hazir;
ancak eger tiim taraflar yeterince bilgiyi, hevesi ve digerlerinin eylem

yeteneklerine inanci biraraya getirmeyi basarabilirlerse.



Sonug






Bu kitapta, bireysel zaman, dikkat ve paylasim deneyimlerinden onlari
cevreleyen yapilara (dijital teknoloji ile ilgili ortaya ¢ikmakta olan
olgularin igerdigi kiiltiirel, politik ve etik degerlere) i¢ ige ge¢mis sekiz
tartigma kolunun izini siirdiim. Bu kosullarda gelismek agisindan yararh
oldugunu umdugum ¢ikarimlar sundum.

Bugiinii anlamak i¢in; deneyimlerimizi yaratan aletlere degil,
deneyimlerimizin dogasina bakmak zorunda oldugumuza inaniyorum.
Bu deneyimlerin en iyilerini el istiinde tutmali; ancak ayni zamanda
yasamlarimizda teknolojiden bagimsiz bir alan olusturmah ve kendi
dikkatimizin kontroliinii elimize almal; daima agik olan aletlerin her
anin niteligini dikte etmesine izin vermektense, zamammizi bilingli
olarak bolmeliyiz. Bu, diisiince ve eylem aligkanliklarimiz arasinda bir
denge bulmak ve diisiinmenin ve daimi baglantinin yarattig1 baskilara
kars1 ¢ikmanin farkh bigimlerini ortaya koymanin miimkiin olduguna
inanmak anlamina geliyor.

Ayrica, kullandigimiz dijital aletlerin ve hizmetlerin tarihlerinden
anlamak ve bir arazide yasar gibi i¢lerinde olmak yerine, diger insan
yaratimi seyleri oldugu gibi onlar1 da elestirmek zorundayiz. Sadece
paylasmak yerine, iyi paylagsmayi ve miisterek dijital alanlarda, diger
alanlarda diiriistligii besleyen tarzda bir diiristliikle yer almay: 6gren-
mek zorundayiz. Tamamen kendimiz olmak, gegmisin ve giiniimiiziin

kiiltiirlerinin zenginliginden faydalanmak ve elde ettigimiz bilgeligin
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ve kargilagtigimiz kolektif tepkilerin baskilarindan kagmak i¢in zaman
ve araglar bulmak i¢in daha 6nce hi¢ olmadig kadar siki ¢alismamiz
gerekiyor.

Sahip oldugumuz dijital aletler, bircok eylemin kolay ve sonuglari
yokmus gibi goziikmesine yol agtyor. Diger insanlar1 ya da en azindan
dijital golgelerini kullanmakta ve taciz etmekte, 6nyargilara ve yalan-
lara miisamaha gostermekte, cinsellikten ise ya da yaraticiliga her
alanda sadece diisiinsel olarak varolmakta daha 6nce hig¢ olmadig kadar
Ozgiiriiz.

Bu tiirden bir 6zgiirliigiin uyan ¢anlan ¢aliyor; ancak bu, internette
kuruldugunu gordiigiim yegane gelecek degil: Diinya artik esi benzeri
goriilmemis derecede agik ve esit bir bilgi paylasimi ve kitlesel olanak-
lar sistemine sahip. Tek basina hala higbir ulus ya da 6rgiit bunu kontrol
etme yetenegine sahip degil; tipki albenisi ya da lobisi ne kadar giiglii
olursa olsun, higbir hizmet ya da akimin tiim dijital deneyimlerimizi
sémiirgelestirmeyi bagsaramamig oldugu gibi.

Bu agikhigin gelecegini muhafaza etmek ve hakkinda miizakere
etmek hepimizin gorevi ve hiikiimetler, vatandaslar, sirketler ve derek-
ler arasinda yeni tipte iliskileri gerektiriyor. Tiim menfaatler esit degil.
Kimi yerlerde, giiverte simdiden balik istifi. Ancak, pek ¢ok dev olanak
daha yeni ortaya ¢ikmaya basliyor.

Her ne kadar ayricaliklilar1 simartiyor olsalar da; dijital teknoloji-
ler, daha azina sahip olanlar agisindan olagantistii bir degisimin motoru
olduklarini simdiden gosterdiler: Ulus devletlere, ticarete ve daha biiyiik
kiiltiir, yenilik ve fikir alemlerine iiyelik ve katilim.

Miisterek arenayi anlamak ve diizenlemek, insanlik tarihindeki
bir¢ok benzeri kadar biiyiik, milyonlarca degil milyarlarca aktériin hem
igerildigi, hem de giderek viicut buldugu bir miicadele. Ancak birgok

baska seyde oldugu gibi bunda da, en biiyiik sorunlarimiz ve en gok
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umut vadeden yamtlarimiz birbirine yapisik: internet cemaatlerinde,
uzmanlik ve rehberlik depolarinda ve diinya ¢apinda ilham veren
essiz 6rneklerde. Dijital benliklerimiz egsiz derecede incinebilir olsa
da; ancak nasil arayacagimizi ve soracagimizi bildigimiz siirece, ayn
zamanda bize yardimc olabilecek birinden ya da bir seyden bir tiktan
daha uzak degiliz.

Sonug olarak, yeni keyif ve eglence olanaklarimizin bizi nereye
gotiirecegi ve kendi dogamiz hakkinda bir soru var. Teknoloji bir keyif
ve diinyada yapacagimiz eylemlere gétiiren bir yol olabilir, ancak hem
bireysel yasamlarin, hem de ¢evrelerindeki toplumlarin dengesini
bozma potansiyeline de sahip. Bu ikilikle iiretken bir bigimde ugras-
mak igin, siirl ve evcil dijtal 6zgiirliik arenasi ile yasamin karsimiza
¢ikardigi, ¢ogunlukla gelismekte olan sorunlar arasinda ayrim yapabil-
mek zorundayiz. Bunlardan biri, digerinin yerine gegemez ya da bize
digerinde nasil basarili olabilecegimizi 6gretemez. Ancak inaniyorum
ki, diinyamizin en azindan kimi boliimlerini nasil ehlilestirebilecegimiz
ve bugiiniin ve yarinin vatandaslarim daha fazla sorumluluk almasim
saglamak hakkinda olduk¢a ¢ok sey 6grenebiliriz.

Tiim bu argiimanlar ve inanglar, gelismenin ne anlama geldigi ile
ilgili biitiin sorularin olmasi gerektigine inandigim gibi, hiimanist bir
bakis agisina dayamyor. Basarimizin yegane 6l¢egi kendimiziz ve s6z
konusu olan, kesin bir sekilde degerlendirilebilecek, sayilarla ifade
edilecek bir 6lgek degil.

Iki bin y1ldan uzun bir siire 6nce, Aristoteles insan gelisimini ya da
ilerlemesini tanimlamak i¢in eudaimonia konseptini kullandi. Eudaimo-
nia, maddi basar1 ya da bedensel hazdan ¢ok miimkiin olan en insani
anlamda yasamak anlamina geliyor. Etimolojik agidan, kavram “iyi” ve
“koruyucu ruh” anlamna gelen iki sdzciikten tiiretilmis ve kutsal bir ruh

tarafindan izlenmeye benzer bir durumu igeriyor.
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Atina Ekolu: Dengeli bir hayat yasamak uzerine zamana meydan okuyan dersler ve
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Eudaimonia dogasini saptamak s6z konusu oldugunda; Aristoteles,
baska bir benzer konsepti kulland1: erdem ya da miikkemmellik anla-
mindaki areté. En iyi insan olmak, insanin ulagabilecegi basarilarin en
yiiksek bigimlerinde miikemmellesmek anlamina gelebilirdi. Ve bunlar,
Aristoteles‘e gore, tiim yaratiklar arasinda yalmzca insanogluna 6zgii
olan beceriler olan erdem ve akil alanlariydi.

Erdem diisiincesine dayanan bir hayat, bugiin ¢ogu insan i¢in geli-
sim sorusuna tatmin edici —ya da hayata gegirilebilir— bir yanit vermi-
yor olabilir. Ancak teknolojinin giiniimiizdeki ve gelecekteki agamasina
baktigimizda, en kayda deger basarillarimizin ve potansiyellerimizin
héla ruhsal alemde yattigin1 ve oradaki herhangi tiirden bir miikkemmelli-
gin akil ve erdem yeteneklerimizle yakindan baglantili oldugunu agik¢a
goriiyoruz.

Kendi bagarimizin yegane olgegi oldugumuzu séylemek, baska bir
anlama da gelebilir: Birbirimizin basarisinin yegane dlgegiyiz. Bireysel
kimliklerimiz, s6zciiklere olduk¢a benzer sekilde, bir baglam olmadan
pek az sey ifade eder. Benliklerimiz hakkinda tekrar tekrar miizakere
ediyoruz.

Bugiin o siireg, dijital diinyanin degisken kolektiflerinde tamamiyla
yeni bir karaktere biiriiniiyor. Aristoteles‘in tek basina insanhiga atfettigi
6zelliklerden biri olan akla, simdi aletlerimiz, yaptigimiz ve karsiliginda
bizi yeniden yapan, gittikge artan karmasikliktaki makineler de sahip.
Yine de, bu siire¢ 6nemimizi azaltmak zorunda degil. Onun yerine, bizi
essiz bir sekilde insan kilan ve birbirimize baglayan seyin ne oldugunu
sorma konusunda hala daha ileriye gitmeliyiz.

Aristoteles hakkinda oldukga bilgili olan Amerikall yazar Brian
Christian‘in, 2011‘de yayimlanan The Most Human Human (En Insani
Insan) adh kitabinda s6yledigi gibi, “Insan irkinin uzun bir siiredir —en

azindan Antik Cag'dan bu yana— suglu oldugu bir sey varsa, o da bir
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cesit kayitsizlik, salahiyet.” Bu, her seyden once entelektiiel bir sala-
hiyet: Zihinlerimizin egsizliginin bir anlam1 ve evrendeki degismeyen
Ozel statiimiiz.

Bugiin, bize daha once hi¢ olmadigi kadar meydan okunuyor.
Makinelerin sinirsiz kapasiteleri ve simsek gibi mantiklari, milyarlarca
insanin dijital varliklari, iistiine bunun milyarlarca kat1 veri ve bunla-
rin essizlik ve hedef hissimiz agisindan ifade ettigi seyler bize meydan
okuyor. Ancak aym zamanda, tarihin ¢ekememezligi olmas1 gereken
eylem ve anlayis alanlarinda da olanaklarla karg1 karstyayiz.

Gelismek, bu meydan okumalara kars1 koymak anlamina geliyor.
Bu gorevi yerine getirebilecek miyiz? Hepimiz degil, her zaman da
degil. Yayilmakta olan ve essiz bir baglantililik ¢ag1 olan giiniimiizde,
basarnisizhigin 6diilii de, bedeli de daha 6nce hi¢ olmadig: kadar biiyiik.
Her seyden 6nemlisi, birlikte neye doniisebilecegimizi bulmaya bagsla-
mak zorundayiz: Agmali, ¢alistirmali ve ayarlamaliyiz.






Okuma Onetrileri

Giris

E.M. Forster’in 1909 tarihli kisa hikdyesi The Machine Stops (Maki-
ne Durur), gelecek teknolojilerinin insanlik i¢in ne anlama gelebilecegi
konusunda en incelikle islenmis kurgulardan biridir. (Penguin, 2001).
Lewis Mumford’un ilk kez 1934 yilinda yayimlanan What Technology
Wants (Teknik ve Medeniyet, University of Chicago, 2010) teknoloji
felsefesi konusundaki ilk gercek caligmadir ve onlar1 kullanirken tek-
nolojilerin bizi nasil doniistiirdiigiinti inceleme konusunda tarihi bir ko-
setasidir.

Kevin Kelly’nin What Technology Wants (Teknoloji Ne Ister, Viking,
2010) teknolojiye kisilik vererek ona bizden ne yapmamizi istedigini
sormak tizerine kurulu genis kapsamli, provakatif bir kitap.

Teknolojik modemitenin kuse kagida basili incili olan Wired dergisi,
“geek”lerin gormek istedigi gelecegin nasil goriindiigii ve hissettirdigini
anlamak i¢in gerekli bir durak.

Eger dijital gelecegin kanli canl bir goriintiisiinii istiyorsamz, Covent
Garden ya da New York’taki Apple magazalarindan birine ugraymn ve

miisterilerin hayranlikla bakan yiizlerini izleyin.
Gegmisten Giiniimiize
David Leavitt’in kaleme aldigi Alan Turing biyografisi The Man Who

Knew Too Much (Gereginden Fazla Bilen Adam, Phoenix, 2007), bilgi-

sayarin kurucu dehasi, onun ¢aligmasinin tarihsel baglami ve Turing’in
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yasaminin son donemlerine egemen olan hiiznii hakkinda kullanish bir
eser.

Bir par¢a matematik ve felsefe bilgisi pek ¢ok teknolojik fikri kavramak
i¢in gerekli; her ikisine de etkileyici bir giris Apstolos Doxiadis ve Ch-
ristos H. Papadimitriou’nun Logicomix (Bloomsbury, 2009) isimli ¢izgi
romaninda bulunabilir.

Marshall McLuhan’in 1964 yilinda yayimlanan Understanding Media
(Medyay1 Anlamak, Routledge) isimli eseri, medyanin yayilmasinin
modern yasam igin ne anlama geldigi tizerine esinleyici ve kehanet dolu
bir ¢aligma.

Tim Berners-Lee’nin —World Wide Web’in mucidi— Weaving The Web
(Orion, 1999) isimli eseri, dijital diinyanin ne kadarinin su an oldugu sey
olmak iizere ortaya ¢iktiginin tarihini ortaya koyuyor.

Neal Stephenson’in 1992°de ¢ikan iiglincii romani Snow Crash’te (Kar
Carpismasi, Penguin) muhtemel sibernetik gelecekler iizerine yansittigi
hayal giicii, konu tizerinde diisiinenler i¢in esinleyici oldu.

Gelecege odaklanan biitiin son dénem filmleri arasinda 4zinlik Rapo-
ru’nun eli kulaginda gelecegimizin perde arkasi hakkinda en biittinliikli

bigimde kurgulamis ve en giiglii film oldugu 6ne siiriilebilir.

Kablolu ve Kablosuz Zamanlar

Yasamlarimizi etkileyen kendi yaratilarimizla ilgili kokli bilgelik igin,
heniiz yazinin kendisi de gorece yeni bir teknoloji oldugu zamanlarda
Platon’un yazdiklar1 her zaman yeniden bakmaya deger, 6zellikle de
Phaedrus.

Anthony Kenny’nin New History of Western Philosophy (Bat1 Felsefesi-
nin Yeni Tarihi, OUP, 2010) isimli kitabinin ilk cildi de Platon’un ¢alis-

mast ve ¢agna iligkin veciz bir 6zet sunuyor.
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Matthew Crawford’un The Case for Working with Your Hands (Elleri-
nizle Cahsma Uzerine, Viking, 2010) ¢agimizda karmasik makinelere
duyulan yakinliga yiirekten bir dengeleyici.

W. Brian Arthur’un The Nature of Technology (Teknoloji’nin Dogasi,
Penguin, 2010) isimli kitabi, teknolojinin bizim i¢in ne yapip ne yapa-
mayacagina dair temel bilgilere donen ve buradan ilerleyen bir kitap.
Nicholas Carr’in yazdig1 The Shallows (Sigliklar, Atlantic, 2011), gev-
rimdis1 okumanin degeri ve dijital aletlerden uzakta gegirilen zamanin
verdigi derin hazlar iizerine bir kitap.

Biitiin dijital seylerin elestirilerinin en niiktedan 6rnekleri mizahi web
sitesi xkcd.com’da bulunabilir, 6zellikle ¢izgi disinda diisiinmek isteyen

“geek”ler i¢in faydal olacaktir.
Kontrolii Ele Almak

Sherry Turkle’in yazdig1 Alone Together (Birlikte Yalniz, Basic Books,
2011) giindelik hayatta ve birbirimizle iligkilerimizde yeni teknolojilerin
etkisini yakindan gézlemleyerek aktaran bir kitap.

Rasyonel siiphecilik konusunda yirminci yiizyilin en iyi eserlerinden
biri, Carl Sagan’in Karanlik Bir Diinyada Bilimin Mum I5ig1 (¢ev. Mi-
yase Goktepeli, TUBITAK Yaynlari, 2010), insanligin zayif noktalar:
tizerine mitkemmel bir rehber.

Bu béliimde alint1 yaptigim John Locke>un Insan Anhigi Uzerine Bir De-
neme’si (gev. Vehbi Hacikadiroglu, Kabalci Yayinevi, 1996) diisiincenin
dogasi lizerine héla gegerli, parlak agiklamalar sunuyor. On dokuzuncu
boliimii olan “Diisiinmenin Bigimleri” bu kitapla 6zellikle ilgili.
Lifehacker.com isimli site, kendi hayatimzi nasil ‘hack’leyeceginiz ve
bu sekilde nasil iiretkenlik ve yogunlagsma saglayacaginiz tizerine tav-

siyelerle dolu.
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Yasamlarinda bir par¢a hayale yer agmay! umanlar i¢in, Montaigne’nin
denemeleri zihnin sinirlandirilmamis yagami iizerine tarihte yazilmig en
iyi yazilar olmayi siirdiiriiyor.

Eger yazin hayatimzin kontroliinii elinize almak istiyorsaniz, yazmak
haricinde tiim dikkat dagitict bilgisayar o6zelliklerini kapatan Dark
Room gibi iicretsiz bir yazihm indirmeyi deneyin.

Sigliga kars: dijital bir panzehir i¢in, T.S. Eliot’dan Umberto Eco’ya
kadar pek ¢ok yazarla soylesiler iceren Paris Review’in internet sitesi

www.theparisreview.org/interviews adresini ziyaret edin.

Teknolojiyi Yeni Bir Cergeveye Oturtmak

Laura J. Snyder’in The Philosophical Breakfast Club (Felsefi Kahvalti
Kuliibii) isimli kitabi, dort seckin Viktoryen donem karakterinin hayati
tizerinden, bugiin bildigimiz sekliyle bilimsel kiiltiiriin gelisimine dair
zengin bir i¢erik sunuyor.

The Master Switch’de (Ana Salter, Atlantic, 2011) Tim Wu, yirminci
yiizyllda medya ve tekellerin tarihi iizerinden, agik, denetimsiz medya
yapilarinin 6nemi {izerine ayrintili savlar 6ne siiriiyor.

Ken Auletta’nin Googled (Penguin, 2009) and David Kirkpatrick’in The
Facebook Effect (Simon & Schuster, 2010) isimli ¢aligsmalari, son on yi1-
lin en 6nemli iki sirketinin dykiilerini icerden bir goziin ortaya koyacagi
ayrintilarla sunuyor.

Walter Isaacson tarafindan yazilan Apple’in son donem CEO’su Steve
Jobs’n biyografisi (¢ev. Dost Kérpe, Domingo, 2011) bugiiniin dijital
diinyasim belirleyenlerden birinin hayatina kimi zaman tiiyler tirperten
bir bakis sans1 sunuyor.

BoingBoing.net, hem el yapimi popiiler kiiltiir tirtinleri hem de ev yapi-

mi1 teknoloji modelleri i¢in en bereketli internet kaynag:.
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Oxford’un image.ox.ac.uk adresindeki yiizlerce antik dokiimanin taran-
mus ayrintili hallerini ticretsiz sunan kayda deger servisi Early Manusc-
ripts (Erken Dénem El Yazmalar1) masaiistiiniize tarihi indirme imkani

veriyor.
Paylagsmak, Uzmanlik ve Otoritenin Sonu

Bu béliimde adi gegen iki kitap -Robert Levine’in Free Ride’1 (Karsilik-
siz, Bodley Head, 2011) ve Andrew Keen’in The Cult of the Amateur 1
(Amator Kiiltii, Nicholas Brealey, 2007)- internetin ekonomik ve ente-
lektiiel sonuglarimin karanlik tarafini kigkirtici bigimde inceliyorlar.
Paylasimin ve dijital potansiyellerin daha iyimser bir yorumu Clay
Shirky’nin yeni medya diizenini 6ven kitaplarinda bulunabilir; Here
Comes Everybody (Karsinizda Herkes, Allen Lane, 2008) ve Cognitive
Surplus (Zihinsel Artideger, Allen Lane, 2010).

Internetteki her seyin neden diisiincenin makus talihi ve aptallastirma
olmadigim belki de en iyi anlatan kitap, Steven Johnson’in Everything
Bad is Good for You (Tiim Koétii Seyler Sizin I¢in lyidir, Penguin, 2006).
Hernry Jenkins’in Convergence Culture (Yakinlasma Kiiltiirii, New
York University Press, 2006) isimli ¢aliymasi hem yiiksek kiiltiir hem
de genel olarak kiiltiir i¢in yeni medyamn sonuglarini aragstiran klasik
metinlerden biri olmay: siirdiiriiyor.

CrookedTimber.org internette felsefi yazimlar1 ve ayrintilari tartigmalar
okumay1 sevenler i¢in en iyi blog sitelerinden biri.

Internetin entelektiiel kiiltiirii nasil onurlandirabilecegini miikemmel
sekilde gosteren www.philosophybites.com adresindeki Philosophy
Bites isimli yayin, diinyanin yasayan en biiyiik diisiiniirleriyle yiizlerce

roportaji dinleme sansi sunuyor.
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insandan Daha Azina Doniismek Uzerine

Seksin gelecegi ve pornografi tizerine kiskirtici ve ikna edici bir bakig
ag1s1 igin, Martin Amis’in ik bir metni ve Stefano De Luigi’nin fotog-
raflar1 ile Pornoland (Thames and Hudson, 2004) giiniimiiz takintilarim
derinlemesine inceliyor.

David Foster-Wallace’in Consider The Lobster (Istakozu Diisiiniin,
Abacus, 2007) isimli derlemede yer alan “Big Red Son” isimli makalesi,
giiniimiize dair zengin bir i¢gorii saglayan bagska bir klasik erotik belge.
Edebiyat alaninda, [ain M. Banks’in ‘Culture’ serisindeki romanlari, si-
radan bilim-kurgu deneyiminden fazlasini sunuyor ve yeterince gelismis
bir toplumda olasi cinsel davranislara dair kurgularinda radikal.
Britanya hiikiimeti tarafindan ‘Safer Children in a Digital World’ (Djjital
Diinyada Daha Giivende Cocuklar) bashg ile hazirlanan 2008 Byron
Review, genglik kiiltiiriinii gevreleyen tehlike ve mitlerin pragmatik,
olay bazli bir degerlendirmesini sunuyor. Egitim Bakanlig: sitesinden
ticretsiz indirilebilir: <https://www.education.gov.uk/publications/stan-
dard/publicationdetail/page1/DCSF-00334-2008>.

Kisisel ozgiirlik ve flortiin 6zgiin bigimleri igin, klasik sanal ortam
Second Life, hala hakkinda okumaya ve kesfetmeye deger bir yer. Tim
Guest’in Second Lives (Arrow, 2008) isimli ¢aligmasi baglamak i¢in iyi

bir nokta.
Oyun ve Haz

Julian Dibbell’in Play Money’si (Oyun Parasi, Basic Books, 2006) orta-
ya ¢ikmig sanal diinyalar {izerine en alisilmadik kitaplardan biri: Yazarin
sanal nesneleri alip satarak gegirdigi bir yilin incelikli bigimde anlatil-

dig1 oykiisii.
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Greg Bear’in City at the End of Time (Sehir ve Zamanin Sonu, Gollancz,
2008) isimli roman: olas1 gelecek medeniyetleri ve kendilerini yok et-
melerini konu edinen zengin, kafa karistirici bir fantezi.

1999 yilinda gésterilen ilk Matrix filmi sanal gergeklik konusunda bugii-
ne dek iiretilmis en basaril, enerjik fantezilerden biri olmay siirdiiriiyor.
Daha yakin zamanda gosterime giren Yagam Sifresi (Source Code, 2011)
ise sanal olasiliklarin daha duygusal -ama hala heyecanli- bir kesfi.
Sanal diinyalarla ilgili ufuk agici tartiymalar i¢in uzman gortisleri ve tar-
tismalar1 sunan Terra Nova isimli blog ziyaret edilebilecek en iyi adres:
terranova.blogs.com

Eger karmagik sanal diinyalar kendiniz kesfetmek isterseniz, giindelik
eglence igin World of Warcraft ya da daha karmagik bir eglence igin
EVE Online’1 tavsiye ederim. Star Wars: The Old Republic de kesfet-
mek isteyenlere basarili sekilde ayrintilandirilmis bir dijital ortam su-

nuyor.
Yeni Politika

Cagdas politikanin temel insani meselelerini yakalamak i¢in, Ronald
Dworkin’in Sovereign Virtue (Egemen Erdem, Harvard University
Press, 2000) isimli ¢aliymasi, toplumlarin kalbine esitligin konmasi y6-
niinde radikal savlar 6ne siiriiyor.

Yirmi birinci yiizyilin bityiik ahlaki geligkileri, nadiren Peter Singer’in
The Life You Can Save (Kurtarabileceginiz Yasam, Picador, 2009) isimli
kitabindaki kadar ¢arpici bigimde ortaya konuyor.

Evgeny Morozov’un The Net Delusion (Internet Yanilgisi, Allen Lane,
2011) isimli ¢aligmast dijital teknoloji ve politikalar gevreleyen titopya-
c1 6zlemlerin en etkili bicimde sergilendigi kitap.

Bagska bir yararh tartiyma da Eli Pariser’in The Filter Bubble (Filtre Ba-
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lonu, Viking, 2011) isimli, veri toplama ve kisisellestirmenin arkasinda
yatan politikalara dair kitabi.

Cory Doctorow’un makale derlemesi Context (Baglam, Tachycon,
2011), en basaril1 dijital eylemciligin nasil ger¢eklestirilebilecegine dair
oldukga bilgi verici bir galigma.

Insan dogasimin tiim dijital ogrencileri www.overcomingbias.com
adresindeki Robin Hanson’m blogu Overcoming Bias’da (Onyargilari

Asmak) kendilerine meydan okuyan bir seyler bulacaktir.
Sonug¢

Giintimiizde iyi yasamanin ne anlama geldigi konusunda, Richard Hol-
loway’in Godless Morality’si (Tanrisiz Ahlak, Canongate, 2004) etik ge-
reklilikler meselesine girmek i¢in bilgi sunan, ¢itir bir baglangi¢ noktasi.
Gegtigimiz yillarin en felsefi yazilmis teknoloji kitaplar: arasinda sayil-
mas1 gereken Brian Christian’in The Most Human Human (En Insani
Insan, Viking, 2011) isimli kitab, yazarin bir makinenin muhatabim
kandirarak, kendisinin insan oldugunu diisiindiirebilip diisiindiiremeye-
cegini gérmek i¢in bi¢imlendirilmis senelik “Turing Testi”ne giriginin
hikdyesini anlatiyor.

Jaron Lanier’in You Are Not A Gadget (Sen Kiigiik Bir Alet Degilsin, Al-
len Lane, 2010) isimli kitaba, teknoloji ve insanligin ne anlama gelmesi
gerektigi lizerine kisa, tutkulu bir manifesto.

Sonsuz olasiliklar i¢inde kavrayisimizin ne derece kiigiik oldugu yo6niin-
de bir bakis saglayan en 6nemli edebiyat eserlerinden biri hala Stanislaw
Lem’in Solaris (¢ev. Mehmet Akozer, {letisim, 2010) isimli romamidir.
Baska bir bag dondiiren metin ise Greg Egan’in bilimkurgu romani Di-
aspora (Gollancz, 2008); evren degistiren teknolojilerin varoldugu bir
gelecege bakis.
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