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Bu kitabi ve ¢ok daha fazlasini miimkin kilan Sorche’ye
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Onséz

Mimarlik 6grencileri agisindan kesinlik taslyan pek az sey vardir. Mimarlik okullarin-
daki ders programlari; uzun saatler, anlasiimasi gti¢ metinler ve cogu zaman kati bir
editim anlayisiyla, kafalari allak bullak eden, bas edilmesi gli¢ birer ucubedir. Mimar-
lik dersleri, ne kadar sirlikleyici olurlarsa olsunlar (ki dyledirler), o kadar ¢ok istisna
ve uyariyla doludurlar ki, 6grenciler mimarlik hakkinda 6grenilecek somut herhangi
bir sey var mi diye kendilerine sormadan edemezler.

Belirsizlik mimarlik egitiminde gogu zaman gereklidir. Mimarlik her seyden
dnce yaratici bir alandir ve tasarm hocalarinin, yaratici stirece gereksiz sinirlamalar
getirme korkusundan, derslerin icerigini somutlastirmakta zorlanmasi anlasilabilir bir
durumdur. Bunun getirdigi agik ugluluk, 63rencilere yeni mecralara dogru surtkleyici
bir yolculuga ¢ikma firsati verir; bununla birlikte, gogu zaman onlarda, mimarlidin hig
de saglam olmayan, kaygan bir zemin lzerine insa edildigi duygusunu uyandirir.

Bu kitap, tasarm stirecinin Uzerinde serpilip gelisebilecegdi noktalarin seferber
edilmesini saglayarak, mimarlik okullarindaki stlidyo dersleri icin saglam bir temel
olusturmayr amaglyor. Kitaptaki tasarim, gizim, yaratici stire¢ ve sunum teknikleri
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konulu dersler, ilk kez 6grencilik yillarimda, bir sis bulutu iginde belli belirsiz fark edi-
len pariltilar olarak zihnimde canlandi. Ancak, uygulamaci ve egitmen olduktan sonra
gegen yillar icinde, bu pariltilar alabildigine berrak ve acik hale geldiler. Buna karsilik,
ele aldiklar sorular mimarlik egitiminin temel sorulari olmayi sirdiirdi: Ogrencilerim,
mimarlik okullarinda karsilasilan sorular ve kafa karisikliklarinin neredeyse evrensel
bir nitelik tagidigini, her derse girdigimde bana bir kez daha gésteriyorlar.

Bu kitabi stiidyoda calisirken masanizin tizerinde agik birakmanizi, toplu tasima
araglarinda giderken okumak igin ceketinizin cebine koymanizi ve bir mimari tasarm
problemini ¢ézerken kafanizi toparlama ihtiyaci duydugunuzda sayfalarina séyle bir
g6z atmanizi dneririm. Kitaptaki derslerden ne sekilde yararlanirsaniz yararlanin, her
birinde sayisiz istisna ve uyariya isaret etmeye yanagmadigim i¢in bana tesekkdr
edeceksiniz.

Matthew Frederick, Mimar
Agustos 2007
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Tesekkdurler

Deborah Cantor-Adams, Julian Chang, Roger Conover, Derek George, Yasuyo
Iguchi, Terry Lamoureux, Jim Lard, Susan Lewis, Marc Lowenthal, Tom Parks’a;
yalin Ingilizceye énem veren mimarlik hocalarima; bu kitaba yol agan sorularin pek
gogunu sorup yanitladiklari igin 6grencilerime; ve ézellikle ortagim ve temsilcim Sorche
Fairbank’e gok tesekkir ederim.
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Bir cizgi nasil cizilir?

1 Mimarlar farkh amaclara gére farkh tipte gizgiler kullanirlar. Ancak, mimarlikta
kullanilan en yaygn cizgi tipi, baslangici ve sonu vurgulu olan ¢izgidir. Bu uygu-
lama, cizginin sayfaya iyice oturmasini saglayarak gizime kararllik ve canlilik verir.
Cizgileriniz uglara dogru siliklesirse gizimleriniz zayif ve muglak gorinir. Cizgile-
rinizi giglendirmek icin kendi basiniza egzersiz yaparken, her gizginin basinda ve
sonunda kiguik ama belirgin vurgular yapmayi deneyin.

2 Cizgileri birlesme noktalarindan hafifge tasinn. Bu, kdselerin istenmedik sekilde
yuvarlak gértinmesini &nleyecektir.

3 Eskiz yaparken sayfanin Uzerini “arapsagina” gevirmeyin; yani, kisa ve Ust Uste
binmis ¢iziklerden olusan muglak gorinimli gizgiler ¢izmeyin. Bunun yerine,
kaleminizi bastan sona kontrollli ve akici bir sekilde hareket ettirin. Nihai gizime
gegmeden Once ince bir kilavuz gizgisi gekmenizin size yardimi dokunabilir.
Ciziminiz bittiginde kilavuz gizgilerinizi silmeyin — onlar giziminize kisilik ve canlilik
katacaktir.
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Figlir sayfa, tuval ya da bagka bir fon
Uzerine yerlestirilen 6ge ya da sekildir.
Zemin ise sayfanin kapladigi alandir.

Figlir ayni zamanda nesne, bigim, 6Je ya da pozitif sekil olarak adlandirilir. Zemin ise
yerine gore alan, artakalan alan, beyaz alan ya da bos alan olarak adlandirilir.
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Dért figlir negatif alan
olusturacak sekilde

gelisiglizel diizenlenmistir.

N
O

Ayni dort figlir
pozitif alan (iggen)
olusturacak sekilde

diizenlenmistir.

A
.

Ayni dort figuir pozitif alan
(A harfi) olusturacak sekilde
diizenlenmistir.

Ucretsiz PDF Kitap Arsivi - https://rantey.org



Figlr-zemin iligkisi kurami, figtrler kadar,
figUrlerin yerlestiriimesiyle olugan alanin
da dikkate alinmasi gerektigini belirtir.

Alan, figurler yerlestirildikten sonra sekilsiz ise negatif alan, sekilli ise pozitif alan
olarak adlandirilir.
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Ogeler ya da alanlar acik secik olmayip
ama yine de gorunir olduklarinda —onlan
ayirt edemesek bile gordugimiizde—-
Ortlik olarak belirtildiklerini sGyleriz.
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Doluluk-bosluk iligkisi kurami,

figlr-zemin iligkisi kuraminin G¢cboyutlu
nesneler baglamindaki karsihgidir.

Bu kuram, kati cisimlerin yerlestirilmesiyle
sekillenen ya da ortlk olarak belirtilen
mekanlarin en az cisimler kadar 6nemli
oldugunu savunur.

Tanimli bir sekli olan ve ig ile dis arasinda sinir ya da esik oldugu duygusu uyandiran
mekana pozitif mekan denir. Pozitif mekanlar noktalar, gizgiler, dizlemler, dolu
hacimler, agaglar, bina konturlari, kolonlar, duvarlar, egimli arazi ve daha sayisiz 6ge
tarafindan sonsuz sekilde tanimlanabilir.
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Negatif mekan

Pozitif mekan ‘ (gecis alani)
(yerlesim \
alani)

.?/\
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Universite kampiislerinde sosyal etkilesime
girmek ve zaman gegirmek igin genellikle “avlular” tercih edilir.
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Negatif mekanlardan gecer, pozitif
mekanlan mesken tutariz.

Mimari mekanlarin sekil ve nitelikleri insan yasantisi ve davranisini fazlasiyla etkiler;
zira bizler, icinde bulundugumuz yapili gevredeki mekanlarda yasariz, o mekanlari
sekillendiren sagir duvarlar, gatilar ve kolonlarda degil. Insanlar zaman gecirmek
ve sosyal etkilesime girmek i¢in cogunlukla pozitif mekanlari tercih ederler. Negatif
mekanlar ise yerlesimden ziyade gegis alani olarak kullanilr.
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Ortagag kenti Cagdas banliyd
figlir-zemin plani figlir-zemin plani
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Banliyd binalart mekén icinde mekandan
bagimsiz olarak konumlanir. Kentsel
binalar ise cogunlukla mekéna seklini
verir.

GunlUmuzde binalar tasarlarken mesaimizi gogunlukla onlarin sekillerine harcariz;
dis mekanin sekliyle ise ancak zamanimiz kalirsa ilgileniriz. Banliydlerde 6rneklerine
sikga rastladigimiz, binalarin arada kalan mekanlar sekillendirmek lizere diizenlen-
medigi bu tarz dig mekéanlar negatif mekanlardr.

Oysa kentsel binalar gogu zaman birbiriyle gelisen varsayimlardan hareketle
tasarlanir: Binalarin sekli ortak mekéanlarinkine nazaran ikinci planda kalabilir; &yle ki,
kimi kentsel binalar, bitisiklerinde bulunan ¢arsi, avlu ve meydanlara pozitif sekil
verilebilsin diye, neredeyse tam anlamiyla “deforme” edilir.

Ucretsiz PDF Kitap Arsivi - https://rantey.org



Ucretsiz PDF Kitap Arsivi - https://rantey.org



“Mimarlik, mekéani distincede yaratmaktir.”

LOUIS KAHN
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Vietnam Gazileri Savas Aniti, Washington, D.C., 1982
Maya Lin, tasarimci
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Mekan duygusu

Genius loci, genel anlamiyla, yerin ruhu demektir. Mimari ve tarihsel &zellikleriyle
hafizalarda derin izler birakmis yerleri tanimlamak igin kullanilir.
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Bir mimari mekani algilayisimizda,
o0 mekana gelirken gectigimiz yerlerin
etkisi bayuktar.

Yiksek ve aydinlik bir mekan, algak tavanli ve los bir mekanla karsilikl olarak konum-
landinldiginda, oldugundan daha yiksek ve aydinlik gériinecektir. Anitsal ya da kut-
sal bir mekan, gérece daha 6nemsiz bir mekanlar silsilesinin sonuna yerlestirildi-
ginde daha etkileyici bir gériinlime kavusacaktir. Pencereleri glineye bakan bir oda,
pencereleri kuzeye bakan bir dizi odayi gegtikten sonra igeri giren birinin Gizerinde
daha gli¢lu bir etki birakacaktir.
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Yapili cevrelerdeki gezintilerinizde
deneyimlerinizi zenginlestirmek ic¢in
“sasirtma ve kesfettirme” yontemine
basvurun.

ister kentte ister kasabada olsun, yapilar arasinda gezinirken, gevremizden gézi-
miuze ilisen isaretleri zihnimizde gereksinimlerimiz ve beklentilerimizle iliskilendiririz.
Deneyimlerimizin doyurucu ve zengin olmasi da biyuk &lgtide bu iliskilendirmelerin
nasil yapildigina baghdir.
Sasitma ve kesfettirme ydntemi sizi deneyimlerinizi zenginlestirmeye tesvik
edebilir. Yolculuk glizergahinizi belirlerken yol arkadaslariniza, varacaginiz hedefin
—merdiven, bina girisi, anit ya da baska bir yapi 6gesini iceren— bir gériiniminu gizin.
Arkadaslariniz hedefe yaklasinca gizimi bir stireligine gizleyin. Hedefi farkl bir agidan
ya da dikkat gekici bir bagka detayiyla yeniden gizin. ligilerini bagka yerlere gekmek
hatta bir an igin olsun kaybolduklari duygusunu uyandirmak i¢in arkadaslarinizi akla

hayale gelmeyecek yonlere sevk edin. Bu sayede, onlarin ilging deneyimler edinme-
lerini ya da hedefin farkl gériinimlerini kesfetmelerini saglamis olacaksiniz. Bu yan
“calisma” yolculugu daha ilging, hedefe varigi da daha cazip hale getirecektir.

Ucretsiz PDF Kitap Arsivi - https://rantey.org



Guggenheim Muzesi, New York, 1959
Frank Lloyd Wright, mimar
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Belirli bir program, deneyim ya da amaci
gerceklestirmek lGizere bir mimari mekan
tasarlayin.

Kat plani lizerine bir dikdértgen —ya da rasgele bir sekil- ¢izip tanmlamakla, proje-
nizin amacina uygun sekilde kullanima hazir hale gelecegini sanmayin. Bunun yerine,
mekanda gerceklesecek faaliyetlerin ¢zelliklerini belirlemek igin programin taleple-
rini ayrintilh olarak inceleyin. Bu mekanlarda olusacak fiili durumlari ve deneyimleri
zihninizde canlandirin ve bunlar i¢in gerekli kosullari saglayacak hatta gelistirecek
bir mimari tasarlayin.
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Mekén planlama, mekanlarin iglevsel
gereksinimleri karsilayacak sekilde
orgutlenmesi ya da diizenlenmesidir.

Mekan planlama, bir mimarin kesinlikle sahip olmasi gereken bir beceridir. Ancak,
mekanlari islevsel gereklilikleri karsilayacak sekilde diizenleme, mimarlarin yaptidi
isin sadece bir kismini olusturur. Mekan plancisi, binayl yapi alani tizerinde konum-
landirmay: islevsel bir sorun olarak gérir; mimar ise ayni zamanda o yapi alani ve
Gzerindeki binalarin anlamiyla ilgilenir. Mekan plancisi buro ¢alisanlari igin islevsel bir
modoliler sistem tasarlar; mimar ise biro ortaminda yUrdtilen isin dogasini, galisan-
lar igin anlamini ve toplumsal deg@erini gdzetir. Mekan plancisi basketbol oynamaya,
laboratuvar deneyleri yapmaya, bilgisayar parcgalar Gretmeye ya da tiyatro oyunlari
sahnelemeye elverisli mekanlar tasarlar; mimar ise bu mekanlardaki deneyime doku-
naklilik, canlilik, seving, glizellik ve ironi katar.
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Mimarlik bir fikirle baglar.

lyi bir tasarm ¢dziimii, sadece fiziksel agidan ilging olmayip, giiclinii temelinde
yatan fikirden alir. Fikir, dis diinyada edindigimiz deneyim ve bilgileri diizenleyip kav-
ramamizi, onlara anlam vermemizi saglayan &zel bir zihinsel yapidir. Binalarini higbir
fikre dayandirmaksizin bigimlendiren mimarlar mekan plancisi olmanin 6tesine gege-
mezler. Mimarlik, mekani planladiktan sonra stislemelerle “giydirip kusatmak” degil-
dir. Mimarlik binanin DNA’sinda; mimarin kattidi, binanin timine nifuz eden bir
duyarlikta yatar.
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DDD D parmagi bigiminde gikinti
“Saf” mekanin sinirlarini
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icbiikey kutu

Ortak ve 6zel mekénlari
aynstiran gekirdek
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Sema bir yapinin ana fikrini ya da
kavramini olusturur.

Sema*, gesitli sekillerde ifade edilebilse de godunlukla, binanin genel kat plani orga-
nizasyonunu ve dolayli olarak yasamsal ve estetik duyarh@ini betimleyen bir diyag-
ramla gosterilir. Sema kutle yogunlugu, bina girisi, mekénsal hiyerarsi, yap alani
Gzerindeki konum, bina gekirdeginin yerlesimi, ic mekan dolasim ag, ortak ve 6zel
mekan dagilimi, doluluk ve saydamlik orani ve daha pek gok &geyi tanimlayabilir.
Hangi 6geye ne kadar agirlik verilecedi projeden projeye dedisir.

Yan tarafta, gegmiste tasarlanmis cesitli projelere ait semalar gosterilmektedir.
Bir semanin eski bir projeden yenisine basariyla aktariimasi imkansiz olmasa bile
pek mimkin degildir. Tasarim slreci her proje i¢in 6zgln bir sema yaratma ugra-
sidir.

Kimileri, kusursuz bir semanin her seyiicerdigini, genel diizenlenisi ve taslyici sis-
teminden kapi kollarina kadar bir binanin her 6gesini bi¢cimlendirdigini savunur. Kimi-
leri de kusursuz bir semanin ne ulasilabilir ne de istenilir bir sey oldugu kanisindadir.

* Parti: mimari kompozisyon semasi (editoriin notu).
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Sema, mimarlikla ilgisi olmayan
anlayislardan kaynaklanir. Mimari bicimin
ortaya cikabilmesi icin semanin 6nceden
geligtirilmis olmasi gerekir.

Sema, yiksek amaglar dogrultusunda tasarlandiginda, mimarhgin sinirlarini asan
birtakim sorunlardan kaynaklanir. S6zgelimi, “gatisan L’ler”, gegmiste yeni ulusun
sekillendiriimesinde ihtilafa diismus iki partinin yer alacagdi yeni bir hiikimet binasi
icin uygun bir sema olabilir. “Yesil alana dogru isaret parmagr bigiminde yapilmis bir
cikint”, arazi ile orman arasindaki iliskiye dair ekolojik bir anlayistan kaynaklanabilir.
“Bir yonu aglk 1sinsal plan”, kayiplarin yeni firsatlarin kapisini agtigi gorisini telkin
ediyor olabilir.
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Herkese agik kilise Mor ¢izgili vejetaryenler kilisesi
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Tasarimin ardindaki fikir ne kadar 6zgln
olursa, begenilme sansi da o kadar fazla
olur.

Herkesin begenisini kazanmak ugruna 6zglnlikten taviz vermenin sonu gogu zaman
hisranla biter. Oysa belirli bir gézlem, dokunakl bir anlatim, ironik bir durum, nikteli
bir dustince, zekice kurulmus bir baglanti, politik bir gérts ya da kendine 6zgu bir
inangtan hareketle tasarladiginiz yaratici bir calisma, baskalarinin kendilerini diledik-
leri gibi 6zdeslestirebilecedi mekanlar kurgulamaniza yardimci olabilir.

Oyle bir merdiven kolu tasarlayin ki, giinii gelince (rkek bir gelin oradan rahatca
inebilsin. Pencereye dyle bir sekil verin ki, muhtesem bir sonbahar gini oradaki
agacin seyrine doyum olmasin. Oyle bir balkon yapin ki, diinyanin en gaddar dikta-
térii ¢ikip tebaasini oradan azarlayabilsin. Oyle bir oturma alani olugturun ki, huysuz
yeniyetmeler ebeveynlerini ve 6gretmenlerini rahatga gekistirebilsin.

Ozgiin bir fikre dayanarak tasarlamak, insanlarin binalarinizi kullanma ve anlama
bigimlerini sinirlandirmaz; bilakis onlari binalariniza kendi yorumlarini ve mizaglarini
katmaya tesvik eder.
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Tasarmla ilgili alinan her karar en az iki
farkli yoldan dogrulanmalidir.

Bir merdivenin baglica gorevi katlar arasi gegisi saglamaktir; ancak, iyi tasarlandi-
ginda, ayni merdiven toplanma mekani, anitsal 6ge ve bina iginde yonlendirme araci
olarak da kullanilabilir. Bir pencere, gergeve iginde glizel bir manzara sunabilir, duva-
rin ylzeyini 1sikla yikayabilir, bina kullanicisini disaridaki manzaraya ydnlendirebilir,
duvarin kalnhigini disavurabilir, binanin tasiyici sistemini tanimlayabilir ve baska bir
mimari 8genin bir eksenini yakalayabilir. Bir kolon dizisi, tasiyici sistemi olusturabilir,
dolasim giizergahini belirleyebilir, “yon gésterici” islevi gérebilir ve diizensizce yer-
lestirilmis mimari 6geleri dengeleyen ritmik bir 6ge olabilir.

Tasarimi gesitli yollardan gerekgelendirmek hemen her bina 6gesinde mimkiin-

dur. Bir 63e i¢in ne kadar ¢ok gerekce bulur ya da yaratirsaniz, tasarminiz da o
kadar iyi olur.
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Asamali olarak cizin.

Neyin lizerine gizerseniz gizin, asla paftanin her tarafinda “%100 ayrintih” galismayin.
Bunun yerine, kompozisyonun en genel 6gelerinden ise baslayn ve belirli kisimlari
lizerinde galigmaya agamali olarak gegin. Oncelikle paftayl masanin (izerine serin.
Cizdiginiz 6gelerin oranlarinin, iligkilerinin ve yerlesiminin dogrulugunu kontrol etmek
icin ince kilavuz gizgileri, koordinat cizgileri, réper noktalari ve baska yéntemler
kullanin. Bu sematik gizim asamasinda belli bir yol katettikten sonra detaylandirma
asamasina gegin. Gizimin belirli bir kisminda detaylara boguldugunuzu fark ettiginizde
biraz ara verin ve ardindan diger kisimlara gegin. Geldiginiz noktayi strekli tartin ve
paftanin genelini dikkate alarak kismi diizenlemeler yapin.
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Muhendisler fiziksel seylerin bizzat
kendisiyle ilgilenir. Mimarlar ise dogrudan
insanlarin fiziksel seylerle kurdugu
iligkiyle ilgilenir.
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Mimar her sey hakkinda bir sey,
mihendis bir sey hakkinda her seyi bilir.

Mimar hemen her konuda bilgi sahibidir, ama bir uzman degildir — her enstrimani
kusursuzca galan virtiidzden ziyade bir orkestra sefidir. Bir uygulamaci olarak mimar;
striktlr ve mekanik muhendisleri, igmimarlar, yapi danismanlari, peyzaj mimarlari,
teknik sartname yazicilar, ytkleniciler ve diger disiplinlerden uzmanlarin yer aldigi
profesyonel bir ekip icinde esgtdiimi saglar. Kimi ekip Uyeleri arasinda gikar gatis-
malarinin yasanmasi sikga rastlanan bir durumdur. Bir mimarin, bir yandan isvere-
nin gereksinimlerine ve projenin buttnligine riayet ederken, bir yandan da ¢atisan
talepleri miizakere edip uzlastirmasi igin, her disiplin hakkinda yeterli bilgiye sahip
olmasi gerekir.
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STUVINXAYZ 1254507890

Stylus

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
1234567890 abcdefhijklmnopgrstuvwxyz

City Blueprint

ABCPEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
1224967890 abcdefghijklmnoparstuvwxyz

Bernhard Fashion

ABCDEFGHIUKLMNOPQRSTUVNY XY Z

1234567800 achngLﬂjHmnopqmtuvwxqz
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Mimarin el yazisi nasil olur?

lyi bir mimari el yazisi birtakim ilke ve tekniklere dayanir:

d

2

Her seyden 6nce yazinin okunakli ve tutarh olmasina dikkat edin.
Buttnlagl saglamak igin (gercek ya da hayali) kilavuz gizgileri kullanin.

Tipki gizgi gizerken oldugu gibi, her harf ve rakamin basinda ve sonunda vurgular
yapin ve onlari birlesme noktalarindan hafifge tasirin.

Harf ve rakamlarin yatay kisimlarina yukari dogru hafifce egim verin. Aksi halde,
yaziniz bitkin goérindir.

Harf ve rakamlarin kavisli kisimlarini balon gibi sisirin.

Harfler ya da rakamlar arasindaki bosluklarin genisligine dikkat edin. Ornegin,
E’den sonra birakiimasi gereken bosluk, ardindan gelen harf / ise fazla, Syada T
ise az olacaktir.

Bilgisayardaki birgok standart yazi karakteri mimarlikta kullanilan el yazisina benzer.
Bu karakterler el yazinizi gelistirene kadar size yardimci olabilir.
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Gergeklikle nesnel iligkilenme Gergeklikle 6znel iligkilenme
Digandan gozlemleme Dogrudan deneyimleme



Gerceklikle 6znel ya da nesnel bir sekilde m
iliski kurulabilir. ilkinde, ilgi konusu olan

nesneyle butinlesildidi, ikincisinde ise
o nesnenin disinda duruldugu varsayilir.

Nesnellik biliminsani, teknisyen, mekanikgi, mantikgl ya da matematikgilerin ilgi ala-
nidir. Oznellik ise ressam, miizisyen, mistik ve dzgir ruhlu kigilerin yagam alanidr.
Modern kiiltirlerde insanlar nesnel bakisa deger verme egilimindedir — haliyle sizin
dinya goriisiiniiz de bu yénde olacaktir. Oysa mimarhg anlamak ve yaratmak igin
her iki iliskilenme tarzi da kesinlikle gereklidir.






“Bilim, streklilik gosterdigini varsaydigi
bir yigin wir zivirla ugrasir; [sanatci] ise
bir yigin vir zivin varsayip sadece onlarin
surekliligiyle ugragir.”

ROBERT PIRSIG, ZEN VE MOTOSIKLET
BAKIM SANATI



Katmanlan dikine kesen merdiven Katmanlara paralel uzanan merdiven



Bir binayi farkli yonleriyle tasarlarken
semanizin gosterdigi yolda ilerleyin.

Bir binanin merdiven, pencere, kolon, ¢ati, giris holli, asansér boslugu ya da bagka
herhangi bir 6gesini tasarlarken aklinizda her zaman su soru olsun: “Bu tasarim,

binanin 6zlinde yatan fikri nasil ifade edebilir ya da pekistirebilir?”
Farz edelim ki, semamiz, her biri essiz mimari 6zelliklere sahip katmanlardan olu-
san bir diizenleme getiriyor. Bina icindeki ana merdiven:

1 katmanlari dikine kesecek sekilde yonlendirilebilir. Boylelikle, merdivenden gikar-
ken katmanlari da bastan sona katetmis oluruz;

2 diger katmanlarin paralelinde baslibasina bir katman olabilir;

3 katmanli sistemin 6zglnliginl korumak igin binanin diginda tutulabilir;

4 “Bu bina katmanlardan ibarettir” fikrini destekleyecek (ya da onunla higbir sekilde
celismeyecek) baska herhangi bir diizenlemeye gidilebilir.






lyi bir tasarimci zorluklarin tistesinden
gelmesini bilir.

Tasarm sUreci ilerledikge ister istemez birtakim gliglikler bas gdsterir; yapimla ilgili
sorunlar, isverenin strekli degisen talepleri, yangin ¢ikis yerlerinin ¢ézimuindeki zor-
luklar, programda gézden kagan ya da sonradan fark edilen ayrintilar, gegmis bilgi-
lerin yeniden yorumlanmasi ve daha pek ¢ok sey. Bir zamanlar mucizevi bir ¢ézim
olan semaniz ansizin tékezleyiverir.

Kotl bir tasarimci, basarisiziga ugrayan semasina dort elle sarilip, projenin
bltinltgund yitirmek pahasina, sorunlu bdlgelerin tGzerini kismi ¢ézliimlerle yama-
maya calisacaktr. Kimileri de yenilgiye ugradigi hissine kapilip bittnlikld bir proje
arayisindan vazgegecektir. Oysa iyi bir tasarimci, semasinin asinmasini, projenin
gerektirdigi bir sonraki adimi atmasini saglayacak bir isaret olarak gorr.

Tasarim surecindeki glglikler kargsisinda projeniz altlist oldugunda semanizi
degistirin — hatta gerekirse kaldirip atin. Ancak, bir semaya sahip olmaktan asla vaz-
gecmeyin ve artk ise yaramayan bir projeyi inatla savunmaya kalkismayin. Binayla
ilgili mevcut bilgilerinizi timuyle iceren yeni bir sema tasarlayin.







Ince fikirler ince cizgiler, kaba fikirler
kaba cizgiler ister.

Kalin kegeli kalemler, fiizenler, pastel boyalar, mum boyalar, boya kalemleri, yumusak
uclu kalemler ve benzeri sert ya da yumusak malzemeler, tasarm siirecinin basinda
soyut fikirler gelistirmek icin kullanilir; zira bu araglar ayrintih diistinmeye ve ince
eleyip sk dokumaya elverigli degildir. ince uglu kegeli ve sivri uclu kalemler, tasarim
sireci ilerleyip plan ¢6zUm asamasina geldiginde daha yararl olurlar. Renk ve gdlge
tonlamalari ise ince ayrimlarin ifade edilmesine yardimci olur.

Temiz gizimler —cetvelle ya da bilgisayar programiyla gizilmis dlgekli gizimler—
nihai kat planlari ya da detayl duvar kesitleri gibi belirleyici, kesin ve niceliksel bil-
gileri aktarmanin en iyi yoludur. Bu gizimler 6ntasarim asamasinda yeri geldiginde,
sbzgelimi, fikir dizeyindeki bir tasarimin boyutlarinin uygulanabilirligini sinama
ihtiyact duydugunuzda, isinize yarayabilir. Ancak, bilgisayardaki gizim programlari,
gereginden fazla kullanildiginda, ¢ézmek istediginiz tasarim problemini derinleme-
sine kavramanizi saglamak yerine, sizi sonsuz sayida segenek Uretmeye kiskirtabilir.







lyi bir tasarimci glizel bir fikri cope
atmaktan ¢cekinmez.

Sirf ilging diye akliniza gelen her fikrin tasarladiginiz binaya uygun olacagini sanma-
yin. Ansizin kesfettiginiz her parlak fikri, gelisigtizel distnurken vardiginiz her yargiyi,
isinize yarayabilecek her 6neriyi titiz ve elestirel bir degerlendirmeye tabi tutun. Bir
tasarimci olarak amaciniz bitlnlukli bir proje tasarlamak olmalidir, birlikte ise yara-
yIp yaramayacagina bakmaksizin binanizi en gtizel niteliklerle donatmak degil.

Meramini s6zciklere déken bir yazar ya da mizikal bir temayi notalara aktaran
bir besteci gibi semanizi kafanizda iyice tartin: Bir yaraticinin ortaya attigi her fikir
elindeki ise uygun olmaz! Glizel ama projenize uygun olmayan fikirlerinizi, gelecekte
bir bagka projede kullanmak uzere saklayin. Ancak, o fikirlerin gelecekte de bir ise
yaramayabilecegini aklinizdan ¢ikarmayin.
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Sonug¢ degil sltire¢ odakli calismak, bir
tasarimcinin gelistirmesi gereken en
onemli ve en zor beceridir.

Sureg odakli galismaktan kastimiz su:

1
2
3

¢6zUm pesinde kosmadan 6nce tasarm problemini iyice kavramaya c¢aligin;

gecgmiste uygulanmis ¢éziimleri yeni problemlere zorla uydurmaya kalkmayin;

projeye baslarken kendinize asir gliven duymaktan kacginin ve fikirlerinize asik
olmakta acele etmeyin;

tasarimda arastirma ve karar streglerini artarda (¢6zUmu bir yoniyle sonuglandir-
diktan sonra diger yonin arastirmasina gegerek) degil bir arada (tasarim proble-
minin farkl yonlerini ayni anda ele alarak) y(r{tin;

tasanmla ilgili kararlar alirken kosullari hesaba katin, yani, nihai ¢éziime dogru
ilerledikge kararlarinizin gegerliligini yitirebilecedi intimalini aklinizdan gikarmayin;

Onceden aldidiniz kararlari ne zaman degistirip, ne zaman israrla savunacaginizi
bilin;
ne yapacaginizi bilemediginizde endise duyarsaniz bunu makul karsilayin;

kavramlar ve ayrintilar arasinda mekik dokuyarak calisin; bu iki farkh distinme
bigiminin birbirini nasil besledigini géreceksiniz;

buldugunuz ¢ézimden ne kadar tatmin olursaniz olun, kendinize daima su soruyu
sorun: “Ya degilse?”






“Dogru yapilmig bir bina, icinde
bulundugu tim kosullar dogal,
mantikli ve siirsel bir sekilde asarak
yukselir.”

LOUIS SULLIVAN, KINDERGARTEN CHATS
[FARKLI SOZCUKLERLE AKTARILMISTIR]







Bir tasarim stiidyosu dersinde edinip,
bir sonraki derse beraberinizde
gotlrecegdiniz en degerli sey,
kusursuzca gerceklestirilmis bir bina
degil, gelistirilmis bir tasarim yéntemidir.

Tasarim stldyosu hocalari her seyden 6nce 6grencilerinden iyi bir yéntem gelis-
tirmelerini ister. Bir hoca, yetersiz gérlinen bir projeye iyi not veriyorsa, muhteme-
len bunun nedeni o 6grencinin iyi bir ydntem izlemis olmasidir. Ayni sekilde, glizel
gdriinen bir projenin vasat not aldiina da sahit olabilirsiniz. Neden? Ciinkl bastan
savma yapllmasina ve kétt planlanmis olmasina karsin sans eseri sonuca ulasan bir
proje iyi notu hak etmez.
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Problemlere en etkin ve en yaratici

c6zumleri, 6te-disiinme ya da
“disinme Uzerine dasiinme” becerisini E
goOsterenler getirir.

Ote-dusiinme*, diisiinme faaliyetini gergeklestirirken, nasil diistindigiiniizin bilin-
cinde oldugunuz anlamina gelir. Ote-diisiinirler, kendileriyle siirekli bir diyalog
icine girerek dislinme sureglerini gdzden gegcirir, zamana yayar, elestirir ve yeni-
den yonlendirirler.

* Meta-thinking.






Bir mimari mekan ya da 6geye belirli
bir nitelik kazandirmak istiyorsaniz,
o niteligin gercekten orada olduguna
emin olun.

Bir duvarin kalin oldugunu hissettirmek istiyorsaniz, o duvarin KALIN olduguna

emin olun.

Bir mekanin yliksek gortinmesini istiyorsaniz, o mekanin gergekten YUKSEK olduguna
emin olun.

Tasarimda amacin agikga gosterilmesi tasarima yeni baslayanlar i¢in kesinlikle gerek-
lidir. Deneyimli tasarimcilar ince ayrimlari nasil vurgulayacaklarini gogunlukla bilirler.






Manzarayi ¢erceveleyin, oldugu gibi
sergilemeyin.

“Pencerelerle dolu bir duvar” etkileyici bir manzara igin en iyi ¢gézimmds gibi gériine-
bilir; oysa titizlikle segilip gergcevelenmis, perdelenmis hatta engellenmis manzarala-
rin seyir zevki daha fazladir. Bir tasarimci olarak, pencerelerin seklini, boyutunu ve
yerini, 6zglin bir manzara ve seyir zevki sunacak sekilde dzenle belirleyin.







“Manzarayi severim, ama ona sirtim m

donik oturmayi yeglerim.”

GERTRUDE STEIN, ALICE B. TOKLAS’IN
OZYASAMOYKUSU






Renk ve golge tonlamalariyla m

yapilan cizimler, sadece cizgilerle
yapilan cizimlere kiyasla duygulari
daha iyi aktaniriar.






Estetik niteliklerin etkisi genellikle
tasarimda dengeleyici bir 6geye
yer verilerek artirilir.

Amaciniz bir mekan, yapi 6gesi ya da binaya belirli bir estetik nitelik (aydinlik, karan-
lik, ylikseklik, plrlizslzlik, dizgtnlik, egrisellik, gérkem vb) kazandirmaksa, azami
olclide etki yaratmak icin tasarma karsit ya da dengeleyici bir nitelik eklemeyi dene-
yin. Bir odanin yiksek ve aydinlik gériinmesini istiyorsaniz, algak ve karanlik bir gelis
yolu tasarlayin. Bir atriumun, geometrik agidan kusursuz ve son derece diizenli tasa-
rimiyla bina i¢cinde merkezi bir konum edinmesini istiyorsaniz, cevresine organik ya
da gelisiglizel diizenlenmis mekénlar yerlestirin. Bir malzemenin gézaliciiini vur-
gulamak istiyorsaniz, onu gésterissiz ve fazla islenmemis bir malzemeyle dengele-
yin. Bir bina her yénlyle buna benzer olanaklar sunar: Kaba ve purilizsilz ytzeylerin,
yatay ve dikey ktlelerin, birbirini tekrar eden kolonlar ve sureklilik gésteren duvar-
larin, dogrusal ve egrisel diizenlemelerin, genis ve dar pencerelerin, tavandan ve
yandan aydinlatmali mekanlarin, akiskan ve hiicrelere bolinmis mekanlarin birbirini
dengelemesi gibi.
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Pusulanin dért ana yond,
mimari deneyime farkl boyutlar katan
anlam cagrisimlanyla yukltddr.

DOGU: genglik, masumiyet, zindelik

GUNEY: hareket, aciklik, sadelik
BATI: yaslilik, sorgulayicilik, bilgelik
KUZEY: olgunluk, teslimiyet, 8lim

Bu tiir cagrisimlar, mutlak anlamlar icermese de, farkli tirde mekanlar ve etkinlikleri
bir yapi alani Uizerinde ya da bina iginde nerede konumlandiracaginiza karar verirken
size yardimci olabilir. Bakallim, pusulamiz morg, ibadethane, konferans salonu ya da
cocuk yuvasini yerlestirirken bize hangi yénl gésterecek?






Statik bir kompozisyon hareketsiz
gorandr.

Statk kompozisyonlar genellikle simetriktir. lyi tasarlandiklarinda giig, dayaniklilik,
kararlilik, kesinlik, iktidar ve istikrar sergilerler. Aksi halde, sevimsiz ve sikicidirlar.







Dinamik bir kompozisyon gozu
kesfetmeye cagirir.

Dinamik kompozisyonlar hemen her zaman asimetriktir. Canlilik, cosku, seving,
devinim, akigkanlik, saldirganlik ve catisma gdsterebilirler. Kot tasarlandiklarinda
g6z yorucu ve akil karistirici olabilirler.







Motifler ve dengeleyici motifler

ister ikiboyutlu ister tigboyutlu olsun, dinamik ve diizenli bir kompozisyon tasarlamak
icin, ilkin belirgin, dinamik ve dlizensiz bir leke yapin; sonra da ilk motifi dengeleyen
ikinci bir dinamik motifle lekeyi tamamlayin. Dengeleyici motifi bir tiir estetik olumsuz-
layici olarak diisiniin: Dengeleyici motif karsit motifle birebir ayni olmamakla birlikte
benzerlik tasir; zira verili bir motif teorik olarak sonsuz sayida motifle dengelenebilir.
Ornegin, tek bir biiyik sarmal birgok kiiglik kareyle dengelenebilir, ciinki “birgok” ile
“tek” ve “klguk” ile “blylk” birbirinin karsitidir. Ancak, ayni sarmal, diizensiz aralk-
larla seyreden bir zikzak, diizeninden hig¢bir sekilde taviz vermeyen bir izgara sistemi,
ylizeye serpistiriimis bir dizi daire ve benzeri motiflerle d e dengelenebilir; glinki her bir
dengeleyici motif, sarmalin nitelikleriyle bir yonlyle karsitlk iceren niteliklere sahiptir.
Soldaki kompozisyonda, her biri digerlerinin dengeleyici motifi olan en az dort
farkl motif yer almaktadr.







lIk yil stiidyo derslerinde égrencileri
canindan bezdiren “leke ve
noktalama” ile “kitle ve doku”
egzersizlerinin mimarlikla kesinlikle
ilgisi vardir.

Mimarlik 6grenimine yeni baglayan birgok 8grenci, genellikle temel tasarim sttidyola-
rinda verilen iki ve Gigboyutlu tasarm egzersizlerinden bunalir ve dersin sona erecegi
glinii iple geker. Ust sinif 6grencileri ise temel tasarm dersi aldiklarina siikrederler,
ama o dersin notlarina bir giin olsun déniip bakmazlar; bu ylzden de, temel tasa-
rimin karmasik mimarlik problemlerinin ¢éztmd i¢in nasil bir temel olusturdugunu
anlayamazlar.

Hocaniz iki ve tUgboyutlu tasarimin “gergek” mimarlikla olan iliskisini agiklamakta
yetersiz kaliyorsa ondan drnekler vermesini isteyin. Olmadi, bir Ust sinifin stiidyo
hocasina danigin. iki ve tighoyutlu tasarm ilkeleri konusunda sagdlam bir temel edin-
meniz, sizi gelecekte mimarligin karmasik diinyasinda en ug noktalara tasiyacaktir.




Bir Gniversite kampusu igin vaziyet plam galigmast



Kat plani, vaziyet plani, bina cephesi,
kesit ya da bina seklini c6zmekte
zorlandiginizda, onu iki ya da t¢boyutlu
bir kompozisyon olarak disinun.

Bu sizi bigim ve mekéana ayni oranda 6zen gdstermeye sevk edecek, projenin bir-
birinden bagimsiz duran kisimlarini bittinlestirmenize yardimci olacak ve lzerinde
hassasiyetle durdugunuz 6zelliklerine gereginden fazla yogunlagsmaktan sizi alikoya-
caktr. iki ya da igboyutlu kompozisyonla ilgili akliniza gelebilecek sorular:

¢ Kompozisyon genel olarak dengeli mi?

*  Gozl farkl sekillerde ve farkl uzakliklardan yakalayan, farkll boyut ve dokuda
6gelerden olusuyor mu?

* Bir ana “motif” ile bir ya da daha fazla dengeleyici motif bulunuyor mu?

¢ Kompozisyonda géz ardi edilmis gérlinen herhangi bir bdlim var mi?
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Renk kurami, renklerin anlam ve
davraniglarini kavramak icin bir cerceve
sunar.

Renkler mevsimlerle iliskilendirilebilir:
*  KIS: gri, beyaz, buz mavisi ve benzer renkler
* SONBAHAR: altin, kizil kahverengi, zeytuni, mirdim, yumusak ya da kirli tonlar

* YAZ: ana ya da agik renkler

* [LKBAHAR: pastel tonlar

Renkler sicak ya da soguk olarak siniflandirilabilir. Soguk renkler gézden uzaklagrr,
yani gok uzaklardaymis gibi gortiniir. Sicak renkler ise yakinlasir.

* SICAK: kirmizi, kahverengi, sari, sari-yesil ya da zeytin yesili renkler
* SOGUK: mavi, gri, yesil ya da mavi-yesil renkler

Renk duzenlemesi yaparken, renklerin birbirlerini tamamlayacak sekilde karsilikl
olarak konumlandirildidi bir renk gemberinden yararlanilabilir. Tamamlayici renklerin
—6rnegin, mavi ile turuncunun- bir arada kullanilmasi dengeli bir renk plani olustur-
maya yardimci olabilir.






Bilmenin ¢ dizeyi

BASITLIK ylizeydeki dolaysiz gergekligin ardinda neyin yattigindan habersiz, kendi
diinyasinda mutlu mesut yasayan bir gocugun ya da cahil bir yetigkinin diinya géri-
suddr.

KARMASIKLIK siradan bir yetiskinin dinya gérustini simgeler. Bu kisilerin ayrrt edici

6zelligi, dogada ve toplumda bulunan karmasik sistemlerin farkinda olmalarina kar-
sin, agiklayici 6riintli ve baglantilari kavramakta yetersiz kalislardir.

BILINGLI SECILMIS BASITLIK bilgili insanlarin gergeklige bakisidir. Karmasik yapi-
lar icerisinde aciklayici 6rintlleri bulup ¢ikarma ya da yaratma kabiliyeti tizerinde
temellenir. Oriintiileri ayirt etme, birbiriyle yarisan ve gogu zaman igerigi belirsiz olan
tasarim yaklasimlari arasinda yolunu bularak, son derece diizenli bir bina tasarlamak
zorunda olan mimarin kesinlikle sahip olmasi gereken bir beceridir.



u
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Basitlik Asir yigiimayla yaratilan Bilingli segilmis basitlikle
karmasgikhk yaratilan karmasiklik
3 mekan olusturmak igin 12 mekan olusturmak igin 12 mekan olusturmak igin bir

kullaniimis 3 6ge gerekli gortimus 12 6ge araya getirilmis 3 6ge



Bir mimari zenginlik yaratmak icin,
gereksiz bir yigin seyle ugrasmak

yerine, bilincli secilmig basitlik ya da basit
seylerin karsilikl etkilesimi yoluna gidin.

Ister minimalist ister karmasik bir mimari estetige, ister gizemli ister belirgin bir etkiye,
ister yalin ister cok katmanli mekéanlara sahip olmasi amaglansin, bir bina son derece
dlizenli olmak zorundadrr. Bina projesinde basitlestirici drlintuler tasarlamak, farkl
okumalara ve deneyimlere de imkan taniyan bir diizenleme yéntemidir.

Gereksiz karmasikliga birkag 6rnek:

« dizinelerce tasarim motifi yapmak (Bilingli olarak sectiginiz Ui motifle isi cozmek
dururken!);

* projeyi Ivir zivirla doldurmak (Onlarsiz bir proje pek sikici olurdul);

* birbiriyle ilgisi olmayan bir yigin seyi buttinliklerini gézetmeksizin bir araya getir-
mek (Ne de olsa hepsi birbirinden ilging!).






Kare planli binalar, bina kollan ve odalar
dlizenlemek zor olabilir.

Kare dinamik bir yapiya sahip olmadigi i¢in kendi basina hareketlilik getirmez. Bu da
kare bigimli bir kat planinda uygun dolasim gtizergahlar olusturmayi zorlastirabilir.
Ayrica kare planl binalarin ortasindaki odalar dogal isik ve havalandirma kaynakla-
rinin ¢gok uzaginda kalabilirler. Kare haricindeki —dikdértgen, aybicimi, kama, elips
gibi- sekiller hareket, toplanma ve barinma amacgh mekansal ériinttleri birbiriyle
uyumlu hale getirmeye daha elverislidir.




Bu proje
cokluklarin
karmagikhgi
Gzerine
distinmeyi
gerektirir.

Ammavelakin,
benzerlerden
mitesekkil bir
c¢oklugun,
aksiyal
miinasebetlerle
tesis edilen
lisanin hususiyeti
nazara
alindiginda,
modiilaritenin
hengémesini
daha sahih bir
sekilde
aksettirecegi de
muhakkak.



Fikirlerinizi blylkannenize onun
anlayacagi bir dille ifade edemiyorsaniz,
konunuza yeterince hakim degilsiniz
demektir.

Kimi mimarlar, hocalar ve d8grenciler gevresindekilerin takdirini ve saygisini kazan-
mak adina asin karmasik (ve ¢gogu zaman anlamsiz) bir dil kullanirlar. Sakin onlara
oykinmeyin; birakin ne halleri varsa gorsinler. Konusuna hakim bir meslek erbabi,
bilgisini baskalarina gtindelik dilde nasil aktaracagdini pekala bilir.







Gunisiginin yogunlugu, acisi ve rengi
pusulanin gosterdigi yone ve gun icindeki
zamana gore degisir. Kuzey yarmkurede:

KUZEYE bakan bir pencereye vuran glinigigi giiniin ve yilin buyulk bir bélimiinde
goblgesiz, daginik ve renksiz ya da hafif gri renktedir.

DOGUDAN gelen giinisigi etkisini en gok sabahlari gésterir. Disiik yogunlukludur,
yumusak ve uzun gélgeler yaratir, gri-sari renktedir.

GUNEYDEN gelen giinisigi etkisini kusluktan ikindiye kadar yogun olarak hissettirir.
Renkleri gergek degerleriyle verir, glicli ve keskin gdlgeler yaratir.

BATIDAN gelen giinisigi etkisini en gok 6dleden sonra ve aksamtisti gdsterir, canli
bir altin-turuncu rengindedir. Binalarin igine derinlemesine niifuz eder ve yer yer etki-
sini yogun olarak hissettirir.
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Pencereler gun icinde karanlik goérandr.

Bir binanin dis cephesini gizerken pencereleri (bir yansitici cam ya da camin geri-
sinde agik renkli bir glineslik ya da perde yoksa) karanlik birakmaniz gizime derinlik

ve gercgekgi bir hava katacaktir.



Jaguar E-type



Guzellik, kompozisyondaki 6gelerin
kendisinden ¢ok, 6deler arasindaki
uyumlu iligkilerden kaynaklanir.

Birbirine uyup uymayacagina bakmaksizin, en gézde pantolonunuzu, en fiyakal
gomleginizi ve en sik ceketinizi giyin. Bakalim, sokakta kendinize gtildirmeden yiru-
yebilecek misiniz?

Bugtine kadar Uretilmis en muhtesem arabalarin en glizel pargalarindan olusan
bir araba yapin. Bakalim, arkadaslariniz sizinle ayni arabada gdérilmek isteyecek
mi?

Begendiginiz Hollywood yildizlarinin uzuvlarindan hayalinizdeki sevgiliyi viicuda
getirin. Bakalim, gegmiste her birini ait oldugu bedende hayranlikla seyrettiginiz bu
uzuvlar, yekviicut olduklarinda sizi hala tahrik edecek mi?

Tasarimi estetik agidan giizel kilan, pargalarin kendisi degil, aralarindaki diyalog-
dur.







Asimetrik denge begenisi cogunlukla
Ust dizey disliinme becerisinin
bir gostergesi olarak kabul edilir.

Sanatg, ister statik ister dinamik bir kompozisyon tasarlasin, genellikle denge
olusturmayr amaglar. Denge simetrik kompozisyonun 6ziinde mevcuttur. Oysa
asimetrik kompozisyonlar dengeli de olabilir dengesiz de. Bu ytizden, asimetri daha
karmasik ve ¢ok y6nlu bir butlnlik anlayigi gerektirir.






Guzel bir bina, farkli mesafelerden
bakildiginda farkl yonlerini aciga cikarir. E







Geometrik sekiller 6zlerinde, yapili
cevreye iliskin algi ve deneyimlerimizi
etkileyen dinamik nitelikler tagir.

Ornegin, kare, éziinde statik ve yonelimsizdir. Bu yiizden, kare planli ya da kiip
bigimli bir oda huzur verici bir gériinime sahip olabilir; ancak, 6zenle tasarlanmadi-
ginda kasvetli ya da 1ssiz da goriinebilir. Dikdértgen, iki uzun ve iki kisa kenari olmasi
nedeniyle 6ziinde yénelimlidir. Dikdértgen planh bir oda ne kadar uzun olursa, uzun
kenarlar paralelindeki gorsel ve fiziksel hareketlilige de o kadar gok imkan tanir.

Daire sonsuz sayida yarigcaptan olusur, dolayisiyla hem ¢ok ydnelimli hem de
y6nelimsizdir: Daire planli ya da silindir bi¢imli bir bina, gevresindeki her noktaya esit
mesafede konumlanir; bu ylizden, peyzaj lizerinde etkileyici bir odak noktasi olabilir.
Ayrica daire planli bir binanin higbir cephesi baglibasina 6n, yan ya da arka cephe
olusturmaz.
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Hatali gecis yolu

Dogrudan gegigler oturma odasinin
ortasindan yapilmaktadir.
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Dogru gegis yolu
Oturma odasinin ana bolimi
gegislerden korunmaktadir.



Kuiclk bir odanin icinden gecisi
saglamanin en iyi yolu, bir duvardan
bir metre kadar pay birakacak sekilde
dizgln bir hat olusturmaktir.

Bu sayede, odanin asil kullanicilarinin dogrudan gegislerden rahatsiz olmamasi
sadlanir. Kuglk bir oda iginden gegisi saglamanin en kotl yolu ise genellikle odayi
verevlemesine kateden ya da odanin uzun kenarlarina paralel uzanan bir hat olus-
turmaktir. Bu durum mobilyalarin kullanigh bir sekilde yerlestiriimesini glglestirir;
zira odada oturan kisiler —gercgekte dyle olmasa bile— ayak altinda durduklari hissine
kapilacaktir.




Soyut/karma

Thorncrown Sapeli
Eklemeli, simetrik

Eksiltimis

Guggenheim Miizesi, Bilbao
Birbirine eklenmis sekilli/kalipli bigimler

Notre Dame du Haut Sapeli .
Birbirine eklenmis sekilli/kalipl bigimler;
Duvarda agilmis “oyuklar” bigiminde pencereler

Selale Evi
Eklemeli, asimetrik



Cogu mimari bicim eklemeli, eksiltiimisg,
sekilli ya da soyut olarak siniflandirilabilir.
EKLEMELI BiGIiMLER tekil pargalarin birbirine eklenmesiyle olugtugu izlenimi verir.

EKSILTILMIS BiCIMLER “eksiksiz” bir bigimin oyulmasi ya da kesilmesiyle olustugu
izlenimi verir.

SEKILLI YA DA KALIPLI BiCIMLER plastik bir malzemenin kalibinin gikarilip dogru-
dan uygulanmasiyla olustugu izlenimi verir.

SOYUT BICIMLERIN kokeni belirsizdir.







Bir stiidyo projesinin etkileyici sunumu
genelden 6zele inerek yapilir.
1 Projede ¢dzllmesi istenen tasarim problemini belirtin.

2 Tasarm problemini hangi 6lglutler uyarinca, nasil bir ydnelim ve yaklagimla ele
aldiginizi anlatin.

3 Tasarim slrecinizi ve bu sirecte karsiniza ¢ikan dnemli bulgulari ve fikirleri pay-
lasin.

4 Tasarim sirecinizde ortaya ¢ikan sema ya da ana fikri basit bir diyagramla érnek-
lendirerek aciklayin.

5 Cizimlerinizi (planlar, kesitler, cepheler ve eskizler) ve maketlerinizi sergileyin;
onlari daima semayla iliskilendirerek tarif edin.

6 Mitevazi ama kendinizden emin bir sekilde 6zelestiri yapin.
Amaciniz dinleyicileri uyutmak degilse, sakln sunuma |§te blnaya buradan glnyo-/

ruz’ dlyerekba§lamayln ‘ SI‘\\L“\\
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Bir binanin oranlari, onun nasil
inga edildiginin estetik bir ifadesidir.

19. ylizyilin sonunda (modern yapim ydntemlerinin gelismesinden 6nce insa edilmis)
geleneksel mimaride dar agikliklar ve yiksek pencereler gérulir. Modern binalarda
ise acgikliklar ve pencereler gogunlukla genistir.

Geleneksel binalarda pencerelerin yliksek olmasinin nedeni, o dénemde retilen
ve elle yerlestirilen tas ya da ahsap lentolarin (kapi ve pencere bosluklarinin tzerin-
deki kirisler) yeterli uzunlukta olmamasiydi. Yikseklik vermek, genisletme imkanlari-
niz kisith oldugunda, blyuk bir pencere yapmanin yegéane yoludur.

Celik ve beton kullanimina dayall ¢agdas yapim yodntemleri genis agikliklara
imkan tanir; bu da binalarda pencerelerin istenen oranlarda yapilabilmesini saglar.
Ancak, glinimizde pencereler, kismen geleneksel muadillerinden estetik agidan
farkhlastrmak adina, gogunlukla genis tutulur.




Monadnock Binasi, Chicago, 1891
Burnham ve Root, mimarlar



Geleneksel binalarda dis duvarlar kalindir.
Modern binalarda ise duvarlar incedir.

Geleneksel mimaride dis duvarlar binanin agirhidini tasimak igin kullanilir. Duvar-
lar, katlarin, ¢atinin ve Uzerlerine gelen duvarlarin bindirdigi yukl, zemine aktara-
cak sekilde tasidiklari igin, kalin olmak zorundadir. Ornegin, 12 kath Monadnock
Binasi’'nda dis duvarlarin kalinigi zemin katinda 180 cm’ye ulasir.

Cogu modern binada, tasiyici duvarlarin yikind tasimak ve binanin agirhgini
zemine aktarmak igin, celik ya da beton kolonlar ve kiriglerden olugsan bir iskelet
kullanilir. Dis duvarlar bu iskeletle birlestirilerek desteklenir; dolayisiyla sadece hava
kosullarina karsi bir kalkan gorevi gérir. Boylelikle, modern binalarin duvarlari, gele-
neksel binalardaki duvarlardan gok daha ince olabilir ve —her ne kadar dyle gériin-
mese de- ¢cogunlukla zemine oturtulmaz. Sézgelimi, bir gdkdelenin cephesini giy-
dirmek i¢in tudla ya da tas kullanildiginda, kagir duvarlar, zemin tzerinde kirk kat
boyunca ust Uste bindiriimek yerine, birer ya da ikiser kat arayla bir Uststrikturle
desteklenir.







Geleneksel mimaride ¢ parcali
(kaide-gbvde-tepe) bir diizen uygulanir.

Geleneksel binalarda kaide genellikle Ust katlarin tasiyici sistemini ve mevcut yuk-
lerin zemine aktarimini disavuracak sekilde tasarlanir. Kagir kaide ¢ogu kez iglenir
~ taslar ve hargla doldurulmus derzler, kaidenin olduk¢a agir ve kalin oldugu izleni-
mini uyandiracak sekilde yontulur. Geleneksel binalarin tepesi, ufukta yikselerek
binanin amacini ya da ruhunu ciimle aleme duyuran simgesel bir tag ya da baslik
g6rinimundedir.




Farnsworth Evi, Plano, lllinois, 1951
Mies van der Rohe, mimar



“Az coktur.”

LUDWIG MIES VAN DER ROHE m



Vanna Venturi Evi, Philadelphia, Pennsylvania, 1962
Robert Venturi, mimar



“Az sikicidir.”

ROBERT VENTURI,
LAS VEGAS’IN OGRETTIKLERI







Désemede kot farklan yaratirken
“Dick Van Dyke* basamagi”’ndan kacinin.

Tek basamaklik kot farkinin mekanda anlamli bir farkllasma yaratmasi pek mim-
kiin degildir. Cogunlukla insanlarin takilip diiserek solugu mahkemede aldiklari tatsiz
kazalara yol agar. Farklilasma icin asgari kot farki genellikle (¢ basamaktir.

* Dick Van Dyke, sakarh@ yuzinden kig Gstl diigmesiyle Unll bir televizyon dizisi oyuncusudur
(yazarin notu).
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Kat planinin, kolon-1zgara sisteminin ya
da herhangi bir bina 6gesinin eksenini
kaydiracak ya da carpitacaksaniz, bunun
anlamli bir gerekcesi olmall.

Popller mimarlik dergilerinde uygulama &rneklerini gérmiis olmaniz, size kolonlar,
mekanlar, duvarlar ve bagka mimari 6geleri geometrik olmayan bir diizende yer-
lestirme hakkini vermez. Bunu yapmak igin; toplanma mekéani olusturmak, dolasim
glizergahini yonlendirmek, bina girisini odak haline getirmek, manzara yaratmak,
civardaki bir aniti 6ne gilkarmak, sokak diizenine uyum saglamak, giines alacak
sekilde konumlandirmak ya da Mekke’ye giden yolu gdstermek gibi daha makul
gerekgeleriniz olmalidir.







Kat planlarinizda kolonlari her zaman
gosterin. Bunu tasarim siirecinin henlz
basindayken bile yapabilirsiniz.

Tasarim slreci boyunca kat planlarinizda tastyici sistemi gdstermeniz —yapacaginiz
birkag nokta ya da gizikten ibaret olsa bile- programi olusturmanizda size yardimci
olacak, sizi tasariminizi gergek bir bina gibi diisinmeye tesvik edecek ve yapi nihai
halini alirken slirece hakim olmanizi saglayacaktir. Agikgasi, yapi Uizerinde yeterince
distinmemis bir mimar, striktlr mihendisinin yapiya istenmedik bir tasiyici sistem
uygulamasina seyirci kalacaktir.

Kolonlarin yerlesimi ve birbirine uzakhd genellikle gorsel bitlnlik ve yapinin kul-
lanighh@ dikkate alinarak saptanir. Siradan ahsap iskeletli binalarda dikmeler dizisi
ya da tastyici duvar her 3 ila 5 m’de bir, beton ya da celik iskeletli ticari binalarda
ise her 7,5 ila 15 m’de bir yerlestirilir. Sergi salonlari, galeriler ve benzeri mekanlarda
taslyici sistemlerin agiklidi en az 27,5 m’dir.




Aziz Petrus Bazilikasi, Roma, 1506-1615
Donato Bramante, mimar



Kolonlar sadece tasiyici 6geler degil,
ayni zamanda mekani érgutleme ve
sekillendirme araclaridir.

Kolonlar hi¢ stiphesiz dncelikle tasiyici gérevi tstlenir, ama baska agilardan da yararl
olabilirler: Bir kolon dizisi, bir yandaki mekanlari diger yandaki mekéanlardan ayirt
edecek sekilde tanimlayabilir, dolasim glizergahlarini toplanma mekanlarindan ayi-
rabilir, ic mekanda “ydn gosterici” olabilir ya da dis mekanda ritmik bir yapi 6gesi
olarak kullanilabilir.

Kolonlar sekillerine gére farkl mekansal etkiler yaratir: Kare kolonlar yonlendirme
acisindan etkisizdir; dikdortgen kolonlar “hat” ya da yénelim olusturur; dairesel kolon-
lar ise mekana akigkan bir gériinim kazandirir. Geleneksel kagir mimaride, zengin bir
mekan dokusu yaratmak i¢in gogunlukla karma sekilli kolonlar kullanilirdi.




Bir “Surdurilebilir Konut” projesi sunumu



lyi bir grafik sunum icin “3 Adim Kurali”ni
uygulayin.

Tasarim stiidyosunda sunum yapmak Uizere panoya astiginiz gizimlerde ana 6gelerin
-0zellikle yafta ve basliklarin— 3 adim 6teden okunabilmesi gerekir.







Kesit cizerek tasarlayin!

lyi bir tasarimci, birbirini besleyecedi diisiincesiyle, planlar ve kesitler arasinda
mekik dokuyarak galisir. Kotl bir tasarmci ise projeyi kat plani tizerinde kesinlestirir
ve ardindan, daha dnceden plan Uzerinde alinmis kararlari kayda gegercesine bina
kesitleri gizer. Oysa kesitlerin bir binanin goriintsinin ylzde ellisini yansittigi soyle-
nebilir. Gergekten de kimi yapi alanlari (asir egimli araziler gibi) ve bina tipleri (ylksek
tavanl ic mekanlari, katlar arasindaki baglantilarin dikkatlice diizenlenmesini ya da
dogal aydinlatmaya ayri bir dnem verilmesini gerektiren binalar), kat planlari tze-
rinde diistinmeye gegcmeden dnce kesit gizmenizi gerektirir.







Tecrlibeyle sabittir ki...

Kat plani binanin érgtitlenme mantigini gésterir; kesit ise onun duygusal anlamini
icerir.







Perspektif cizerek tasarlayin!

Mimarlar ortografik gizimleri (plan, kesit ve cephe) okumak ve yorumlamakta usta-
dir; ancak, en iyi mimar bile bu yolla bir bina hakkinda her seyi kavrayamaz. Tasarm
slireci boyunca binanizin ve i¢ mekanlarinin bir ya da iki kagis noktal perspektifini
Gizmeniz, binanizin nasil gériinecegdine, isleyecegine ve ger¢ek yasamda nasil dene-
yimlenecegine dair beklentilerinizi sinamanizi ve ikiboyutlu gizimlerde acikga gortil-
meyen tasarim olanaklarini géziinlizde canlandirmanizi saglayacaktir.
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Dikdortgen planh bir ic mekénin tek kacis
noktali perspektifi nasil cizilir?

1 Odanin karsi duvarini oranlarina uygun sekilde gizin. Yandaki 6rnekte, karsi duva-
rin genisligi 2,5 m, ytksekligi 3,75 m’dir. Yani, yikseklidi genisliginin bir buguk
katidir.

2 Kalemi hafifge bastirarak sayfaya bir ufuk gizgisi gizin. Ufuk gizgisi sizin gbz
hizanizdadir. 1,67 m boyundaysaniz, ufuk gizgisinin ytksekligi 1,5 m civarinda
(duvara olan uzakligin sekizde besi kadar) olacaktir.

3 Ufuk cizgisi Uzerinde kagis noktasini isaretleyin. Kagis noktasi, bakan kisi olarak
sizin yan duvarlara gére konumunuzu gdsterir. Ornegimizde, bakan kisi ya da
kagis noktasi -bakan kisiye gbre- soldaki duvara 91,5 cm uzakliktadir.

4 Kagcis noktasindan karsi duvarin dért késesine hafifce gizgi ¢ekin, sonra da bu
gizgileri kalinlastirarak sayfanin késelerine dogru uzatin. Cizgilerin kalin kismlari
mekanin dis sinirlarini tanimlar.

5 Sayfaya, bakan kisiyle ayni boyda bir kisi daha ekleyin ve onu ufuk gizgisi g6z
hizasindan teget gececek sekilde konumlandirin. Sonra da ayni kisiyi boyunu
uzatip kisaltmak suretiyle ileri geri kaydirin.






Modeller hazirlayarak tasarlayin!

Gerek malzemelerle gerekse bilgisayar ortaminda hazirlayacaginiz tigboyutlu model-
ler, projenizi farkh acilardan kavramaniza yardimci olabilir. Tasarm agisindan en
yararl model kiitle maketidir — lizerinde diisiindtgdiintiz tasarm segeneklerini kolayca
karsllastirip sinayabileceginiz ve kil, karton, kdpuk, plastik, sac ya da elinizdeki mal-
zemelerle gabucak yapabileceginiz bir galismadir.

Ozenle hazirlanmig, en ince ayrintisina kadar diistiniiimis nihai modeller tasarm
araglar olarak kullanilamaz; zira bu modeller, Uizerinde tartisilan fikirlerin degerlen-
diriimesine yardimci olmaktan ziyade, tasarimla ilgili daha dnceden alinmis kararlari
kanitlamayi amaglar. 72
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Doluluk-bosluk iligkilerini dizenlemek ve
dolasim gltizergahini c6zmek, kat planini
etkin bir sekilde orgutlemenin en 6nemli
iki yoludur.

Tasarimin kavramsal gergevesini gizmek igin binanin ¢ekirdek islevlerini (tuvaletler,
depolar, servis mekanlari, asansér bosluklari, yangin merdivenleri vb) dolu hacimler
olarak duslinlin. Cekirdek mekanlar genellikle bir arada gruplandirilir ya da birbirine
yakin konumlandirilir. Bos hacimler ise gérece daha genis olup binanin programini
olusturan ana mekanlardir (giris holleri, laboratuvarlar, atolyeler, galeriler, okuma oda-
lari, toplanti salonlari, spor salonlari, oturma odalari, birolar, imalathaneler vb). Kat
planini gézmek, gekirdek ve ana mekanlar arasinda uygulanabilir ve géze hos gelen
iliskiler kurmak demektir.

Binadaki —insanlarin ytridigi- dolasim gtizergahi, ana mekanlari merdivenler ve
asansorler yardimiyla mantikl ve ilging bir sekilde birbirine baglamalidir: Dolasim agi
(6zellikle yangin durumunda) islevsel oldugu kadar estetik de olmalidir: Yol boyunca
hos stirprizler, beklenmedik manzaralar, esrarengiz kuytuluklar, gézii yormayan farkl
tlirde aydinlatma dlizenekleri ve buna benzer ilging deneyimler sunmalidir.
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Hizmet veren Hizmet veren

béige Hizmet alan bolge boige
(havalandirma (galeri) (hav_aland[rma
sistemi) sistemi)
I [ [ I

Kimbell Sanat Miizesi, Fort Worth, Teksas, 1972
Louis Kahn, mimar



Mize, kutiphane ve kongre binasi gibi,
mimari tasarim studyolarinda proje
konusu olarak verilen birgok bina tipi,
Louis Kahn’in “hizmet alan” ve “hizmet
veren” kavramlari sayesinde etkin bir
sekilde orgutlenebilir.

Hizmet alan/veren mekan ayrimi ana/gekirdek mekan ayrnimiyla értiismektedir. Kahn,

hizmet veren mekanlari, bir yandan binanin iglevsel gereksinimlerini karsilarken, bir
yandan da yapinin timine icten ice siirsel ritimler kazandracak sekilde ustalikla
gruplandirmistir.
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Cizerken kutu icine alin.

Binalar, sert késeli ve gcogunlukla dogrusal hath olduklarindan, basit gizgilerle gizil-
meye elveriglidir. Oysa mimarlarin ¢izdigi birgok nesne —arabalar, mobilyalar, agaglar,
insanlar- dogrusal hatli degildir. Cizeceginiz nesne fazlasiyla karmasik gériintiyorsa,
ilkin, onu iginde hayal edeceginiz bir kutu gizin. Sonra da bu basitlestirici mahfazanin
icine nesneyi cizin.
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Fazladan bulyuk tasarlayin.

Tasarima baslarken, mekanlarinizi, size verilen programda uymalari gereken oranlar-
dan yaklasik %10 daha buyUk tasarlayin. Tasarim sireci boyunca, servis mekanlari,
kolonlar, depolar, dolasim giizergéahlari, duvar kalinliklari gibi, bina programi hazirla-
nirken dngdriilmemis ylzlerce sey icin ilave mekan talepleri glindeme gelecektir.

Fazladan buytk tasarlamaktaki amacimiz, olmasi gerekenden bliylk degil, stire-
cin sonunda dogru oranlara ulagacak bir bina tasarlamaktr. Olur da ilave mekanlari-
niza gerek kalmazsa Gizlilmeyin. Fazladan biyuk bir binayi kigtltmek, olmadik yere
fazladan mekan yapmaktan daha kolaydir.
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Cephe detayl, Simmons Hall, Massachusetts Teknoloji Enstitlisti, 2002
Steven Holl, mimar



Hicbir tasanm sistemi kusursuz degildir,
olmasi da gerekmez.

Tasarnmcilar genellikle iyi niyetliama yanlis bir kaniya kapilirlar: lyi bir tasarim ¢ézimii
kusursuz bir sisteme sahiptir ve tasarim problemini istisnasiz tim y&nleriyle kusatir.
Oysa, tasvip ediimeyen kimi kusurlar projenize farkl ve insancil boyutlar katabilir.
Aslina bakilirsa, kuraldigi durumlar gogu zaman kurallarin kendisinden daha ilgi ¢eki-
cidir.
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“Bagyapitlarin basarisi, kusurlardan
arinmis olmalarindan ziyade -ki bizler
onlardaki en feci hatalan bile mazur
goriruz—- kendi bakig acisina timiuyle
hakim bir zihnin sinirsiz ikna kabiliyetinde

yatar sanirm.”
VIRGINIA WOOLF,
THE DEATH OF THE MOTH



Késegen uzunlugunun

en az 2'si kadar olmasi
Onerilmektedir.

=




Tasarladiginiz binalarda yangin
merdivenlerini daima karsilikli uclara
yerlestirin. Bunu tasarim sirecinin
basindayken de yapabilirsiniz.

Bir tasarimcinin daha cazip meseleler dururken yangin merdivenleriyle ugrasmasi
sasirtici gelebilir. Oysa acil durum cikislar bir binanin genel isleyisiyle dogrudan ilin-
tilidir. Eger bu tir guivenlik meselelerini tasarim siirecinin basindayken ¢ézmezseniz,
bu ihmalinizin hesabini bir giin hakim karsisinda vermek zorunda kalabilirsiniz.




Kat plani, cephe, kesit



Avan projelerinize afili ¢cizim bagliklari
yapin.

Paftalarinizdaki basliklarin timunu kigik harfle yapabilirsiniz. Bunun igin agik renkli

keceli kalem ve kalin uglu kalem kullanin; sonra da yaptiginiz harflerin konturlarinin
Uizerinden ince uglu siyah rapidoyla gegin.







Tasarim surecini dogru bir sekilde kontrol
etmek, slirecin kontroliinin kaybedildigi
duygusunu uyandirir.

Tasarm stireci gogunlukla belli bir diizen ve yéntem dogrultusunda gelisse de meka-
nik bir stire¢ degildir. Mekanik siireglerde sonuglar dnceden belirlenir; yaratma siire-
cinde ise daha 6nce varolmamis bir sey Uretilmeye calisilir. Gergek anlamda yaratici
olmak, slirece yén vermekten sorumlu olmaniza karsin, nereye gideceginizi bilme-
meniz anlamina gelir. Bu da aligilagelmis otoriter ydnetim anlayisinin disina gikmayi
gerektirir. ipin ucunu gevsek tutmak isleri kolaylastrmaya yardimei olabilir.

Tasarima baslarken sabirli olun. Yaraticilikla ilgili populer masallara éykuintp, bir
cirpida her seyin Ustesinden geleceginiz olaganusti bir esin aninin gelmesini bekle-
meyin. Karmasik bir bina tasarimini bir oturusta ya da bir haftada ¢ézmeye kalkma-
yin. Belirsizligi kabullenin. Sireg icinde sikga yasayacagdiniz kaybetme duygusunu
makul karsilayin. Bir tasarim ¢6zimuyle zamani gelmeden izdivag ederek kaygilari-
nizi gidermeye galigsmayin; tasarimda bosanmalar hi¢ hos olmaz.







\

Gercek bir mimari Uslup, belirli bir tarz
yaratmaya yonelik bilin¢li bir cabanin
sonucunda degil, bitlin bir slrecin
ardindan dolaylh olarak —hatta tesadiifen-
ortaya cikar.

1740'ta bir Amerikan kolonyal konut yapimcisi, bizlerin bugiin sikga yaptig gibi,
“koloni sakinlerini gergekten severim; onlara bir konut da ben yapayim” diye diistin-
memisti. Konutlar daha ziyade mevcut malzeme ve teknolojiye uygun sekilde ve oran,
Olgek ve uyum gozetilmek suretiyle insa edilirdi. Kolonyal konutlardaki pencerelerin
cok sayida kiglk cami vardi; bunun nedeni, kolonyal gérinimli pencere yapma
istegi degil, giiniin teknolojisinin sadece tektip klicik cam levhalarin uretilip tasin-
masina imkan vermesiydi. Pencere kepenkleri dekoratif degil islevseldi; glinesten
korunmak igin kullanilirdi. Bu tiir kaygilarla ortaya ¢ikan kolonyal mimarinin énceden
tanimlanmig bir tarzi yoktu: Erken dénem Amerikan konutlari kolonyaldi, ¢linkl kolo-
niciler kolonyaldi.







Butiin tasanm ugraslarn zamanin ruhunu
yansitir.

Zamanin ruhu Almanca zeitgeist sézctgiine karsilik gelir. Bir cagin hakim karakteri
ya da duyarlidi, insanlarin genel ruh hali, toplumda gegerli olan sylemler, giindelik

yasamdaki begeniler, insanlarin ugraslarinin temelinde yatan distnsel egilimler ve
Onyargilardir. Zamanin ruhu sayesinde edebiyat, din, bilim, mimarlik, sanat ve diger
yaratici etkinliklerde (6zdes olmasa da) benzer akimlarin ortaya ¢iktigi goralir.

insanlik tarihindeki dénemleri kesin gizgilerle birbirinden ayirmak miimkiin olmasa

da Batr'daki bellibagli dlistince akimlarini s6yle ézetleyebiliriz:

ANTIK DONEM: sOylencelere dayall hakikatleri kabul etme;

KLASIK (GREK) DONEM: diizen, akilcilik ve demokrasiye deger verme;
ORTAGAG DONEMI: kurumsal dinlere ait hakikatlerin egemenligi;
RONESANS: bilim ve sanata y6nelik biitiincil yaklagimlar;

MODERN DONEM: bilimsel yontemle agiga ¢ikariimis hakikatlere éncelik verme;

POSTMODERN (YASADIGIMIZ) DONEM: hakikatlerin géreceli ya da bilinemez
oldugunu savunma.






Mimarlik Gzerine iki farkli goras

MIMARLIK HAKIKATE DAYALI BiR UYGULAMADIR. Dogru yapilmis bir binada
evrensel bilgi esastrr; islevier ve malzemeler tim gergekligiyle ortaya konur.

MIMARLIK ANLATIYA DAYALI BiR UYGULAMADIR. Mimarlik bir hikaye anlatma
aracl, toplumsal sdylencelerin resmedildigi bir tuval, glindelik yasamin sergilendigi
bir sahnedir.




Balkon
Antibes, Fransa



Malzemelerin niteliklerini birebir
yansitmak yerine hafiften cagristiracak
sekilde resmedin.

ister elle ister bilgisayarda ¢izin, tuglalar “Tugla Kirmizisi’na, catilar da “Asfalt
Karasi”’na boyadiginizda cgiziminiz karikatlri andiracaktir. Asillarini birebir yansit-
maktan ziyade ¢agdristiran, soluklastinimis ya da sulandirlarak acilmis renkler kul-
lanmayi deneyin. Ayni sekilde, tugla duvardaki her tuglayi, pul kaplama gatidaki her
pulu ya da karo désemedeki her karoyu gizmeyin. Malzemelerin nitelikleri hakkinda
ipucu verirken segici davranin.







Egonuza hakim olun.

Glzel hatta muhtesem bir bina tasarlayip herkesin takdirini kazanmak istiyorsaniz,
yapmak istediginiz binayl unutun ve kendinize su soruyu sorun: “Bina ne olmak isti-
yor?” Bir tasarim problemi kendi kosullari icinde degderlendirilmelidir: isverenin talep-
leri, yapi alaninin durumu, bina programinin gerceklikleri ve daha pek ¢ok sey. Bu
etkenler, tasarim strecinde kendinizi ifade etmeye gegmeden 6nce tanimak zorunda
oldugunuz igkin bir dliizene isaret eder.

insanin anlam ve amag arayisl, isik ve gélgenin duvar dokusundaki renkli oyunu,
kamusal ve 6zel alanlarin i¢ ice gegmesi, ingaat malzemelerinin dogasindaki yapisal
ve estetik olanaklar gibi evrensel meselelere projenizde yer vermeye ve onlari diliniz
déndigtiince ifade etmeye calisin. Bu sayede, karsinizda, yaptiklariniza ilgi duyan bir
izleyici kitlesi bulacaksiniz.







Cekim merkezlerinin 6zenle yerlestiriimesi
binanin ic mekanina hareketlilik getirebilir.

Cekim merkezleri, bina programi dahilinde olup insanlar igin baslibasina bir cazibe
noktasi olusturan mekanlardir. Sézgelimi, blyik magazalar, birgok ziyaretgiyi kendi-
lerine gektikleri icin, alisveris merkezlerinin karsilikli uglarina yerlestirilir. insanlar bu
bliylk magazalar arasinda gezinirken yol tzerindeki kiiglik magazalarin vitrinlerine
bakinrrlar. Boylelikle, bliytik magazalar arasinda islevsiz gibi gériinen iliski ekonomik
etkinlige ve i¢ mekandaki yasantiya canlilik katar.

Projenizde buna benzer ¢ekim merkezleri igin olanaklar mevcut mu? Bir rekre-
asyon merkezinin karsilikl uglarina bir spor salonunun giris kismi ile soyunma oda-
larini yerlestirmeyi deneyin. Bir otelde resepsiyon bdlimu ile asansdrler arasindaki
mesafeyi, islevsel agidan olmasi gerekenden biraz daha uzun tutun. Bir biro bina-
sinda kath otoparkin giris noktalari ile blrolarin giris holiind, aralarindaki mesafeyi
ideal Olglilerde ayarlamak yerine, birbirinden biraz uzaga yerlestirin. Cekim merkez-
leri arasindaki mekanlarda esir aldiginiz ziyaretcilere ilgi ¢ekici mimari deneyimler
yasatin!
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Bir nesne, ylizey ya da mekan,

ikincil yapi1 6geleri ana geometrisiyle
karsithk olusturdugunda daha dengeli
ya da butlnltkli gérianar.

Dikdértgen bir ylzeye, ana ekseninden ziyade kisa kenarina paralel olacak sekilde,
birbirini sik araliklarla takip eden gizgiler gekin. Uzun bir koridorun etkisini ana ekseni
kesen kiriglerle kirin. Egrisel bir mekana, gevreden merkeze degil merkezden gevreye
dogru gelisecek sekilde eklemeler yapin. Uzun kenarlari odanin kisa kenarina paralel
olacak sekilde yerlestirildiginde déseme karolarinin daha gtlizel bir etki birakacagini
goreceksiniz.







Kentin dokusunu olugturan

arkaplandaki binalar sayica fazladrr.

Ikon niteligi tastyan énplandaki binalar ise
essiz bir 6neme sahiptir.

Kentin dokusunu olusturan binalar konut ve ticari amagl ve gcogunlukla siradan bina-
lardir. Basaril bir sekilde planlanmis kentlerde bu binalar, kentin temelinde yatan
toplumsal dokuyu yansitan, fiziksel agidan uyumlu bir doku olusturur. ikonik binalar
kiliseler, camiler, resmi binalar, mimarisiyle dikkat gceken konutlar, kentsel anitlar ve
benzeri yapilardir. Bu binalar kentsel baglamdan belli belirsiz ya da gézle gérilir bir
bicimde ayrilir.







Paftalarinizi tagirken ya da saklarken,
cizili tarafi disar bakacak sekilde rulo

yapin.

Bu sayede, masaya serdiginizde ya da sergilemek Uzere duvara astiginizda paftala-
riniz diizgiin duracaktir.






Sokaga binalardan bir duvar 6riin.

Kent i¢inde iki bina arasini binayla doldururken, aksi gerekmedikge, binanin 6 n cep-
hesini sokagin hakim cephe hattiyla ayni hizada tutun. Aslina bakilirsa, birgok Moder-
nist mimarin yaptidi gibi, binayi kent icinde ayristirmak igin sokagin gerisine gekmek
de tercih edilebilir. Ancak, kent yasaminda mekansal yakinlik, ytriime mesafesinin
kisaligi ve dolayimsizlik esastr. Binalari kaldirimin gerisinde konumlandirmak yaya-
larin onlara ulasmasini gliclestirir, giris katlarindaki diikkanlarin ekonomik etkinligini
azaltir ve sokagin mekansal tanimini zayiflatir.







“Bir seyi daima kendisinden daha genis
bir sonraki baglam icinde duisglnerek
tasarlayin: oda icinde sandalyeyi,
konut icinde odayi, ¢evre icinde konutu,
kent plani icinde cevreyi.”

ELIEL SAARINEN







Imar yasalari, bina yénetmelikleri ve
erigilebilirlik kurallan bina tasarimiyla ilgili
bellibasl yasal dizenlemelerdir.

IMAR YASALARI binalarin gevreleriyle nasll iliskilendigiyle ilgilenir. Genel olarak, kul-
lanim amaci (konut, ticari, endUstriyel vb), yikseklik, yogunluk, parsel buyukluga,
cekme mesafeleri ve park alanlariyla ilgili diizenlemeler getirir.

BINA YONETMELIKLERI 6ncelikle binalarin kendi iginde nasil diizenlendigiyle ilgi-
lenir. Yapi malzemeleri, kat ytzélgimi (yanma riski az olan malzemelerin kullanil-
digi binalarda daha fazladrr), yikseklik (yanma riskiaz olan malzemelerin kullanildidi
binalarda daha fazladir), enerji kullanimi, yangin koruma sistemleri, dogal aydinlatma,
havalandirma ve benzeri konularda dlizenlemeler getirir.

ERISILEBILIRLIK KURALLARI* binalarin fiziksel engelliler tarafindan kullanilabilir
hale gelmesini saglar. Rampalar, merdivenler, korkuluklar, umumi tuvaletler, uyari
levhalari, tezgah ve salterlerin yiksekligi ve benzeri konularda diizenlemeler geti-
rir. Amerika’'da Ulke genelinde erisilebilirlige yonelik mevzuat ADA (Americans with
Disabilities Act) Yasasi ile hilkme bagdlanmistir. Ayrica gogu eyaletin kendine ait bir
erigilebilirlik yasasi vardir.

* Bu kurallar Turkiye’deki mevzuatla birebir uyumlu degildir (e.n.).




Longaberger Sepet Binasi, Newark, Ohio, 1997

NBBJ Architects



Ordek*, anlamini birebir yansitan
bir binadir.

* Robert Venturi, Denise Scott-Brown ve Steven Izenour’un, postmodern mimarhgn manifestosu
olarak kabul edilen Las Vegas'in Ogrettikleri (Learning From Las Vegas, 1972) adl yapitlarinda,
modern ve postmodern mimari tasarimlarn birbirinden ayirirken kullandiklar bir terimdir. Modern
mimarligi temsil eden “6rdek” (duck), kendisi baslbasina bir simge olan 6zel bir bina tipidir. Mekan,
striktir ve program genel bir simgesel bigim tarafindan diizenlenmis ya da tahrif ediimistir. Post-
modern mimarlg temsil eden “stslemeli barinak™ta (decorated shed) ise tam aksine simgeler
yapliya sonradan eklenmistir. New York, Flander’da Martin Mauer adll bir érdek yetistiricisi tarafin-
dan 1931'de inga edilmis 6rdek bigimli bir bina bulunmaktadrr (e.n.).
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Tabelalarla iletilen anlam Mimari simgelerle iletilen anlam



Stislemeli barinak, anlami tabelalar ya da
mimari bezeme yoluyla ileten aligilagelmis
bir bina bicimidir.






Yaz insanlari 56 cm, kig insanlari 60 cm
kalinhgindadir.







Kisitlamalar yaraticihgi tesvik eder.

Yapi alani gok kigtk! Topografya elverigli degil! Mekan da amma blylk! Bu mal-
zemeler de neyin nesi! isverenin bir dedigi digerini tutmuyor!.. Tasarim probleminin
getirdigi kisitlamalardan asla yakinmayin. Problemin ¢ézimi onlarda gizlidir!

Asiri egimli bir arazi alisilagelmis tirde bir bina tasarlamanizi mi engelliyor?
O halde, mekéanlarin disey iligkilerini gbzalici bir merdiven, rampa ya da atriumla
seyirlik hale getirin. Binaniz eski, sakil bir duvara m bakiyor? Pencereleri duvari
ilgi ¢ekici ve akilda kalici bir gériiniime kavusturacak sekilde tasarlamanin yollarini
arayin. Dar ya da asiri buyuk bir yapi alani, bina ya da odaigin tasarim yapmaniz mi
istendi? Bu oranlardan yola gikarak, kullanicilari sonunda buiyik bir 6dilin bekledigi
ilging bir yolculuga c¢ikarin.







Cincede kriz s6zcugu iki harften olusur.
Biri “tehlike”ye, digeri “firsat”a isaret eder.

Tasarim problemi, Ustesinden geleceginiz bir sorun degil, dort elle sarilacaginiz bir
firsattir, lyi bir tasarim ¢éziimii problemi gidermez, bilakis onu diinyanin zorunlu bir
gergegi olarak kabul eder. Cogu zaman yaptidi, problemi etkileyici bir dille yeniden
ifade etmekten ibarettir.







Hemen bir sey yapin!

icinden gikilmaz bir tasarim problemi karsisinda eliniz kolunuz baglandiysa, gizime
baslamak icin her seyin agiklia kavusmasini beklemeyin. Cizim sadece bir betim-
leme araci degil, ayni zamanda ¢ézmeye calistiginiz problem Uzerine baglibagina bir
6grenme yoludur.







Adini koyun.

Bir kavram, sema ya da uguk bir fikir 6ne silirdiigliinizde ona bir ad verin. “Yarisi
isinimis halkal ¢orek”, “kemirilmis kip”, “yanimis kitle”, “agik oturum” gibi tabirler,
tasarladiiniz seyi kendi kendinize agiklarken size yardimci olacaktir. Tasarim siireci
ilerledikge daha giiclii kavramlar buldugunuzda, kulaga hos gelen yeni adlar bulun
ve eskilerini bir kenara atin.




Zaha Hadid
d. 1950



Mimarlar gec¢ olgunlasir.

Birgok mimar mesleginde ancak 50’li yaslara geldiginde zirveye ulasabilmigtir.

Bu kadar genis bir bilgi birikimini bu kadar belirgin ve somut bir seyle birlestir-
meyi gerektiren, diinyada bir bagka meslek olmasa gerek. Bir mimarin tarih, sanat,
sosyoloji, fizik, psikoloji, malzeme bilgisi, simgebilim, siyaset ve daha pek g¢ok
alanda bilgi sahibi olmasi gerekir. Tasarlayacag binanin yasal diizenlemelere uygun,
hava kosullarina ve depreme karsi dayanikli, isler durumda asansérlere ve mekanik
sistemlere sahip olmasi ve kullanicilarinin i¢ ice gegmis islevsel ve duygusal gerek-
sinimlerini karsilamasi gerekir. Bu kadar ¢ok meseleyi butunlikli bir Griin ortaya
koyacak sekilde birbiriyle kaynastirmayi 6grenmek uzun zaman alir ve ancak birgok
deneme ve yanilgidan sonra mimkindur.

Mimarlik alaninda ilerlemek istiyorsaniz, uzun ve cgetrefil bir yolculuga hazirlikl
olun. Mimarlik buna deger.




Matthew Frederick mimar ve kent tasarimcisidir. Boston Mimarlik Okulu ve Went-
worth Teknoloji Enstitlisti dahil olmak Uzere birgok Universite ve enstitiide ders
vermektedir. Halen Massachusetts, Cambridge’de yasamaktadir.



