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1. Giris gozlemleri.

Gostergebilim (semiyotik), budunbilim (etnoloji),
halkbilim (folklor), anlat1 ¢éziimlemesi, vb. alanlarda ¢a-
gimizin énde gelen bilim adamlarindan biridir Vladimir
Yakovlievi¢ Propp. Temel yapiti Masalin Bigimbilimi (Mor-
fologiya skazki, 1.baski 1928; gézden gegirilmis 2. baski
1969) de s6z konusu alanlardaki kaynakgalarda tartigmasiz
olarak yer alir.

Bir benzetme yaparak belirtecek olursak, Ferdinand de
Saussure nasil Genel Dilbilim Dersleri’yle (Cours de linguis-
tique générale, 1916) cagdas dilbilim alaninda devrim yarat-
mug, kuralc1 dil incelemelerinden bilimsel dil incelemeleri-
ne gegisi saglamigsa, V. Propp da Masalin Bicimbilimi'yle
hem masal incelemeleri alaninda hem de anlati1 ¢éziimle-
mesi alaninda yéntemsel agidan bir 6énci olmustur.

2. Vladimir Propp’un bilimsel etkinlikleri ve yapitlari.

Germen kokenli olan V.Propp (Petersburg, 1895
Leningrad, 1970) her seyden 6nce bir halkbilim uzmani-
dir. Dogdugu kentin tniversitesindeki Slav Filolojisi
Boélimii’nde okuyan ve 1915 yilinda S. A. Vengerov'un
o dénem i¢in énemli sayilan Pugkin seminerine (ileride
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dogacak Bigimciler okulunun en énemli temsilcileri bura-
da yetismiglerdir) katilan V. Propp, 1918’de 6grenimini bii-
tiinledikten sonra gesitli okullarda Rus dili ve yazin1 ders-
leri verdi, ardindan Leningrad Universitesi'nde (1932'den
baslayarak) Almanga okuttu ve bu konuda bazi inceleme-
ler yayimladi. 1938 yilinda bagli bulundugu iiniversitede
profesorliige atanan V Propp, ¢aligmalarini bu tarihten
sonra dogrudan dogruya halkbilim ile budunbilime yonelt-
ti ve su kitaplan yayimladi: Morfologiya skazki' (Masalin Bi-
¢imbilimi) [Leningrad, 1. baski 1928, 2. baski 1969]; Istori-
ceskie komi volgebnoy skazki’ (Olaganiistii Masallarin Tarih-
sel Kskenleri) [Leningrad, 1946]; Russkiy geroygeskiy epos
(Rus Kahramanlik Destani) [Leningrad, 1. baski 1955,
2.baski1 1958]; Russkie agrarmye prazdniki’ (Rus Tarim Sen-
likleri) [Leningrad, 1963].

V.Propp’un halkbilim kaynaklarinda en ¢ok sézii edilen
yazilan arasinda da sunlarn sayabiliriz: "Olaganiistii Masal-
larin Dontstimleri"* (Leningrad, 1928); "Folklorda Ritiiel
Giilig" (Leningrad, 1939); "Olaganiistii Dogus Motifi"

I. Fransizca gevirisi: Morphologie du conte, Paris, Seuil, 1970 (ceviren
Marguerite Derrida).

2. V. Propp, Masalin Bigimbilimi adl1 yapitinin elyazmasi metnini Rus-
ya’da Sanat Tarihi Ulusal Enstitisi’'niin "Yazinbilim Sorunlan” di-
zisine verdiginde, incelemeye ek olarak bir de masallarin tarihsel
agiklamasina iligkin bsliim eklemigti. Bu bslim Masalin Bicimbili-
mi yayimlandiginda ¢ikmadi ama V. Propp, sonradan bu bélamii
geligtirerek Olaganiistit Masallann Tarihsel Kékenleri (1946) adl ya-
pitin1 yayimladi . S6z konusu yapitin Fransizca gevirisi: Les racines
historiques du conte merveilleux, Paris, Gallimard, 1983 (¢eviren:
Lise Gruel-Apert); ve ltalyanca gevirisi: Le radici storiche dei
raccondi di fate, Torino, Boringhieri, 1972 (¢eviren: Clara Coisson).

3. Fransizca gevirisi: Les fétes agraires russes, Paris, Maisonneuve &

Larose, 1987 (geviren: Lise Gruel-Apert).

4. V.Propp’un bu yazist 1965’te Tzvetan Todorov tarafindan Fransiz-
ca'ya gevrildi: "Les transformations des contes fantastiques", Théorie
de la littérature. Textes des formalistes russes, Paris, Seuil, 1965, s.234-
262. T. Todorov bu yazisinin baghgini sonradan "Les transformations
du conte merveilleux"ye donigtiirdii (bkz. Morphologie du conte, Paris,
Seuil, 1970, s. 171-200). Metnin Tiirkce cevirisi igcin bkz .: T.
Todorov, Yazn Kuramt Rus Bigimcilerinin Metinleri, fstanbul, Yap1
Kredi Yay., 1995, s. 201-224 ( geviren: Mehmet Rifat-Sema Rifat).
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(Leningrad, 1941); "Halkbilim Isiginda Oidipus" (Lenin-
grad, 1945); vb. Degisik bilimsel dergilerde yayimlanmig
olan bu yazlar, yazarin éliimiinden sonra Halkbilim ve Ger-
ceklik (Moskova, 1976) adiyla (V. Propp’un incelemelerin-
den birinin adiydi bu) yeniden yayimlanmugtir.

V. Propp ayrica tek bagina ya da ortaklaga olarak Rus
folklorundaki klasik nitelikli baglica yapitlarin yayimini da
gerceklestirmigtir: Afanasyev’in Rus Halk Masallan (3 cilt,
1957); Blina'lar (2 cilt, Putilov’la birlikte, 1958); Lirik Halk
Sarkilan, 1961); Nikiforov’un derledigi Kuzey Rusya Masal-
lan (1961).

V. Propp’un Leningrad Universitesi’nde masal konu-
sunda verdigi temel nitelikli dersleri de Russkaya skazka
(Rus Masali) [ Leningrad, 1984] adiyla basilmustir.

i

3. Masalin Big¢imbilimi’nin ge;itli dillere cevirileri.

V.Propp’un bilim diinyasinda adin1 duyuran ¢alismast
hi¢ kuskusuz olaganiistii masallarin yapisini aragtirdigs Ma-
salin Bigimbilimi adli yapitudir. Bu yapitta A. N. Afanas-
yev'in derledigi Rus Halk Masallan’ni inceleme konusu
(biitiince: corpus) olarak secen ve yaptigr ¢odziimlemeyle
biitiin olaganiistii masallarin kaynaklandigi temel yapiy1
ortaya ¢ikaran V.Propp’un bu yapiti Rus¢a olarak ilk kez
1928 yilinda, ikinci kez gdzden gegirilmis ve diizeltilmig
olarak da 1969 yilinda yayimlanmigtir.

1958'de Ingilizce’ye, 1966’da ltalyanca’ya, 1968'de ki-
saltilmis olarak Lehge’ye, 1970’te Fransizca'ya® ve Ru-
mence'ye, 1971'de Macarca’'ya ve Cekge’ye, 1972'de

5.Yapitin Fransizca’da ayni yil iginde iki gevirisi ¢ikmugtir: Morphologie
du conte, Paris, Seuil, 1970 (geviren: Marguerite Derrida); Morpholo-
gie du conte, Paris, Gallimard, 1970 (¢geviren: Claude Ligny). Fran-
sa'daki gostergebilim, anlati ¢6ziimlemesi, halkbilim, vb. alanlarda-
ki ¢caligmalarin kaynakgasinda agirlikli olarak Seuil Yayinlan tara-
findan yayimlanan metne génderme yapildig igin biz de ¢evirimiz-
de M.Derrida’nin bu yayinevince basilan gevirisini temel aldik.
Fransizca'daki s6z konusu gevirinin Rusga’daki gdzden gegirilmis 2.
baskidan yapildigini da burada &zellikle belirtelim.
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Almanca’ya ¢evrilen Morfologiya Skazki'yi Tiirkge'ye 1978-
1982 yillari arasinda, Fransizca gevirisinden Masaln Bigim-
bilimi bagligiyla aktardik. Tiirkge'ye yaptigimiz bu gevirinin
ilk baskis1 da 1985 yilinda yayimlandi®. Tirkge ¢eviriyi on
alt1 y1l sonra ikinci baskiya hazirlarken metni Fransizcasiy-
la yeniden kargilagtirarak gézden gegirdik, birinci baskida
da yer alan "6ns6z" niteligindeki bu yaziy1 da genisletip ye-
niden olugturduk. Ayrica, V. Propp’un aragtirmas: dogru-
dan dogruya olaganiistii masallarin yapisina iligkin oldugu
icin, bu yeni baskida, basglig1 bir bakima daha anlagilir kil-
mak amaciyla, "Olaganiistii Masallarin Yapisi" altbagligini

ekledik.
4.Masalin Bi¢imbilimi’nin énemi.

Cagdas dilbilim ve gostergebilimde gostergelerin degeri
nasil 6biir géstergelerle kurduklan bagintilara gére belirle-
nirse, aynt bicimde herhangi bir metin de &biir metinlere
gore ayrimsal durumuyla degerlendirilebilir. V. Propp da
Rus halk masallarinin yapisin1 irdelemeye girigtiginde bu
yolu izlemigtir.

Olaganiistii masallarin iki 6zelliginin etkisinde kalan
(masallanin ¢ok renkli, olaganistii gesitliligi ile goriiniirde-
ki bu ¢esitlilik altinda yatan tekbigimlilik) ve bu saptama-
dan kalkarak da halk masallarini kargilagtirmaya yénelen
V. Propp’un amaci, yiizeydeki gesitlilik, cokrenklilik altin-
da, binlerce masala ortak olabilecek "islevsel" birimleri bu-
lup ortaya gikarmak, bir bagka deyigle, halk masalinin yap:-
sin1 diizenleyen degigsmez yasalar belirlemektir.

V. Propp, Masaln Bigimbilimi’nde, masallarin temel ig-
levlerini belirlemeye girigmeden 6nce, masal incelemeleri
konusunda daha énce yapilmig ¢aligmalar: elegtirir; ona gé-
re, masalin kékenini, dogugsunu, kaynaklarini aragtirmak

6. Masahn Bicimbilimi, Iscanbul, BFS Yay.,1985.
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icin dncelikle masalin ne oldugunu bilmek gerekir. Bu a¢1-
dan, V. Propp, dilbilim terimleriyle belirtecek olursak,
masallarin artsiiremli (diyakronik) bir incelemesinin yapi-
labilmesi i¢in 6ncelikle egsiiremli (senkronik) bir incele-
menin gerektigine inanir. Masal konusunda daha 6nce
gerceklestirilmisg ¢aligmalara ve yéntemlere getirdigi eles-
tirilerden sonra kendi yéntemini agiklayarak islevlerin
saptanmasina girigen V. Propp’a gére, islev kisinin eylemi-
dir ama bu eylem de olay &rgiisiiniin akigi igindeki anla-
mina gore belirlenmigtir. Bir bagka deyisle, kisilerin ey-
lemleri, masallarin temel béliimleridir ve V. Propp bu ey-
lemleri, kigilerin her masalda siirekli degisebilen &zellik-
lerinden soyutlayarak ele alir ve her eylemi, anlatinin
akigi icindeki yerini dikkate alarak belirler. Sonunda da
otuz bir iglev saptar: uzaklagma; yasaklama; yasag ¢gigneme;
sorusturma; bilgi toplama; aldatma; suga katlma; kétiiliik
(eksiklik); aracihk (gegis ani); karsit eylemin baglangici; gidis;
bagiscinin ilk islevi; kahramanin tepkisi; biiyiilii nesnenin alin-
mast; iki kralhk arasinda yolculuk (bir klavuz egliinde yolcu-
luk); causma, ozel isaret; zafer; giderme; geri doniis; izleme;
yardim; kimligini gizleyerek gelme; asilsiz savlar; giig is; giic isi
yerine getirme; tani(n)ma; ortaya ¢ikarma; bicim deffistirme;
cezalandirma; evlenme.

Kugkusuz, biitiin masallarda, bu iglevlerin tiimiine rast-
lanmaz ama, aradan bir ya iki iglevin eksikligi ( kimi ma-
sallarda, baz1 kesitlerin atlandigi, kisalaldig: goriliir), bu
iglevlerin, masallarin olay 6rgisiindeki ortaya ¢ikig diize-
nini (sirasini) sarsmaz. degigtirmez. Kigiler farkli masallar-
da degisik 6zelliklerle donatilmiglardir, &z nitelikleri fark-
lidir ama yaptiklan eylemler temel'yapilanyla, iglevleriy-
le aynidir. Demek ki, V. Propp’un islevler diye adlandird:-
g1 eylemler, masallann siirekli var olan &geleridir. Kigiler
ne olursa olsun, bu iglevlere rastlanir, anlatiyr olugturan
da bu iglevlerdir.

V. Propp’un inceledigi masallarda her gey genellikle
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bir kotiiltikle baglar; kotiiliik belli bir ailede, belli bir cev-
rede bir eksiklik yaratir ( sdzgelimi kiigiik bir kizin kagi-
rilmasi), bir kahraman ( bu durumda arayict kahraman) bu
eksikligi gidermekle, dolayisiyla kotiiliigi ortadan kaldir-
makla gérevlendirjlir, ona eyleminde (yapacagi gii¢ ve zor
iste) birileri yardim ederken, birileri de kars:1 ¢cikar. Kah-
raman, birgok sinamadan gegerek( bu arada bir iki kez de
basarisizliga ugrayarak) eksikligi gidermeye calisir ve so-
nunda gorevini bagarinca édiillendirilir ( arayic1 kahra-
manin bulunmadig: masallarda anlat1 kurban kahramanin
cevresinde geligir). Bu genel anlat siireci icinde yer alan
islevler, yukarida da belirttigimiz gibi ayn1 siralama igin-
de birbirini izlerken, yine V. Propp’a gére yedi kiginin
(anlatt kigisinin) eylem alani iginde dagilim gosterir: Sal-
dirganin_(kotii kiginin) eylem. alans; bagiscimm (saglayicinin)
eylem’alani; yardimcinin eylem alani; prensesin (aranan kigi)
ve babasiin eylem alani; génderenin (gérevlendirenin) eylem
alani; kahramanin eylem alani; diizmece kahramanin eylem
alanu.

V.Propp, islevleri ve kisileri belirledikten sonra, masa-
lin birbirini izleyen iki tanimini verir. Birinci tanim iglev-
lerin diziligine gére yapilan tanimdir; ikinci tanimsa ma-
salin yedi kigiden olusan bir taslag: izledigini belirtir.

Yapitinda ayrica, iglevlerin bigimbilimsel agidan tag:-
diklar ikili anlami, masallarin farklt bagka &gelerini, kigi-
lerin 6zel niteliklerini, bir masalin nasil kesitlenip ¢&ziim-
lenebilecegini (yani islevlerin nasil saptanabilecegini),
masallarin gizelgelerinin nasil belirlenebilecegini, vb’ni
de agiklar V.Propp.

Kendi dénemindeki budunbilim, halkbilim, metin ¢&-
ziimlemesi ¢aligmalarindan yéntem agisindan ¢ok ileri
diizeyde olan Masalin Bicimbilimi'nin degeri Bati diinya-
sinda ancak 1958 yilinda Ingilizce’ye, ardindan da ltal-
yanca'ya ve Fransizca'ya ¢evrilmesinden sonra anlagilmig-
tir. Gergekten de Claude Lévi-Strauss, Algirdas Julien
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Greimas, Roland Barthes, Tzvetan Todorov, Claude Bre-
mond, Alan Dundes, vb. bilim adamlarn bu yapita yone-
lik yapici elegtirileriyle ve/ya da bu yapita dayanarak ge-
listirdikleri metin ¢6ziimleme yéntemleriyle V. Propp’un
gerek masal incelemeleri alaninda gerekse anlati ¢6ziim-
leme teknikleri alaninda ac¢tigi ¢iirin énemini ortaya
koymuslar ve bu ¢igir, dénigtiirerek giiniimiize tagimig-
lardir’.

Mehmet Rifat
Kiziltoprak, 1982 ve 1985.
Beylerbeyi, Temmuz 2001.

7. Bu konuda &zellikle bkz.: Claude Lévi-Strauss, " La structure et la
forme. Réflexions sur un ouvrage de Vladimir Propp", Cahiers de
I'Institut de science économique appliquée, no 9, mart 1960, s.3-36,
sonradan Anthropologie structurale deux'de (Cl.Lévi-Strauss), Paris
Plon, 1973, s. 139-173; Algirdas Julien Greimas, La sémantique
structurale, Paris Larousse, 1966; Claude Bremond, Logique du récit,
Paris, Larousse, 1973.

Bu arada Masalin Bicimbilimi’nin Rus¢a ikinci baskisinda "sonssz"
olarak yer alan ve 1970'te Fransizca'ya gevrilen, iinlii Rus halkbilim-
cisi Yevgeni Meletinski'nin tanitict ve yorumlayici yazisini da- belir-
telim: E. Mélétinski, "L’étude structurale et typologique du conte",
Morphologie du conte (V.Propp), Paris, Seuil, 1970, 5s.201-249 (gevi-
ren: Claude Kahn).

Ote yandan V.Propp yontemiyle Tiirk masallar: iistiine gergeklesti-
rilmis bir caligmay:1 da burada analim: Umay Giinay, Elazng Masalla-
n. Inceleme, Erzurum, Atatiirk Universitesi Yay., 1975.

Avyrica, iginde V.Propp’a da degindigimiz gu iki yazimizin da burada
adini verelim: Mehmet Rifat " Masallara Yaklagim Bigimleri ", G&s-
terge Elestirisi, Istanbul, Kaf Yay., 1999, 5.77-96; "Rus Bigimcileri ve
Vladimir Propp", XX. Yizyilda Dilbilim ve Gdstergebilim Kuramlan, I,
Istanbul, Om Yay., 2000, s.179-185.
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GIRIS

Bigimbilim bugiin de 6zel bir bilim dah olarak kabul edilmeli-
dir; bu bilim dali, bagka bilim dallarinda ancak gerektiginde ve
yiizeysel bir bigcimde ele alinan seyleri, kendine baghca konu
edinir, 6bir bilim dallanndaki daginuk seyleri toparlar, doga-
daki seyleri kolayca ve uygun bir bigcimde incelemeyi saglayan
yeni bir bakig agist ortaya koyar. llgilendigi olgular son derece
anlamhdir; olgulan karsilagnrmada bagvurdugu ghinsel iglem-
ler insan dogasina uygundur ve mutluluk verir; dyle ki, bir gi-
rigim bagansizhifa ugramug olsa bile, yararllik ile giizelligi bir-
legtirir.

GOETHE.

Bigimbilim [morfoloji] sézciigii, bigimlerin incelenmesi
anlamina gelir. Bitkibilimde, bigimbilim, bir bitkiyi olugtu-
ran bdliimlerin ve, bu bsliimlerin hem birbirleriyle, hem
de biitiinle kurduklan bagintilarin incelenmesini kapsar;
bir bagka deyigle, bir bitkinin yapisinin incelenmesidir bi-
¢imbilim.

Masaln bigimbilimi kavraminin ve teriminin var olabile-
cegini hi¢ kimse diiginmemigtir. Oysa, halk masali anla-
ninda, bigimlerin incelenmesi ve yapiyy diizenleyen kural-
larin ortaya konmas: olanaklidir; hem de organik olugum-
lan inceleyen bigimbiliminki kadar bir kesinlikle.

Bu sav, terimin yaygin anlamiyla, genel olarak masalla-
ra uygulanamasa da, ne olursa olsun olaganiistii masallar
diye adlandirilan “gergek anlamdaki” masallara uygulana-
bilir. Iste bu yapit da, yalnizca bu tiir masallara yoneliktir.
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Burada sundugumuz girigim, oldukga titiz bir ¢aligma-
nin sonucudur. Bu tiir ¢abalar, aragtirmaci agisindan belli
bir sabir gerektirir. Ama, biz agiklamamizi, okurun sabrini
tagirmayacak bigimde yapmaya ¢aligtik; yalinlagtirma ve
kisaltma yoluna da olas1 her durumda bagvurduk.

Yapitimiz g a§amadan gecti. Once, ¢ok sayida gizelge,
sema ve ¢6ziimleme kapsayan genig bir inceleme bigimin-
deydi. Bunlarin béyle yayimlanmasi olanaksiz gérindii:
Ciinkii ¢aligmanin boyutu bile, yayimlanmasini engelle-
yen bir nedendi. Bunun iizerine, en ¢ok igerigi tagiyabile-
cek en kugik boyuta indirgemeye giristik ¢aligmamuizi.
Ama, boylesine kisaltilmis, 6zetlenmis bir agiklama da,
konuya yabanci bir okurun anlayabilecegi diizeyde olma-
yacakti: Caligmamiz bu bigimiyle bir dilbilgisine ya da bir
armoni elkitabina benziyordu.-Q zaman, yapitin bigimini
degistirmek gerekti. Ancak, aciklamasi basite indirgenip
yayginlagtirilamayacak geyler de vardir. Nitekim, bu yapit-
ta da rastlanacaktir bunlara. Ama en azindan inaniyoruz
ki, bu ¢aligma, elinizdeki bigimiyle, bir gesitlilik dolamba-
c1 iginde bizi izlemeyi kabul edecek, ama sonunda bu ¢e-
sitliliin olaganiistii biitinlugiyle karsilagacak olan her
masalsever tarafindan anlagilacaktir.

Daha kisa ve daha somut bir agiklama yapabilmek
icin, uzmanin begenebilecegi birgok seyi bir yana birak-
mak gerekti. Bu yapit, ilk bigimiyle, ileride goriilecek kii-
ciik boliimlerin diginda, kigilerin 6zel nitelikleri bakimin-
dan ¢ok zengin bir alanin incelenmesini de kapsiyordu;
masalin degisim, bir baska deyisle, déniigiim sorunlarini
ayrintili bir bigimde inceliyordu; kargilagtirmali biiyiik gi-
zelgeler sunuyordu (bunlarin, ek bélimiinde, yalnizca
bagliklarina yer verilmigtir); baginda da, daha kesin bir
yontemsel toplubakis yer aliyordu. Yapitimizin bu ilk bi-
¢iminde, yalnizca masalin bigimbilimsel yapisinin ince-
lenmesini degil, ama kesinlikle 6zel olan mantiksal yapi-
sinin incelenmesini de sunmay1 amagliyorduk; béylece,
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masalin tarihsel incelemesinin temelleri atilmig oluyordu.
Agiklamanin kendisi de daha ayrintiliydi. Burada, ayn
ayri, yalitilmig olarak verilen &geler, daha 6nce, titiz kar-
stlastirma ve incelemelerden gegirilmigti. Ama, 6gelerin
yalitilmasi bu ¢aligmanin eksenini olugturur ve sonuglar-
n1 belirler. Bunu bilen okur, s6z konusu taslaklan kendi
basina bitinlemeyi bagaracaktir.

Kitabin bu ikinci baskisi, ilk baskisindan bazi kiigiik
diizeltmelerle ve bazi bsliimlerin daha ayrintli bigimde
sunulmasiyla ayrilmaktadir. Yetersiz ve eskimis goriilen
bagvuru kaynaklart da ¢ikartilmigtir. Afanasyev’in derle-
mesinin devrimden 6nceki baskisina yapilan géndermeler
de, Sovyet baskisina gore yeniden diizenlenmigtir.
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Bilim tarihi, bulundugumuz noktada her zaman ¢ok énem-
li bir goriiniim kazanir; kugkusuz, bizden 6ncekilere sayg du-
yuyor v bizlere yapuklan hizmetten 6tiirit, belli bir noktaya
kadar goniil borcumuz oldugunu biliyoruz. Ama, hig¢ kimse,
onlan, dayamlmagz bir effilimle tehlikeli ve kimi kez de neredey-
se higbir gikig yolu bulunmayan durumlara gekilmis kurbanlar
olarak gbrmekten hoglanmaz; varolusumuzun temellerini atan
atalannmizda, bu kahtmi harcayan sonraki kugaklara gére da-
ha ¢ok ciddilik goriiliir cogunlukla.

GOETHE.

1920’li yillarin sonlarina gelindiginde, masala iligkin
bilimsel yayinlarin sayisi ¢ok fazla degildi. Az yayim yapil-
mas1 disinda, kaynakcalarda bir de su 6zellik goze ¢arpiyor-
du: Yayimlananlar, 6zellikle metinlerdi; su ya da bu 6zel
sorun Ustline yayimlanmig ¢aligmalar da oldukg¢a fazlayds;
buna karsilik, genel nitelikli yapitlar daha azdi. Bu tiir ya-
pitlar bulunsa bile, cogu durumda felsefe yapmaya 6zenen,
bilimsel kesinlikten yoksun yapitlardi bunlar. Gegtigimiz
yuzyildaki, dogayla ilgilenen diigtiniir bilginlerin ¢aligma-
larini animsatiyorlardi; oysa bizim, gézlemlere, ¢6ziimle-
melere ve kesin sonuglara gereksinmemiz vardi. Profesér
M. Speranski bu durumu su sdzlerle dile getiriyordu:
“Ortaya konmus sonuglarin istiinde takilip kalmayan
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etnografya, derlenmis gereci, genel bir diizenleme igin
heniiz yetersiz bularak, aragtirmalarini siirdiiriir. Béylece,
bilim, gelécek kugaklarin yararina ¢aligarak, gerecin top-
lanmasina ve incelenmesine déner yeniden; ama, bu ge-
nel incelemelerin ne olacag: ve bunlari ne zaman gergek-
legtirebilecek duruma gelecegimiz konusunda higbir sey
bilmemekteyiz'.”

1920’li yillarda masal biliminin igine diigtigi bu ye-
tersizligin, bu ¢ikmazin nedeni nedir?

Speranski'ye gore, sugu gerecin yetersizliginde ara-
mak gerekir. Ama, bu satirlarin yazilmasinin ardindan
¢cok yil gecti. O arada, Bolte ve Polivka’nin Grimm Kar-
deslerin Cocuk ve Ev Masallan Ustiine Notdlar* adli temel
yapit1 yayimlandi. Bu derlemedeki her masalin sonunda,
o masalin biitiin diinyada derlenmis degigkeleri [varyant-
lar1] yer alir. Son cilt, kaynakgayla, bir bagka deyisle, ya-
zarlarin bildigi biitiin masal derlemelerinin ve iginde ma-
sallar bulunan bagka yapitlarin dizelgesiyle biter. Dizelge
yaklagik 1200 baglik igerir. Bunlarin arasinda, pek 6nem-
li olmayan kiigiik metinleriri dé bulundugu bir gercektir
ama, buna kargilik, Binbir Gece Masallan kadar oylumlu
derlemelerin ya da Afanasyev’in yaklagik alt1 yiiz metin
iceren derlemesinin de bulundugunu gériiriz. Ayrica
hepsi bu kadar da degildir. Cok sayida masal heniiz ya-
yimlanmamig, hatta bir béliimiinin de dékiimi yapilma-
migtir. Bu metinler, gesitli kuruluglarin argivlerinde ve
bazi kisilerin ellerinde bulunmaktadir. S6z konusu kolek-
siyonlardan kimileri uzmanlara agiktir. Bolte ve Poliv-
ka’nin gereci de baz1 8zel durumlarda, iste bu yolla genig-
letilebilir. Oyleyse, elimizdeki masallarin toplam sayisi
ne kadardir? Yalnizca basili olanlar sz konusu olsa bile,

1. M. Speranski, Russkaya ustnaya slovesnost (S&zlii Rus Yazini), Mos-
kova, 1917, s. 400.

2.]. Bolte ve G. Polivka, Anmerkungen zu den Kinder-und Hausmdar-
chen der Briider Grimm, 3 cilt, Leipzig, 1913, 1915, 1918.
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bdyle bir geregten yararlanan ¢ok sayida aragtirmaci var
mudir?

Bu kosgullarda, “derlenmis gere¢ heniiz yeterli degil-
dir” demek kesinlikle uygun olmaz.

Demek ki, sorun, gerecin niceligi sorunu degil de in-
celeme yéntemleri sorunudur.

Fiziksel-matematiksel bilimlerin uyumlu bir siniflandir-
masi, 6zel kurultaylarca benimsenmis tutarli terimleri, us-
tadan 6grencisine geligtirilmis bir ydntemi varken, biz bu-
tin bunlardan yoksunuz. Masallarin olusturdugu gerecin
cesitliligi, renkli degisikligi nedeniyle, sorunlari ortaya at-
mak ve ¢ézmek séz konusu oldugunda, belirginlige ve ke-
sinlige buyiik giigliiklerle ulagmaktadir. Biz, bu denemede,
masal incelemesi iistiine diizenli bir tarihsel agiklama yap-
mak amacinda degiliz. Béyle bir:gey kisa bir giris béliimiin-
de olanakli degildir; ayrica, daha 6nce, birgok kez gercek-
lestirildiginden, bu ¢ok da gerekli degildir. Biz yalnizca, ba-
z1 temel sorunlan ¢é6zmek igin yapilmig girigimleri, elegtirel
olarak aydinlatmaya ve bu arada okuru séz konusu sorun-
larla sinirlandirilmig alana gdyle bir sokmaya ¢aligiyoruz.

Cevremizdeki olgular ve nesneleri, bilegimleri ve yapi-
lar1 agisindan, kékenleri agisindan ya da gegirdikleri siireg
ve doénigiimler agisindan inceleyebilecegimiz tartigilamaz.
Higbir tanitlamaya gerek duymayan bir bagka gergeklik de
sudur: Ne tiir bir olgu olursa olsun, onu betimlemeden 6n-
ce kokeninden s6z edemeyiz.

Bununla birlikte, masal &6zellikle olugsal [genetik] ag1-
dan incelenmis, ¢ogunlukla da, daha énceden, diizenli en
kiigiik bir betimleme girigiminde bulunulmamigti. Biz bura-
da, simdilik masallarin tarihsel incelemesinden degil, be-
timlemelerinden séz etmekle yetinecegiz; guinkii, her za-
man yapildig: gibi, betimleme sorununa &zel bir dikkat y6-
neltmeden masallarin dogusundan s6z etmek kesinlikle bo-
sunadir. Masalin kékeni sorununu aydinlatmadan 6nce; ma-
salin ne oldugunun bilinmesinin gerektigi bir gercektir.
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Masallar son derece ¢esitli olduguna ve agik¢a bunlan
biitiin cgesitlilikleri icinde hemen inceleyemeyecegimize
gore, biitiinceyi [corpus’(i] bircok boliime ayirmak, bir bagka
deyigle, siniflandirmak gerekir. Dogru bir siniflandirma, bi-
limsel betimlemenin ilk adimlarindan biridir. Yapilacak
incelemenin dogrulugu, siniflandirmanin dogruluguna
baglidir. Siniflandirma, her ne kadar biitiin incelemelerin
kaynaginda yer almaktaysa da, kendisinin de hazirlik ni-
teligindeki derin bir 6n aragtirmanin urini olmas: gere-
kir. Oysa, bunun tam tersini gérmekteyiz: Arastirmacila-
rin ¢ogu, siniflandirmayla ise baglar, digariddan hazirladik-
lart bu siniflandirmay: biitiincenin igine sokarlar; ama,

gergekte, biitiinceden kalkarak bir siniflandirmaya var-

mak zorundadirlar. Ustelik ileride de gérecegimiz gibi, si-
niflandirmacilar, ¢ogu kez, béliimlemenin en yalin kural-
larina bile uymazlar. Speranski’nin séziini ettigi ¢ikmazin
nedenlerinden biri de budur iste.

Burada birkag 6rnek ele alalim.

Masallarin en aligilmig bélimlemesi, onlar1 olaganiis-
tii masallar, tére masallari, hayvan masallar1 diye ayirt
eden bslimlemedir’. {1k bakista, dogru gibi gériinmekte-
dir bu. Ama hemen ardindan, ister istemez bir soru soru-
lur: Hayvan masallari, kimi kez ¢ok genis olgiide bir
olaganiistiiliik 6gesi tagimaz mi1? Karsit yonde diigiiniirsek,
hayvanlar da olaganiistii masallarda ¢ok 6nemli bir rol
oynamaz mi? Bu géstergelerin yeterince kesin oldugu ka-
bul edilebilir mi? Sé6zgelimi, Afanasyev, balik¢: ile kiigiik
baligin &ykiisiinti hayvan masallar arasina koymaktadir.
Hakli midir, haksiz midir? Haksizsa, neden haksizdir? lle-
ride masallarin ayni eylemleri insanlara, nesnelere ve
hayvanlara ¢ok kolaylikla yiikledigini gorecegiz. Bu kural,
6zellikle olaganiistii diye adlandirilan masallarda goriiliir

3. V. F. Miller tarafindan &nerilen bu siniflandirma, gergekte, mitlere
dayali okulun yaptigi siniflandirmaya (mitsel masallar, hayvan
masallari, tére masallarn) denk diiger.
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ama, 6biir masallarda da karsilagilmaktadir bu kuralla.
Ayni alanda, en taninan émeklerden biri, ekinin payla-
silmasi konusunda anlatilan masaldir (“Ben, Misa, ekinin
tist kismini aliyorum, sen de kéklerini”). Rusya’da, aldati-
lan ayidir, ama daha Bati’ya gidildik¢e, aldatilanin geytan
oldugu goriliir. Dolayisiyla, bu masal, Bati’daki degigkesi-
ni de ekleyecek olursak, hayvan masallarindan hemen ay-
rilir. Peki bu masali nereye koymak gerekir? Tére masali
olmadig kesindir; ¢linkii, hangi torelere gére ekin bu bi-
cimde paylagtirilir? Ama ayn1 zamanda, olaganistiliigu
de isin i¢ine katan bir masal degildir. Bu masal, énerilen
siniflandirma i¢inde yer alamaz.

Yine de bu siniflandirmanin, ilkesi bakimindan dogru
oldugunu ileri siirecegiz. S6z konusu siniflandirmay: ya-
panlar, sezgileriyle davraniyorlard: ve kullandiklan séz-
cuikler, duyumsadiklan seyi kargilamiyordu. Herhangi bir
kiginin, ates kugunun ya da boz kurtun &ykisiini, hayvan
masallar1 arasina koyma yanligi yapabileceginden kugku-
luyum. Afanasyev’in altin balik 6ykiisii konusunda yanil-
dig1 da agikga goriilmektedir. Ama, bundan emin olma-
mizin nedeni, hayvanlarin masallarda bulunup bulunma-
masi1 degil, olaganiistii masallarin kesinlikle 6zel bir yapt
tagimalandir; s6z konusu olaganiistiililkk kategorisini ta-
nimlayan bu yapiyi, bilingli olarak kavramasak bile, he-
men sezinleriz. Siniflandirmayi, énerilen gemaya gore ger-
ceklestirdigini sdyleyen her aragtirmaci, gergekte bagka
tiirli ¢caligir. Ama kendi kendisiyle gelistigi igin de yapti-
g1 dogru olur. Durum béyleyse, boliimleme, farkinda ol-
maksizin, heniiz incelenmemis ve hatta tanimlanmamig
masal yapisi lstiine dayaniyorsa, masallarin simiflandiril-
mas1 biitiiniiyle yeniden gézden gegirilmelidir. Bu sinif-
landirmanin, 6biir bilimlerde oldugu gibi, bicimsel ve ya-
pisal bir gostergeler dizgesini yansitmasi gerekir. Bunun
icin de, s6z konusu goéstergeler incelenmelidir.

Ama biz fazla hizli gidiyoruz. Betimledigimiz durum,
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gliniimiize dek karanlikta kalmigtir. Yeni girigimler, gergek-
te, hicbir gelisme saglamamistir. Iste bu nedenle, sézgelimi
bir Wundt, halklarin ruhbilimi tistiine yazdig: Gnli yapitin-
da*, su boliimlemeyi &nerir;

1. Mitolojik fabl-masallar (Mythologische Fabelmdrchen).

2. Kaugiksiz olaganiistii masallar (Reine Zauber-
mdéirchen).

3. Biyolojik masallar ve fabllar (Biologische Mdrchen und
Fabeln).

4. Katgiksiz hayvan fabllar1 (Reine Tierfabeln).

5. Soy sop masallan (Abstammungsmdrchen).

6. Giilmeceli masallar ve fabllar (Scheryméirchen und
Scherzfabeln).

7. Ahlak fabllar1 (Moralische Fabeln).

Bu siniflandirma éncekilerden ¢ok daha zengindir ama,
yine de bazi elegtirilere yol agar. Yedi kiimeden besini ta-
nimlayan fabl bigimsel bir kategoridir. Wundt'un, bu teri-
mi hangi anlamda kullandigi da belli degildir. “Giilmeceli”
sozciigli de kesinlikle kabul edilemez, ¢iinkii ayni masal
hem kahramanlik, hem de.giildiirii acisindan ele alinabilir.
Ayrica, “kautgiksiz hayvan fabllari” ile “ahlak fabllar” ara-
sinda da ne gibi bir ayrimin bulundugu sorulabilir. “Katigik-
siz fabllar” hangi agidan “ahlaksal” degildir, “ahlaksal”
olanlar da hangi a¢idan “katigiksiz fabl” degildir?

Inceledigimiz siniflandirmalar, masallarin bazi kategori-
lere gére bsliimlenmesiyle ilgilidir. Ayrica, bir de masalla-
rin konulanna gére béliimlenmesi vardir.

Kategorilere gére boliimleme s6z konusu oldugunda
gugliiklerle kargilagirken, konulara gére bslimlemede tam
bir kanigikligin igine digeriz. Konu kadar karmagik ve belir-
siz bir kavramin hi¢bir anlam tagimadig: ya da her yazarin
bu kavrama goénliince bir anlam yiikledigi gerceginden s6z

4. W. Wundt, Volkerpsychologie (Halk Ruhbilimi), 2. cilt, Leipzig,
1960, Bolim 1, s. 346.
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etmeye gerek yok. Simdiden géyle diyebiliriz: Olaganiistii
masallarin konularina gére béliimlenmesi, ilkece, kesinlik-
le olanaksizdir. Bu bslimlemenin de, kategorilere gére ya-
pilan bdlimleme gibi yeniden gézden gegirilmesi gerekir.
Masallann s6yle bir 6zelligi vardir: Bir masalin olugturucu
bsélimleri, higbir deg1§1kllge ugratilmadan, bagka bir masa-
la aktarilabilir. Bu degistirilebilirlik yasasi ileride daha ay-
rnintili bi¢imde incelenecektir; biz burada, s6zgelimi, Baba
Yaga'nin en degisik masallarda, en degisik konularda yer
aldigin1 belirtmekle yetinecegiz. Bu ayirici nitelik, halk
masalinin bir 6zelligidir. Ama, sz konusu 6zellige karsin,
konu hep séyle saptanir: Masalin herhangi bir bslimii (¢o-
gunlukla da rastlantisal olarak dikkati geken bélim) ele
alinir, neden sdz ettigine bakilir ve ig burada biter. Béyle-
ce, bir ejderhaya kars:1 girigilen savagimin yer aldig1 masal
“E]derhayla Savagim,” Kosgey'in ortaya ¢iktig masal “Kosg-
cey” diye adlandirilacak ve bu islem béyle siirdiiriilecektir.
Belirleyici 6gelerin se¢ciminde hi¢bir ilkenin egemen olma-
digin1 bir kez daha animsatalim. Degistirilebilirlik yasasin-
dan 6tiiri, tam bir kangikhiga diigmek, mantiksal agidan ka-
¢inilmazdir. Daha kesin bir bigimde gdyle diyebiliriz:
Ustiiste binmelerin goriildiigii bir boliimlemeyle kargi kar-
stya kaliriz ve boyle bir siniflandirma, her zaman igin, ince-
lenen gerecin 6z niteligini degistirir. Ayrica, bsliimleme-
nin temel ilkesinin, bu durumda, sonuna kadar uygulana-
mayacagin1 da ekleyelim; bdylece, mantigin en temel
kurallarindan biri, bir kez daha yerine getirilmemis olur.
Bu duruma giiniimiizde de hila rastlanmaktadir.
Soylediklerimizi iki o6rnekle agiklayabiliriz. Odes-
sa'da ders veren R. M. Volkov, 1924’te, masal konusun-
da bir kitap yayimlamigti®. Volkov, bu kitabinin daha ilk
5. R. M. Volkov, Skazka, Roziskanya po siyujetoslojeniyu narodnoy skaz-
ki, cile 1, Skazka velikorusskaya, ukramsiaya belorusskaya (Masal.
Halk Masalinda Konunun Olusumu Ustiine Aragtirmalar, cilt 1,

Rusya, Ukrayna, Beyaz Rusya Masallart), Gosizdat Ukrainiy (Odes-
sa), 1924.
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sayfalarindan baglayarak olaganiistii masalin on beg ko-
nu icerebilecegini sdyliyordu. Bu konular gdyle sirala-
nir:

Hirpalanan sugsuzlar.

. Aptal kahraman.

. Ug erkek kardes.

. Ejderha ile savagan kahraman.

. Niganli kizin aranmasi.

. Akilli bakire.

. Biyiiniin ya da kaderin kurbant olan kisi.

. Tilstm1 elinde bulunduran kisi.

. Biytilii nesneleri elinde bulunduran kisi.

10. Aldatan kadin, vb.

Bize, bu konularin nasil diizenlendigiyle ilgili bilgi
verilmemektedir. Bsliimlemenin ilkesini incelersek, su-
nu sdyleyebiliriz: Birinci altbslim olay 6rgiisiine gére
(olay é6rgiisiiniin ne anlama geldigini ileride gérecegiz),
ikincisi kahramanin kisgiligine, tigiinciisii kahramanlarin
sayisina, dérdiinciisti olayin akigindaki anlardan birine
gore, vb. belirlenmistir. Dolayisiyla, bu bsliimlemede,
higbir ilkeye bagli kalinmamigtir. Ortaya gergek bir kar-
masa c¢ikmaktadir. Ug erkek kardesin (iigiincii altbs-
lim) niganli kizlart (besinci altbéliim) aramaya gittikle-
ri masallar yok mudur? Tilsim1 elinde bulunduran bir ki-
si, kendisini aldatan karisini1 cezalandirmak igin, tilsim-
dan hig¢ yararlanmaz mi? Bu siniflandirmanin, sézciigin
gercek anlamiyla bilimsel bir siniflandirma olmadigini
soyleyebiliriz; degeri ¢ok tartigma gotiiren, rastlantisal
bir dizinden bagka bir gey degildir bu. S6z konusu sinif-
landirma, gériintimlere gére degil de, biitiincenin énce-
den, dogru ve uzun uzun incelenmesiyle diizenlenen bit-
ki ya da hayvan siniflandirmasiyla, uzaktan da olsa, kar-
stlagtirilabilir mi?

Konulara gére siniflandirma sorununa degindigimiz
icin, Antti Aarne’nin masal dizininden de s6z etmeden

VOoONGAWNAWN
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gecemeyecegiz®. Aarne, Fin Okulu denilen toplulugun
kurucularindan biridir. Bu yénelig konusunda ne diigiin-
diigiimiizii séylemenin yeri burasi degil. Yalnizca sunu be-
lirtelim ki, bilimsel yayinlar arasinda, su ya da bu konu-
nun degigkeleri tistiine olduk¢a énemli sayida yaz1 ve not
bulunmaktadir. S6z konusu degigkeler, kimi kez, beklen-
medik kaynaklardan dogar. lyice biriken bu degiskeler,
dizenli bir incelemeden de gegirilmemistir. lste, Fin
Okulu, 6zellikle bodyle bir inceleme yapmaya yénelmistir.
Fin Okulu'nun temsilcileri her konunun diinyadaki de-
giskelerini derlerler ve kargilagtinirlar. Gereg, 6nceden
olugturulmus bir dizgeye gére, cografya ve etnografya agi-
sindan toplanmig, sonra da, konularin temel yapisi, yayil-
mast ve kaynag ustiine sonuglar ¢ikarilmigtir. Ama, bu
yontem de bazi elestirilere agikur. lleride de gérecegimiz
gibi, konular (6zellikle de olaganistii masallarin konula-
n) birbirlerine ¢ok yakindan baghdirlar. Bir konunun,
degigkeleriyle birlikte nerede bittigini ve bagka bir konu-
nun nerede bagladigini, ancak masal konularinin derin
bir incelemesini yaptiktan ve gerek konularin, gerekse
degiskelerin segilmesindeki ilkeyi kesinlikle tanimladik-
tan sonra belirleyebiliriz. Bu kogullar biraraya getirilme-
mistir. Ogelerin degistirilebilirligi, burada da, dikkate
alinmamigtir. S6z konusu okulun ¢aligmalar iggiidiisel
bir dnciile dayanir. Bu énciile gére, her konu bagka konu-
lar yiginindan ayirabilecegimiz ve tek basina inceleyebi-
lecegimiz organik bir biitiindir.

Konularin kesinlikle nesnel bsliimlemesi ve degiske-
lerin secilmesi hi¢ de kolay bir sey degildir. Masallarin

6. A. Aame, Verzeichnis der Mdrchentypen (Masal Tipleri Dizini),
Folklore Fellows Communications, 3, Helsinki, 1911. Bu dizin bir-
cok kez cevrilmis ve yayimlanmigtir. Son baski: The Types of the
Folktale (Halk Masali Tipleri). Siniflandirma ve kaynakc¢a: Ancti
Aame’nin Verzeichnis der Mdrchentypen (FFC, 3) adrl yapitinin S.
Thompson tarafindan gevrilmis ve genigletilmig bigimi, Folklore
Fellows Communications, 184, Helsinki, 1964.
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konulari birbirine ylesine siki bir bigimde baglidir, bir-
biriyle 6ylesine i¢ ige girmigtir ki, bu sorunun, konularin
bsliimlenmesinden dnce 6zel olarak ele alinip incelenmesi
gerekir. Bu inceleme yapilmamaigsa, aragtirmaci kendi bege-
nisine kapilir ve konularin nesnel bsliimlemesi de béylece
olanaksizlagir. Burada bir émegi ele alalim. Bolte ve Poliv-
ka Frau Holle masalinin degigkeleri arasinda, Afanasyey’in
Baba Yaga (102)? baghikli masalini da sayar. Ardindan ayni
konuyla ilgili ¢cok degisik bir masallar dizisine yapilan gén-
dermeler gelir. Masalin, o dénemde Rusya’da bilinen bii-
tiin degigkeleri, hatta Baba Yaga’'nin, yerini bir ejderhaya
ya da farelere biraktig1 degigkeler bile sz konusudur bura-
da. Ama bu siralamada Morozko’'nun &ykiisiine yer veril-
memigtir. Peki neden? Burada da, evden kovulan iivey kiz,
armaganlarla geri déner, burada da s6z konusu olaylar, ki-
zin génderilmesine ve cezalandirilmasina yol agar. Bu ka-
darla da bitmez: Morozko da, Frau Holle de kigin temsilci-
leridir ama, Alman masalinda digil bir kigilestirme s&z
konusuyken, Rus masalinda eril bir kigilegtirme s6z konu-
sudur. Agikgasi, Morozka,. giicii ve canliligiyla kendini ka-
bul ettirmis ve 6znel olarak, 6zel bir masal tirii bigiminde,
kendine 6zgii degigkeleri bulunabilecek bagimsiz bir konu
bigiminde yerlegsmistir. lki konu arasinda bir boliimleme
yapmay1 saglayacak, kesinlikle nesnel élgiitlerin bulunma-
digin1 gérmekteyiz. Bir aragtirmacinin yeni bir konu gérdii-
gi yerde, bir bagkas: bir degigke gérmekte ya da bunun ter-
si olmaktadir. Cok yalin bir 8émekti bu verdigimiz ama, bii-
tiince geligtikge ve genigledikge giigliikler de artmaktadir.

Ne olursa olsun, bu okulun kullandig1 yéntemler, &nce
konularla ilgili bir dizelgenin hazirlanmasini gerektirmek-
tedir.

7. Bundan b&yle ayrag¢ igcinde italik olarak verecegimiz rakamlar
Afanasyev’in derlemesinin son baskisindaki masallara génder-
mekeedir: Narodniye russkie skazki, A. N. Afanasieva (Afanasyev’in
Rus Halk Masallari), 3 cilt, Moskova, 1958.
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Iste Aame’nin girigtigi is de budur.

S6z konusu dizelge, uluslararasi kullanima girmis ve
masal incelemesi alaninda biiyiik yarar saglamigtir: Aar-
ne'nin hazirladig1 dizin sayesinde masallar numaralandinla-
bilmistir. Aame, konular tip diye adlandirir ve her tipe de
bir numara verir. Masallan uzlagmali bir bigimde kisaca
adlandirabilmek (dizin numarasina génderme yaparak)
¢ok kullanighdir.

Ama, dizinde, bu olumlu niteliklerin yan1 sira, ¢ok sa-
yida ciddi kusur da vardir: Siniflandirma olarak, Vol-
kov'un yapugi yanhgliklardan kurtulmug degildir. Temel
bolimler sunlardir: I. Hayvan masallari; II. Asil masallar;
III. Gildinica hikayeler (ya da fikralar). Yéntemleri, bu
yeni sunulus bicimleri altinda, kolayca gérebilmekteyiz.
(Hayvan masallarinin, asil masallar olarak kabul edilme-
mési oldukga sagirtict bir olaydlr ) Ayrica, giildiiriicii hika-
ye (fikra) kavraminin, rahatlikla kullanilabilmesi igin, ye-
terince kesin bir bigimde incelenip incelenmedigini de
kendi kendimize sormaktayiz (bu kavrami1 Wundt'un fabl-
lar ile karsilagtiriniz). Burada, s6z konusu siniflandirma-
nin ayrintilarina girmeyecegiz ve bir altsinif olusturan ola-
ganisti masallar tistiinde durmakla yetinecegiz. Yeri gel-
migken sunu da belirtelim ki, altsinif kavraminin isin ici-
ne katilmas1 Aarne’nin bagarilarindan biridir; ¢linki, cins-
lere, tiirlere, alttiirlere ayirma igslemi, Aame’den énce ele
alinmamigti. Olaganiistii masallar, Aarne’ye gére su kate-
gorilere ayrilir: 1. Biiyiili diigman; 2. Biyiilii koca ya da
kari; 3. Biyiili ig; 4. Biyiili yardimer; 5. Biyiilii nesne; 6.
Biiyili gii¢ ya da bilgi; 7. Bagka biiyiilii 6geler. Bu siniflan-
dirma konusunda da, Volkov'un siniflandirmasina karsi
ileri siirdiigiimiiz elestirileri hemen hemen sézciigi s6zcii-
gine yineleyebiliriz. S6zgelimi, biiyiilii isin biiyiilii yardimct
araciligiyla gergeklestirildigi masallar (¢ok rastlanan bir
durumdur bu) ya da biiytilii kannin tam da biiyiilii yardime
roliinii tstlendigi masallari ne yapmali peki?
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Aame’nin gergekten bilimsel bir siniflandirma yapma-
ya girigmedigi dogrudur; hazirladigr dizin, bagvuru kitabi
olarak yararlidir ve bu 6zelligiyle de kullanim agisindan bii-
yik bir 6nem tagir. Ama, 6te yandan, gesitli tehlikeler de
icerir. Igin 6zii konusunda yanly fikirler verir. Gergekte,
masallarin tiplerine gére kesin bir béliimlemesi yoktur ve
her seferinde de bir diig tiriint olarak kalir. Eger masal tip-
leri varsa, bunlar, Aame’nin yerlestirdigi diizeyde degil,
ama birbirine benzeyen masallarin yapisal 6zellikleri diize-
yindedir; buna da ileride deginecegiz. Konularin birbirine
yakinlig: ve aralarinda kesinlikle nesnel bir sinir ¢izmenin
olanaksizlig1 su sonucu dogurur: Bir metni gu ya da bu tipe
baglamak istedigimizde, ¢ogu kez hangi numaray: segecegi-
mizi bilemeyiz. Bir tip ile numaralandirilacak metin arasin-
daki uygunluk ¢ogunlukla son derece yaklagik olarak kuru-
lan bir uygunluktur. A. I. Nikiforov’'un derlemesinde sunu-
lan yiiz yirmi bes masalin yirmi begi (bir bagka deyisle %
20'si) ancak yaklagik ve saymaca bir numara tagir; bu nu-
mara, yazarin ayrag icinde belirttigi numaradir®. Ama bir-
¢ok aragtirmaci ayni masali degisik tiplere baglarsa ne olur?
Ote yandan, tipler, masallarin yapisina gére degil de, her-
hangi bir ¢arpict ana gére belirlendiginden ve bir dykiide
buna benzer bir¢ok an bulunacagindan, kimi kez aynt ma-
sali, ayni anda birgok tipe baglamak gerekebilir [bir masal
beg tipe kadar baglanabilir); ama, bu durum, eldeki metnin
bes konudan olugtugu anlamina gelmez. Bu tiir bir belirle-
me ydntemi, temelde, olugturucu bsliimlere gére yapilmig
bir tanimlamadir yalnizca. Aame, bazi masal kiimeleri agi-
sindan, ilkelerinden bile sapar: Beklenmedik bir bigimde
ve biraz da tutarsiz olarak, konulara gére yapilan bslimle-
meden, motiflere gére yapilan bodlimlemeye geger. Iste,
altsiniflardan biri olan ve “Alik Seytan” diye adlandirdig:

8. A. l. Nikiforov, Skazogniye materialiy zaonejya sobraniye v 1926 godu
(1926'da Derlenmig Onega Goélii Ktyis1 Masallan), Skazognaya Ko-
missiya v 1926 g. Obzor rabot, Leningrad, 1927.
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kiime de, boyle belirlenmistir. Ama bu tutarsizlik, bir kez
daha, sezginin gosterdigi dogru yolun belirtisidir. Ileride, en
kiigtik olugturucu béliimleri incelemenin, iyi bir aragtirma
yéntemi oldugunu kanitlamaya ¢alisacagiz.

Gorildiigi gibi, masallarin siniflandirilmasi ¢ok ileri
agamalara gétiiriilmemigtir. Oysa, aragtirmanin ilk ve bagli-
ca agamalarindan biridir bu. Linnaeus’un yaptig: ilk bilim-
sel siniflandirmanin bitkibilim agisindan tagidigi 6nemi
diigtinelim. Bizim bilimimiz ise, heniiz Linnaeus éncesi d6-
nemi yasiyor.

Simdi de, masal incelemesinin ¢ok énemli bir bagka bs-
limiine, gercek anlamiyla masal betimlemesine gegelim.
Kargimiza gdyle bir durum ¢ikmaktadir: Betimleme sorun-
larina deginen aragtirmacilar, ¢ogunlukla siniflandirmayla
ilgilenmezler (Veselovski). Ote yandan, siniflandirmayla
ilgilenenler de masallar1 her zaman ayrintilariyla betimle-
meyip, baz1 6zelliklerini incelemekle yetinirler (Wundt).
Bir aragtirmaci, bunlardan her ikisine de ilgi duyuyorsa, si-
niflandirmanin betimlemeden sonra gelmemesi gerekir;
betimleme 6nceden diizenlenmis bir siniflandirmanin di-
zenine gore gergeklegmelidir.

A. N. Veselovski masallarin betimlenmesi konusunda
¢ok az gey sdylemigtir. Ama, sdyledigi de son derece 6nem-
lidir. Veselovski, konunun gerisinde, bir motifler bitinii ta-
sarlar. Bir motif birgok degisik konuya baglanabilir®. (“Bir
motif dizisi bir konudur. Motif, konu olarak geligir.” “Ko-
nular degigkendir: Bazi motifler konulan kaplar ya da baz
konular belli bir diizen i¢cinde biraraya gelirler.” “Konu de-
yince, i¢inde ¢esitli durumlarin —motifler— 6riildiigii bir te-
ma anliyorum.”) Veselovski’ye gore, motif birincildir, ko-
nu ise ikincil. Konu, bir yaratma, birlegtirme igidir. Dola-
yisiyla, incelememizi, zorunlu olarak, énce konulara gore

9. A. N. Veselovski, Poetike siyujetov (Konularin Poetikasi), Sobrani-
ye Sosineniy, dizi 1 (Poetika, 2. cilc, 1, Petersburg, 1913, s. 1-133).
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degil, motiflere gére yapmamiz gerekir.

Masallar bilimi, Veselovski’'nin “motif sorununu, konu
sorunundan aywmak gerek”™® (altini ¢gizen Veselovski'dir)
diye ortaya attig1 ilkeye daha iyi uymus olsaydi, bir¢ok ka-
ranlik nokta ¢oktan ortadan kalkmig olacakti''.

Ama Veselovski’'nin motiflere ve konulara iligkin 6gi-
tii yalnizca genel bir ilke niteligindedir. Motif terimi igin
verdigi somut agiklama bugiin artik uygulanabilirligini yi-
tirmigtir. Veselovski’ye gére motif, anlatinin aynigtirilama-
yacak bir birimidir (“Motif sézciigiinden, anlatinin en ya-
lin birimini anliyorum.” “Motif imgelerle yukli, temel bir
taslak bigiminde olmasiyla kendini belli eder; ileride sun-
dugumuz mit ve masal 6geleri béyledir: Daha kiigiik parga-
lara ayrilamazlar”). Ama, 6émek olarak verilmis motifler
aynigtirtlabilir. Motif, mantiksal bir biitiinse, masalin her
tiimcesi bir motif tiretir (“bir babanin ii¢ oglu vardi” bir
motiftir, “livey kiz evi terk eder” bir motiftir; “lvan ejder-
hayla savasir” da bir motiftir; ve bu béyle siiriip gider).
Motifler gercekten ayrigamaz olsalardi ¢ok iyi olurdu. Boy-

lece, motifler dizini 01u§fijfabfiirdi. Ama su motifi ele ala-
lim: “Ejderha kralin kizini kagirir” (6mek, Veselovski’nin
degildir). Bu motif, her biri ayrn ayn degisebilecek dért
ogeye ayrigir. Ejderhanin yerini Koggey, riizgar, seytan, bir
sahin, bir biiyiici alabilir. Kagirma eyleminin yerini, ma-
salda yok olmaya yol acan vampirlik ve bagka eylemler
alabilir. Kizin yerini, kiz kardes, nisanli kiz, kar, ana ala-
bilir. Kral, yerini kralin ogluna, bir kdyliiye, bir papaza bi-
rakabilir. Oyle ki, Veselovski’ye karsin, motifin yalin ol-
madigin1 ve ayrigtinlamayacak bir birim olmadigini ileri
stirmek zorunda kaliriz. Temel ve ayngtirilamayan birim

10. A. N. Veselovski, a.g.y.

11. Volkov biiyiik bir yanhghk yapmistir. “Konu degismez bir birimdir,
masal incelemesinde olabilecek tek kalkig noktasidir” (R. M. Vol-
kov, a.g.y., s. 5). Buna gu yanit1 verecegiz: Konu bir birim degil-
dir, karmagik bir biittindiir; degismez degil, deEigkendir; konuyu,
masal inceiemesinin kalkis noktasi olarak almak olanaksizdir.
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mantiksal ya da estetik bir biitiin degildir. Parcanin, be-
timlemede, biitiinden 6nce yer almasi gerektigi konusun-
da Veselovski ile ayni diigtinceyi paylagtigimiza gore (Ve-
selovski agisindan, motif, kokeni bakimindan da konuya
gore birincildir) sorunu ¢6zmek zorundayiz: Bu da, birin-
cil 6geleri Veselovski'nin yaptigindan degisik bir bigim-
de ayirmakla gergeklestirilebilir.

Veselovski’'nin bagarisizliga ugradig: yerde bagka arag-
tirmacilar da bagarisiz olmuglardir. Nitekim, bu agidan,
degerli bir ybntemin uygulamas: olarak, J. Bédier'nin ¢a-
ligmalarini gésterebiliriz'?. Gergekten de masaldaki de-
gismez degerler ile degigken degerler arasinda belli bir
baginti1 bulundugunu ilk kabul eden Bédier oldu. Bédier,
bu olguyu gematik olarak agiklamaya caligir. Degismez,
temel degerleri ¢geler diye adlandirir ve bunlari Yunan-
ca’daki omega (w) harfiyle belirtir. Degisken olan &biir
degerlerse Latin harfleriyle gésterilmigtir. Buna gére, bir
masalin gemas:1 w+a+b+c, bir bagkasininki w+a+b+c+n,
yine bir bagkasininki w+1+m+n, vb. bigiminde belirtilir.
Ama, temelde dogru olan bu digiince, omega’yr dogru
bir bigimde tanimlama olanaksizligiyla kargilagir. Ger-
cekte Bédier'nin égelerinin nesnel olarak neyi simgeledi-
gi ve bunlarin nasil ayirt edildigi agiklanmamigtir®’.

Genel olarak, masal betimlemesinin yarattig: sorun-
larla pek ilgilenilmemis ve masala bitmig, belli bir bitiin
géziiyle bakilmigtir. Cok uzun siireden beri masal bigim-
lerinden s6z edilmesine karsilik, kesin bir betimlemenin
gerekli oldugu diisiincesi ancak giinimiizde gitgide yay-
ginlagsmaktadir. Gergekten de, minerallerin, bitkilerin
ve hayvanlarin betimlemesinin yapilmasina (bunlar

12. ]J. Bédier, Les Fabliaux (Fabliau'lar), Paris, 1893.

13. ). Bédier'nin ydntemlerinin daha ayrinaili bir elestirisi icin bkz. S.
F. Oldenburg, “Fablo vostosnogo proishojdeniya” (Bata Kaynaklh
Fabliau), Jurnal Ministerstva narodnogo prosve sgeniya, CCCXLV,
1903, 4, fasikial 11, s. 217-238.
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yapilarina gére betimlenmis ve siniflandirilmiglardir),
bir dizi yazinsal tirin (fabl, od, dram, vb.) betimlenmisg
olmasina kargilik, masal h4l4 betimlemesi yapilmaksizin
incelenmektedir. Masal bigimleri diizleminde kalmayan
olugsal masal incelemesi, V. B. Sklovski’nin'* gésterdigi
gibi, kimi kez igi sagmaliga dek vardirir. Sklovski, topra-
gin bir post yardimiyla élgiildiigii tinli masali gésterir
buna &rnek olarak. Masal kahramani, bir 6kiiz postunun
kaplayabilecegi kadar toprak alma iznini elde eder. Postu
kayis gibi keser ve bdylece beklenilenden daha fazla top-
rag1 “kaplayarak” kars: tarafi aldatir. V. F. Miller; bagka
birkag aragtirmaciyla birlikte, bu masalda bir hukuksal is-
lemin izlerini bulmaya ¢aligmigti. Sklovski bu konuda
soyle der: “Oyle goriiliyor ki, aldatilan taraf —masalin bii-
tiin degigkelerinde bir aldatma séz konusudur— toprak 6l-
¢limii genellikle béyle yapildig: i¢in, topraga bu tiir bir el
koymaya karg1 ¢ikmaz. Sonunda is sagmaliga varir. Bu
olayin gegtigini kabul ettigimiz dénemde, toprag: kayisla
cevreleyerek 6lgme aligkanligi varsa ve bu aligkanlik hem
satici, hem de alic1 tarafindan biliniyorsa bir aldatmaca-
dan s6z edilemeyecegi gibi, ortada bir konu da yoktur;
¢inki, satici, durumun ne olacagini 6nceden bilmekte-
dir.” Demek ki, anlatinin 6zelliklerini bir anlat:1 olarak in-
celemeden, masali tarihsel gerceklige dayandirmak, bu
¢abay1 gergeklestiren arastirmacilarin ¢ok fazla bilgili ol-
malarina kargin, yanlis sonuglara gétiirmektedir.

Veselovski ve Bédier'nin diigiinceleri oldukga geriler-
de kalmigtir. Bu bilginler, folklor tarihgileriydi ama yap-
tiklart bicimsel incelemeler, temelinde dogru, yeni bir dii-
stinceydi, ancak, hi¢ kimse bu disiinceyi gelistirmemis ve
uygulamamigtir. Giiniimiizdeyse, masal bigimlerini ince-
leme gerekliligine kimse karg1 ¢ikmamaktadir.

14. V. Sklovski, O teorii prozi (Diizyazt Kurami Ustiine), Moskova-Le-
ningrad, 1925, s. 24 ve &tesi.
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Masalin biitiin 6zelliklerinin yapisal incelemesi,
masalin tarihsel incelemesinin yapilmasi i¢in zorunlu bir
koguldur. Bigimsel agidan kurala uygunluklarin incelen-
mesi, tarihsel agidan kurala uygunluklarnn incelenmesini
belirler.

Ama, bu kogullara yanit verebilecek tek inceleme,
masal sanatina &zgii bigcimsel yéntemlerin yizeysel bir
dokiimiini sunan inceleme degil, yapinin kurallarini or-
taya ¢ikaran incelemedir. Volkov’un yukarida séziinii et-
tigimiz kitabi, sdyle bir betimleme yolu énerir: Masallar
6nce motiflere ayrilir. Kahramanlarin nitelikleri (“ikisi
akilly, Ggiincisii ise aptal damat”) ve nicelikleri (“ii¢ er-
kek kardeg”), kahramanlarin eylemleri (“6liimiinden
sonra, ogullarinin mezan baginda nébet tutmalarini iste-
yen babanin son arzusunu yalnizca aptal olan yerine ge-
tirir”), nesneler (“tavuk ayakli kuliibe”, tilsimlar), vb.
motif olarak kabul edilmistir. Bu motiflerin her biri say-
maca bir igaretle, bir harf ve bir rakam ya da bir harf ve
iki rakamla gésterilir. Birbirine az ¢ok benzeyen motifler
degisik rakamlar1 olan ayni harfi tagirlar. Burada géyle bir
soruyla kargilagilir: Gergekten tutarli davranip bir masa-
lin biitiin igerigini bu yolla simgeleyecek olursak, ne ka-
dar motif elde ederiz? Volkov, yaklasik olarak iki ytz elli
simge verir (kesin bir dizelge yoktur). Birgok motifin bir
yana birakildigi, Volkov’'un bir se¢gme yaptigi kesindir
ama, ne tiir bir se¢gme oldugunu bilmiyoruz. Volkov, mo-
tifleri bu yolla ayirt ettikten sonra, bunlari mekanik ola-
rak simgelerle belirterek ve ortaya ¢ikan formiilleri bir-
birleriyle karsilagtirarak, masallarin yeni bir yazimini ya-
par. Birbirine benzeyen masallar, kuskusuz, benzer for-
miillerin ortaya ¢ikmasina yol agar. Yeniden yazimlar
[transkripsiyonlar] kitabin bitiiniinii kaplar. Buradan ¢1-
karilabilecek tek “sonug¢” benzer masallarin birbirine
benzedigidir; bu da bizi hi¢bir sonuca ulagtirmadig: gibi,
hicbir seye de baglamaz.
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Bilimin inceledigi sorunlarin ne gibi bir nitelik tagidi-
gini gormekteyiz. Bu konuda pek hazirligi olmayan bir
okur, su tiir sorular sorabilir: Bilim, gergekte, timiiyle ge-
reksiz soyutlamalarla ilgilenmiyor mu? Bir motifin ayrigti-
rilabilir olup olmamasi neyi degistirir? Temel 6gelerin na-
sil ayire edilecegini, masallarin nasil siniflandinlacagini,
bu masallarin motifler ya da konular a¢isindan mi incelen-
mesi gerektigini bilmenin ne 6nemi var? Daha somut, da-
ha agik sorularin, masallar1 sevmekle yetinen kigilerin da-
ha iyi anlayabilecegi sorunlarin sorulmasinin istendigi go-
rilltir. Ama bu tiir bir istek bir yanhgliga dayanmaktadir.
Simdi bir kargilagtirma yapalim. Sézciik tirleri tstiine, bir
bagka deyisle, kendi déniigiim yasalarina gére diizenlenmig
bazi s6zciik 6bekleri tistiine higbir sey bilmeden, bir dilin
yasamindan s6z edilebilir mi? Yagayan bir dil, somut bir
veri, dilbilgisi ise onun soyut destegidir. Bu tiir altkatman-
lara var olugla ilgili ¢ok sayida olgunun temelinde rastla-
nir; igte bilimin dikkati de dogrudan dogruya bunlara y6-
neliktir. Bu soyut temeller _bir, inceleme konusu yapilma-
sayd, hi¢bir somut olgu ac¢iklanamazd.

Bilim, burada ele aldigimiz sorunlarla yetinmez. Biz
yalnizca bigcimbilimle ilgili sorunlardan séz ettik. Ozellikle
genig tarihsel aragtirmalar alanina deginmedik. Bu tiir
aragtirmalar, goériiniigte, bicimbilimsel aragtirmalardan da-
ha ilging olabilir; bu alanda ¢ok da ¢alisilmigtir. Her ne
kadar masallarin dogusunu ve geligsmesini belirleyen yasa-
larin var oldugu kesinse de (bu yasalar hala agiklanmamis-
tir), masallarin nereden geldiklerine iligkin genel sorun
biitiiniiyle ¢6ziimlenmemistir. Buna karsilik, bazi 6zel so-
runlar ¢ok daha iyi incelenmigtir. Burada, yazar ve yapit
adi siralamaya gerek yok. Ama, dogru bir bigimbilimsel in-
celeme yapilmadig siirece, iyi bir tarihsel incelemenin de
gerceklesmeyecegini kesinlikle séyliiyoruz. Bir masali olug-
turucu boéliimlerine ayrigtirmay: bilmiyorsak, dogrulanmig
bir kargilagtirma yapamayiz. Kargilagtirma yapamazsak,
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sozgelimi, Hint-Misir bagintilarini ya da Yunan fabli ile
Hint fabli arasindaki bagintilar nasil aydinlatabiliriz? Iki
masali birbiriyle kargilagtirmay1 bilmiyorsak, masal ile din
arasindaki bagintilar1 nasil inceleyebilir, masallar ile mit-
leri nasil kargilagtirabiliriz? Kisacasi, biitiin irmaklar so-
nunda nasil denize akiyorlarsa, masal incelemesiyle ilgili
biitiin sorunlar da, her zaman ortaya ¢ikan su temel soru-
nun, biitiin diinyadaki masallarin benzerligi sorununun
¢6ziimii sonucuna ulagmalidir. Rusya’daki, Almanya’daki,
Fransa’daki, Hindistan’daki, Amerika yerlilerindeki ve
Yeni Zelanda’daki Kurbaga Kralige &ykiilerinin birbirine
benzedigi, toplumlar arasindaki hig¢bir baglanti tarihsel
a¢idan kanitlanamayacagina gore, nasil agiklanabilir? Oz
niteligi konusunda yanlig bir gériis edinmigsek, bu benzer-
lik agiklanamaz. Bigimbilimsel.sorunlar konusunda dene-
yimden yoksun bir tarihg¢i, benzerligi, gercekten bulundu-
gu bir yerde gédrmeyecektir; kendisi i¢in ¢cok 6nemli olan
ama ayrnimina varamadif uygunluklar: bir yana biraka-
caktir; buna karsilik, bir benzerlik bulundugunu sandigin-
da, bigimbilim uzmani, ona, kargilagtirilan olgularin ti-
miiyle ayrigik, benzegsmeyen olgular oldugunu gosterebilir.

Bi¢im incelemesinin bir¢ok soruna egemen oldugunu
gérmekteyiz. Dolayisiyla, ¢éziimleyici ve titiz oldugu ka-
dar &yle pek de gérkemli olmayan, hatta bigimsel ve so-
yut agidan girigildigi i¢in daha da karmagiklagan bu ¢alis-
may: yapmaktan kaginmayacagiz. Bu nankér ve “ilging
olmayan” g¢aligma, sonunda, genel diizenlemelere ve “il-
ging” bir ¢aligmaya gétiiriir bizi.
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Doniigiimler iistiine temellenmis bir genel tipin biitiin or-
ganik varliklardan gectiine ve bunun herhangi bir orta kesitte
biitiin bsliimleriyle kolayca gozlemlenebilecefiine kesinlikle

inanmigtim.

GOETHE.

Once amacimizi saptamaya caligacagz.

Giris bosliminde de belirttigimiz gibi, bu yapit
olaganilstii masallari ele almaktadir. Olaganiistii masallarin
6zel bir kategori olmast kaginilmaz bir ¢aligma varsayimi
olarak benimsenecektir. Olaganiistii masallar teriminden
de Aarmne ve Thompson’in dizininde 300. ile 749. numa-
ralar arasinda siniflandirilmis masallar1 anliyoruz. Bu giris
niteligindeki tanimlama yapay bir tanimlamadir ama, son-
radan daha kesin bir tanimlama verebilecegimiz durum or-
taya ¢ikacaktr; bu tanimlamay: da varacagimiz sonuglar-
dan elde edecegiz. S6z konusu masallarin konularin1 bir-
birleriyle kargilagtirmaya girisecegiz. Bu amagla, 6zel yon-
temler izleyerek (bkz. agagidaki agiklama) énce olaganiis-
tii masallarin olugturucu béliimlerini ayirt edecek, sonra
da masallan olugturucu bsliimlerine gére karsilagtiracagiz.
Bu ¢alismanin sonucunda ortaya bigimbilimsel bir yap1 ¢1-
kacak, yani masallarin, bir yandan olusturucu béliimleri
agisindan bir yandan da hem bu béliimlerin kendi arala-
rinda hem de biitiinle kurduklar1 bagintilar agisindan bir
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betimlemesi elde edilecektir.

Masallarin dogru bir betimlemesinin yapilmasini sag-
layacak yéntemler nelerdir?

Bunun i¢in, asagidaki durumlar birbirleriyle kargilag-
tiralim:

1. Kral, bir yigite, bir kartal verir. Kartal, yigiti, bagka
bir kralliga goétiriir (171).

2. Buyiikbaba, Sucenko’ya bir at verir. At, Sucenko’yu
bagka bir kralliga goétiiriir (132).

3. Bir biiyiicii, Ivan’a bir kayik verir. Kayik, Ivan’i bag-
ka bir kralliga géeiriir (138).

4. Kralige, Ivan’a bir yiiziik verir. Yiizikkten ¢ikan iri
yart adamlar lvan’t bagka bir kralliga gétiiriirler (156), vb.

Bu saydigimiz durumlarda, degigmez degerler ile degisg-
ken degerlere rastlariz. Degigen, kisi adlar1 ve ayni zaman-
da kisilerin &zel nitelikleridir; degismeyen ise, kigilerin
eylemleri ya da islevleridir. Buradan, masalin, ¢ogunlukla,
ayni eylemleri degisik kigilere yaprtirttig1 sonucu ¢ikarila-
bilir. Bu da, masallan, kigilerin islevlerinden kalkarak ince-
lememizi saglar.

So6z konusu iglevlerin, masalin degigmez, yinelenen de-
gerlerini gergekten ne dlgiide temsil ettigini belirlememiz
gerekecektir. Biitiin &biir sorunlar, su ilk soruya verilecek
yanita baghidir: Masalda kag islev vardir?

Yaptigimiz inceleme, iglevlerin gagirtici bir bigimde yi-
nelendiklerini géstermektedir. Nitekim, tivey kiz1 sinaya-
cak ve &dillendirecek kigiler arasinda Baba Yaga’ya oldu-
gu kadar, Morozko'ya, ayiya, orman perisine ya da kisrak
bagina rastlariz. Bu aragtirmalar siirdiirecek olursak, bir-
birlerinden ne kadar degisik olurlarsa olsunlar, masal ki-
silerinin ¢ogunlukla ayni eylemleri yerine getirdiklerini
ortaya koyabiliriz. Bir iglevin gerceklesmesini saglayan
yolun kendisi de degigebilir: Burada, degisken bir deger
s6z konusudur. Morozko, Baba Yaga'ya gére bagka turli
davranir. Ama islev, igslev olarak, degismez bir degerdir.
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Masal incelemesinde, 6nemli olan tek sey, kisilerin ne
yaptiklarini bilmektir; kim ne yapiyor ve nasil yapiyor,
bunlar ancak ikinci dereceden sorulardir.

Kisilerin iglevleri, Veselovski’nin motiflerinin ya da
Bédier'nin 6gelerinin yerini alabilecek olugturucu bslim-
leri temsil etmektedir. Sunu belirtelim ki, din tarihgileri,
mitlerde ve inanglarda, iglevlerin degisik gergeklestirici-
ler tarafindan yinelendigini uzun siireden beri farketmis-
lerdi; ama, masal tarihgileri bunu géremediler. Tanrnlarin
ozelliklerinin ve iglevlerinin birbirlerine gegmesi ve hat-
ta sonunda Hiristiyan azizlerine ulagmasi gibi, masallarda-
ki baz kigilerin iglevleri de bagka kisilere geger. Sunu 6n-
ceden soyleyebiliriz ki, iglevler son derece az, kisiler ise
son derece ¢oktur. Bu da, olaganiistii masalin gu ¢ift 6zel-
ligini agiklayan bir gseydir: Bir yanda, olaganiistii gesitlili-
gi, son derece renkli gériniimii, 6biir yanda, olaganiisti
sayilabilecek tekbigimliligi, tekdiizeligi.

Demek ki, kisilerin iglevleri masalin temel bélimleri-
ni gostermektedir ve 6ncelikle ayirt etmemiz gerekenler
de bu iglevlerdir.

Bunun i¢in de, 1§levler| tanimlamak gerekir. Tanimla-
ma, iki konu istiine diigiiniilditkten sonra yapilmahdir. 11-
kin, tanimlamada hig¢bir zaman gergeklestirici-kigi goz
oniinde bulundurulmamalidir. Durumlarin biyik ¢ogun-
lugunda, tanim, eylemi agiklayan bir adla (yasaklama,
sorgulama, kagma, vb.) belirtilecekeir. Ikinci olarak da,
eylem, anlau akigindaki konumu diginda betimlenemez.
Olay &rgiistiniin akigi iginde verilmis bir iglevin tagidig:
anlam g6z 6niine alinmalidir.

Ivan’in prensesle evlenmesiyle, bir babanin, iki kiz
anasi bir dulla evlenmesi bambagka bir seydir. Bir 6érnek
daha verelim: Ilk durumda, kahraman babasindan yiiz
ruble alir, sonra da parayla kendisine kdhin bir kedi satin
alir; bir bagka durumdaysa, kahraman yaptigi buyik ig
karsiliginda 6dil olarak para alir ve masal da béyle biter.
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Burada eylem ayni (para verme) oldugu halde, bigimbi-
limsel agidan degigik dgelerle kargilagmaktayiz. Demek ki,
aynit [6zdeg] edimler degisik anlamlar tagiyabilecegi gibi,
bunun tersi de gegerlidir. [lev sézcigiinden, bir kisinin ey-
lemini, olay ¢rgiisiiniin alagt icinde tasidighi anlam agisindan
betimlenmis eylemini anliyoruz.

Sundugumuz gézlemler kisaca su bigimde belirtilebilir:

1. Kigiler kim olursa olsun ve islevler nasil gerceklestirilir-
se gerceklestirilsin, masaln defigmez, siirekli 6geleri, kisilerin
islevleridir. Iglevler masalin temel olugturucu boliimleridir.

2. Olaganiistii masalin icerdigi iglevlerin sayist swurhdir.

Islevler ayirt edilir edilmez, bir bagka sorun ¢ikar orta-
ya: Bu islevler ne tiir bir kiimelenme, ne tiir bir diizen
icinde goriilmektedir? Once, islevlerin diizeninden sz
edelim. Kimileri, bunun rastlantiya dayandigini diistindir.
Veselovski bu konuda gdyle der: “Islevlerin ve rastlagma-
larin (motif drnekleri. V P.) se¢imi ve diizenlenisi belli
bir dzgirliik gerektirir'.” Sklovski, bu digtinceyi daha da
agik bir bigimde dile getirir: “Aktarma pargalarda motif-
lerin rastlantisal (altin gizen Sklovski'dir. V. P.) dizeni-
nin neden korunmasi gerektigi hi¢ anlagilmaz. Taniklarin
agiklamalarinda ilk olarak degisen, olaylarin diizenidir®.
Bir olaya tanik olanlarin anlatilarina yapilan génderme,
bagarisiz bir géondermedir. Taniklar olaylarin dizenini
degistirirlerse, anlatilarinin bir anlami yoktur: Olaylar
diizeninin nasil kendi yasalar1 varsa, yazinsal anlatinin da
buna benzer yasalari vardir. Hirsizlik, kap1 kirilmadan
gerceklesemez. Bu a¢idan, masalin da tiimiiyle 6zel ve 6z-
giil yasalart vardir. lleride de gorecegimiz gibi, olaylarin
dizilisi masalda kesinlikle aymudir. Bu alandaki &zgiirliik,
kesinlikle belirtilebilecek bir bigimde, iyice sinirhdir.
Simdi ¢alismamizin ileridc geligtirip tanitlayacagimiz

1. A. N. Veselovski, Poetika siyujetov, s. 3.
2. V. Sklovski, O teorii proz, s. 23.
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iigiincii temel savina geliyoruz:

3. Islevlerin diziligi her zaman ayrdsr.

Yukarida séziinii ettigimiz yasalarin yalnizca fokloru il-
gilendirdigini burada belirtmemiz gerekir. Bu yasalar, dog-
rudan dogruya masalin bir 6zelligini olusturmaz. Yapay
olarak yaratilmis masallar, bu yasalara uymaz.

Kiimelenme konusuna gelince, énce, biitiin masallarda
bitin iglevlerin yer almadigini bilmek gerekir. Ama bu
durum iglevlerin dizilisiyle ilgili yasay: hi¢bir bicimde de-
gisiklige ugratmaz. Bazi iglevlerin bulunmayigi, 6biir islev-
lerin diizenini degistirmez. Bu olguya ileride yeniden degi-
necegiz; simdilik, sdzciigiin gergcek anlamuyla, iglevlerin
kiimelenmesini inceleyelim. Sorunun vyalnizca ortaya
konmasi bile su varsayimi gerektirir: Islevler bir kez ayirt
edildikten sonra, ayni iglevlerin siralandigi masallar: kii-
melendirebiliriz. Bu masallar, ayn: tip masallar olarak go-
riilebilir. Pek anlagilmayan ve belirsiz géstergeler olan ko-
nulara degil de, kesin yapisal 6zelliklere dayanan bir tipler
dizini de, daha sonra bu temelden kalkilarak olusturulabi-
lecektir. Bu, gergekten olanakli bir seydir. Ama, yapisal
tipleri kendi aralarinda karsilagtirma iglemini siirdiiriirsek,
hig beklenmedik s6yle bir gézlemde bulunabiliriz: Islevler,
birbirlerini diglayan eksenlere gére boélistiiriilemezler. Bu
olgu, bir sonraki béliim ile bu yapitin son bsliimiinde, ola-
bildigince somut olarak karsgimiza ¢ikacaktir. Ama, bu
arada, s6z konusu olguyu gdyle agiklayabiliriz: Her yerde
ilk olarak karsilagtigimiz iglevi A ile, her zaman ardindan
gelen islevi (boyle bir iglev varsa) B ile belirtirsek, masalda-

ki bilinen bitiin iglevler bir tek anlatiya gére diizenlenir- -

ler, hi¢cbir zaman siray1 bozmazlar, birbirlerini diglamazlar,
birbirleriyle de ¢elismezler. Béyle bir sonuca ulagilacagi,
hi¢bir bicimde 6nceden beklenemezdi. Kugkusuz, bu ko-
nuda daha ¢ok A isleviyle karsilagtigimiz bir yerde, bazi
anlatilara &zgii bazi bagka islevlerle kargilagilamayacag:
digiinilebilirdi. Birgok eksen bulacagimizi saniyorduk;
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oysa, biitliin olaganiistii masallar icin bir tek eksen vardi.
Biitiin bu masallar ayni tip masallardi ve yukarida séziint
ettigimiz birlegsimler de bu tiirtin alcbslimleriydi. 11k ba-
kista, bdyle bir sonug sagma ve hatta kurallara aykiri go-
riiniir, ama bunu en kesin bigimde dogrulayabiliriz. Bu ol-
gu, gercekte, ileride yeniden ele almak zorunda oldugu-
muz ¢ok karmagik bir sorunu simgelemekte, bir dizi sorun
cagrigtirmaktadir.

Caligmamizin dérdiinci temel savi da su:

4. Biitiin olaganiistii masallar yapilan agisindan ayni tipe
baglanirlar.

Simdi, bu savlar tanitlamaya ve gelistirmeye ¢alisaca-
g1z. Burada, masal incelemesinin kesinlikle timdenge-
limli bir ybnteme, bir bagka deyigle, biitiinceden sonucgla-
ra dogru uzanan bir yénteme gore stirdiirtilmesi gerektigi-
ni (caligmamizi da gergekten bu dogruleuda siirdiirdiik)
animsatmaliyiz. Ama, sunug [agciklama] bigimi ters yonde
yapilabilir; ¢iinkii, okur bu ¢aligmanin genel temellerini
dénceden bilirse, gelismesini izlemesi de daha kolay olur.

Bununla birlikte, masallarin incelenmesine gegmeden
énce, bir soruya yanit vermemiz gerekir. Bu incelemenin
uygulanacag: biitiincenin énem derecesi ne olmalidir. 11k
bakigta, var olan biitiin masallarin toplanmasinin gerekli
oldugu sanilir. Gergekteyse, béyle bir sey zorunlu degil-
dir. Masallar, kigilerin islevlerinden kalkarak inceledigi-
mize gore, yeni masallarin yeni higbir islev getirmedikle-
rini farkettigimiz an, biitiince incelemesini durdurabiliriz.
Kugkusuz, aragtirmacinin inceledigi denetleme biitiince-
sinin énemli olmasi gerekir. Ama, biitiin bunlar1 da bir
kitapta kullanmak zorunlu degildir. Biz, ¢esitli konulara
yonelik yiiz masalin fazlasiyla yeterli bir biitiince olugtur-
dugunu gérdiik. Bigimbilimci, yeni higbir iglevle kargilag-
madigin1 gériince, aragtirmasint durdurabilir; bu durumda
da, inceleme bagka dogrultulara (dizin olusturma, eksik-
siz siniflandirma, tarihsel inceleme, yazinsal yéntemler
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biitiininin incelenmesi, vb.) gore siirdiiriilecektir. Ama,
biitiince nicel olarak sinirlandirilabiliyorsa, bu durum bii-
tiincenin istege gore, rastgele bir bicimde olusturulacag:
anlamina gelmez. Biitiince kendini distan kabul ettirmek
zorundadir. Biz Afanasyev’in derlemesini ele alacagiz ve
masal incelemesini 50. numaradan (bu, Afanasyev'in dii-
zenlemesine goére, derlemenin ilk olaganiistii masalidir)
baglayarak 151. numaraya kadar siirdiirecegiz. Biitiinceye
iligkin bu sinirlandirma kugkusuz birgok elestiriye yol aga-
caktir ama, kuramsal olarak dogrulanmig bir sinirlandir-
madir bu. S6z konusu sinirlandirmay: daha genig olarak
dogrulamak i¢in, masallara bagh olgularin ne 6lgiide vyi-
nelendiklerini kendi kendimize sormamiz gerekir. Bu ol-
gular ¢ok yineleniyorsa, sinirh bir biitiinceyle yetinilebi-
lir. Az yineleniyorsa, sinirh bir bitiinceyle yetinmek ola-
naksizdir. Masalin olugturucu temel béliimlerinin yine-
lenmesi, ileride de gérecegimiz gibi, biitiin beklenileni
agar. Dolayisiyla, sinirli bir biitiinceyle yetinmek, kuram-
sal agidan olanaklidir. Cok sayida masalin kullanilmast,
kitabimizin boyutunu tyice>genisletecegindeny;"bu sinir-
landirma, uygulama ag¢isindan da kendini dogrular.
Onemli olan, masallarin niceligi degil, masallara uygula-
nan incelemenin niteligidir. Yiiz masal, ¢aligma biitiince-
mizi olugturmaktadir. Gerisi, aragtirmaci i¢in énem tagi-
yan bir denetleme biitiincesidir, ama bunun &6tesinde bir
yarar saglamaz.
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KISILERIN ISLEVLERI

Bu boliimde kigilerin iglevlerini, masallardaki diizene
uygun olarak siralayacagiz.

Her islev i¢in de sunlan belirtecegiz: 1. Islevin gosterdi-
gi eylemin kisa bir betimlemesi; 2. Olabildigince kisa bir
tanim; 3. Bu iglevi belirtmek- igin kullandigimiz saymaca
bir simge (simgeler, daha sonra, masallarin yapist iistiine
sematik kargilagtirmalar yapmayi saglar). Ardindan da &r-
nekler gelecek. Bunlar, birgok durumda, biitiincemizi tii-
ketmekten uzaktir ve ancak temsil edici birer 5mek olugtu-
rur. S8z konusu 6mekler birgok kiimeye ayrilir. Bu kiime-
ler ile tanim arasinda, tiirler ile cins arasindaki ayni baglan-
t1 vardir. Asil ig, cinsleri birbirinden ayirt etmektir. Tiirle-
rin incelenmesi, genel bigimbilim g¢aligmalarn iginde yer
alamaz. Tirler ¢esitlere ayrilabilir. Bu, bir siniflandirma ¢a-
lisgmasinin [sistematik] baglangig¢ noktasidir. Agagidaki di-
zelge bu tiir amaglara uymaz. Ornekler yalnizca, islevin var-
ligin1, cins tipinin birimi olarak agiklamak ve géstermek
icin kullanilmigtir. Daha 8nce de belirttigimiz gibi, biitiin
islevler tek ve kesintisiz bir anlat1 bigiminde siralanir. Bi-
zim iglevler dizelgemiz, genel olarak olaganiistii masallarin
bi¢cimbilimsel temelini gésterir.'

1. Bu béliimii okumadan énce, saytlan tiim iglevlerin tanimlarinin, ay-
nintilara girmeden art arda okunmasini, iir bagka deyisle, yalnizca
biiyiik harflerle dizilmis satirlarin okunmasini salik veririz. Once-
den ly(zapllacak bu hizli okuma, aynintilarin kavranmasini kolaylagti-
racaktir.

Ucretsiz PDF Kitap Arsivi - https://rantey.org



KISILERIN ISLEVLERI

Masallarin girisinde genellikle bir baglangi¢ durumu su-
nulur. Ailenin uyeleri sayilir ya da gelecegin kahramani
(s6ézgelimi, bir asker) yalnizca, adiyla ya da durumunun be-
timlenmesiyle belirtilir. Her ne kadar, bu baslangi¢ duru-
mu, bir islev degilse de, yine de énemli bir bigimbilimsel
oge niteligi tagir. Masallarin agtlig tiirleri, ancak yapitin so-
nunda incelenecektir. Bu &geyi, baglangi¢ durumu olarak
tanimliyor ve « ile belirtiyoruz.

Acilisi su islevler izler:

I- AILEDEN BIRI EVDEN UZAKLASIR
(tanimui: uzaklagma, simgesi f3).

1. Uzaklagma, yetigkin kusaktan biri tarafindan gergek-
legtirilebilir. Ana baba ¢aligmaya gider (113). “Prens, uzun
bir yolculuga ¢itkmak, karisindan ayrilmak ve onu yabanci-
larla birakmak zorunda kalir” (265). “Satici yabanci tlke-
lere gitti” (197). Uzaklagmanin aligilagelmis bigimleri sun-
lardir: Caligmaya, ormana, mal alip satmaya, savasa, “isle-
riyle ilgilenmeye” gitme (3').

2. Ana babanin sliimii, uzaklasmanin zorlamali bir bigi-
mini simgeler (j3°).

3. Kimi kez, geng kugaktan birileridir uzaklasan. Bunlar,
birini gdrmeye (101), balik tutmaya (108), gezmeye (137),
cilek toplamaya (224) giderler (°).

II- KAHRAMAN BIR YASAKLA KARSILASIR
(tanimt: yasaklama, simgesi 7).

1. “Bu odada bulunan geylere bakmamahsim” (159). “Er-
kek kardesine goz kulak ol, evden de disari ¢tkma” (113).
“Eger Baba Yaga gelirse, salun aggm agma, sus” (106).
“Prens uzun uzun &giitler verdi, odasindan digan ¢ikmasiru
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yasakladr” (265), vb. Disariya ¢ikma yasagi, kimi kez, ¢o-
cuklarin bir ¢ukura birakilmasiyla artirilir ya da yerini bu
ikinci bigime birakir (201). Bazen de, tersine, yasaklama-
nin bir rica ya da bir 6giit bigciminde yumusauldig: gériiliir:
Ana, oglunu balik tutmaya gitmekten caydirmaya ¢aligir.
“Sen daha kiigliksiin” (108), vb. Masal, genel olarak 6nce
uzaklagmadan, sonra da yasaklamadan s6z eder. Gergekte,
olaylar, kugkusuz, ters ydonde geligmistir. Yasaklama, uzak-
lagsmayla hi¢bir baglanti1 olmadan da kurulabilir: ElIma top-
lama yasagi (230), altin tiiyu alma yasag: (169), bir kutuyu
agma yasag: (219), kiz kardegini 6pme yasag:1 (219) (¢).
2. Yasaklamanin tersine ¢evrilmis bi¢imi, buyruk ya da
oneridir: Yemegi tarlalara gétiirme (133), erkek kardegini
ormana gétiirme (244) buyrugu ya da énerisi ().
Soylediklerimizin daha iyi anlagilmasi i¢in, burada ko-
nu dig1 bir agiklama yapacagiz. Masalin daha sonraki bolu-
miinde, felaketin (her ne kadar 6nceden hazirlanmigsa da)
apansiz gelisi anlatilir. Baglangic durumunun canlandirds-
g1 gortintiiniin (kimi zaman son derece belirgin, 6zel bir
mutlulugun goériintisiidiir) ardindan da bu felaket gelir.
Kralin, altin elmalar yetisen ¢ok giizel bir bahgesi vardir;
yasgh ana babalar kiigiik lvagka’larini sefkatle severler, vb.
Uriiniin bollugu, bu mutlulugun biiriindiigii 6zel bir bicim-
dir: Bir koyli ile ogullan ¢ok iyi bir hasat yapmiglardir. Co-
gu kez, olaganisti bir bigimde bag veren tohumlarin be-
timlenmesiyle kargilagilir. Bu mutluluk, arkadan gelecek
mutsuzlugu ortaya ¢ikarmada kargit bir temel olarak kulla-
nilmaktadir, kugkusuz. Kétiiltik bulutlan, gériinmeseler bi-
le, daha simdiden ailenin tstiinde dolagip durmaktadir. Di-
sant ¢itkma, vb. yasaklamalar iste buradan kaynaklanir.
Agabeylerin evden uzaklagmalarn da felaketi hazirlar, fela-
ket icin elverigli ani1 yaratir. Ana babanin gidisinden ya da
6lmesinden sonra, ¢ocuklar kendi baglarina kalirlar. Kimi
kez, bir buyruk da yasaklama rolii oynar. Cocuklardan, tar-
lalara ya da ormana gitmeleri istendiginde, bu buyrugun
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yerine getirilmesi, tarlalara ya da ormana gitme yasaginin
¢ignenmesiyle ayni sonuglari yaratir.

I1I- YASAK CIGNENIR
(tanimui: yasag cigneme, simgesi 8).

Yasagi ¢igneme bicimleri, yasaklama bicimlerine denk
diiger. I1. ve IIL. iglevler, ikili bir &ge olugtururlar. Bu 6genin
ikinci bolimi, kimi kez birinci béliimi olmadan da var
olabilir. Prensesler bahgeye giderler (f3’), eve désnmekte ge-
cikmiglerdir. Ge¢ kalma yasagi konmamugeir. Yerine getiri-
len buyruk (&°), daha 6nce de belirttigimiz gibi yasagn ¢ig-
nenmesine (&') denk diiger.

Masalda, bu agamada, yeni bir kisi ortaya ¢ikar; bu kisi-
yi saldirgan [kahramana saldiran) (kétii kisi) olarak nitelen-
direbiliriz. Bu saldirganin rolii,, mutlu ailenin huzurunu
bozmak, mutsuzluk yaratmak, kétililkk yapmak, zarar ver-
mektir. Kahramanin diigmani, bir ejderha, bir seytan, bir
eskiya, bir cad, bir iivey ya'da kéti ana, vb. olabilir. Ola-
yin akipi icinde genellikle yeni kigiler de ortaya ¢ikar; bu
sorunu 6zel bir bslimde inceleyecegiz. Demek ki, saldir-
gan, olay &6rgiisiiniin igine girmigtir artik. Ucgarak, sessizce,
vb. bir bigimde gelmis ve eyleme ge¢gmeye baglamistir.

IV- SALDIRGAN BILG! EDINMEYE CALISIR

(tanimu: sorugturma, simgesi €).

1. Sorugturmanin amact, ¢ocuklarin oturdugu yeri, kimi
kez de degerli egyalarin, vb’nin yerini bulmaktir. Ay1: “Kra-
Iin ¢ocuklarinin nereye gittigini kim sdyleyecek bana?”
(201). Kahya: “Bu degerli taglari nereden aliyorsunuz?”’
(197). Ginah ¢ikarma sirasinda papaz: “Nasil oldu da bu
kadar ¢abuk toparlanabildin?” (258). Prenses: “Soyle bana,
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saticinin oglu lvan, nerede senin bilgeligin?” (209). Baba
Yaga’'nin kizi “Disi képek, neyle yasar?’ diye sorar kendi
kendine. Tekgoz, Ciftgdz ve Uggbz'ii durumun ne oldugu-
nu ortaya ¢tkarmak tizere yollar (100). (€').

2. Sorugturmanin tersi, saldirgana kurbam tarafindan
sorulan sorular biciminde ortaya ¢ikar. “Nerede senin 6lii-
miin, Kosgey?”’ (156). “Atiniz ne kadar da hizli! Bir yerler-
de sizinki gibi, sizinkinden de daha hizli kogabilecek bir at
bulunabilir mi?’ (160). (€).

3. Bazi ayr1 durumlarda da sorugturmanin araya giren
bagka kisiler tarafindan yapildig1 gorilir (€°).

V-SALDIRGAN KURBANIYLA ILGILI BILGI TOPLAR

(tanimu: bilgi toplama, simgesi &).

1. Saldirgan, sorusuna hemen bir yanit alir. Keski, ayi-
ya gdyle yanit verir: “Beni avluyza gétiir ve yere at; nereye
saplanirsam, orayi kaz” (201). Kahyanin, degerli taslarla il-
gisi sorusunu, saticinin karisi §dyle yanitlar: “Bize bunlar
bir tavuk yumurtluyor” (197),;vb. Yeniden, ikili islevlerle
kargilagmaktayiz. Bu tiir islevler, ¢cogunlukla karsilikli ko-
nusma bigiminde ortaya gikar. Bunlarin arasinda da &zel-
likle, kot ananin ayna ile kopugmas: yer alir. Kétii ana,
her ne kadar iivey kiziyla ilgili;dogrudan dogruya bir soru
sormasa da, ayna ona yanit verir: “Giizelsin, kugkusuz, ama
uyuyan ormanda, yigitlerin yaninda yagayan bir tivey kizin
var senin, bu kiz senden de giizel.” Kimi zaman, bu ikili is-
levin ikinci yarsi, ilki olmadan da var olabilmektedir. Bu
durumda bilgi toplama bir ihtiyatsizliktan kaynaklanir.
Anne, eve dénmesi i¢in oglunu gagirir ve béylece biiyiici
kadina varligini belli eder (108). Yagh adam, biiyiilii bir
¢anta elde etmigtir. Komgu kadint bu ¢cantadan ¢ikardig yi-
yeceklerle agirlar ve boylece ulsiminin gizini ele vermis

olur (187). (&').
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2-3. Ters yonde ya da bir bagka bigimde siirdiiriilen so-
rugturma, uygun bir yaniti gerektirir. Koggey éliimiinun gi-
zini (136), coskun atin gizini (159), vb. ele verir (& ve &).

VI- SALDIRGAN, KURBANINI YA DA SERVETINI ELE
GECIRMEK ICIN, ONU ALDATMAYI DENER
(tanimu: aldatma, simgesi 7).

Saldirgan ya da kétdi kisi, &nce bir bagka kiliga biirtindr.
Ejderha altin kegiye (162), yakigikli bir delikanliya (202)
dénigiir. Cadi “iyi yurekli bir yagh kadin” (225) olur. Ana-
nin sesini taklit eder (108). Papaz, keg¢i postuna biiriiniir
(258). Hirsiz kadin, bir dilenciymis gibi davranir (139).

Islev de hemen bunlarin ardindan gelir.

1. Saldirgan inandirmaya g¢aligir: Cadi bir yiiziik verir
(114), komgu kadin bir buhar banyosu yapmasini 6nerir
(187), cadi giysisini ¢ikarmayr (259), goélde yikanmay:
(265) 6nerir (n').

2. Saldirgan dogrudan dogruya biiyiila araglar kullanir.
Koti ana tivey ogluna zehirli galetalar verir (233). Giysile-
rine biyula bir igne takar (233) (n?).

3. Saldirgan aldatici ya da tirkiitiicii bagka yollari dener.
Kot yirekli kiz kardegler, Finist’in gegmek zorunda oldu-
gu pencereye bigaklar ve sivri aletler yerlestirirler (234).
Ejderha, geng kiz1 erkek kardeglerine gotiirecek yolu goste-
ren yongalarin yerini degigtirir (133) (7).

ViI- KURBAN ALDANIR VE BOYLECE ISTEMEYEREK
DUSMANINA YARDIM ETMIS OLUR
(tanimu: suga kaulma, simgesi 6).

1. Kahraman saldirgana inanir; bir bagka deyisle, yiizii-
gu takmayi, bir buhar banyosu yapmayi, yikanmayi, vb.
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kabul eder. Yasaklar nasil her zaman ¢igneniyorsa, aldatc
dneriler de tersine, her zaman kabul edilir ve yerine getirilir
(6").

2-3. Kahraman, kullanilan biiyiilii araglara ya da bagka
yollara mekanik olarak tepki gosterir; bir bagka deyisle,
uyur, yaralanir, vb. Bu iglev 6nceki bir islev olmadan da var
olabilir: Kahramanin uyumasi i¢in, hi¢ kimse bir sey yap-
mamigtir ama, kahraman birdenbire kendiliginden uyuyu-
verir; bu da, kugkusuz diigmanin igini kolaylagtirmis olur (&
ve 6°).

Aldatici 6neri ve bu 6nerinin kabul edilmesi, aldatici
anlagma i¢cinde &zel bir bicime biiriiniir (“Bana, evinde bil-
medigii. bir seyi ver”). Bu kogullarda, diigman, kurbanin
icine dustiigi gii¢ durumdan (striinin kagmasi, agin yok-
sulluk, vb.) yararlanarak anlasmay: zorla yaptirmis olur. Ki-
mi kez de, bu gii¢ durum saldirgan tarafindan bile bile ya-
ratilir (ay1, krali sakalindan yakalar) (201). Bu 6geyi, on ké-
tiiliik olarak tanimlayabiliriz (x ile belirtecegiz bu 6geyi ve
béylece 6biir aldatma bigimlerinden ayirt etmis olacagiz).

VIII-SALDIRGAN AILEDEN BIRINE ZARAR VERIR
(tanimu: koeiliik, simgesi A).

Bu islev son derece énemlidir, ¢linki masala devingen-
ligini saglar. Uzaklagma, yasagin ¢ignenmesi, bilgi toplama,
bagarili aldatma bu iglevi hazirlar, olanakli kilar ya da yal-
nizca kolaylagtirir. Bu nedenle, ilk yedi islevi masalin hazir-
layicr boliimii olarak ele alabiliriz; olay orgistiyse, kotilik
agamasinda diugimlenmektedir. Bu kotiiliigin birtindiga
bigcimler son derece ¢esitlidir:

1. Saldirgan birini kagmr (A'). Ejderha kralin kizini
(131), bir kéylinin kizini1 (133) kaginir. Cady, kiigiik bir
oglan ¢ocugunu kagirir (108). Agabeyler en kiiciik kar-
desin niganlisini kagirir (168).
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2. Saldirgan biiyiilii bir nesneyi’ ¢alar ya da kagmr (A?).
“Acikgdz cocuk, buytili kutuyu galar (189). Prenses biiyii-
li gomlegi c¢alar (203). Parmak adam, biiyiilii au c¢alar
(138).

2a. Biiyiila yardimcinin trkiitiici bir bigimde yok edili-
si, bu kagirma bigiminin 6zel bir durumunu olugturur.
Uvey ana, biiyiilii inegin bogazlanmasin1 buyurur (100,
101). Kahya, biiyiili tavugun ya da kizin boynunun kopa-
rilmasinu ister (195, 197) (A").

3. Saldirgan ekinleri yagma eder ya da ekinlere zarar verir
(A?). Kisrak kuru otlan yer (105). Ay: yulafi ¢alar (143).
Tuma kusu bezelyeleri ¢alar (183).

4. Saldrrgan giiniin g kagimr (A*). Bu duruma yalniz-
ca bir kez rastlanir (135).

5. Saldirgan hirsizhk ya da kagnma olaylanm bagka bigim-
lerde yapar (A®). Kaginlan, ¢alinan nesneler buyiik degisilk-
likler gecirir, bu nedenle biitiin bigcimleri saymak gereksiz-
dir. lleride gérecegimiz gibi, kagirilan ya da ¢alinan nesne-
nin niteliginin, olayin ak1§1 tistiine bir etkisi yoktur.-Butin
kagirma olaylarini ilk k8tiiliigiin tek bigimi olarak gérmek
ve kagirilan ya da ¢alinan nesnenin belirledigi kagirma ya
da ¢alma bigimlerini de turler olarak degil, gegitler olarak
ele almak mantiksal agidan daha dogru olacaktir. Ama,
teknik a¢idan, bazi belli bagli bigimleri ayirt etmek ve geri
kalanlari birarada toplamak daha uygundur. Omekler:
Ates kusu altin elmalar galar (168). Vizon her gece kralin
hayvanlarini yemeye gelir (132). General kralin biiyiili ol-
mayan kilicini galar (259), vb.

6. Saldirgan, kisilerin bedenlerine .zarar veriv (A°®). Hiz-
met¢i kadin, haniminin gézlerini ¢ikarir (127). Prenses,
Katoma’nin ayaklarint keser (195). llging olan, bu bi-
cimlerin de (bigimbilimsel agidan) bir kagirma, ¢alma

2. Biyiilii nesne ve biiyiili yardimcinin tagidigi anlam igin bkz. ileride
XIV. iglev.
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olayini simgelemesidir. Sézgelimi, hizmetgi kadin, gozleri
cebine koyup gider; bu gézler, sonradan galinan &biir nes-
neler gibi kendisinden ayni yollarla geri alinacak ve yerle-
rine konacaktir. Ayni gey, ¢ikartilmig bir yiirek icin de ger-
ceklesir. ;

7. Saldirgan; "birinin apansiz kaybolmasma yol agar (A7).
Genellikle bu kaybolma, biiyii ya da aldatma sonucu orta-
ya ¢ikar. Kétii ana, iivey oglunu uyutur. Bu oglanin nisan-
lis1 da sonsuza dek ortadan kaybolur (232). Finist’in geg-
mek zorunda oldugu geng kizin penceresine, kiz kardesleri
bigak ve sivri geyler yerlegtirirler; Finist, kanatlarindan ya-
ralanir ve sonsuza dek ortadan kaybolur (234). Kadin bir
ugan haliya binerek kocasini terk eder (192). 267 numara-
1t masal, ortadan kaybolugun ilging bir bigimini sunmakta-
dir. Kaybolmaya. bu masalda-kahraman neden olur: Biiyii-
lénmis kansinin kiirkiini yakar, ardindan kadin sonsuza
dek ortadan kaybolur. 219 numarali masalin sundugu &zel
durumu da buraya katabiliriz. Biiyiilii bir épiiciik, niganl
kiz1t tam bir unutkanliga siiriikler. Burada kurban, niganlisi-
n1 kaybeden bir geng kizdir (AV").

8. Saldirgan kurbarun bir sey yapmaya zorlar ya da ondan
zorla bir sey kopanr (A®). Bu kagirma bigimi, aldatict bir an-
lasma sonucunda ortaya ¢ikar genellikle. Denizler krali
prensi zorlayinca, prens de oradan aynlir (219).

9. Saldirgan birini kovar (A®). Kotii ana tivey kizini kovar
(95). Papaz torununu kovar (143).

10. Saldirgan birinin denize atilmasmu buyurur (A'?). Kral
kizin1 ve damadini bir figtya kapatir ve fi¢inin denize atil-
masint buyurur (165). Ana baba, uyuyan ogullarin: bir ka-
yi1ga koyup denize birakirlar (247).

11. Saldirgan birini ya da bir seyi bityiiler (A"). Burada,
saldirganin g¢ogu kez birgok kotiligiu birden yaptigint be-
lirtmek gerekir. Bazi kotiiliik bigimlerine tek olarak ender
rastlanir; bunlar bagka kétiiliik bigimleriyle birlesmeye yo-
nelirler. Biiyiileme de bunlardan biridir. Kadin kocasint
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kopege déniistiirir ve onu kovar —bu da A’i’i verir
(246). Koti ana, tvey kizini vagaga ddnigtiiriir ve onu
kovar (266). Nigsanli kizin 6rdege dénisiip ugtugu du-
rumlarda, her ne kadar bir kovmadan s6z edilmiyorsa da
yine bir kovma olay1 s6z konusudur (264, 265).

12. Saldirgan birinin yerine bagkasim kovar (A'?). Bura-
da, birgok durumda, bir bagka kétiiliige eslik eden bir
kotilik bigcimi séz konusudur. Dadi, niganli kiz1 6rdege
dénigtiiriir ve onun yerine kizin1 koyar —bu da A'i2’yi
verir (264). Hizmetgi kadin, kralin nisanlisin1 kér eder
ve onun yerine geger—A°12 (127).

13. Saldirgan birinin éldiridlmesini buyurur (A"). Bu
bigim, gergekte, degisiklige ugramig (pekistirilmis), bir
kovma bigimidir. Kétii ana, usagina iivey kizin1 bir ge-
zinti sirasinda bogmasini buyurur (210). Prenses, hiz-
metkarlarina, kocasini ormana gétiirmelerini ve 6ldiir-
melerini buyurur (192). Saldirgan béyle durumlarda, ge-
nellikle, 8liiniin karacigerinin ve kalbinin kendisine ge-
tirilmesini ister.

14. Saldirgan birini sldiiriir (A'*). Bu da genellikle, asil
kotiligin bagka gériimiimlerine eslik eden bir bigimdir
ve onlar pekistirmeye yarar. Prenses, kocasinin sihirli
gomlegini galar ve onu odldiiriitr —bu da A%4’'G verir
(208). Erkek kardesler en kiigiik kardeglerini sldiriirler
ve niganlisin1 kagirirlar —A'14 (168). Kiz kardes, erkek
kardesinin topladig: gilekleri elinden alir ve onu 6ldiiriir
(244).

15. Saldirgan birini bir yere kapatir ya da hapseder (A").
Prenses lvan’i zindana kapatir (256). Denizler krali, Se-
mion’u hapiste tutar (256).

16. Saldirgan birini kendisiyle evlenmeye zorlar (A'¢).
Ejderha prensesi kendisiyle evlenmeye zorlar (125).

16a. Ayni geye yakin akrabalar arasinda rastlanir
(A™"). Erkek kardes kiz kardesini kendisiyle evlenmeye
zorlar (114).
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17. Saldirgan yamyambkla korkutur (A'?’). Ejderha
prensesi yemek ister (171). Ejderha biitiin kéy halkini
yemistir, ayni yazgi1 canh kalan son kéyliiyti beklemekte-
dir simdi (146).

17a. Ayni1 geye yakin akrabalar arasinda rastlanir
(A*M). Kiz kardes erkek kardesini yemek ister (92).

18. Saldirgan her gece birine act verir (A'). Ejderha
(192), seytan (115) her gece prensese aci1 gektirir. Cadi
ugarak geng kizin yanina gelir ve onun memelerini emer
(193).

19. Saldirgan savas ilan eder (A'). Komsu tilkenin kra-
l1 savag ilan eder (161). Bir bagka benzer durum: Ejder-
ha krallig1 yakip yikar (137).

Sec¢ilen biitiincenin igindeki kotiilik bigimleriyle il-
gili timikapsayic1 dizelge burada bitiyor. Ama biitiin
masallar, bir koétaligiin yapilmasiyla baglamaz. Bagka
baglangiglar da vardir; bu baglangiglar da ¢ogu kez A is-
leviyle, yani koétiiliak isleviyle baglayan masallarla ayni
gelismeyi izler. Bu olgu incelenirse, s6z konusu masalla-
rin bir eksiklik ve yokluk durumundan kaynaklandiklari
goriilir; bu da kétiligi izleyen arayisa benzer bir arayi-
sa yol agar. Bdylece, yoklugun sézgelimi bir hirsizlikla
esdegerli tutulabilecegi sonucu ¢ikar. Su durumu ele ala-
lim: Prenses, Ivan’in tilsstmini ¢alar. Bu hirsizhigin sonu-
cu, lvan, ulsiminin eksikligini duyar. Oysa, kotiligi bir
yana birakirsak, masalin ¢ogu kez dogrudan dogruya bir
eksiklikle basladigini goriiriiz: Ivan, buyiili bir kilici ya
da biiyiila bir ati1 olsun ister. El koyma da, eksiklik gibi
olay &rgiisiiniin bir sonraki anint belirler: Ivan eksikligi-
ni duydugu seyi aramaya ¢ikar. Ayni geyi, kacirilan ni-
sanli kiz, yalnizca eksikligi duyulan nigsanh kiz, vb. igin
de soyleyebiliriz. Ilk durumda, bir olay olmus, bunun so-
nucunda bir eksiklik dogmusg, bu da bir arayisa yol ag-
mugtir; ikinci durumdaysa, daha 6nceden var olan ve
kendisi de bir arayisa yol agan bir eksiklikle kargilagiriz.
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Ik durumda, eksiklik digtan yaraulmigtir. lkincisindey-
se, igten varolan bir eksiklikcir. Bu eksikligi, rakamlar
dizisinde belirli bir degeri olan sifira benzetebiliriz. Bu an,
soyle betimlenebilir:

VIII-a. AILEDEN BIRININ BIR EKSIGI VARDIR; AILE-
DEN BIRI BIR SEY! ELDE ETMEK ISTER
(tanima: eksiklik, simgesi a).

Bu olgular giigliikle siniflandirilabilir. Bunlar, eksikli-
gin taninmasinin biiriindiigi degisik bicimlere gore sinif-
landirabiliriz (bkz. ilerideki 5. béliimiin sonu) ama, biz bu-
rada eksikligi duyulan nesneye gére yapilacak bir dagilimla
yetinebiliriz. Buna gére, agagidaki bigimleri ayirc edebiliriz:
1. Bir nisanh kizin eksikligi (ya da bir dostun, genellikle de
bir insanin eksikligi). Bu eksiklik kimi kez ¢ok giiglii bir bi-
¢imde betimlenir (kahraman kendisine bir niganli aramaya
karar vermigtir); kimi kez de sézii bile edilmez. Bekér olan
kahraman, kendisine bir-nisanl aramaya koyulur, olay da
iste boyle baglar (a'). Z. Elma, su, at, kilig, vb. biiyiilii bir
nesneye kesin bir gereksinme duyulur, onlarsiz yapilamaz
(a?). 3. Acayip bir nesneye (biiyiileyici giicii olmayan bir
nesne) gereksinme duyulur: Ates kugu, alun tiyli 6rdek,
harikalar harikasi, vb. (a®). 4. Ozgiil bir bicim: Koscey’in
o6limii (prensesin agki) yiiziinden biyiilii yumurtanin ek-
sikligi duyulur (a*). 5. Usa yatkin bigimler: Para yoklugu,
gelir yoklugu, vb. (a*). Bu arada sunu da belirtelim ki, bu
gergekgi baglangiclarin ardindan kimi kez tiimiiyle fantas-
tik gelismeler gelir. 6. Bagka degigik bigimler (a®). Cali-
nan, kagirilan nesnenin masalin yapisina bir etkisi yoksa,
eksikligi duyulan nesnenin de yoktur. Demek ki, genel bi-
¢imbilim ag¢isindan, biitiin durumlarin dizgesel bir sinif-
landirmasini yapmak gerekmez; belli bagli olanlarla yeti-
nip, obiirlerini biraraya toplayabiliriz.
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Ama burada, ister istemez bir sorunla kargilaginz: Bii-
tiin masallar, yukarida belirttigimiz gibi bir kotiiliik ya da
eksiklikle baglamaz. Sozgelimi, Aptal Yemel masalinin
basinda, aptali bir alabalik avlarken goriiriiz, ama, ne boy-
le bir seye gereksinmesi vardir, ne de kotiililk yapmay:
amaglar. Cok sayidiki masal birbiriyle kargilagtirnildiginda,
6ncelikle masalin ortasina 6zgii baz1 gelerin masalin bagi-
na aktanldih goériiliir; verdigimiz 6mekte de buna rastlanir.
lleride de gorecegimiz gibi, bir hayvan: yakalamak ve onu
6ldiirmemek belirgin bir temel 6gedir. Genel olarak, A ya
da a 6geleri inceledigimiz kategoriye iligkin biitiin masal-
larda zorunlu 6gelerdir. Olaganiistii masallardaki olay &rgii-
siinii diigiimlemenin bagka bigimi yoktur.

IX. K&TULUGUN YA DA BKSIKLIGIN HABERL YAYI-
LIR, BIR DILEK YA DA BIR BUYRUKLA KAHRAMANA
BASVURULUR, KAHRAMAN GONDERILIR YA DA GIT-
MESINE {ZIN VERILIR

(tanimu: aracilik, gecis ani, simgesi B).

Bu iglevle birlikte kahraman ortaya ¢ikar. Daha ayrinti-
li bir ¢é6ziitmlemeyle, bu iglev birgok olugturucu béliime ay-
rilabilir ama, bizim bakig agimiza gére, bunun énemi yok-
tur. Masallarin kahramanlan iki degisik tiirdedir. 1. Ivan,
ana babasinin ¢evresinden (ve masali dinleyenlerin g¢evre-
sinden) kaginlarak uzaklara gétiiriilen geng kizi aramaya
cikarsa, masalin kahramani geng kiz degil, kendisidir. Bu
kahramanlan arayict kahramanlar diye adlandirabiliriz. 2.
Bir geng kiz ya da bir kiigiik ¢cocuk kagirilir ya da kovulur-
sa ve masal geride kalanlarla ilgilenmeyip bunlar anlatirsa,
masalin kahramani, kagirilmig ya da kovulmus olan geng
kiz ya da kiigiik gocuktur. Bu masallarda arayici kahraman
yoktur; baglica kisi de kurban kahramuan diye adlandirilabi-
lir. Asagida, masallarin, birinci ya da ikinci tiir kahramani
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ortaya ¢ikardiklarinda, ayn1 bigimde gelisip gelismedikle-
rini gérecegiz. Biitiincemizde, arayict kahramanin oldugu
kadar, kurban kahramanin da anlatildig: (6rnegin Ruslan
ve Ludmila) bir masal yok. Gegis anina her iki durumda
rastlamaktayiz. Bu anin gerekgesiyse, kahramanin yola
¢itkmasini saglamaktir.

1. Bir yardim ¢agnsi yapihr, ardindan da kahraman gén-
derilir (B'). Yardim g¢agris1 genellikle kraldan gelir ve ce-
sitli sozler verilir.

2. Kahraman hemen gonderilir (B?). Kahramanin gén-
derilmesi, bir buyruk ya da bir rica sonucunda gergeklesir.
Birinci durumda, bazen korkutma, ikinci durumda da ge-
sitli umut vermeler s6z konusu olur. Bazen de her ikisi
birarada bulunur.

3. Kahraman evinden yola gikar (B*). Bu durumda, yola
¢ikma kararini, génderen [gérevlendiren] degil de kendi-
si verir. Ana babast ona hayir duada bulunur. Kahraman,
bazen, gergek amacini agiklamaz. Dolagmaya ¢ikacagini
s6yler ya da buna benzer bir gsey s6yler; gercekteyse, savag-
mak, déviigmek i¢in yola ¢ikmaktadir.

4. Felaket haberi yayihr (B*). Ana, ogluna, ablasinin,
daha kendisi dogmadan kagirildigini anlatir; bunu anla-
tirken de ondan higbir yardim istemez. Oglan ablasini
aramaya ¢ikar (133). Felaket, ¢ogunlukla ana baba tara-
findan degil de, yasli kadinlar, rastlantiyla kargilagilmig
kigiler, vb. tarafindan anlatilir.

S6z konusu iglevin bu dért bigimi arayict kahramanla
ilgilidir. Asagidaki bigimlerse, dogrudan dogruya kurban
kahramana iligkindir. Masalin yapisi, ne olursa olsun,
kahramanin kendi evinden yola ¢tkmasini gerektirir. Ko-
tiiliik yetersiz kalirsa, masal bu is igin, gecis anini kulla-
nir.

5. Kovulan kahraman evinden uzaklara gotiiriiliir (B®).
Baba, iivey ananin evden kovdugu kizin1 ormana gétiirtr.

Bu bigim, birgok agidan oldukga ilgi ¢ekicidir. Mantiksal
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olarak, babanin eylemi gereksizdir. Kiz, ormana tek bagina
gidebilir. Ama masal geg¢is aninda, ana babanin kahrama-
nin gidisine yon vermeleri i¢in orada bulunmalarini ge-
rektirir. Burada ikincil bir olugumun var oldugunu goste-
rebiliriz, ama bu, genel bigimbilimin konusuna girmez.
Ayrica, ejderhanin istedigi prensesin de gdtirildigiini
belirtelim: Prenses, bu durumda, deniz kiyisina birakilir.
Ama burada, ayni anda bir yardim ¢agrisinda da bulunu-
lur. Olay orgiisiiniin geligmesini belirleyen de prensesin
gotirilmesi degil, yardim ¢agnisidir. Bu durumda, prense-
sin gotiiriilmesi, gegis aniyla ilgili olamaz.

6. Oliime mahkaim edilen kahraman gizlice serbest biralahr
(B%). Asc1 ya da okgu, geng kiz1 ya da kiigiik ¢ocugu serbest
birakir ama 6ldiirmiig izlenimi vermek i¢in de onlarin ye-
rine 6ldirdiigt hayvanin yiiregini ve karacigerini gosterir
(210, 195). IX. iglevi yukarida, kahramanin evinden yola
cikigini saglayan bir etken olarak tanimlamigtik. Kahra-
manin génderilmesi yola ¢ikma gereksinmesi ortaya koyar-
sa, yola ¢ikma olasilig ile kargilaginz. Birinci olasilik ara-
yict kahramani, ikincisi ise kurban kahramani belirtir.

7. Aciy dile getiren bir apgit soylenir (B?). Oldinme (agit,
hayatta kalan erkek kardes ya da bagkalari tarafindan séy-
lenir), ardindan kovmanin geldigi biiyiilleme, ihanet s&z
konusu oldugunda gériilen 6zgiil bir bigimdir bu. Felaket
béylece duyulur ve tepki gdsterilebilir.

X. ARAYICI KAHRAMAN EYLEME GECMEY! KABUL
EDER YA DA EYLEME GECMEYE KARAR VERIR
(tanimu: karsit eylemin baslangici, simgesi C).

Bu an, “senin prenseslerini aramak igin yola ¢ikmami-
za izin ver” gibi agiklamalarla belirginlegir. Kimi kez, ma-
salda bu andan s6z edilmez ama, arayigtan 6énce bir kararin
alinmis oldugu kesindir. Béyle bir an, kahramanin bir
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arayisi gerceklestirmek igcin yola ¢iktigit masallarda var-
dir yalnizca. Kovulan, 6ldiiriilen, biiyiilenen, ihanete
ugrayan kahramanlarin kendilerini kurtarmak ellerin-
den gelmez; bu durumda da, s6z konusu 6geye rastlan-
maz.

XI. KAHRAMAN EVINDEN AYRILIR
(tanimu: gidis, simgesi T).

Bu gidig, yukanida B ile belirtilen gegici uzaklagma-
dan bagka bir geyi simmgeler. Arayici kahramanin gidisi,
ayrica kurban kahraumanin gidiginden de farklidir. Birin-
cisinin amac1 bir araygur, ikincisiyse, aragtirma amaci
olmaksizin yola ¢ikarken, kendisini her cesit seriiven
beklemektedir. Su olguyu géz 8niinde tutmak gerekir:
Bir geng kiz kagirilmig ve kahraman da onu aramaya ko-
yulmussa, iki kigi evden ayrilmig demektir. Ama anlat-
nin izledigi yol, olay érgiisiiniin geligtigi yol, arayict kah-
ramanin yoludur. Buna-karsilik, s6zgelimi bir-géng kiz
evden kovulur ve hi¢ kimse onu aramaya ¢ikmazsa, an-
lati, kurban kahramanin gidisini ve seriivenlerini izler.
T isareti arayici kahraman s6z konusu olsun olmasin,
kahramanin gidisini belirtir. Bazi masallarda kahrama-
nin uzamda yer degistirdigi goériilmez. Biitiin olay ayni
yerde gecer. Bazen de, tersine, gidis daha da pekistirilip
bir ka¢its bigimini alir.

ABCT 6geleri olay 6rgiisiiniin diigiim noktasini gos-
terir. Olay daha sonra geligir.

Masala yeni bir kisi katilir; bu kigi bagisct ya da daha
kesin olarak saglayict diye adlandinlabilir. Kahraman,
genellikle bu kisiyle, ormanda, yolda, vb. yerde rastlan-
t1 sonucu kargilagir. (Bkz. VII. Bslim, kisilerin olaya ka-
tihig bigimleri.) Kahraman —ister arayici olsun ister kur-
ban—bu bagig¢idan bir arag (genellikle biiyiili bir arag)
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elde eder ve bununla da ugramis oldugu haksizlig1 gide-
rir. Ama, kahraman biiyiilii nesneyi elde etmeden 6nce,
cok degisik olaylar yagar; ancak, sonunda biitiin bu olay-
lar onun s6z konusu nesneyi elde etmesini saglar.

XII. KAHRAMAN BUYULU BIR NESNEYl YA DA
YARDIMCIYI EDINMESINI SAGLAYAN BIR SINAMA,
SORGULAMA, SALDIRI, VB. ILE KARSILASIR.

(tanimu: bagiggcinin ilk islevi, simgesi D).

1. Bapigt, kahraman bir ssnamadan gegirir (D'). Baba
Yaga geng kiza ev igleri yaptirir (102). Ormanin yigit in-
sanlari, kahramandan kendilerine ¢ yil stireyle hizmet
etmesini isterler (216). Kahraman ii¢ yil siireyle bir sati-
cininr yaninda ¢aligmak (ge(rqekgl acidan usa yatkin hale
getirme, 115), higbir kargilik istemeden iig yil stireyle sal-
cilik yapmak (128), kemanla ¢alinan bir ezgiyi, uyuma-
dan, sonuna dek dinlemek (216) zorunda kalir. Bir elma
agaci, bir irmak, bir soba ona oldukga siradan bir yiyecek
sunar (113). Baba Yaga ona kizinin yaninda yatmasini
buyurur (171). Ejderha ona agir bir tag1 kaldirmasin1 bu-
yurur (128). Bu buyruk kimi kez tagin iistiine yazilmigtur;
kimi kez de, biiyiik bir tag bulan erkek kardegler, kendi is-
tekleriyle bu tasi1 kaldirmaya ¢aligirlar. Baba Yaga, kahra-
mana bir kisrak siirtisiinii korumasini buyurur (159), vb.

2. Bagsgt kahramani selamlar ve ona sorular yoneltir
(D?). Bu bigimi, sitnamanin yumugamasi olarak ele alabi-
liriz. Selamlama ve sorular sorma daha &énce saydigimiz
bicimlerde de vardir, ama oralarda sitnamadan énce gel-
mekte ve bu 6zelligi tagimamaktadirlar. Burada ise, sina-
manin kendisi yoktur, ama sorular bir ¢esit stnama bigi-
mindedir. Kahraman, soruyu kabaca yanitlarsa, higbir
sey elde edemez; kibarca yanitlarsa, bir at, bir kilig, vb.
elde eder.
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3. Olmek iizere olan biri ya da bir 6lii, kahramandan ken-
disine yardim etmesini ister (D?). Bu bigim, ayn1 zamanda, bir
stnama niteligine de biriiniir bazen. Bir inek, kahramana
soyle yalvarnr: “Yeme sakin etimi, topla kemiklerimi, koy
bir mendile, git bahgeye ek ardindan ve beni hi¢ unutma,
sula her sabah onlar1” (100). Bir boga da 201 numarali ma-
salda, benzer bir bigcimde yalvarir. Ama, bu yalvarig 179 nu-
marali masalda bir bagka bigime biiriiniir: Oliim déseginde-
ki baba, ogullarindan, ii¢ geceyi mezarinin baginda gegir-
melerini ister.

4. Bir tutsak, kahramandan kendisini kurtarmasimu ister
(D?). Tutsak bir kiigiik tung adam, kahramandan kendisini
kurtarmasini ister (125). Bir kaleye kapatilan geytan, asker-
den, kendisini serbest birakmasini ister (236). Suyun di-
binden ¢ikarilan testi, kahramana kendisini kirmasi igin
yalvarir; bir bagka deyigle, testiye kapatilmig olan cin kur-
tarilmasini ister (195).

4a. Ay duruma, bagigciun tutuklanmasindan sonra rast-
lamir (°D*). Sézgelimi, bir orman perisinin yakalandig: 123
numarali masalda bu eylem bagimsiz bir iglev olugturamaz:
Yalnizca, tutsagin istegini hazirlayan bir eylemdir.

5. Kahramana basvurularak aman dilenir (D*). Bu bigimi
bir 6ncekinin ¢esiti olarak ele alabiliriz: Yakalanmay:1 izle-
yen bir bigcimdir bu. Bir bagka yerde, kahraman, 6ldiirmek
tizere bir hayvani hedef alir. Bir tuma balig: avlar; balik,
ondan kendisini birakmasini ister (166). Kahraman hay-
vanlar hedef alir; hayvanlar ondan kendilerini saliverme-
sini isterler (156).

6. Birbirleriyle tartgmakta olan iki kisi, kahramandan, ele
gegirilen mahn bsligtiiriilmesini ister (D). 1ki dev, kahraman-
dan, bir sopa ile bir siipiirgenin b&listiiriilmesini isterler
(185). Hasimlarin istegi her zaman agiklanmamigtir. Kah-
raman kimi kez kendi girigimiyle onlara hakemlik etmek
ister (d°). Yirtict hayvanlar, avladiklann hayvanin postu-
nu boligtiiremeyince, kahraman béligtiiriir (162).
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7. Bagka istekler (D). Istekler agik¢asi, bagimsiz bir tiir,
isteklerin ¢egitli gériinigleri de alctiirleri olugturur. Ama,
¢ok fazla karmasik bir isaretler dizgesinden ka¢inmak igin
degisik istek bicimlerini tiirler olarak simiflandirabiliriz.
Basglica bicimleri ayirt ettikten sonra, &biirlerini birlikte
kiimelendirebiliriz. —Fareler, beslenmelerini isterler
(102). Bir hirsiz, kurbanindan sakladig: seyi getirmesini is-
ter (238). Asagidaki durumsa, iki kategoriye birden bagla-
nabilir: Kuzinka bir tilki yakalar. Tilki ona yalvarir. “Ol-
dirrme beni (yakalanan hayvan aman diler, D?%), iyice yag-
1 bir tavuk kizart bana” (ikinci istek, D?). Yakalanma, s6z
konusu isteklerden 6nce gergeklestigi igin, bu durumu
°D?7 olarak belirtecegiz. Bir korkutma iceren ya da istekte
bulunulan kisiyi gii¢ duruma diigiiren bir bagka 6rnek de
sudur: Hirsiz, yikanan bir kizin giysilerini ¢alar; kiz onlan
kendisine geri vermesini séyler. Bazen de, yalvarma eyle-
mi olmaksizin, yalnizca bir giigsiizliik durumuyla kargilagi-
rniz (yagmurdan islanmig kug yavrular, ¢ocuklarin eziyet
ettigi kedi). Kahramanin, bu durumlarda, yardim etme
olasilig1 vardir. Her ne kadar kahraman 6znel olarak 6yle
hissetmese de, nesnel olarak bir sinama sz konusudur, bu-
rada (d’).

8. Diigman bir yaratuk, kahramanm yok etmeye ¢calisir (D?).
Bir cadi, kahramani bir sobanin i¢ine kapatmaya ¢aligir
(108). Evin beyi, geceleyin, konuklarini, farelere yedirme-
ye kalkar (212). Bir cadi, geceleyin, kahramanin kafasini
kesmeyi dener (105). Bir biiyiici adam, kahraman: bir
dagda yalniz birakarak agliktan Sldiirmeyi ister (243).

9. Diigman bir yarauk, kahramanla déwiisiir (D°). Baba
Yaga kahramanla d6vigiir. Cesitli orman sakinlerine kargt
ormandaki kiigiik evde siirdiiniilen ¢atismaya sik sik rastla-
nir. Catigma, bir kavga, bir dayak gériiniimi alir.

10. Kahramana biiyiilii bir nesne gosterilir ve bir degis-
tokus onerilir (D"). Bir eskiya, kahramana bir giirz gosterir
(216), saticilar kahramana acayip nesneler gosterirler
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(212), bir yagli adam kahramana bir kili¢ gosterir (268).
Her biri, kargihiginda bagka bir gey ister.

XIll. KAHRAMAN ILERIDE KENDISINE BAGISTA
BULUNACAK KISININ (BAGISCININ) EYLEMLERINE
TEPKI GOSTERIR

(tanim1i: kahramanin tepkisi, simgesi E).

Bir¢ok durumda, tepki olumlu ya da olumsuz olabilir.

1. Kahraman smamay baganr (bagaramaz) (E').

2. Kahraman bagigginin selammu alir (almaz) (E?).

3. Kahraman ¢liiye istedigi yardimi yapar (yapmaz) (E?).

4. Kahraman tutsaps kurtanr (E*).

5. Kahraman, kendisinden yardim isteyen hayvant kurtanr
(E®).

6. Kahraman boliigtiirmeyi yapar ve tartgan kigileri uzak-
lasumr (E). Hasimlann istegi (ya da istek olmaksizin
valnizca tartigmalan) ¢ogunlukla bir baska tepki yaratir.
Kahraman hasimlan aldanr: Onlari sozgelimi firlataig: bir
oku aramaya géndererek, uzlagmazlik konusu olan nesneyi
alip gotiirar (EV'),

7. Kahraman bir bagka yardimda bulunur (E?). Bu
yardimlar, kimi kez kahramana yalvarmanin kargihigidir,
kimi kez de yalnizca kahramanin iyilikseverliginden kay-
naklanir. Bir geng kiz yoldan gegen dilenci kadinlara yiye-
cek verir (114). Dinsel nitelikli bigimler, 6zel bir alttir
olusturabilir. Kahraman Tanri’ya giikretmek igin giinlik
yakar. Bunlarin yani sira bir de dua etme durumunu saya-
biliriz (115).

8. Kahraman diigman kiginin bagvurdugu yollan ona gevire-
rek saldmlardan kurtulur (E®). Kahraman, Baba Yaga'dan
sobanin i¢ine nasil girildigini gdstermesini ister, ardindan
da onu sobanin igine kapatir (108). Kahramanlar, kendi
giysilerini Baba Yaga’nin kizlarinin giysileriyle degistirirler;
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Baba Yaga da, onlarin yerine, kizlarini &ldirtir (105).
Biiyticii adam, kahramani dagda birakmak isterken, kendi
orada kalir (243).

9. Kahraman diigman yaratih yener (ya da yenemez) (E®).

10. Kahraman defis-tokus yapmayr kabul eder ama,
bagscrya karst bityiilii nesnenin giiciinii kullanir (E'). Yaslh bir
adam, bir siivariye, biiyiili bir fig1 karsiliginda, kendi
kendine kesen bir kili¢ vermeyi ®nerir. Siivari, degis-
tokusu kabul eder ve hemen ardindan da kilica yagh
adamin boynunu kesmesini buyurur. Béylece ficiy1 da geri
almig olur (270).

XIV. BUYULU NESNE KAHRAMANA VERILIR
(tanimu: biiyiilii nesnenin altnmast, simgesi F).

Biiyiilii nesneler gunlar olabilir: 1. Hayvanlar (at, kartal,
vb.); 2. Iginden biiyiilii yardimcilarin ¢iktigi nesneler (¢ak-
mak ve at, yiiziik ve geng kisiler); 3. Gurz, kilig, keman, bil-
ye gibi biiytileyici 6zellik tasiyan bircok nesne; 4. Hayvan
kiligina déniigtiirme giicii, yetenegi, vb. gibi dogrudan dog-
ruya edinilen nitelikler. Aktarilan geyleri, simdilik, kosullu
olarak, biiyiilii nesneler diye adlandiriyoruz.

Aktarma bigimleri sunlardir:

1. Nesne dogrudan dogruya aktanhr (F'). Bu tiirden bagig-
lar, cogunlukla bir &diillendirme niteligindedir. Yagli bir
adam, bir at verir, ormandaki hayvanlar yavrularin: verir-
ler, vb. Kahraman kimi kez, kendisine ayrilan bir hayvani
almak yerine, hayvan kiligina déniisme yetenegini elde
eder (aynintilar igin bkz. ilerideki 6. béliim). Bazi1 masallar
odiillendirmeyle biter. Bu durumlarda, bags, biiyiilii bir
nesneyi degil, maddi bir degeri simgeler (f'). Kahramanin
tepkisi olumsuz olmugsa, aktarma gergeklesmeyebilir
(olumsuz F) ya da yerini ciddi bir cezaya birakabilir. Kahra-
man biri tarafindan yenir, kahraman donar, kahramanin



KISILERIN ISLEVLERI

sirtinda bir kayis kesilir, kahraman bir kayanin altina ati-
lir, vb. (karsie F).

2. Nesne belirtilen yerdedir (F?). Yash bir kadin, altinda
ugan geminin bulundugu mese agacini gésterir (144). Yasg-
11 bir adam biiyiili atin hangi kéyliidden alinabilecegini gos-
terir (138).

3. Nesne iiredlir (F?). “Biiylicii adam, deniz kiyisina gi-
der, kumsala bir kayik resmi gizer ve soyle der: ‘Iste dostla-
rim, bu kayigi gériiyor musunuz? —Gériyoruz!— Igine
oturunuz!” (138).

4. Nesne satihr ve satn abmr (F*). Kahraman biyala bir
tavuk (195), biiyiilii bir kedi ve képek (190) satin alir. Ure-
tim ile satin alma arasindaki bigim, ismarlama yoluyla iire-
timdir. Kahraman, demirciye bir zincir ismarlar (105). Bu
durum F*3 ile belirtilmigtir.

5. Nesne rastlana sonucu kahramamin eline geger (kahra-
man onu bulur) (F*). lvan tarlada bir at gérir, stiine biner
(132), lvan, elmalan biiyili olan bir agagla kargilastirir
(192).

6. Nesne kendilifinden apansiz belirir (F®). Dag boyunca
yiikselen bir merdiven apansiz belirir (156). Nesnenin yer-
den bitivermesi kendiliginden belirmenin &zel bir bigimi-
dir (F"); buyila ¢aliliklar (160, 101), degnekler, bir képek
ve bir at, bir clice, vb. de béylece belirebilir.

7. Nesne icilir ya da yenir (F?). Burada, kesin anlamiyla,
bir aktarma sz konusu degildir, ama bu bigcim, baz1 kogul-
larda, yukarida belirttigimiz durumlara da uymaktan geri
kalmaz. Bir iksirden (i¢ yudum, olaganiistii bir gii¢ verir
(125). Kugun yiiregi, cigeri, vb’ni yiyen kahramanlar ¢egit-
li biiyala nitelikler kazanurlar (195).

8. Nesne ¢almir (F®). Kahraman, Baba Yaga'nin atini ga-
lar (159). Bir uzlagmazlik konusu olan nesneye sahip ¢ikar
(197). Kahramanin sonradan geri aldig:1 bir nesne kargili-
ginda verilmis biyili nesnenin, bunu veren kigiye karg
kullanilmast da bir hirsizlik bicimi olarak kabul edilebilir.
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9. Cesitli kisiler kendiliklerinden kahramanmn hizmetine
girerler (F®). S6zgelimi bir hayvan, kahramana ya yavrusu-
nu verebilir ya da kendisi kahramana hizmet eder. Bu ken-
di kendisini adamak demektir. Simdi agagidaki su iki duru-
mu birbiriyle kargilagtiralim: At, her zaman, dogrudan dog-
ruya ya da bir ¢akmak i¢inde verilmez. Kimi kez, bagig¢i, at1
¢agirmaya yarayan bir biyiili s6z sdylemekle yetinir. So-
nunda &yle bir durum olur ki, Ivan, agik¢as: higbir sey elde
edemez. Kendisine yalnizca, biiyiilii bir yardimciya sahip
olma hakk1 verilir. Bu, Ivan’dan aman dileyen birinin ona
kendi kisiligi tstiinde hak tanidig: zaman gergeklesen du-
rumdur. Turnabaligi, lvan’a kendisini ¢agirmada kullana-
cagi sozleri agiklar (“Turnabaliginin buyruguyla, diye ses-
len” vb.). Hayvanin, biiyiili sézler séylenmeksizin “bana
ihtiyag duydugun anda ortaya ¢ikanm” diye yalnizca séz
verdigi durumda da biiyiili bir nesnenin hayvan kiliginda
kahramanin hizmetine sunulmasi sz konusudur. Hayvan,
boylece lvan’in yardimcist olur (f°). Kimi kez, hicbir hazir-
lik olmaksizin, gesitli biiyiilii yaratiklar apansiz belirebilir-
ler, kahraman onlara yolda rastlayabilir, bu yaratiklar kah-
ramana yardim edebilir ve onunla birlik olabilirler (F%).
Cogunlukla, olaganiistii nitelikleri olan ya da baz1 biiyila
ozellikleri bulunan kisilerdir bunlar: Obyedalo, Opivalo,
Moroz-Treskun (Her seyi-Yiyen, Her seyi-I¢cen, Her yeri-
Donduran).

Islevleri siralamay siirdiirmeye gegmeden 6nce su soru-
yu sorabiliriz: D 6gesi (aktarmanin hazirlanig1) ile F 6gesi-
nin (aktarma) degigik bigimleri arasinda hangi birlesimler-
le kargilagmaktayiz? Yalnizca sunu belirtmek gerekir ki,
kahramanin olumsuz bir tepki gosterdigi durumda, ancak
olumsuz F (aktarma gergeklesmez) ya da karsit F (kahra-
man ciddi bir bicimde cezalandirilir) ile kargilagilir. Olum-
lu bir tepki durumunda da, gu birlegimlerle karsilaginz (bkz.
karg: sayfadaki gizelge).

4. Islevlerin bigimleri arasindaki baglant: daha genis bigimde son bs-
liimde ele alinacakur.
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Bu ¢izelge, birlesimlerin son derece c¢esitli oldugunu
gosterir; dolayistyla, genel olarak, bir alttiriin biiyiik slgi-
de bir bagkasi yerine konabilecegini ileri siirebiliriz. Ama
cizelgeyi dikkatlice inceleyecek olursak, bazi birlegimlerin
bulunmadigint da hemen gériiriiz. Bu durum, bir bsliimiiy-
le, biitiincemizirs kuguk boyutlu oluguyla agiklanabilir ama,
baz1 birlegimler de ne olursa olsun mantik digt olacaktir.
Demek ki, biz burada, birlesim tipleri bulundugu sonucuna
vardik. Bu tipleri betimlemek igin, biiyilii nesnenin akta-
rim bigimlerinden kalkacak olursak, iki tiir birlegim ayirt
edebiliriz:

1. Biiyiilii nesnenin ¢alinmasi, kahramani yok etme gi-
risimlerine (kahramani ategte pigirinek, vb.), hasimlarin
hakemlige ¢agirmalarina, degis-tokus énerilerine baglidir.

2. Aktarmanin ve elde etmenin biitiin 6biir bigimleri,
biiriin 6biir hazirlayict bigimlere baglidir. Hasimlarnin ha-
kemlige ¢agirmalari, eger boliigtiirme gercekten yapilirsa,
bu ikinci tipe, ama hasimlar aldatirsa, birinci tipe baglanir.
Ayrica, biyiili nesnenin ya da yardimcinin bulunmasina,
satin alinmasina, kendiliginden ve apansiz belirmesine de
stk sik rastlanir ama, bunlar higbir bigimde énceden hazir-
lanmug degillerdir. llkel bigimlerdir bunlar. S6z konusu bi-
¢imler arasinda énceden hazirlanmig olanlar varsa, bunlar
birinci tipin degil ikinci tipin bigimleridir. Bu konuda, ba-
giscilarin niteligi sorununu ele alabiliriz. lkinci tip birle-
simler 6zellikle dost bagiggilar: (biiyili nesneyi bir kavga-
dan sonra kendi istegine karsin verenlerin diginda), birinci
tip ise, diigman bagisgilar1 ya da sonugta, aldatilmig bagigg1-
lar1 kapsamaktadir. Bunlar artik sézciigiin gergek anlamiy-
la bagisgilar degil, kahramanlar1 kendi isteklerine kargin
donatan kigilerdir. Her tip iginde, biitiin birlegimler, var ol-
masalar bile, olanakli ve mantiksaldirlar. Béylece, sézgeli-
mi, iyilikbilir bagigct ya da kahramani sinayan bagisci, bi-
yiiltii nesneyi verebilir, bulundugu yeri belirtebilir, satabilir,
yapabilir, buldurtabilir, vb. Ote yandan, bu nesne ancak
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bagigct aldatilmis olursa kagirilabilir ya da ¢alinabilir. Tip-
ler arasindaki birlesimler mantk disidir. Sézgelimi, kahra-
manin, Baba Yaga'nin kendisine verdigi giig isi bagardiktan
sonra, onun tayini ¢almasi mantik digidir. Ama, bu, s6z ko-
nusu birlesimlerin bulunmadigi anlamina da gelmez. Bu tiir
birlegsimler vardir ama, masali anlatan kisi, béyle durumlar-
da, kahramanlarin eylemlerine ek giidiilenmeler [nedenler]
bulmaya c¢ahlisir. Nasil giidiillendigi agikga belirtilmis bir
bagka mantik digt birlesim de sudur: lvan bir yagli adamla
doviigmektedir. Kavga sirasinda, yasli adam Ivan’a yanhglk-
la gii¢ veren iksirden igirir. Bu olayi, ickinin, iyilikbilir ya
da sadece dost bir bagis¢1 tarafindan verildigi masallarla
karsilagtiracak olursak, “yanliglikla” sézciigiiniin ne anlama
geldigini kavraniz. Demek ki, birlegsimin mantik digilig1 an-
latictyr durduramaz. Tiimiiyle gorgiil bir yol izlemek i¢in, D
ve F 6gelerindeki biitiin alttiirlerin, bagint1 agisindan, bir-
birlerinin yerini alabileceklerini séyleyebiliriz.

Iste bu bigimlerle ilgili birkag somut 6mek:

Tip II.

D' E' F'. Baba Yaga, kahramana, kisrak siiriisiinti otlat-
masint buyurur. Kahraman ikinci bir ig tstlenir, bu isi yeri-
ne getirir ve bir at elde eder (160).

D? E* F%. Yagl bir adam, kahramana sorular sorar. Kah-
raman kabaca yanitlar ve higbir sey elde edemez. Sonra ye-
niden gelip kibarca yanitlar ve bir at elde eder (155).

D? E* F'. Olum désegindeki bir baba, ogullarindan, iig
geceyi mezarinin baginda gegirmelerini ister. En kiigiigii bu
istegi yerine getirir ve bir at elde eder (179).

D' E' F¥'. Geng bir boga, kralin gocuklarindan kendisi-
ni bogazlamalarini, yakmalarini1 ve kiillerini de ii¢ tarhin
tistiine serpmelerini ister. Kahraman bu istege uyar. Birin-
ci tarhta bir elma agaci biter, ikincisinde bir képek ortaya
¢ikar, tgiinciisiindeyse bir at belirir (202).
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D' E' F° Erkek kardesler bir kaya bulurlar. “Bu kayayi
kaldirabilir miyiz?” (bu sinama, sinamay1 yaptiran kisi ol-
maksizin gergeklesir). En biiyiikler bagaramaz, ama en kii-
¢lik kardes kayay: yerinden oynatir, altindan bir mahzen
¢ikar ve bu mahzende de ¢ at bulunur (137).

Bu dizelgeyi istedigimiz 6l¢iide uzatabiliriz. Ancak sunu
belirtelim ki, bu durumlarda, aktarilacak olan biiyiilii nes-
neler, yalnizca atlar degildir. Bizim atlarla ilgili &mekler
se¢gmemizin nedeni, bunlarin bigimbilimsel yakinliklarini
ortaya ¢ikarmaktir.

Tip L.

D¢ EV F®. Tartigmakta olan g kisi, kahramandan buyii-
lii nesneleri aralarinda béliigtiirmesini ister. Kahraman, bu
kigilere bir siirat yang: yaptirtirken kendi de nesneleri (bir
baslik, bir hali, gizmeler) calar.

D® E® F® Kahramanlar rastlantiyla Baba Yaga’nin evine
girerler. Baba Yaga geceleyin onlarin bagini kesmek ister.
Ama kahramanlar, Baba Yaga’nin, kendilerinin degil de,
kizlarinin bagini kesmesi igin duruma bir ¢6ziim bulurlar.
Erkek kardesler kagarken, en kiigiikleri de biiyiili bir men-
dil ¢alar (106).

D" E* F®. Kahramanin, her an yardimina kogan $mat-
Razum adli gérilnmeyen bir cini vardir. Ug satici, bu cini
bir miicevher kutusu (bir bahge), bir balta (bir gemi), bir
borazan (bir ordu) kargiliginda degis-tokus etmeyi &nerir.
Kahraman, degig-tokusu kabul eder, sonra da yardimcisini
cagirir (212).

Her tipin iginde bir alttiiriin ¢ok genis olarak bir bagka-
sinin yerine gegtigini gérmekteyiz. Baz1 aktarilmig nesnele-
rin, baz1 aktarma bigcimlerine baglh olup olmadig, bir bagka
deyisle bir atin her zaman verilip verilmedigi, bir ucan ha-
linin her zaman ¢alinip ¢alinmadigi, vb. de sorulabilir. Her
ne kadar incelememizde yalnizca iglevleri ele almaktaysak



KISILERIN ISLEVLERI

da, béyle bir kuralin var olmadigini da, hicbir kanit géster-
meksizin belirtebiliriz. Cogunlukla verilen at, 160 numa-
ralt masalda ¢alinir. Buna karsilik, birinden kagarken yar-
dima gelen ve genellikle de ¢alinan biiyiili atki, 159 nu-
marahh masalda ve daha bagkalarinda verilmektedir. Ote
yandan, ugan gemi de yapilabilir, bulundugu yer belirtile-
bilir, birine verilebilir, vb.

Biz yine kisilerin iglevlerinin siralanmasina dénelim.
Biiyiilii nesnenin aktarilmasindan sonra, bu nesnenin kul-
laniligini ya da s6z konusu canli bir yaratiksa, kahramanin
buyrugu iizerine ige dogrudan dogruya el atmasini gérece-
giz. Bu durumda, kahraman ag¢ikg¢a biitiin 6nemini yitirir:
Artik higcbir sey yapmaz, her gseyle yardimcisi ilgilenir.
Ama bicimbilimsel a¢cidan kahramanin degeri azalmaz,
¢iinkii onun egilimleri anlatinin eksenini olugturur. Bu
egilimler, kahramanin yardimcilarina verdigi ¢esitli buy-
ruklarda ortaya ¢ikar. Simdi kahramanin tanimini, yukari-
dakinden daha kesin bir bicimde yapabiliriz. Olaganiistii
masalin kahramani, ya olay érgiisiiniin diigiimlendigi anda
saldirganin eyleminden:dogrudan dogruya zarargérén (ya
da eksiklik duyan) kisidir ya da bir felaketi gidermeyi veya
bagka birinin gereksinmesini kargilamay: istlenen kigidir.
Olayin akigt sirasinda, kahraman biiyiilii bir nesneyle (ya
da buyiili bir yardimeiyla) donanmigtir; bu nesneyi kulla-
nir (ya da ondan bir hizmetkar olarak yararlanir).

XV. KAHRAMAN, ARADIGI NESNENIN BULUNDU-
GU YERE ULASTIRILIR, KENDISINE KILAVUZLUK EDI-
LIR YA DA YOL GOSTERILIR

(tanimu: iki krallik arasinda yolculuk, bir kilavuz egliginde
yolculuk, simgesi G).

Aranan nesne, “bir bagka” kralliktadir. Bu krallik da,
ya ¢ok uzaklarda, ya yiikseklerde ya da ¢ok derinlerdedir.
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Ulagim araglart biitiin durumlarda ayni olabilir ama, yiik-
sekliklere ve derinliklere yolculuk yapmanin kendine 6z-
gi bigimleri vardir.

1. Kahraman gokyiiziinde ucar (G'). Atla (171), bir ku-
sun sirtinda (210), bir kug gibi (162), ucan bir gemiyle
(138), ugan bir hﬁhyla (192), bir devin ya da bir cinin sir-
tincda (210), seytanin arabasiyla (154), vb. Bir kugun sir-
tinda yapilan ugus, kimi kez, ek bir ayrint1 igerir: Yolcu-
luk strasinda kugu beslemek gerekir. kahraman yanina bir
boga alir, vb.

2. Kahraman karada ya da suda yolculuk eder (G?). Atla
ya da bir kurtun sirtina binerek (168). Bir gemiyle (247).
Kolsuz bir adam kétirim bir adami tagir (196) Bir kedi,
bir képegin sirtina binerek bir irmagi geger (190).

3. Kahramana kilavuzluk edilir (G*). Bir iplik yumagi
kahramana yolunu ¢izer ( 234). Bir tilki, kahramani pren-
sesin yanina gétiriir (163).

4. Kahramana lalavuzluk edilir (G*). Bir kirpi kahrama-
na, kendisini kagirilmig olan erkek kardegine gétiirecek
yolu gésterir (113).

5. Kahraman hareketsiz ulagim araglan kullanir (G®). Bir
merdiveni ¢ikar (156), bir yeralt1 girigi bulur ve bundan
yararlanir (141), ¢ok biiyiik bir turnabaliginin sirtinda bir
képriiddeymis gibi ytirtir (156), bir kayis boyunca kayar,
vb.

6. Kahraman kan izlerinin pesinden gider (G¢). Kahra-
man, ormandaki kiigiik evde oturan kisiye kars: zafer ka-
zanur; bu kigi kagip bir kayanin altina saklanir. Ivan, izle-
rin peginden giderek 6biir kralligin girisini bulur.

Kahramanin yaptig1 bagka bir yolculuk bigimi yoktur;
en azindan biitiincemiz gergevesinde bu bayledir. Ozel bir
iglev olarak yolculugun kimi kez bulunmadig: goriliir.
Kahraman kisa yoldan amacina ulagir; bir bagka deyisle,
G iglevi, T islevinin dogal bir uzantisidir. Bu durumda, G
islevi tek bagina ele alinamaz.
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XVI. KAHRAMAN VE SALDIRGAN, BIR CATISMA.-
DA KARSI KARSIYA GELIR
(tanimi: ¢atigma, simgesi H).

Bu ¢atigma big¢imini diigman bagis¢iyla yapilan do-
viigmeden (ya da kavgadan) ayirt etmek gerekir. ki ¢a-
tigma bigimi, sonuglari agisindan birbirinden aynlir.
Kahraman, ¢atigma sonucunda, arayigini siirdiirmede
kendisine yardim edecek bir nesneyi elde ederse, o za-
man bir D 6gesi kargisindayiz demektir. Kahraman, zafe-
ri kazandiktan sonra, aradig1 nesneyi (aramasi i¢in gén-
derildigi seyi) elde ederse, o zaman bir H 6gesi s6z konu-
sudur.

1. Kahraman ile saldirgan acik alanda doéwviisiirler (H').
Bir ejderhayla, Cudo-Yudo’yla, vb. ile catigma (125) ve
diigman bir orduyla, bir yigitle (212) vb. ile ¢catigma igte
burada ilk bagta yer alir.

2. Kahraman ile saldirgan yangirlar (H?). Giilmece ma-
sallarinda, gergek ¢atigmaya kimi zaman rastlanmaz. Bir
atigmadan sonra (bu atigma kimi kez, tiimiyle ¢atigma-
dan 6nceki tartigmay: andirir), kahraman ve saldirgan
birbirleriyle yarigmaya baglarlar. Kahraman, yarigi1 kur-
nazligiyla kazanir. Bir ¢cingene, sikip suyunu ¢ikardig: bir
beyaz peyniri, bir tag pargasiymig gibi géstererek, enseye
inen bir giirz darbesini bir 1slik sesiymis gibi gostererek
ejderhay: kagirtir (148), vb.

3. Kahraman ile saldirgan kagt oynarlar (H?). Kahra-
man ejderhayla (153), seytanla (192) kagit oynar.

4. 93 numarali masal 6zel bir bi¢im sunar. Bu masal-
da, disi ejderha kahramana soyle der: “Prens Ivan, be-
nimle birlikte teraziye ¢iksin da, hangimiz daha agir go-
relim.” (H*).
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XVII. KAHRAMAN OZEL BIR ISARET EDINIR
(tanimu: &zel igaret, simgesi I).

1. Kahramanin bedeninde bir isaret olugur. (I'). Kahra-
man c¢atigma sirasinda bir yara alir. Prenses, kahramani,
savagtan 6nce, yanaginda bigakla bir yara agarak uyandi-
rir (125). Prenses, yiiziigliyle kahramanin alnina &zel bir
isaret yapar (195). Prenses onu éper ve bunun tizerine al-
ninda bir yildiz parlar.

2. Kahraman bir yiiziik ya da bir mendil edinir (I?). Her
iki bi¢cim, kahramanin ¢atigma sirasinda yaralandig1 ve
yarasinin de prensesin ya da kralin mendiliyle sarildig:
durumda biraraya gelir.

3. Bagka isaret bicimleri (I?).

XVIII. SALDIRGAN YENIK DUSER
(tanimu: zafer, simgesi J).

1. Saldirgan agik alanda yapilan cangsmada yenik diiger

ay.

2. Saldirgan yangmada yenik diiser (J?).

3. Saldirgan kagit oyununda kaybeder (J°).

4. Saldirgan tarada kaybeder (J*).

5. Saldirgan bir cangma olmadan osldiiriiliir (J*). Ejderha,
uyurken 6ldariliar (141). Zmiulan (Yilanimsi) bir delige
saklanir ve orada sldurilur (164).

6. Saldirgan hemen puskirtiliir (J¢). Seytanin tutsak
ettigi prenses, boynuna kutsal bir resim asar. “Kétii ruh,
bir firtina gibi hizla ugup gider.” (115).

Zafere, olumsuz bir bicimde de rastlanir. lki ya da tg¢
kahraman ¢atigmaya girmiglerse, aralarindan biri (gene-
ral) saklanir, &biirii de zafer kazanir (°J').
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XIX. BASLANGICTAKI KOTULUK GIDERILIR YA
DA EKSIKLIK KARSILANIR
(tanim1: giderme, simgesi K).

Bu iglev, olay &rgiisiintin diigiimlendigi anda, katiiliik
ya da eksiklikle birlikte ikili bir biitiin olusturur (A).
Masal, bu noktada en iist agamasindadir.

1. Aranan nesne zorla ya da kurazhkla kagmbr (K').
Kahraman kimi kez, saldirganin baglangi¢taki kagirma,
el koyma sirasinda bagvurdugu ayni yollari kullanir.
Ivan’in au dilenciye déniigiir ve sadaka ister. Prenses
ona para verir. Ivan ¢alilarin arasindan kosarak ¢ikar,
ikisi bir olup prensesi kiskivrak yakalayip gétiiriirler
(185).

la. Kagirma, kimi kez iki kisi tarafindan gergeklegti-
rilir; bu kigilerden biri 6biiriinii zorlar. At, ayagini bir 1s-
takozun iistiine koyar, sonra onu gelinligi getirmeye zor-
lar; bir kedi, bir fare yakalar ve sonra onu yiiziigii alip ge-
tirmeye zorlar (190) (K'). .

2. Aranan nesne, arastiimaldn hizla birbirini izléyen bir-
¢ok kisinin elinden gecer (K*). Nesnenin bir kisiden bir
bagkasina gecisi bir dizi basarisizlik ya da kagma girisi-
miyle gerceklegir. Yedi Semyonlar, prensesi ele gegirir-
ler; bir hirsiz prensesi kagirir, prenses bir kugu kiligina
girip ugar; bir ok¢u onu yakalar, bir bagkasi1 da képek ye-
rine onu sudan ¢ekip ¢ikarir, vb. (145). Icinde Koggey’in
6liimiini tagiyan yumurta bulundugunda da benzer olay-
larla kargilagilir. Bir tavgan, bir kaz, bir balik kagar; biri
karada, biri havada, biri suda kagarken de yumurtay: gé-
tiiriirler. Bir kurt, bir kuzgun ve bir bagka balik yumurta-
yt onlardan alir (156).

3. Aranan nesne gekicilik sayesinde ele gegirilir (K*). Bu
bicim bazi durumlarda K"e ¢ok yakindir. Kahraman al-
tun egyalar gostererek, prensesi gemiye geker ve onu alip
gotiriir (242). Bir degis-tokus dnerisi biciminde ortaya
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¢tkan gekicilik, bu bigimin bir alttiiriinii olugturab:;lir.
Kor edilmis bir geng kiz olaganiistii bir tag isler ve bunu,
gozlerini ¢almig olan hizmetgi kadina yollar; hizmertgi
kadin da bunun kargiliginda, kizin gézlerini geri génde-
rir (127). '

4. Aranan ne$nenin elde edilmesi dogrudan dogruya on-
ceki eylemlerin bir sonucudur (K*). Sozgelimi, lvan, ejder-
hay: éldiirdiikten sonra, kurtarilmig prensesle evlenirse,
burada ele gegirmeden, &zel bir edim olarak degil ama
olay 6rgilisiiniin akigindaki bir agamay: olusturan bir ig-
lev olarak s6z edilebilir. Prenses yakalanmamuigtir, kag1-
rilmamigtir, ama yine de ele gegirilmistir; bu, catigma-
nin bir sonucudur. Ele gecirme bu durumda mantiksal
bir 6gedir. Ele gecirme, ¢catigmadan bagka bir eylemin de
sonucu olabilir. Nitekim, tvan, yolculugunun sonunda
prensési bulabilir. .

5. Aranan nesne biiyiilii nesne aracihifiyla hemen elde
edilir (K®). Biyulu bir kitaptan ¢ikan iri yan iki adam, al-
tin boynuzlu geyigi riizgar hiziyla getirir (212).

6. Biiyiilii nesnenin kullanimi, yoksullugu ortadan kaldi-
rir (K®). Biyiila bir kaz, altin yumurta yumurtlar (195).
Yemek sunan o6rtii ile altin pisleyen at igte burada yer
alir (186). Yemek sunan értiiniin bir bagka bi¢imini,
turnabalig: goriinimi altinda buluruz. “Turnabaliginin
buyrugu iizerine ve Tanri’nin litfuyla, sofra kurulsun ve
aksam yemegi hazirlansin” (167).

7. Aranan nesne bir avlama sirasinda ele gegirilir (K?).
Bu bicime &zellikle tarima zarar verildigi durumlarda
rastlanir. Kahraman ot galan kisrag: gézetler ve yakalar
(105). Kahraman bezelyeleri ¢alan turnakusunu yakalar
(187).

8. Biiyiilenen kisi eski kimliffine déner (K®). Bu bigim,
tam olarak A'"deki kotiiliige (biyiilenme) uygun diger.
Biiyii, buytlenen kiginin kiirki yakilarak ya da “yeniden
bir geng kiz ol” deyisi sdylenerek, vb. bigiminde bozulur.
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9. Olii dirilir (K?). Oliiniin kafasindan bir toplu igne ya
da bir 8l disi ¢ikanlir (202, 206). Kahraman 6lim ya da
yasam suyu ile islatilir.

9a. Karsi-kagirma sirasinda bir hayvanin bir bagkasini
zorlamasi gibi, burada da kurt, kargay: yakalamakta ve ana-
sint 8lim ve yagam suyu getirmeye zorlamaktadir (16). Su-
yun énceden elde edilmesiyle gergeklesecek bu dirilis, 6zel
bir alttiir olugturabilir (simgesi K)5.

10. Tutsak kurtanlr (K'). At zindanin kapisini kirar ve
lvan’t ¢ikartur (185). Bu durumun, bicimbilimsel ag¢idan,
s6zgelimi biiyiili bir nesnenin taninmasina ve aktarilmasi-
na yol agan orman perisinin kurtarilmasiyla hi¢bir ortak
yani yoktur; burada, olay &rgiistinii diigiimlemis olan koti-
ligi gidermek s6z konusudur. Kurtarmanin 6zel bir bigimi-
ne de 259 numarali masalda rastlanir. Denizler krali, bu
masalda, tutsagini hep gece yarisi deniz kiyisina getirmek-
tedir. Kahraman, bu tutsag: 6zgiir kilmasi igin, giinese yal-
varir. Giines, iki kez ge¢ kalir. Ugiincii kez, “giines biitiin
iginlariyla parlar ve denizler krali, tutsag: artik zindana go-
tiiremez.”

11. Aranan nesnenin elde ediligi kimi kez, biiyiili nes-
nenin elde ediligiyle ayn1 bigcimde gergeklesir. Aranan nes-
ne verilir; bulundugu yer belirtilir, kahraman gidip satin
alir, vb. Dogrudan dogruyu aktarmay: KF' ile, yerin belir-
tilmesini KF? ile belirtiyoruz; bunu yukarida da yaptigimiz
gibi béyle siirdiirebiliriz.

XX. KAHRAMAN GER! DONER
(tanimu: geri donils, simgesi ).

Geri doniig, genellikle, varnigla ayni bigimde gerceklegir.

5. Suyun 6énceden elde edilmesi olayin1 F’nin &zel bir bicimi olarak da
gorebiliriz (biiyiilii bir nesnenin aktarilmasi).
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Ama, burada, geri déniisii izleyen 6zel bir bicim ayirt et-
mek gerekmez; zaten geri déniig de uzamin iyi bilindigini
gosterir. Ama, yola ¢ikig aninda (hemen ardindan at,
kartal, vb. gibi biiyiilii nesnenin aktarilmasi gelir) durum
her zaman bdyle degildir, bu nedenle, o anda yalnizca ug-
ma ya da bagka yer degistirme bigimleri ger¢eklesmigtir.
Buna karsilik, geri déniis hemen olur ve ayrica da varig
ile hemen her zaman ayni bigimde gergeklegir. Kimi kez
de, bir kagig gériiniimine biriniir.

XXI. KAHRAMAN 1ZLENIR
(tanimu: izleme, simgesi Pr).

1. lzleyen, kahramanin pesi sira ugar (Pr'). Ejderha,
Ivan’i yakalamaya g¢aligir (159), cadi ugarak kiigiik ¢ocu-
gu izler (105), kazlar kiigiik kiz1 izler (113).

2. lzleyen, sugluyu ister (Pr?). Bu bigim, ayni zamanda,
genel olarak géklerde ugmaya baglidir. Ejderhanin baba-
s1, kahramanin peginden bir ugan gemi génderir. Gemi-
dekiler “Sugluyu verin! Sugluyu!” diye bagirirlar (125).

3. Izleyen, kahramanin pegindeyken art arda bir¢ok hay-
vana, vb’ne doniigiir (Pr’). Baz1 agamalarda ugmaya da
baglanan bir bi¢gimdir bu. Bir buiyiici adam, kahramanu,
kurt, tumabalig1, insan, horoz kiligina biiriinerek izler
(249).

4. Izleyen (ejderhanin karisi, vb.) gekici bir nesneye do-
niigiir ve kahramanin yoluna gikar (Pr*). “Onu gegecegim
ve sicaga bogacagim, ben de bir ¢ayira doniigecegim: Bu
yesil ¢ayirda bir gegme olacagim ve bu ¢cesmenin iistiinde
de giimiig bir magrapa sallanacak... Onlar haghag tanele-
ri gibi pargalara ayrilacak” (136). Disi ejderha bahgeye,
yastiga, ¢cesmeye, vb’ne dénugir. Masalda, digi ejderha-
nin kahramanin éniine gegmeyi nasil bagardig: anlaul-
maz.
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5. Izleyen, kahramcuu parcalayip yemege cabsir (Pr®). Di-
si ejderha, geng kiz kiliina biriiniir, kahramani bagtan
cikarir, sonra disi aslana déniigiir ve onu pargalayip ye-
mek ister (155). Ejderhanin anasi agzini agar, bir dudag:
yerde bir dudag: gokeedir (155).

6. lzleyen, kahramani oldiirmeye cabgir (Pr¢). lzleyen,
kahramanin basgina bir 6li digi sokmaya ¢aligir (202).

7. Izleyen, kahramanin iistiine cikip saklandigr agaci, dis-
leriyle kesmeye ¢alsir (Pr’). (108).

XXII. KAHRAMANIN YARDIMINA KOSULUR
(tanimui: yardim, simgesi Rs).

1. Kahraman gokyuziine gotiiriilir. (Bazen yildirnm ha-
zityla kagarak kurtulur.) (Rs'). Kahraman bir at sirtinda
ugar (160), kazlar tarafindan gétiriiliir (108).

2. Kahraman kendisini izleyenlerin yoluna engeller koya-
rak kagar (Rs?). Kahraman yola bir firga, bir tarak, bir pesg-
kir atar. Bu nesneler daglara;-ermanlara, gollere déntigtir.
Buna benzer bir bagka durum da gudur: Vertogor (Dag-
Deviren) ve Vertodub (Mese-Deviren) daglar1 ve mege-
leri devirip disi ejderhanin yoluna koyar (93).

3. Kahraman kagarken, kendisini taninmag kilan nesnele-
re doniigiir (Rs®). Prenses kuyuya déniigiir, prensi de kova-
ya dénustiiriir, prenses kiliseye doniigiir, prensi de papaza
donigtiriir (219).

4. Kahraman kacgarken saklamir (Rs*). Bir irmak, bir el-
ma agacl, bir soba geng kiz1 saklar (113).

5. Kahraman bir demirci ditkkanina saklamir (Rs®). Disi
ejderha, suglunun kendisine verilmesini ister. Ivan de-
mircilerin yaninda saklanir; demirciler ejderhay: dilin-
den yakalayip cgekigle déverler (136). Kugkusuz, bu bi-
¢imle 153 numarali masalda anlatilan olay arasinda bir
baglanti1 vardir. Bir asker, geytanlar, pili pirti bohgasina

79



MASALIN BIC!'MBILIMI

koyup demirci diikkadnina gétiiriir, demirciler de onlar ge-
kigle déverler.

6. Kahraman kagarken hayvan, tag, vb'ne déniigerek kur-
tulur (Rs®). Kahraman at, sazan baligi, yiiziik, tohum, sahin
gorinimiine biirtinerek kagar (249). Burada énemli olan,
doniisiimdiir; kagma olayina kimi kez rastlanmayabilir. Bu
durumlar &zel bir alttiir olugturabilir. Bir geng kiz éldiiri-
lir, kendisinden bir bahge ¢ikar ortaya. Bahge yikilir ve
tasa doénisur, vb. (127).

7. Kahraman, disi ejderhanin degisik goriiniimlerine biirii-
nerek kendisini ayartmasma kars: direnir (Rs’). lvan, bahgeyi
yikar, cesmeyi kirar, vb. Cesmeden kan akar (137).

8. Kahraman kendisini parcalatp yedirtinez (Rs®). lvan,
atina binmis olarak, disi ejderhanin agz1 {izerinden atlar.
Disi ejderhanin disi aslan kiligina girdigini anlar ve onu

sldirtir (155).
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9. Oldiiriilecegi sirada kahramanin yardimuna kosulur
(Rs®). Hayvanlar, 6lii digini, kahramanin bagindan tam za-
maninda ¢ikarirlar (202).

10. Kahraman bir bagka agaca sigrar (Rs'®) (108).

Birgok masal, kahramanin, kendisini izleyenlerden
kurtuldugu anda biter. Kahraman evine déner, yaninda
bir geng kiz gétiirmigse onunla evlenir, vb. Ama durum
her zaman béyle degildir. Masal, kahramani yeni felaket-
lerle kars: kargiya getirir. Saldirgan yeniden ortaya ¢ikar,
kahraman elde etmis oldugu nesneyi ¢alar, onu ¢ldiirtir,
vb. Kisacast, olay 8rgiisiinii diigtirnlemis olan kétiiliik, ba-
zen ayni, bazen de belli bir masal i¢in degisik, yeni bir bi-
¢imde yinelenir. Bu da bir bagka anlatinin baglangici olur.
Yinelenen kétiiliigiin 6zgiin bigimleri yoktur; bir bagka de-
yisle kagirma, biiyiileme, 6ldiirme, vb. ile yeniden karsila-
striz. Ama, bu yeni kétilik igin 6zgil saldirganlar vardir;
bunlar Ivan’in agabeyleridir. Ivan'in agabeyleri evlerine
désnmeden az &nce, lvan’dan, arayip elde etmis oldugu
nesneyi galarlar, bazen de Ivan’i sldiiriirler. Eger canin
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bagiglarlarsa, bu durumda, yeni bir arayisin baglamasi igin,
kahraman ile arayacagi nesne arasinda énemli bir uzam-
sal ayriligic- bulunmasi gerekir. Bu nedenle, Ivan bir ugu-
rumun dibine (bir gukura, bir yeralt1 kralligina, kimi kez
de denizin dibine) atilir; yolun sonuna ulagabilmek igin,
bazen {i¢ giin siireyle durmadan ugar. Demek ki, her gey,
giristeki gibi yeniden baglar: Bagis¢iyla beklenmedik kar-
silagma, bagarilan sinama, yapilan yardim, vb., biyiili
nesnenin elde edilmesi ve kendi iilkesine, kendi kralligi-
na dénmek i¢in kullanilmasi. Bu andan baglayarak, ileri-
de de goérecegimiz gibi, olay degisiklige ugrar.

Bu olgu, yiginla masalin olay dizileri diye adlandirabi-
lecegimiz iki dizi islevden olugtugunu kanitlar®. Yeni bir
kotiiliik yeni bir olay dizisine yol agar, béylece, bazen bir
éykui bir dizi masali biraraya getirebilir. Betimleyecegimiz
gelisme, yeni bir olay dizisi olusturuyorsa, belli bir masa-
lin uzantsi da sayilir. Bu konuda, her metnin igerdigi ma-
sal sayisinin nasil belirlendigi sorusunu sormak yerinde
olacaktir.

VIII. yinelenir. ERKEK KARDESLERI, IVAN'IN ELDE
ETTIGI NESNEY! YA DA GERI GETIRDIGH KiStYl ALIP
KACIRIRLAR (ve Ivan’t bir ugurumun dibine atarlar).

Kétiilitk daha 6nce A ile belirtilmigti. Erkek kardegleri,
lvan’in niganlisin1 alip kagirirlarsa bu iglevi A! ile, Ivan’in
elinden buyilia nesneyi alip kagirirlarsa da A? ile belirtece-
giz. Kagirma olayina bir de éldiirme olay: eklenirse, bunu

A'l4 ile belirtecegiz. Bir uguruma diisme eylemine bagli bi-
cimler de °A!, °A?, A4, vb. ile belirtilecektir.

6. Fransizca séquence sdzciugi kargiliinda kullandigimiz olaylar dizisi
terimiyle ilgili agiklama icin bkz. 9. bolimdeki I numarah dipnot

(C.N.)
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X-XI yinelenir. KAHRAMAN YENIDEN YOLA CIKAR,
YENI BIR ARAYIS BASLAR (CT; bkz. X-XI).

Bu 6geye kimi zaman yer verilmez. lvan bagibog dolagir,
aglar ve geri donmeyi diigtinmiyor gibidir. B 6gesi (kahra-
manin génderilmesi) de bizi ilgilendiren durumlarda higbir
zaman bulunmaz; Ivan’ bir sey aramaya géndermek soz ko-
nusu olarnaz, ¢iinkii kendi niganhisidir kagirilmig olan.

XII yinelenir. KAHRAMAN BUYULU NESNEY! EDIN-
MESINI SAGLAYACAK OLAYLARI YENIDEN YASAR (D;
bkz. XII}.

XI1II yinelenir. KAHRAMAN, ILERIDE KENDISINE BA-
GISTA BULUNACAK KISIYE YENIDEN TEPKI GOSTE-
RIR (E; bkz. XIII).

X1V yinelenir. YENI BIR BUYULU NESNE KAHRAMA-
NA VERILIR (F; bkz. XIV).

XV yineleni. KAHRAMAN ARADIGI NESNENIN BU-
LUNDUGU YERE ULASTIRILIR YA DA GOTURULUR
(G; bkz. XV). Burada s6z konusu olan durumda, kahraman
kendi evine vanr.

Bu andan baglayarak da anlati bagka yolda gelisir; ma-
sal yeni iglevler &énerir.

XXIII. KAHRAMAN KIMLIGINI GIZLEYEREK KENDI
EVINE DONER YA DA BIR BASKA ULKEYE GIDER

(tanimu: kimligini gizleyerek gelme, simgesi O).

Burada iki olasilik ayirt edilebilir.
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1. Kahramanin evine déniigii. Kahraman bir zanaatgiya
—kuyumcu, terzi, kunduraci— ugrar ve onun yanina ¢i-
rak olarak girer.

2. Kahraman yabana bir iilkenin krahina gider ve onun
yaninda ag¢1 ya da seyis olarak ¢aligmaya baglar. Bazen de
basit bir varig, doéniis olay: ile kargilagilir.

XXIV DUZMECE BIR KAHRAMAN ASILSIZ SAVLAR
{LERI SURER
(tanimu: asilsiz savlar, simgesi L).

Kahraman kendi iilkesine dénerse, bu savlar erkek kar-
desleri tarafindan ileri siiriiliir. Yabanci bir krallikta ¢alig-
maya baglarsa, bu kez bir general, bir saka, vb. bu tiir sav-
lar ileri siirer. Erkek kardesgleri kendilerini, geri getirilen
nesneyi elde etmis kahramanlar olarak, general de ejder-
hayi yenmis kahraman olarak gésterir. Bu iki bigim, iki
ozel cir olarak kabul edilebilir.

XXV. KAHRAMANA GUC BIR IS ONERILIR
(tanimu: gilg is, simgesi M).

Masalin en gézde 6gelerinden biri burada yer alir. Bu
agamada kimi kez, yukarida betimledigimiz durumlarin
disinda gii¢ islerin verildigi de gériliir ama, biz bu du-
rumlarla daha ileride ilgilenecegiz; bu arada nerilen is-
leri ig olarak ele alip inceleyecegiz. Bu igler 6ylesine ce-
sitlidir ki, her birinin 6zel bir simgeyle belirtilmesi gere-
kir. Bununla birlikte, gimdilik bu ayrintulara girmek ge-
rekmez. Kesin bir siniflandirma yapmayacagimiz icin, bii-
tiincemizdeki bu agamayla ilgili biitiin durumlar: yaklasik
bir bigimde kiimelendirerek sayacagiz. Yeme ve icme sina-
mast: Y18inla boga, arabalar dolusu ekmek yemek, ¢ok bi-
ra icmek (137, 138, 144). Ates sinamasi: Demirden kizgin
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bir banyo teknesinde yikanmak. Bu bi¢cim, her zaman bir
onceki bicime baglidir. Bir degisik bicim de sudur: Kay-
nar suda yitkanmak (169). Bilmece, vb. sinamasi. Céziimii
olmayan bir bilmece sormak (239), bir diisii anlatmak,
actklamak (241), kralin penceresi yakinina konmug kar-
galarin cikardiklar: seslerin ne anlama geldigini séyle-
mek ve onlar1 kovmak (247), kralin kizinin tagidig: 6zel
isaretin ne oldugunu bilmek (192). Se¢gme sinamasi: Bir-
birine benzeyen on iki geng¢ kiz (delikanli) arasindan
aranilan kizi ya da delikanliy1 géstermek (219, 227,
249). Bulunamayacak bicimde saklanmak (236). Prensesi
penceresindeyken épmek (172, 182). Girig kapisiun iistiin-
den atlamak (101). Giig, ustalik, cesaret sinamasi: Prenses,
Ivan’t gece bogmaya caligir ya da onun elini sikar (198,
136); ejderhanin kesik baglarini -kaldirma zorunlugu
(171); bir at1 egitme zorunlugu (198), yabanci kisraklar
stirtisiinii sagma zorunlugu (169); gugli ve yiirekli bir ki-
z1 yenmek (202); rakibini yenmek (167). Sabir sinamas::
Kalay kralliginda yedi yil gecirmek (268). Bir seyi getir-
me ya da tiretme zorunlugu: Bir ilac1 (123), bir gelinligi,
bir yuzugi, ayakkabilart (132, 139, 156, 169) getirmek.
Denizler kralinin saglarini getirmek (137, 240). Ugan
gemiyi getirmek (144). Yagam suyunu getirmek (144).
Bir alay askere diizen vermek (144). Yetmis yedi kisragi
bir araya toplamak (169). Bir gecede bir saray yapmak
(190) ve bu saraya giden bir képrii kurmak (210). “Bir
seye uygun digip onu tamamlayacak herhangi bir sey”
bulmak (192). Uretme sinamasi: Bir gémlek dikmek
(104, 267), ekmek pigirmek (267); 267 numaralt masal-
da, kral d¢iinci bir sinama 6nerir: “En iyi dans edecek
olana” Bagka sinamalar: Bir ¢aliliktaki ya da bir agacgta-
ki meyveleri toplamak (100, 101). Bir ¢ukuru, bir sopa
istiinde gegmek (137). “Mumu kendi kendine yanacak
olana” (195).
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Ileride, benzesmelere ayrilan bsliimde, bu énerilen
islerin, kendilerine ¢ok benzeyen bazi &biir 6gelerden
nasil ayrildiklarin1 belirtecegiz.

XXVI. GUC IS YERINE GETIRILIR
(tanimu: giig igi yerine getirme, simgesi N).

Gig iglerin yerine getirildigi bigimler, kuskusuz, cok
kesin olarak, sinama bigimlerine uygun diser. Bazi giig
igler, ya verilmeden 6nce ya da bu igleri veren kisi onla-
rin gergeklegtirilmesini istemeden énce yerine getirilir.
Nitekim, kahraman da, béylece prensesin tagidig1 6zel
isaretlerin ne oldugunu, bu isaretleri bilmesi kendisin-
den istenmeden &nce 6grenmis olur. Onceden yerine
getirmenin gériildiigii durumlar °N simgesiyle belirte-
cegiz.

XXVII. KAHRAMAN TANINIR
(tanimu1: tani(n)ma, simgesi Q).

Kahraman &zel bir igaret, belli bir iz (yara izi, yildiz)
ya da kendisine verilmis olan bir nesne (yiizitkk, mendil)
araciligiyla taninir. Bu durumda, taninma, kahramanin
&zel bir igaret aldig1 isleve uygun diser. Kahraman, ayni
zamanda gii¢ bir isi yerine getirmis olmasi nedeniyle de
taninir (bu duruma hemen her zaman, kahramanin kim-
ligini gizleyerek gelmesinden sonra rastlanir); kahraman,
uzun bir ayriliktan sonra, hemen de taninabilir. Bu du-
rurnda birbirlerini taniyacak olanlar ana babalar, ¢ocuk-
lar, erkek ve kiz kardesler, vb'dir.
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XXVIIl. DUZMECE KAHRAMANIN, SALDIRGANIN
YA DA KOTUNUN GERCEK KIMLIG!I ORTAYA CIKAR
(tanimu: ortaya ¢itkarma, simgesi Ex).

Bu iglev, ¢ogu zaman, bir 6ncekine baghdir. Kimi kez
yerine getirilmesi gereken gii¢ bir isin kargisinda bagarisiz-
liga ugrama (diizmece kahraman, ejderhanin baglarini kal-
dirmay1 beceremez) sonucunda ortaya ¢ikar. Cogunlukla
da, bir anlat biciminde sunulur bu igler (“Bunun iizerine
prenses, olup biten her seyi anlatt1”). Bazen, her sey daha
baglangigtan itibaren bir masal bigiminde anlatlir. Saldir-
gan dinleyenler arasindadir ve anlatilan1 onaylamadigini
agikca gostererek kendini ele verir (197). Kimi kez, olup
bitmis olaylan anlatan ve saldirganin gergek kimligini or-
taya ¢ikaran bir garki séylenir (244). Bu iglevin bagka bi-
¢cimlerine de rastlanir (258).

XXIX. KAHRAMAN YENI BIR GORUNUM KAZANIR
(tanimu: bigcim degistirme, simgesi T).

1. Kahraman dogrudan dogruya yardimcisimin bitytilii eyle-
miyle yeni bir goriiniim kazanir (T'). Kahraman, atin (ine-
gin) kulaklarindan gegerek yeni bir gériiniim kazanir: Cok
yakigiklidir artik.

2. Kahraman sahane bir saray yapar (T?). Kahraman bir
saraya yerlegir: Bir prenstir artikk. Geng bir kiz apansiz gér-
kemli bir sarayda uyanir (127). Kahraman, bu durumda,
her zaman bir gériiniim degigikligine ugramiyorsa da, yi-
ne de bir bi¢im degisikligi, yeni bir gérinim s6z konu-
sudur.

3. Kahraman yeni giysiler giyer (T?). Geng bir kiz, bii-
yiila bir elbise giyer, biiyiili bir gerdanhik takar ve her-
kesin hayran kaldigi1 g6z kamagtirica bir gizellige biiri-
niir apansiz (234).
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4. Usa yatkin ve giilmeceli bicimler (T*). Bu bicimlerin
bir bslimi, bir énceki bigimlerin déniigiimii olarak digi-
niilmelidir; bir boliimii de, kaynaklandiklarn fikramsi ma-
sallara [gildiirticia hikayelere] gére incelenmeli ve agiklan-
malidir. Burada, tam anlamiyla bir gériiniim degisikligi soz
konusu degildir; ama aldatmaya dayanan belirgin bir do-
niisim vardir. Ornegin: Tilki, Kuzinka’y1 kralin yanina
gotiirtr, Kuzinka’nin dereye déniigtiigiini soyler ve giysi-
ler ister. Ona kralin giysileri verilir. Kuzinka béylece sara-
ya giyinik olarak girer ve bir prens yerine konur. Bu tiire
uygun durumlar syle tanimlanabilir: Sahte zenginlik ve
gizellik kanitinin, gergek bir kanit yerine konulmasi.

XXX. DUZMECE KAHRAMAN YA DA SALDIRGAN
CEZALANDIRILIR
(tanimi: cezalandirma, simgesi U).

Diizmece kahraman ya da saldirgan tiifekle sldiiriliir,
yok edilir, bir aun kuyniguna baglanir, intikir eder, vb.
Bazen de kahramanin bagiglanarak kurtuldugu goriiliir
(olumsuz U). Cezalandirilan, genellikle yalnizca ikinci ke-
sitteki saldirgan ile diizmece kahramandir; birinci saldir-
gan, oykiide bir ¢atigma, bir izleme olmadig1 zaman ceza-
landirilir ancak. Kargit durumda, ya déviig sirasinda ya da
izleme sirasinda 6liir (cadi, denizi igmeye galigirken catlar,

vb.)

XXXI. KAHRAMAN EVLEN]R VE TAHTA CIKAR
(tanimi: evlenme, simgesi Woo).

1. Kahraman kadini ve krallig1 ayni anda elde eder ya
da 6nce kralligin yarnisini elde eder, ana babanin 6limiin-
den sonra da biitiin krallig: ele gegirir (Woo).
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2. Bazen, kahraman evlenir ama karisi prenses degildir,
bu durumda da kral olamaz. (Wo).

3. Bazen de tersine, yalnizca tahta ¢ikmak s6z konusu-
dur (W5).

4. Masal, evlilikten az énce, yeni bir kétiiliikle kesin-
tiye ugrarsa, ilk kesit nisanlanmayla, evlenme konusunda
verilen sozle son bulur (w').

5. Kargit durum: Evli kahramanin karis1 kaybolur; ara-
yisin sonunda, evlilik yenilenir. Yenilenen evliligi (w?)
ile belirtecegiz.

6. Kahraman, bazen, prensesle evlenmek yerine, pa-
rayla ya da bagka bir bicimde ¢dillendirilir (w?).

Masal boéylece biter. Burada sunu belirtmeliyiz ki, ma-
sal kahramaninin bazi eylemleri, bazi1 ayr1 durumlarda, si-
niflandirmamiza uymazlar ve yukarida saydigimz islevle-
rin hicbiriyle tanimlanmazlar. Séz konusu durumlara ¢ok
ender olarak rastlanir. Bunlar ya elimizdeki kargilagtirma
6gelerinin eksik olmasi nedeniyle anlagilamayan bigim-
lerdir ya da bagka kategorilere (fikralar, efsaneler, vb.) 6z-
gii masallardan aktarilmig bigimlerdir. Biz bunlar1 anlagil-
maz Sgeler olarak tanimliyor ve Y ile belirtiyoruz.

Bu gozlemlerden ne gibi sonuglar ¢ikarilabilir?

Once birkag genel sonugtan s6z edelim.

Islevlerin sayisinin, gergekten de ¢ok sinirlt oldugunu
goriiyoruz: Yalnizca otuz bir islev saptayabildik. Biitiince-
mizde bulunan tiim masallardaki ve ¢ok degisik uluslara
6zgii bagka bir¢ok masaldaki olay &rgiisii, bu islevlerin si-
nirlar iginde gelismektedir. Biitiin islevleri art arda okur-
sak, her iglevin kendisinden &nceki islevden nasil bir
manttksal ve estetik gereklilikle dogdugunu gériiriiz. Ger-
cekten de, higbir iglev 6biiriini diglamaz. Bu islevlerin ti-
mi, yukarida da belirttigimiz gibi, bircok degil, bir tek ek-
sene baglidir.

Simdi de ayni 8lgiide 6nemli olan birkag¢ 6zel sonug-

tan s&z edelim.
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Cok sayida islevin ikilikler bigiminde biraraya geldigi-
ni goérdik (yasaklama-yasagi ¢igneme; sorugturma-bilgi
toplama; catigma-zafer; izleme-yardim, vb.). Obiir iglevler
de kiimelendirilebilir. Béylece, kétiiliik, gonderilme ya da
yardima ¢agri, ugranilan haksizlig1 giderme karan ve gidig
(ABCT) olay 6rgiisiiniin diigiim noktasini olugturur. Kah-
ramanin bagigg1 tarafindan sinanmast, tepkisi ve édiillen-
dirilmesi (DEF) de belli bir biitiin olusturur. Obiir islev-
lerse birbirinden ayn iglevlerdir (gidis, cezalandirma, ev-
lenme, vb.).

Simdilik bu 6zel sonuglari belirtmekle yetinecegiz. Ba-
z1 iglevlerin ikiger ikiger kiimelenmesi olayina ileride ye-
niden deginecegiz. Ayrica, ileride genel sonuglarn da ye-
niden ele alacagiz.

Simdi, masallarin kendisine, baz1 6zel metinlere gege-
cegiz. Onerilén gemanin metinlere nasil uygulandigi, her
masalin semaya gére durumu, iste bu sorun, yalnizca me-
tinlerin incelenmesiyle ¢6ziimlenebilir. Bu sorunun tersi,
yani semanin masallara gére ne oldugu konusuysa, simdi-
den bir ¢6ziime ulagtirilabilir. Bu gema, her masal igin, bir
6lcii birimidir. Bir kumagin uzunlugunu 6lgmek i¢cin metre
kullandigimiz gibi, masallar1 tanimlamak i¢in de bu sema-
yt kullanabiliriz. S6z konusu gemaya ¢esitli metinleri uy-
guladigimizda, masallar arasindaki bagintilar1 da tanimla-
yabiliriz. Béylece masallar arasindaki bengzerlik sorunuyla
birlikte konular ve degiskeler sorunu da yeni bir ¢6ziime
kavugabilir.
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BENZESMELER.
AYNI ISLEVIN BICIMBILIMSEL ACIDAN
IKILI ANLAMI

Yukarida, iglevleri, bu iglevleri gergeklegtiren kiginin
kimligine bakmadan tanimlamamiz gerektigini belirtmis-
tik. Islevlerin dékiimii, ayni zamanda, bu iglevlerin ger-
ceklestirilme bi¢cimini de géz éniinde bulundurmamamiz
gerektigine inandird: bizi.

Bu da bazi ayni1 durumlarda, tanimlamay: giiglestir-
mektedir; ¢linki degigik iglevler tiimiiyle 6zdes bicimde
gerceklesebilmektedir. Burada agik¢a, bazi bigimlerin
&biir bigimler tistiindeki etkisi s6z konusudur; biz bunu, ig-
levleri gergeklestirme bigimlerinin benzesmesi olarak be-
timleyebiliriz.

S8z konusu olgu, burada, biitiin karmagiklig1 icinde
agiklanamaz. Biz, bunu, ilerideki ¢éziimlemelerin anlagil-
mas1 i¢in gerektigi dlgiide inceleyecegiz.

Su agagidaki durumu (160) ele alalim: lvan, Baba Ya-
ga'dan bir at ister. Baba Yaga Ivan’a birbirine benzeyen
hayvanlarin olugturdugu bir siirii iginden en iyi tay: seg-
mesini énerir. Ivan en iyi yemi secer ve at1 alir. Baba Ya-
ga’nin yaninda gegen bu olay, kahramanin bagig¢i tara-
findan sinanmasini gosterir, ardindan da, biyiilii nesne-
nin verilmesi gelir. Ama, bir bagka masalda (219), kahra-
man bir su perisinin kiziyla evlenmek ister. Su perisi, kah-
ramandan, niganhisini birbirine benzeyen on iki geng kiz
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arasindan se¢mesini ister. Bu olayi, kahramanin bagig¢i ta-
rafindan sinanmasi olarak tanimlayabilir miyiz? Olayin 6z-
desligine kargin, tamamuyla farkli bir 6ge kargisinda bulun-
dugumuz apagik: Burada, evlenme 6nerisinin yapildig1 an-
da verilen giig is s6z konusudur. Bir bi¢im ile bir bagka bi-
¢im arasinda benzegsmenin gerceklestigini varsayabiliriz. Su
ya da bu anlamin 6nceligi konusunu ¢6éziimleme amacinda
degiliz ama, yine de biitlin benzer durumlarda, olayin 6z-
desligine kargin, 6geleri kesin bir bigcimde belirlememizi
saglayacak bir 6l¢giit bulmamiz gerekir. Iglevleri sonuglarina
gore tanimlamak ilkesini her zaman icin benimseyebiliriz.
Bir igin yerine getirilmesinin ardindan biiytlii bir nesnenin
elde edilmesi gelirse, burada, kahramanin bagisc1 tarafin-
dan sinanmasi s6z konusudur (D'). Bu igin yerine getirilme-
sinin ardindan nisanlanma ve evlenme gelirse, bu kez de
gii¢ is s6z konusudur (M).

Boylece, gii¢ ig, kahramanin yola ¢iktig ve olay 6rgiisii-
niin diigiim noktasina ulagtigi andan ayirt edilebilir. Kah-
ramanin altn boynuzlu geyigi aramaya génderilmesi, vb.
“gii¢ ig” diye adlandirilabilir, ama bu tiir bir génderme,
prenses ya da Baba Yaga tarafindan verilen isten, bigimbi-
limsel agidan ayr bir 6geyi simgeler. Kahramanin génderil-
mesi ardindan, kahramanin gidisi, uzun bir arayig (CT), ba-
gisciyla kargilagma, vb. gelirse, karsimizda olay 6rgtisiintin
diigiim noktasiyla (a, B — eksiklik ve gonderme) ilgili bir
6ge var demektidr. Verilen is hemen gergeklestirilmigse ve
hemen ardindan bir evlilik geliyorsa, bu, gii¢ isin verilme-
si ve yerine getirilmesi (M-N) demektir.

Verilen igin yerine getirilmesinin ardindan evlilik
geliyorsa, bu, kahramanin kendisinden istenilen seyi ye-
rine getirerek, niganliy1 hak ettigini ya da elde ettigini
gosterir. Demek ki, verilen igin gergeklestirilmesi (bir
6ge sonuglarina gére betimlenir) aranan kisinin elde
edilmesi demektir (ya da daha dogrusu aranan nesnenin
elde edilmesi; biiyiilii nesne degildir burada s6z konusu
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olan). Evlenmeye bagl giig isler ile evlenmeye bagl ol-
mayan gii¢ igleri birbirinden ayirt edebiliriz. Bu son du-
ruma ¢ok ender olarak rastlanir (biitiincemizde iki kez
gecger: 249 ve 239 numarali masallar). Verilen isin yeri-
ne getirilmesinin ardindan, aranan geyin elde edilmesi
gelir. Béylece s sonuca ulasmig oluruz: Ardindan bir
arayigin geldigi butin igler, olay #rgisiinin digim nok-
tasiyla ilgili 6geler olarak kabul edilmek zorundadir (B);
ardindan biyili bir nesnenin elde edildigi biitiin igler,
sinama olarak kabul edilecektir (D). Biitiin &biirleriyse
gig islerdir (M) ve iki altkategoriden olugurlar: Evlen-
meye bagli igler, evlenmeye bagli olmayan igler.

Simdi daha yalin bagka benzegme durumlarini incele-
yelim. Gig isler en degisik benzegmelerin yer aldig: alan-
dir. Prenses bazen biiyiili bir. sarayin yapilmasin ister,
kahramzit da genellikle biiyiili nesne yardimiyla bu sara-
yt hemen yapar. Burada gii¢ bir ig ve bu giig isi yerine ge-
tirme s&z konusudur. Ama, biiyilti bir sarayin yapilmast
bambagka bir anlam da yiiklenebilir. Kahraman biitin
bagarilardan sonra, géz a¢ip kapayincaya kadar bir saray
yaratir ve kendisinin de bir prens oldugu ortaya ¢ikar.
Burada, gii¢ bir isin gerceklestirilmesi degil de, 6zel bir
bi¢im degisikligi, biiyiik bir bagart s&z konusudur. 1ki bi-
¢imin birbirine benzemesidir bu ama, hangisinin 6nce
geldigi sorununa da burada bir ¢éziin getirilemez: Bu so-
runu ¢dziimleyecek olanlar masal tarihgileridir.

Giig igler, ejderhaya karsi siirdiiriilen ¢atigmayla ben-
zegebilir. Geng bir kizt kagiran ya da bir krallig1 yakip y1-
kan ejderhaya kars: siirdiiriilen savas ve prensesin verdi-
gi igler, birbirinden tiimiiyle degisik 6gelerdir. Ama ma-
sallarin birinde, prenses, eger kendisiyle evlenmek isti-
yorsa, kahramanin ejderhayi yenmesi gerektigini séyler.
Bu olay: bir M &gesi (gii¢ is) olarak m1 yoksa bir H &gesi
(¢atigma kavga) olarak m1 ele almak gerekir? Burada, gii¢
bir i s6z konusudur; ¢iinki 8ncelikle, ardindan evlenme
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gelmektedir; ayrica yukarida ¢atigmayr da kétii kisiye, sal-
dirgana karsi siirdiiriilen gatigma olarak betimlemistik;
buradaysa ejderhanin béyle bir rolii yoktur, ejderha ma-
sala, uygun bir bicimde sokulmugtur ve yerini olayin aki-
st agisindan hicbir sakinca yaratmaksizin, sldiriilmesi ya
da egitilmesi gereken bir bagka yaratiga birakabilir (bir
hasmi yenme, bir at1 egitme zorunlugu).

Sik sik kargilagilan bir bagka benzesme de, baglangig-
taki kotiiliik ile kahramanin saldirgan tarafindan izlen-
mesi arasindaki benzegmedir. 93 numarali masal soyle
baslar: K1z kardesi (cad\, disi ejderha) lvan’t yemek ister.
Ivan evden kagar, olay da bundan sonra gelismeye baslar.
Ejderhanin kiz kardesi (genellikle, izleyen kisi) burada
kahramanin kiz kardesine dénigtirilmiistiir; izlemenin
yeri masalin bagina dogru kaydirilmigtir ve A 6gesi (ko-
tiiliik), daha kesin olarak da A*Y" olarak kullanilmigtir.
Genel olarak disi ejderhanin izleme sirasindaki davranig
bigimleri ile kétii ananin masallarin baglangicindaki ey-
lemlerini kargilagtiracak olursak, kétii ananin iivey kizi-
na igkence ettigi girig bdlimlerini aydinlatan benzerlik-
ler elde ederiz. Buna bir de, bu kisgilerin niteliklerinin in-
celenmesini eklersek, s6z konusu kargilagtirma &zel bir
goérinim kazanir. Cok sayida masalin ¢éziimlenmesi so-
nucunda kéti ananin, 8ykiiniin baglangicina aktarilmig
disi bir ejderha oldugunu gériiriiz; baz1 6zellikleri Baba
Yaga’'dan gelir, bazilarininsa gergekgi bir niteligi vardir.
Kimi kez kétii ananin tivey kizint kovdugu an ile izleme
anini dogrudan dogruya karsilagtirabiliriz. Disi ejderha-
nin, kahramanin yolu tizerindeki bir elma agacina déniig-
mesi ve gorkemli ama 8limciil meyvelerle kahramani
imrendirmesi, kétii ananin tvey kizini1 kovduktan sonra
ona zehirli elmalar géndermesiyle kargilagtirilabilir her
agidan. Disi ejderhanin dilenciye dénisimi ile iivey
ananin goénderdigi cadinin satici kadina déniigmesini,
vb’ni de kargilagtirabiliriz.
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Simdi de benzegmeyi andiran bir bagka olguyu incele-
yelim: Ayni iglevin bigimbilimsel agidan ikili anlami. En
yalin 6rnek 265 numarali masalda (“Beyaz Ordek”) kars:i-
miza ¢ikar. Prens, evden ayrilirken, karisinin digan ¢ik-
masint yasaklar. Karnisini “gok ciddi ve ¢ok cana yakin bir
kadin” ziyaret eder ve ona soyle der: “Neyin var? Canin
mi1 stkiliyor? Tanr’'nin 1s1g1n1 gidip gérmeliydin, bahgede
dolagmaliydin,” vb. (saldirgan kurbanini kandirmaya ¢a-
lisgmaktadir—n'). Prenses bahgeye ¢ikar. Boylece yasagi
cignerken (&) saldirgan tarafindan kandirilmis olur (61).
Dolayisiyla, prensesin evden digsan ¢ikisi, bicimbilimsel
agidan ikili bir anlam tagir. Bu olguya iliskin daha karma-
stk bir bagka 6mek de 179 numarali masalda bulunur.
Gii¢ is (ata binmisg olan kahraman, prensesi, éniinden
dort nala gegerken 6pmek zorundadir} burada masalin ba-
stna dogru-kaydirilmigtir; kah#4tnann gidisini saglar, bir
bagka deyisle, gegis aninin (B) tanimlanmasina uygun dii-
ser. Bu ig, kagirilan prenseslerin babasinin yaptigr ¢agriya
benzeyen belirgin bir ¢agr gériiniimiinde verilmigtir (“Ki-
zim prenses Milolika'yt [“Giizel Yiiz"], éniinden auyla
dort nala gegerken kim &percek?’, vb. — “Kizlarimi kim
bulacak?”, vb.). Her iki durumda da, ¢agn 6zdes bir &ge-
dir (B') ama 179 numarali masalda, ayni1 zamanda gtig bir
ig olarak ortaya ¢ikar. Bagka benzer durumlarda oldugu gi-
bi burada da giig ig, olay 6rgiisiiniin diigiim noktasini olug-
turan Sgeler arasina aktarilir ve M olarak kalmakla birlik-
te B olarak kullanilir.

Demek ki, iglevleri gergceklestirme bigimleri birbirleri-
ni etkilemekte, ayni bicimler de degisik iglevlere uygulan-
maktadir. Bir bi¢cim yeni bir anlam kazanarak ya da ayni
zamanda eski anlamini da koruyarak yer degistirebilir.
Biitiin bu olgular ¢6ziimlemeyi giiglestirmekte ve karsilag-
tirmalar sirasinda &zel bir dikkat gerektirmektedir.
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A. ISLEVLER ARASINDA BAGLANTIYI SAGLAYAN
YARDIMCI OGELER.

Islevler masalin temel 6gelerini, olayt olugturan &gele-
ri simgeler. Ayrica, olay 8rgiisiiniin akigini1 belirlememek-
le birlikte biiyiik bir 6nem tagiyan bagka 6geler de vardir.

Bazen, iglevlerin hemen birbirlerini izlemedikleri g&-
riilebilir. Birbirini izleyen iki iglev degisik kigilerce yerine
getirilirse, ikinci kigsi daha énce neyin gegtigini bilmek
zorundadir. Demek ki, masalda estetik agidan son derece
¢arpici bigimlere biiriinen bagli basina bir bilgi edinme
dizgesi geligmistir. Kimi kez, masalin bu bilgi edinme diz-
gesine bagvurmadig goriliir; bu durumda kigiler tam za-
maninda yetigerek, beklenmedik bir bigimde olaya el ko-
yarlar ya da her geyi bilirler. Buna kargilik, s6z konusu bil-
gi edinme dizgesi, gergekte hi¢ de zorunlu olmamakla bir-
likte, yine de uygulanabilmektedir. Olayin akigi1 iginde bir
islevi obiiriine baglayan da bu bilgilerdir.

Ornekler: Kogcey’in kagirmis oldugu prenses kendisin-
den geri alinir. Ardindan, kahramanin izlenmesi gelir. Bu
izleme prensesin geri alinmasinin hemen ardindan gele-
bilirdi ama masal, iki iglevin arasina, Koscey'in atinin
soyledigi su sozleri sokar: “Prens lvan geldi ve Maria-Mo-
revna’y gotiirdii”, vb. Iste boylece izleme (Pr) kétiiligin
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giderilmesine (K, bkz. 159) baglanir.

Bir bilginin en yalin bigimde aktarilmasidir bu durum.
Estetik agidan, agagidaki bigim daha garpicidir. Biyiila
elmalari olan cadinin evindeki duvarin iistiine ses ¢ikaran
teller gerilmigtir. Ivan, cadinin evinden giderken, tam du-
varn iistiinden atladig sirada tellere deger. Cadi, hirsizli-
g1 6frenir ve izleme baglar. Bu teller, ates kusunun &ykiisti,
vb. dykiilerde de bagka iglevleri birbirine baglamak igin
kullanilmigtir.

106 ve 108 numarali masallar daha karmagik bir du-
rum sunarlar. Cadi, bu masallarda, lvan’in yerine yanhs-
likla kendi kizin1 yer. Ama bunun farkinda degildir. Sak-
lanmis olan Ivan, ona, alayci bir dille durumu bildirir, ar-
dindan da, kahramanin kagisi ve cadi tarafindan izlenme-
si gelir.

Kargit durum, izlenen kahramanin yakalanmaya cali-
sildigin1 8grendigi an ortaya ¢ikar. Kahraman kulagini yere
koyar ve ayak sesleri duyar.

Ejderhanin kizinin ya da kanisinin bahgeye, ¢esmeye,
vb’ne dénigtiigi izleme siirecinin 8zgiil bir niteligi vardir.
lvan, ejderhay: ¢ldiirdiikten ve déniig yolunu tuttuktan
sonra, hareket etmis oldugu noktaya déner. Disi ejderhalar
arasinda gegen bir konugmay: duyar ve bdylece disi ejderha-
larin kend ini izleyeceklerini &grenir.

Bu tiire uyan durumlarn dogrudan bilgi edinmeler olarak
betimleyebiliriz. Gergekte, yukarida B ile belirttigimiz
bge (ansizin gelen felaket ya da eksiklik &grenilir) ile &
ogesi (saldirgan, kurbani hakkinda bilgiler elde eder ya da
karsit1) de bu kategoriye baglidir. Ama, bu iglevler olay
orgisiiniin diigiimlendigi anda biyik 6énem tagidiklarin-
dan, bagimsiz iglev &zellikleri almiglardir.

Bilgi edinme, ¢ok degisik islevler arasina girer. Iste 61-
nekler: Kagirilan prenses, ana babasina kiigiik bir kopek
aracilifiyla bir mektup génderir; bu mektupta Kojemiaka
tarafindan kurtarilabilecegini belirtmektedir (kotilik ile
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kahramanin génderilmesi arasindaki, yani A ile B arasin-
daki bag). Kral, bdylece kahramanin varligini 6grenir.
Kahramanla ilgili bu bilgi, degisik duygusal 6zelliklerle
bezenmis olabilir. Kiskanglarin ¢ekistirmeleri de 6zgiil bir
bigim olugturur (“galiba kendi kendine &viiniiyor,” vb.);
bunlar da kahramanin génderilmesine yol agar. Bir bagka
masalda (192), kahraman, gercekten de giiciiyle éviniir.
Yakinmalar da, bazi durumlarda, ayni rolii oynar.

Bu bilgi edinme, kimi kez, kargilhikli konugma bigimin-
de de ortaya ¢ikabilir. Masalda, birbirine benzeyen bir di-
zi kargilikhh konugmanin 6rnek bigimleri dizenlenmigtir.
Bagig¢inin, biiyiiliit nesnesini aktarabilmesi i¢in nelerin
olup bittigini 6fFrenmesi gerekir. Baba Yaga ile Ivan’in kar-
silikli konugmasi1 da bundan kaynaklanir. Ayni bigimde,
biiyiilii yardimci da eyleme gegmeden &nce, felaketi bil-
mek zorundadir; lvan’in aayla ya da bagka yardimcilany-
la yaptig1 o 6zel konugma da bu nedene dayanur.

Verilen érnekler ne denli gesitli olursa olsun, hepsinin
ortak bir 6zelligi vardir: Bir kisi, bagka birinden bir gey 6g-
renir, bu da bir 8ncektiglévi bir sonraki igleve baglar.

Kisiler, eyleme gegmek igin, bir yandan bir sey 6gren-
mek (bir haberin duyurulmasi, isitilen bir konugma, sesli
isaretler, yakinmalar, ¢ekigtirmeler, vb.) zorundadirlar,
6te yandan da bir sey gorditkleri icin islevlerini ¢ogunluk-
la yerine getirmis olurlar. Béylece, ikinci tiir bir baglant
olugur.

Ivan krallik sarayinin kargisinda bir saray yapar. Kral
saray1 gorir ve bunun lvan’in isi oldugunu égrenir. Kralin
kiziyla kahramanin evlenmesi de bundan sonra gergekle-
sir. Bu ve bagka durumlarda, kimi kez bir diirbiin kullani-
lir. Cutki (Koku Alan) ya da Zorki (Uzagi1 Géren) gibi ki-
siler de, benzer bir rolde, ama degisik iglevlerle ortaya ¢i-
karlar.

Ancak gerekli olan nesne ¢ok kiigiikse, ¢ok uzaklar-
daysa, vb. masal bir bagka baglant1 yéntemine bagvurur.
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Nesne getirilir; ayn1 bigcimde, eger s6z konusu olan insan-
larsa onlar da bir yerden bir bagka yere getirilir. Yagh bir
adam krala bir kus getirir (126), bir ok¢u kraligeye bir tag
getirir (127), bir okgu krala ateg kusunun bir tiiyiinii getirir
(169), yasgh bir kadin krala bir értii getirir, vb. Bu yéntem
en degisik iglevleri baglar. Ates kusu 6ykiisiinde, Ivan kra-
lin kargisina getirilir. Ayni geyi, degisik bicimde, bir baba-
nin ogullarini kralin kargisina getirdigi 145 numarali masal-
da da buluruz. Verecegimiz son émekte, iki islevin degil de
baglangi¢ durumu ile kahramanin génderilmesinin birbiri-
ne baglandig: goriiliir: Kral evli degildir, giiglia ve becerikli
yedi adam getirirler, kral onlan kendisine bir es bulmaya
gonderir.

Buna ¢ok yakin olan bigimse, kahramanin, sézgelimi,
diizmece kahramanla evlenmek iizere olan niganlisinin dii-
guniine geligsidir. Dizmece kahfamanin ya da sahte kah-
ramanin asilsiz savlanyla (L) gergek kahramanin taninma-
sint (Q) saglayan igte bu gelistir. Ama bu iglevler daha ¢e-
kici bir bigimde de baglanabilir. Biitiin dilenciler senlige da-
vet edilmigtir, kahraman da aralarindadir, vb. Biiyiik gdlen-
lerin diizenlenmesi N (giig isi yerine getirme) ile Q (kahra-
manin taninmasi) arasinda da baglantiy1 saglar. Kahraman,
prensesin énerdigi igi yerine getirmigtir ama, hig¢ kimse ne-
rede oldugunu bilmemektedir. Bir sdlen diizenlenir, pren-
ses konuklara tek tek bakar ve kahramani tanir. Prenses,
diizmece kahramani da béylece ortaya ¢ikarmig olur. As-
kerlerin denetlenecegi séylenir, prenses sira sira dizilmis as-
kerlerin arasindan geger ve diizmece kahramani tanir. Bir
solenin dizenlenmesi, islevler arasinda sayilmayabilir. Bu,
diizmece kahramanlarin ortaya attig1 asilsiz savlar (L) ya
da giig iglerin gerceklegtirilmesini (N), kahramanlarin ta-
ninmasiyla (Q) baglamay: saglayan bir 6gedir.

Yukarida saydigimiz bes ya da alu degisik bigimi, diizen-
li ve tiimiikapsayici bir bigimde agtklamadik. Ama, sapta-
digimiz amaca gére de, boyle bir sey simdilik gerekli degil.
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Islevler arasinda baglantiy1 saglayan 6geleri § simgesiyle
belirtecegiz.

B. UCLEMEY! KOLAYLASTIRAN OGELER.

Benzer baglanti 6gelerine bazi tiglemelerde de rastla-
riz. Ugleme olgusu, bilimsel metinlerde yeterince ince-
lenmigtir, biz burada bunun tstiinde durmayabiliriz. Yal-
nizca sunu belirtelim ki, nitelik verici bazi 6zel ayrnintilar
tiglenebilecegi gibi (ejderhanin iig¢ bagt), baz iglevler, ba-
z1 iglev ikilikleri (izleme-yardim), baz1 iglev kiimeleri ya
da bazi kesitlerin tiimii iiglenebilir. Yineleme egit olabile-
cegi (ug¢ ig, Gi¢ yil hizmet) gibi, giderek de geligebilir
(tGgincii ig en giigtiir, Gglincli ¢atigma en korkungtur) ya
da iki kez olumsuz bir sonug, iictincii kez de olumlu bir so-
nug igerebilir.

Olay kimi kez, yalnizca mekanik bicimde yinelenebi-
lir; ama kimi kez de bu olayin siiriip gitmesini énlemek
icin, araya, gelismeyi durduran ve yinelemeye yol agan
bazi 6gelerin sokulmas: gerekir.

Iste birkag 6rnek:

lvan babasindan bir giirz, bir sopa ya da bir zincir edi-
nir. Giirzii havaya iki kez firlatir ya da zinciri iki kez ko-
parir. Giirz yere diigiince pargalanir. Bunun tzerine, bir
bagkast ismarlanir ve yalnizca tglinciisii igi gortir. Biiyiilii
nesnenin denenmesi bagimsiz bir iglev olarak gériilmez:
Yalnizca bu nesnenin tig kez ele gegmesini saglar.

Ivan bir yagli kadina (ya Baba Yaga ya da genc bir kiz)
rastlar, bu kadin, onu kiz kardesine génderir. Birinci kiz
kardesten ikinci kiz kardege giden yol bir ip yumagiyla be-
lirtilmigtir. Ayn1 sey lvan’i tigitincii kiz kardese gotiirmek
icin de gergeklesir. Bir ip yumaginin kilavuzlugunda yap1-
lan yolculuk, bu durumda G iglevini (bir kilavuzla yolcu-
luk) olugturmaz. Yumak bir bagisgidan 6biiriine iletir, bu
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da, bagig¢i kigiliginin tiglenmesi nedeniyle gerekli kilin-
mugtir. Biiyiik bir olasilikla, yumagin oynadigi rol, yukari-
da belirttigimiz bigimiyle, 6zgiildir. Ote yandan, yumak,
kahramani da gidecegi yere gétiirmektedir, bdylece G’'nin
simgeledigi islevle kargilagirz.

Simdi de bir bagka 6rnek: Izlemenin yinelenmesi igin,
saldirganin, kahraman tarafindan yoluna konmus engeli
ortadan kaldirmasi gerekir. Cadi ormani kemirerek bir ge-
¢it agar ve ikinci izleme baglar. Ormani kemirme eylemi,
saydigimiz otuz bir iglevin higbirini olugturamaz. Bu &ge,
ticlemeyi saglayan, birinci eylemi ikincisine ya da ikinci-
sini G¢iincisiine baglayan bir 6gedir. Ote yandan, cadinin
yalnizca Ivan’in tizerine gikip saklandigi mege agacini ke-
mirdigi bir bigimle de karsilagiriz. Yardimci 6ge burada
bagimsiz olarak kullanilmigtir.

Ayni bigimde, ag¢1 ya da seyis olarak ¢aligmaya bagla-
yan {van, birinci ejderhay1 yendikten sonra, mutfaga do-
nerse, bu déniis | islevi (d6niig) degildir; yalnizca birinci
catigma ile ikincisi, ikincisiyle de tiglinciisii arasindaki
baglantiy: saglar. Ama, tgiincii ¢atigmadan sonra, Ivan
prensesi kurtarip iilkesine dénerse, bu, gergekten de bir 4
islevidir (doénisg).

C. GUDULENMELER.

Gudiilenme sézciginden, kigilere su ya da bu eylemi
yaptiran durtileri ve amaglari anliyoruz. Giadilenmeler,
masala kimi kez canli ve timiiyle 6zel bir nitelik kazandi-
rir; ama masalin en kararsiz $geleri arasinda yer alir. Ay-
rica, bu giidiilenmeler, islevlerden ya da baglantilardan
daha az kesin ve daha az belirgin 6gelerdir.

Kisilerin masalin ortasinda yaptiklarinin ¢ogu, dogal
olarak, olay orgiisiiniin akisiyla giidilenir ve yalnizca ma-
salin ilk ve temel bicimi olan ké&tiilikk ya da zarar, ek bir
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gidilenme gereketirir.

Dolayisiyla, kesinlikle birbiriyle 6zdeg ya da yalnizca
birbirine benzeyen eylemlerin en degisik giidiillenmelere
uygun digtigi gézlemlenebilir. Kovulma ya da suya bi-
rakilma olayi, kétii ananin nefretiyle, erkek kardeslerin
miras konusundaki anlagmazliklaniyla, kiskanglikla, re-
kabet korkusuyla (Ivan saticidir), dengi dengine olma-
yan bir evlilikle (bir kéylii gocugu olan lvan bir prenses-
le evlidir), eglerin birbirine sadakatsizligi konusundaki
kaygilarla, bir erkek ¢ocugun ana babasi kargisinda kii-
cuk digtirileceginin 6nceden haber verilmesiyle giidiile-
nir. Bitiin bu durumlarda, kovulmanin nedeni, saldirga-
nin aggdzli, kota yirekli, kiskang, kuskucu olmasidir.
Ama, kovulma, kovulan kiginin hosa gitmeyen kigiligiy-
le de giidillenmig olabilir. Bu durumda, kovulma, belli
bir gecerlik kazanubilir. Erkek ¢ocuk ya da erkek torun
budalaca geyler yapar, kéti davranir (yoldan gegenlerin
kollarini, bacaklarini koparir), kent halki bundan yaki-
nir (yakinmalar — §), bunun iizerine biiyiik baba torunu-
nu evden kovar.

Kovulan kisinin yaptig1 kotiiliklerin eylem olmasi
pek bir anlam tagimaz ¢iinki kollarin ve bacaklarin ko-
parilmasi olay érgiisiiniin iginde yer alan bir igslev olug-
turmaz. Bu, kahramanin bir niteligidir; bu nitelik de kah-
ramanin kovulmasini giidilleyen bazi edimlerde dile
getirilmigtir.

Sunu agiklayalim ki, ejderhanin ve saldirgan roliina
oynayan bagka bir¢ok kisinin eylemleri, masallarda hig
de giiddilenmemistir. Ejderha, prensesi, kugkusuz bazi ne-
denlerden &tiirii (onunla zorla evlénmek ya da onu ye-
mek icin) kagirir ama masal bu konuda bir gsey séylemez.
Genelde dilsel olarak agiklanmig giidiilenmelerin masal-
lara yabanci oldugunu hakli olarak diigiinebilir, biiyiik
bir olasilikla giiditlenmeleri yeni olugumlar olarak ele
alabiliriz.
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Bir kotiligin goérilmeyip de, buna kargilik bir eksik-
ligin (a) ortaya ¢iktig1 masallarda, ilk iglev B’dir (kahra-
manin goénderilmesi). Bir eksikligin ardindan gelen bu
gondermenin de ¢ok degisik giidiilerden kaynaklandigin:
gozlemleyebiliriz.

Bagslangigtaki eksiklik ya da gereksinme bir durumu
simgeler. Olayin baglangicindan énce, bu durumun yil-
lardan beri var oldugu digiiniilebilir. Ama, 6yle bir an
gelir ki, arayigt yapan ya da génderen bir seyin eksik ol-
dugunu anlar; iste bu an giidillenme anidir: Kahramanin
génderilmesine (B) ya da dogrudan arayiga (CT) yol
agar.

Eksikligin bilincine varma, su bigiinde gergeklesebilir:
Eksikligi duyulan nesne, bir an gériinerek, arkasinda par-
lak bir iz birakarak ya da kahramana belli bir bigimde
(portre; -atilat1) gérinerek, istemeye istemeye kendini
belli eder. Kahraman (ya da génderen) akil dengesini yi-
tirir, melankoliye dalar ve bir an gériinen giizelligi yeni-
den gérme istegine kapilir, siddetle. Biitiin olay da igte bu
durumdan kaynaklanarak gelismeye baglar. Ates kusu ile
arkasinda biraktig: tiiy, bu konuda belirgin ve giizel bir 6r-
nek olugturur: “Bu tiiy dylesine giizel, 6ylesine parlakti ki,
onu karanlik bir odaya goétiirdiigiimiizde, ortalik sanki
binlerce mum yakilmis gibi 1sildiyordu'.” 138 numarali
masalin baglangici da buna benzemektedir. Kral, diisiinde
sahane bir at gériir: “Killarinin her biri giimiis bir relden-
di ve alninda bir hilal parliyordu.” Kral, atin aranmast
icin birini génderir. Bir prenses s6z konusu oldugu zaman
da bu 6ge bir bagka 6zellik kazanir. Kahraman Elena’nin

1. Eksikligin bilincine varmanin bir prens=sle ilgili bicimine,
bitiincemizde ne yazik ki rastlanmaz. Burada kirlangiglarin Kral
Marc’a gotiirdilgii, Yseult'niin altin renkli sagini animsatalim. Bazi
Afrika masallarinda, denizin getirdigi sahane kokulu sag¢in da aymi
anlami vardir. Eski bir Yunan masalinda, kartal, krala ¢ok giizel bir
kibar fahigenin [hetaira] ayakkabisint getirir.
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gegtigini gorir: “Gokyiizia ve yeryiizii aydinlanmigti—altin
yaldizli bir araba alt1 ates ejderhasiyla gekilerek gokyii-
ziinden gegiyordu; arabada, Cok-Bilge krali¢ce Elena otu-
ruyordu; hayal edilemeyecek, inanilamayacak ve bir ma-
salda anlatilamayacak kadar giizeldi! Arabasindan inip,
altin bir tahta oturdu; birbiri ardindan giivercinler ¢agir-
di ve onlara bilgelik 6gretmeye basladi. Séziinii bitirince
de arabasina atlayip gézden kayboldu!” (236). Kahraman
da Elena’ya 4sik olur, vb. Bu kategorinin igine, kahrama-
nin, girilmesi yasak olan kiiciik odada essiz giizellikte bir
geng kiz portresini goriip ona delicesine dsik olmasi, vb.
durumlar: da sokabiliriz.

Eksiklik, bazi seylerin eksikligini Ivan’a animsatan
araci kigiler sayesinde de ortaya ¢ikabilir. Ogullarinin bir
kadina gereksinme duydugunu ortaya ¢ikaran ¢ogunlukla
ana babalaridir. Ayni sey, son derece giizel kizlar Gstiine
anlatilanlarla da gergeklegir. Omegin: “Ah, prens lvan,
ben, ben mi giizelim? Ama, ti¢ kere dokuz tilke 6tesinde,
ti¢ kere onuncu krallikta, bir ejderha kralin yaninda, ger-
cekten de anlatilamayacak kadar giizel bir kralice yasa-
makta” (161). Bu ve buna benzer anlatilar (prensesler, yi-
gitler, olaganiistii nesneler, vb. istiine anlatilar) arayisa
yol agar.

Eksiklik bazen dugsel de olabilir. Kétii bir kiz kardes ya
da ana, kotii bir efendi, koti bir kral, Ivan’1 kesinlikle ge-
reksinme duymadiklan ilging bir nesneyi aramaya génde-
rirler, bdylece; bu nesneyi bahane edip Ivan'’dan kurtul-
maya galigirlar. Bir satici, giicinden korktugu ig¢in Ivan’s
uzaklara génderir, bir kral, karisin1 ele gegirmek igin, ko-
ti kiz kardesleri de ejderhadan etkilendikleri icin Ivan”
gonderirler. Bu tiir gdndermelere, bazen diigsel bir hasta-
lik da neden olabilir. Béyle bir durumda gergek bvir kotii-
liik yoktur, gonderme mantiksal agidan (ama bigimbilim-
sel agidan degil) kétiiliigiin yerini alir. Kotii kiz kardegin
arkasinda ejderha vardir ve Ivan’t aramaya gonderen kisi
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genellikle, saldirganin, bagka masallarda gektigi cezalarin
aynini ¢eker. Diigmanca génderme ile dost¢a génderme-
nin 6zdeg bir gelisgmeyle siirdiigini de belirtebiliriz.
Ivan’in ilging bir nesneyi aramaya ¢ikmasi, ister kéea kiz
kardesinin ya da koti bir kralin ona zarar vermek isteme-
sine, ister babasinin hastalanmasina, ister babasinin bu il-
ging nesneyi diisiinde gérmesine dayansin, biitiin bu ¢e-
sitli nedenlerin ileride de gérecegimiz gibi, olay &rgiisii-
nin yapis: ustiinde, bir bagka deyisle dogrudan dogruya
arayig tstiinde higbir etkisi yoktur. Sunu da belirtelim ki,
genel olarak duygulan ve egilimleri, olayin akig: tstiinde
higbir durumda etkili degildir.

Eksiklik ¢ok degisik bigimlerde farkedilebilir. Kis-
kanglik, yoksulluk (usa yatkin bigimler i¢in), kahramanin
glicii, goziipek olugu ve bir¢cok bagka sey arayiga yol agabi-
lir. Cocuk sahibi olma istegi de bagimsiz bir gelismenin
kaynagini olugturabilir (kahraman kisirhiga karg:i bir ilag
aramaya gonderilir). Bu durum ¢ok ilgingtir. Masaldaki
bir 6genin, ne olursa olsun (burada, kralin kisirlig1) bagh
bagina bir olay olusturabilecegini, bagimsiz bir anlatiya
déniigebilecegini, bir anlat1 yaratabilecegini gosterir.
Ama her canlinin kendisine benzeyen ¢ocuklar iiretmesi
gibi, masal da yalnizca kendisine benzeyen &geler iiretir.
Eger bu organizmanin bir hiicresi masal igcinde kiigiik bir
masala déniigiirse, bu, ileride de gérecegimiz gibi, herhan-
gi bir olaganiistii masalla ayni yasalara gére olugur.

Eksiklik duygusu, ¢ogunlukla hicbir giidillenmeye da-
yanmaz. Kral gocuklarini ¢evresine toplar: “Bana bir hiz-
mette bulunun” vb. der ve onlari herhangi bir gseyi arama-
ya goénderir.
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Buradaki incelememizde islevleri yerine getiren kigile-
ri ve bunlardan etkilenen nesneleri degil de yalnizca is-
levleri incelemekteyiz ama su sorunu da ayni 6lgiide ele
almak zorundayiz: Iglevler kisiler arasinda nasil boligti-
rilmigtiir?

Bu soruyu ayrinuili bir bicimde yanitlamadan &nce,
¢ok sayidaki islevin mantiksal olarak bazi alanlara gére
kiimelendigini belirtebiliriz. Bu alanlar, iglevleri yerine
getiren kigilere uygun digen eylem alanlaridir. Masalda,
su eylem alanlanyla kargilagilir:

1. SALDIRGAN"In (ya da kétii kiginin) eylem alani. Su
islevleri kapsar: Kotiliik (A), ¢atigma ve kahramana kar-
s1 sirdinilen 6biir kavga bigimleri (H), izleme (Pr).

2. BAGISCI'nin (ya da saglayicinin) eylem alani. Su is-
levleri kapsar: Biiyiilii nesnenin aktarilmasinin hazirlan-
mast (D), biiyiili nesnenin kahramana verilmesi (F).

3. YARDIMCI'nin eylem alani. Su iglevleri kapsar:
Kahramanin uzamda yer degistirmesi (G), kotiiligin ya
da eksikligin giderilmesi (K), izle(n)me sirasinda yardim
(Rs), glg igleri yerine getirme (N), kahramanin bigim de-
gistirmesi (T).

4. PRENSES’in (aranan kisinin) ve BABASI'nin eylem
alani. Su iglevleri kapsar: Gii¢ igleri yerine getirme istegi
(M), bir 6zel igaretin zorla benimsettirilmesi (J), diizmece
kahramanin oitaya ¢ikarilmas: (Ex), gergek kahramanin
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taninmast (Q), ikinci saldirganin cezalandirilmast (U),
evlenme (W). Prensesin iglevleri ile babasinin iglevleri
arasindaki ayrim ¢ok kesin olamaz. Giig isleri 6neren, go-
gunlukla babadir; bu davranig, nisanli erkege kars1 dis-
manca bir tutumdan kaynaklanir. Ote yandan, diizmece
kahramani cezalandiran ya da cezalandirilmasini buyuran
da ¢ogunlukla babadr.

5. GONDEREN’in eylem alani. Yalnizca kahramanin
gonderilmesi iglevini (gecis ani, B) kapsar.

6. KAHRAMAN'In eylem alani. Su iglevleri kapsar:
Arayig amaciyla gidis (CT), bagiscinin isteklerine tepki
(E), evlenme (W). 11k iglev (CT) arayici-kahramani nite-
ler, kurban-kahraman ise yalnizca 6biir islevleri yerine ge-
tirir.

7 DUZMECE KAHRAMAN'in eylem alant da, arayg
amaciyla gidi§i (CT), bagiscinin isteklerine karsi gsteri-
len ve her zaman olumsuz (olumsuz E) tepkiyi, 6zgiil bir
davranis olarak da asilsiz savlart (L) kapsar.

Demek ki masalda yedi kisi vardir. Hazirlayic1 bolii-
miun iglevleri (o, B, 1, 6, € & n, 8) de, bu kigiler arasinda
boliigtiirilmuigtiir ama, bu béliigtiirme diizenli bir bicimde
olmadigindan kigileri tanimlamada kullanilamaz. Ayrica,
baginular igin de &zel kisiler (sikayetgiler, muhbirler, ka-
ragalicilar) bulundugu gibi £ iglevi (elde edilen bilgi) i¢in
de 6zel bir bilgi vericiler vardir: Ayna, keski, siipiirge, sal-
dirganin aradig1 kurbanin nerede bulundugunu gésterir-
ler. Tekgoz, Ciftgoz, Uggéz gibi kigiler de burada yer alir.

Islevlerin dagilimi1 sorunu, eylem alanlannin kigiler ara-
sinda dagilim1 sorunu diizeyinde ¢6ziimlenebilir.

Belirtilen alanlar, masaldaki gesitli kigiler arasinda na-
s1l boligtiiriilmiigtiir?

Uc olusiik vardir:

1. Eylem alani dogrudan dogruya kigiye uygun diiger.
Kahramani sinayan ve édiillendiren Baba Yaga ile aman
dileyen ve Ivan’a bir yetenek aktaran hayvanlar katisiksiz
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bagiscilardir. lvan’t prensesin yanina gotiiren, onu kagir-
masina yardim eden, gii¢ bir isi yerine getiren, izleme sira-
sinda kahramani kurtaran at da katigiksiz bir yardimcidir.

2. Bir kisi birgcok eylem alani kaplar. Kuleden ¢ikarilma-
sin1 isteyen kiigiik demir adam Ivan’1 giiglii kilar ve ona
kendi kendine is géren bir sofra 6rtiisii armagan eder, ar-
dindan da, ejderhay: sldiirmesine yardim eder; igte bu kisi,
hem bir bagisc1, hem de bir yardimcidir. lyilikbilir hayvan-
lar, 6zel bir dikkatle incelenmelidir. Bu hayvanlar, bagis¢i
olmakla igse baglarlar, aman dilerler ya da yardim isterler,
sonra da kahramanin hizmetine girip yardimcisi durumuna
gelirler. Bazen, kahramanin kurtardig: ya da canini bagigla-
dig1 hayvan, kendisini ¢agirmaya yarayan formiilii verme-
den ortadan kaybolur ama tehlikeli bir anda da yardimci
niteligiyle yeniden ortaya ¢ikar. Kahramani do n
dogruya eylemle 6dillendirir. Sézgelimi kahramana bagka
bir iilkeye gitmede yardim edebilir ya da aradig1 nesneyi
onun yerine bulabilir, vb. Bu durumlar F°* = G, F° = K, vb.
ile belirtilebilir.

Baba Yaga'nin kendisi (ya da ormandaki kigiik evde
oturan bagka biri) de 6zel bir inceleme gerektirir; Baba Ya-
ga once Ivan’la déviigmeye baglar, sonra kagar ve bodylece
6biir kralligin yolunu gostermis olur Ivan’a. Kilavuzla yol-
culuk da yardimcinin iglevlerinden biridir ve Baba Yaga
burada istemeden (ve hatta kendi istegine kargi olarak)
yardimet roliinii oynar. Once diigman bir bagiscidir, sonra
da goniilsiz bir yardimciya déniigiir.

Bagka birkag¢ yigilma 6rnegi de sunlardir: Oglunu bir
sey aramaya génderen ve ona bir giirz veren baba, hem bir
gonderendir, hem de bir bagigcidir. Alun, giimiis, bakir
saraylarda yagayan ve Ivan’a biiyiilii bir yiiziikk verdikten
sonra onunla evlenen ii¢ geng kiz, hem bagis¢idir, hem de
prenses. Baba Yaga, kiigiik bir ¢cocugu kag¢irip sobaya ka-
patir, bu kiigiitk cocuk sonradan geri alinir (bu arada bii-
yiili mendili ¢alinir). Béylece, Baba Yaga hem saldirgan,
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hem de bagigc1 (goniilsiiz, diigman bagisgi1) islevlerini
kendinde toplar. Demek ki, su olguyla yeniden kargilag-
maktayiz: Kigilerin istekleri, egilimleri, ancak bu kigilerin
tanimlanmasi s6z konusu oldugunda giivenilir géstergeler
olarak goriilebilir. Onemli olan, kigilerin yapmak istedik-
leri degildir; onlar1 harekete gecgiren de duygular degil,
hem kahraman i¢in hem de olay &rgiisiiniin akigi igin ta-
sidiklar1 anlam agisindan tanimlanip degerlendirilen
edimleridir. Ayni sey gidiilenmelerin incelenmesinde de
ortaya ¢ikar: Yardim isteyenin duygularn diigmanca, yan-
siz ya da dostga olabilir, ama bu, olay érgiisiiniin akigini
hi¢ degigtirmez.

3. Kargit durum: Bir eylem alani bir¢ok kigi arasinda
dagilir. Ejderha ¢atigma sirasinda 6ldiiriilmiigse, kahrama-
nt izleyemez. Bu durumda masala s6z konusu izlemeyi ger-
ceklestirecek bazi 6zel kisiler sokulur: Ejderhalarin karila-
n, kizlan, kiz kardegleri, kaynanalar, analari, kisacas: ka-
din akrabalari. Kahramanin sinanmasina, sinanma karsi-
sindaki tepkisine ve oldiillendirilmesine iligkin 6geler
(DEF) de bazen boliimlenir; ama bu boéliimleme, estetik
agidan hemen her zaman i¢in bir basarisizlik olmugtur.
Bir kisi sinamay: 6nerir, bir bagkasi da rastlantiyla kahra-
mani &dillendirir. Prensesin iglevlerinin, prenses ile ba-
basi arasinda paylagildigini yukarida gérdiik. Ama bu ol-
guyla ilgili olan, 6zellikle yardimcilardir. Burada 6nce bi-
yili nesneler ile biiyili yardimcilar arasindaki bagintila-
1 incelemek gerekir. Su durumlan birbirleriyle kargilagti-
ralim: a) Ivan bir u¢an hali elde eder, prensese dogru git-
mek ya da evine dénmek igin ustiine binip ugar; b) Ivan
bir at elde eder, prensese dogru gitmek ya da evine dén-
mek igin ustiine binip ugar. Gériiyoruz ki nesneler canh
varliklar gibi davranmaktadir. Béylece giirz tek bagina bii-
tiin diigmanlan 6lduriir, tek bagina hirsizlan cezalandinr,
vb. Kargilagtirmamiz: siirdiirelim: a) lvan armagan olarak
bir kartal elde eder ve iistiine binip ugar; b) lvan armagan
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olarak sahine déniigme yetenegini elde eder ve bir sahin
goéninimiine biriinerek ugar. Bir bagka kargilagtirma: a)
Ivan altin uretebilen (altin pisleyen) bir at elde eder ve
boylece zengin olur; b) lvan kug bagi, cigeri, yiregi, vb’ni
yer, agzindan altin sagma yetenegini elde eder ve boylece
zengin bir adam olur. Bu iki 8mek, bir niteligin bir canl var-
ik gibi islev gordiiginii gésterir. Dolayisiyla, canli varliklar,
nesneler ve nitelikler kigilerin iglevleri tistiine kurulmug bir
bi¢imbilim agisindan egit degerler olarak gériilmelidir. Bu-
nunla birlikte, hepsi ayni bigimde islev gérmesine kargin,
canli varliklan biiyiilil yardimcilar, nesneleri ve nitelikleri
de biiytilii nesneler olarak adlandirmak daha uygun olur.

Zaten, bu 6zdeslik belli bir kisitlamaya ugrar. Yardimci-
lar arasinda tig¢ kategori ayirt edilebilir: 1. Yardimcinin beg
islevini de baz1 bigimlerde yerine getirme yetenegi tagiyan
timel yardimcilar. Biitlincemizde, yalnizca at, bu tir bir
yardimcidir; 2. Baz iglevleri yapabilecek yetenekte olan
ama veriler toplamina gére, yardimcinin biitiin beg iglevini
yerine getirmeyen tikel yardimcilar. At digindaki bazi hay-
vanlar, yiiziikten: cakan cinler, su ya da bu §é¥i yapmakta us-
ta olan bazi kigiler, vb. bu kategoriye girer. 3. Yalnizca bir
tek iglev yerine getiren 6zgiil yardimcilar. Bu kategoride
yalnizca nesneler yer alir. Sézgelimi, ip yumag bir yolcu-
lukta kilavuz gérevini goriir, kendi kendine kesen kili¢ bir
diismani yenmeye, kendi kendine ¢alan keman da prense-
sin verdigi gii¢ igi yerine getirmeye yarar, vb. Demek ki, bii-
yuli nesne, biiyild yardimcinin sinirh bir bigiminden bag-
ka bir sey degildir.

Burada kahramanin ¢ogunlukla higbir yardime1 kullan-
madigini da belirtmemiz gerekir. Kahraman sanki kendi
kendisinin yardimcisidir. Ama, kigilerin niteliklerini ince-
leme olanagimiz bulunsaydi, bu durumlarda, kahramanin
yalnizca yardimcinin iglevlerini degil ama ayni zamanda ni-
teliklerini de elde ettigini gosterebilirdik. Yardimcinin en
6nemli 6zel niteliklerinden biri kdhince bilgeligidir: Kahin
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at, kocanin kahin karisi, bilgelik yetenegi olan ¢ocuk, vb.
Yardimcinin yoklugunda, bu nitelik kahramana gecger.
Sonunda da kdhin kahraman gériintiisii ¢ikar ortaya.

Buna karsit olarak, yardimci, kahramanin 6zgiil iglev-
lerini yerine getirir kimi kez. Ugranilan haksizlig1 diizelt-
meyi kabul etmekten (C) bagka, kahramana 6zgii olan tek
islev, bagigcinin edimlerine tepki gostermesidir. Bu asa-
mada, yardimci, kahramanin yerine geger ¢ogunlukla. Fa-
reler, ayinin inindeki kérebe oyununu kazanirlar; iyilikbi-
lir bu fareler, Baba Yaga’'nin énerdigi giig isi, lvan’in yeri-
ne gergeklestirirler (159, 160).
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OLAYIN AKISI ICINE YEN! KISILER KATMANIN
CESITLI YOLLARI

Her tiirden kisinin kendine &zgii bir olaya katilma bi-
cimi vardir; kigiler olay orgiisiine girmek igin 6zel yon-
temler kullanirlar. Bu bigimler géyle siralanabilir:

Saldirgan (kétii kigi) olayin akisi icinde iki kez goriiniir.
11k kez, apansiz ortaya gikar (ugarak gelir, gizlice yaklagtr,
vb.), sonra da kaybolur. lkinci kez, aranilan bir kisi olarak,
genellikle de kahramanin kilavuzun peginden gittigi bir
yolculuk sonunda ortaya ¢ikar.

Bapgsciyla, cogunlukla ormanda (kulibede), tarlada,
yolda, caddede karsilagilir.

Biiyiilii yardyma, olay orgiisiine bir bagis olarak katilur.
Bu an, F simgesiyle belirtilmigtir, olas1 degisikliklerinse
yukarida dékiimi yapilmigtir.

Gonderen, kahraman, diigmece kahraman, prenses bag-
langig durumunun birer pargasidir. Bazen baslangi¢ duru-
mundaki kigilerin siralanmasinda diizmece kahraman iis-
tiine higbir sey sdylenmez, sonradan sarayda ya da evde
oturdugu 6grenilir. Prenses de, saldirgan gibi, iki kez go-
rinir. lkinci kez, aranilan kisi olarak ortaya ¢ikar; arayi-
c1t dnce prensesi sonra da saldirgan1 gorebilir (ejderha
evinde degildir, prensesle konugmaktadir) ya da tersi.

Bu dagilimi masalin kurali olarak diisiinebiliriz. Ama
kural dist durumlar da vardir. Bir masalda bagis¢1 yoksa,
onun olaya katilma big¢imleri, bir sonraki kisiye, bagka bir
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deyisle yardimciya gecger. Su ya da bu geyi yapmada usta
kigilerle de ayni durum s6z konusudur; kahraman her za-
man bagigciyla kargilagtigr gibi, bu kez de onlarla karsila-
sir. Kisi iki iglev alani kapliyorsa, olaya ilk girigsine uygun
diisen bigimler arasina katulir. Once bagig¢i, sonra yar-
dimc1 ve prenses olarak gériinen bilge kadin, olaya bir
yardimci ya da prenses olarak degil de bir bagig¢1 olarak
girer.

Ikinci kural digt durum, biitiin kigilerin baglangi¢ du-
rumunda olaya katilabilmeleridir. Bu bi¢im, yukanida da
belirttigimiz gibi, yalnizca kahramanlara, génderenlere ve
prenseslere 6zgiidiir. Baglangi¢ durumuyla ilgili iki temel
bicim saptayabiliriz: Arayiciyr1 ve ailesini (baba ve iig
oglu) kapsayan big¢im ile saldirganin kurbanini ve ailesini
(kralin Gi¢ kiz1) sunan bigim. Bazi masallar iki durumu bir-
lestirir. Oykii bir eksiklikle bagliyorsa, bu 6ykiide arayici-
y1 (bazen gondereni) kapsayan durumu bulmamiz gerekir.
S6z konusu iki durum birbiriyle karigabilir de. Ama bas-
langi¢c bicimi bir ailenin iiyeleri arasina yerlesebilecegi
icin, arayict ve aranan kisi lvan ve prenses olacagina, bir
erkek kardes ve bir kiz kardes, ogullar ve ana, vb'dir. Séz
konusu durum hem arayiciyi, hem de saldirganin kurba-
nini kapsar. Bu masallarda prensesin ¢ok 6nceden kaginl-
mig oldugunu gozlemleyebiliriz. Ivan, Koggey tarafindan
kagirilmig anasini aramaya ¢ikar ve bu arada ¢ok 6nceden
kagirilmig olan kralin kizini bulur.

Bu tiirdeki baz: durumlar destan tiiriine &zgii bir gelig-
me gosterir. Baglangigta, arayici yoktur. Genellikle olaga-
niistii durumlarda dogar. Kahramanin olaganiistii dogusu,
masalin énemli 6gelerinden biridir. Kahramanin, baglan-
gi¢ durumundaki olaya giris bigimlerinden biridir bu.
Kahramanin dogusuna, genellikle, yazgisiyla ilgili bir ke-
hanet de eslik eder. Gelecegin kahramaninin nitelikleri,
olay érgiisii diigiimlenmeden 6nce agiklanir. Hizla biya-
yip geligmesi, kardeglerinden ustiin oldugu betimlenir.



OLAYIN AKIS! ICINE YENI KISILER KATMA

Bazen de tersine, lvan bir aptaldir. Kahramanin biitiin ni-
teliklerini incelemek olanaksizdir. Bu niteliklerin bazilari
edimlerle (agabeylik hakk: ustiine tartisma) kendini gés-
terir. Ama bu edimler, olay &rgiisiiniin iglevlerini olugtur-
maz.

Sunu da belirtelim ki, baglangic durumu ¢ogunlukla
6zel bir mutlulugun gérintisiini verir; bu da; kimi kez,
ozellikle belirtilir, bazen bu gériintii ¢ok ¢ekici ve ¢ok
canlidir. Sonradan belirginlegecek felaketle ¢eligen bir te-
mel olusturur.

Baglangi¢ durumu bazen hem bagiggiyi, hem yardimci-
y1, hem de kahramanin hasmi1 olan saldirgani kapsar. Yal-
nizca saldirgani kapsayan durumlar 6zel bir inceleme ge-
rektirir. Baglangi¢ durumu her zaman ayni ailenin tyele-
rini biraraya getirdiginden, baglangi¢c durumu i¢ine kaul-
mis olan saldirgan da, her ne kadar nitelikleri kendisini
acikc¢a bir ejderha, bir cadi, vb. yapiyorsa da, kahramanin
bir akrabasi durumuna gelir. 93 numarali masaldaki (“Ca-
d1 ve Giinesin Kiz Kardesi”) cadi, tam bir digi ejderhadur.
Ama bu cad\, baslangit durumuna dogru ilérledikce, kah-
ramanin kiz kardesi olur.

Simdi de, ikilenen ya da genellikle yinelenen olay
dizilerinin durumlan iistiine birka¢ séz edelim. Bu olay
dizileri de kesin bir durumla baglar. Ivan prensesi bulmug-
sa, elinde biiyiilii bir nesne varsa ve de nigsanlis1 (bazen de
karis1) ondan bu biiyiilii nesneyi ¢alarsa, su durum kargi-
sindayiz demektir: Saldirgan + arayici + ileride aranilacak
nesne. Olaylar dizisi yinelenmigse, saldirganla ¢ogu ke:z
baglangi¢ durumunda karsilagilir. Aynmi kisi bir olaylar
dizisinde belli bir rol, bir bagkasinda da bagka bir rol oy-
nar (geytan, ilk olaylar dizisinde yardimci1, ikincide de sal-
dirgandir, vb.). Sonradan ikinci olaylar dizisinde ortaya
¢ikan ilk olaylar dizisinin biitiin kisileri, 5nceden belir-
lenmigtir, dinleyici ya da okur tarafindan énceden tanin-
maktadir; benzer kategorilerden kisilerin yeniden ortaya
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¢itkmasi gereksizdir. Bununla birlikte, bazen, yinelenen
olaylar dizisinde, masalci, sézgelimi, ilk olaylar dizisinin'
yardimcisin1 unutur ve kahramani, onu elde etmek igin
gereken girisimleri yapmaya zorlar. Kétii iivey anay1 kap-
sayan durumu &zel olarak belirtmek gerekir. Bu kadin ya
hemen ortaya gikar ya da ilk karis1 6len adamin bu kadin-
la evlenisi anlatilir. Dul adamin, ikinci evlenigiyle saldir-
gan maszla katilir. Kendileri de kétii olan kizlar ya da diiz-
mece kahraman kizlar diinyaya gelir.

Biitiin bu sorunlar daha ayrintili bir incelemeyle ele
alinabilir ama, genel bigcimbilim a¢isindan bu gézlemler
yeterlidir.

1. Olaylar dizisi terimiyle ilgili agiklama igin bkz. 9. boliimdeki 1
numaral: dipnot. (C.N.)
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KI$I.LER1N OZEL NITELIKLER!
VE BU OZEL NITELIKLERIN ANLAMI

Bigimlerin incelenmesi, déniigtimlerin incelenmesidir.

GOETHE.

Kisilerin iglevlerine gére incelenmesi, kategorilere bo-
linmesi ve olaya girig bigimlerinin incelenmesi bizi kagi-
nilmaz olarak masal kigilerinin genel sorununa gétiirmek-
tedir. Cok kesin olarak iki inceleme konusu ayirt etmek
gerektigini yukarida belirtmigtik: Eylemleri yapan kigiler
ve bu eylemlerin kendileri. Kigilerin adlar1 ve nitelikleri
degisken degerlerdir. Ozel nitelik sdzciigiinden, kigilerin
dig nitelikler biitiiniini anliyoruz: Kisilerin yasi, cinsiyeti,
durumu, tagidigt 6zellikler ile dig gériintimii, vb. Bu 6zel
nitelikler masala canlilik, giizellik ve sevimlilik verir. Bir
masaldan séz edildi mi, 6ncelikle Baba Yaga ve kuliibesi,
¢ok bagli ejderha, prens lvan ve giizel prenses, ugan biiyii-
li atlar ve daha birgok sey animsanir. Ama, yukanda da
gordiigiimiiz gibi, masalda bir kisi kolayca bir bagkasinin
yerine geger. Bu yerine ge¢melerin bazen ¢ok karmagik
olan nedenleri vardir. Gergek yasgamin kendisi de hayali
kigilerin yerini alan yeni ve renkli kisiler yaratir, masal
¢agdas tarihsel gergekten, komgu toplumlarin destans: gi-
irinden, yazindan ve ister Hiristiyan dogmalar: olsun, is-
ter bolgesel halk inanglari, dinden etkilenir. Masal en es-
ki ¢oktanriciligin, Eskicag geleneklerinin ve torelerinin
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izlerini tagir. Yavag yavas déniigim gegirir ve bu degigiklik-
lerin de belli yasalar1 vardir. Biitiin bu siiregler 6ylesine bir
bicim gesitliligi yaratir ki, igin icinden ¢ikmak son derece
gugtur.

Ama, bu konuda yapilacak inceleme de olanaksiz degil-
dir. Islevler degismez olarak kalir, bu da iglevler ¢cevresinde
kiimelenen 6geleri dizgelestirmemizi saglar.

Bu dizge nasil olugturulabilir?

En iyi yol, gizelgeler yapmakur. Veselovski de masalla-
rin gizelgelere aktarilmasindan s6z ederdi, ne var ki gizelge-
lerin yapilabilecegine de pek inanmazdi.

Biz, bu gizelgeleri olugturduk. Biiyiik bir karmagiklik
icermemesine kargin, s6z konusu biitiin ¢izelgelerin ayrin-
tilarini1 okura sunmamiz olanaksiz. Kigilerin 6zel nitelikle-
rinin incelenmesi yalnizca gu ti¢ temel bélimden olugur:
Kisilerin goriiniigii ve adlar, olaya girig 6zellikleri, yagadik-
lan yer. Buna daha az énemli bir dizi yardimci 6ge de ekle-
nir. Iste bu nedenledir ki, Baba Yaga’nin belirgin 6zellikle-
ri sunlar olacaktir: Adi, gériinist (kemik bacakli, upuzun
burunlu, vb.), tavuk ayakli dénen kultibesi ve olaya girig bi-
¢imi: Ugan bir havan iginde gelirken 1slik sesi ve giiriiltii-
ler cikarit. Bir kisi, islevler agisindan, sézgelimi bagisci, yar-
dimci, vb. diye tanimlanirsa ve onun hakkinda séylenen
her sey degisik bsliimlere yazilirsa, son derece ilging géz-
lemler yapilabilir. Bir boliimdeki bitiin veriler, 6biir bs-
limlerdeki verilerden bagimsiz olarak biitiin masallarda in-
celenebilir. Bu 6geler her ne kadar degisken degerlerse de,
burada da ¢ok sayida yinelemelerin bulundugunu goérebili-
riz. En canli, en ¢ok yinelenen bigimler, belli kurallar tagir.
Bu kurallar ayirt edilebilir. Ama bu arada, 6ncelikle temel
bigimlerin ya da tiiremis veya bagimli bigimlerden nasil
ayirt edilebileceginin genel olarak tanimlanmas: gerektigi-
ni de belirtelim. Uluslararasi kurallar, ulusal bigimler (&zel-
likle de Hint, Arap, Rus, Alman bigimleri) ve yotresel bi-
cimler (Kuzey, Novgorod bélgesi, Perm bélgesi, Sibirya,
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vb. bigimleri) vardir. Bir de yari-kentsel bigimler gibi (as-
kerler, tarim iggileri) baz1 toplumsal kategorileri karsila-
yan bigimler s6z konusudur. Genellikle belli bir bélimde
rastlanan bir 6genin, birdenbire bir bagka béliimde ortaya
¢ikugini gorebiliriz: Bu durumda, bir bigimin yer degistir-
mesi kargisindayiz demektir. S6zgelimi, bir ejderha, akil
danigilan bir bagig¢i olabilir. Bu tiir degismeler, ikincil
olusumlarin ortaya ¢ikmasinda énemli bir rol oynar; ikin-
cil olugumlar, ¢ogunlukla, yeni konular olarak gériilmek-
tedir; oysa, bu konular eski konulardan kaynaklanmakta
ve belli bir déniigiim, belli bir degisim sonucunda ortaya
¢ikmaktadir. Yer degistirme, tek doniigiim 6megi degildir.
Her bélimin verilerini kiimelendirerek, biittin tipleri,
daha dogrusu biitiin déniigiim tiirlerini belirleyebiliriz. Bu
sorun, bizi ¢ok uzaklara gétiireceginden iistiinde pek dur-
mayacagiz. Déniiglimler, bagimsiz bir incelemeye gereg
saglayabilir.!

Ama cizelgeler, kigilerin 6zel niteliklerinin dizelgesi
ve genel olarak degisken degerlerin incelenmesi, bagka
bir olasilik yaratir. Bt masallarin aymi islevlerden
olustugunu gimdiden bilmekteyiz. Déniigiim yasalarina
uyan yalnizca &zel niteliklerle ilgili 6geler degildir; daha
az belirgin ve incelenmesi daha gii¢ olmasina kargin, ig-
levler de déniigiim yasalarina uyar. (Temel olarak gérdii-
gimiiz bigimler, dizelgemizde hep birinci sirada verilmis-
tir.) Bu sorun &zel aragtirmalarla ele alinsaydi, olaganiistii
masalin ilk 6rmegi [prototipi], bizim yaptigimiz gibi yalniz-
ca gematik bir bigimde degil de, tiimiiyle somut olarak
olusturulabilirdi. Tek tek konular igin, bu islem uzun si-
reden beri yapilmaktadir. Biitiin yoresel ya da ikinci olu-
sumlari birakip, yalnizca temel bigimleri tutarak, genel

1. Bkz. V. Propp, “Olaganiistii Masallarin Déniigiimleri,” Yazin Kuramu.
Rus Bigimcilerinin Metinleri (der. T. Todorov), Istanbul, Yap1 Kredi
Yay., 1995, s. 201-224 (Tiirkge'ye geviren: M. Rifat-S. Rifat).

[C.N.]
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masal turiini elde ederiz; biitiin olaganiistii masallar da bir
genel masal tiiriiniin degiskelerini olugturur. Bu alanda
yaptigimiz aragtirmalar, genel olarak olaganiistii masalla-
rin temel bigiminde goriildugii gibi, bir ejderhanin bir
prensesi kagirdigi, Ivan’in Baba Yaga ile karsilagtig1, bir at
elde ettigi, ugtugu, atinin yardimiyla ejderhay: yendigi, ye-
niden yola koyuldugu, disi ejderhalarca izlendigi, erkek
kardeglerine rastladigi, vb. masallara ulagtirdi bizi. Ama
bunu ancak, masaldaki degisimleri, déniigiimleri kesin bir
incelemeden gegirdikten sonra kanitlayabiliriz. Bigimsel
sorunlar diizlemindeki bu incelemeler, bizi konular ve de-
giskeler sorununa ve de konular ile konularin diizenlenisi
arasindaki bagint1 sorununa iletir.

Ozel niteliklerin incelenmesi ¢cok énemli bir saptama-
nin yaptlmasin: da saglar. Biitiin béliimlerdeki temel bi-
cimleri saptayip, bir masal olugturmak amaciyla bunlan
belli bir diizene gére siralarsak, bu masal, kurulusunda ba-
zt soyut kavramlar tagidigini gésterir.

Digiincemizi bir 8mekle agiklayabiliriz. Bagigginin bii-
tiin iglerini saptayip bir béliim iginde siniflandirirsak, bu
islerin rastlantiya bagli olmadigint gériiniiz. Anlati agisin-
dan, bu isler, destanin kullandig: geciktirme yéntemlerin-
den bagka bir sey degildir. Kahraman bir engelle karsilagtr,
bu engeli agarken de, amacina ulagsma yolunu elde eder. Bu
agidan, igin ne oldugunu bilmek kesinlikle 6nemli degil-
dir. Gergekten de, s6z konusu iglerin biiyiik bir bsliimiini
yalnizca belli bir yazinsal yapinin olusturucu bélimleri
olarak géz 6niine almak gerekir. Ama islerin temel bigim-
leri agisindan, bunlarin 6zel ve gizli bir amac1 bulundugu-
nu gozlemleyebiliriz. Baba Yaga’nin ya da bir bagka bagis-
¢inin, kahramanin agzindan 6grenmek istedigi seyler, ona
uyguladiklari sinama, ancak soyut bir formiille agiklanan
bir tek yanit igerir. Ayni formiil, temelde ayr olmasina
karsin, prensesin yaptigi igleri de aydinlatir. Formiilleri
karsilagtirirsak, birbirlerinden dogduklarint gériiriiz. Bu
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formiilleri, incelenen 6biir 6zel niteliklerle ilgili dgelerle
kargilagtirirsak, mantiksal diizlemde oldugu kadar estetik
diizlemde de, beklenilenin tersine siirekli bir zincirlenme
goriiriiz. Ivan’in bir sobanin iistiine yatmig olmas: (bu yal-
nizca Rus masallarina iliskin degildir, uluslararasi bir 6zel-
liktir), 6lmiig ana babasiyla olan iligkileri, yasaklamalarin
icerigi ve bu yasaklarin ¢ignenmesi, bagigcinin nébet tut-
tugu yer (bunun temel bigimi Baba Yaga’nin kultibesidir)
ve hatta prensesin altin saglari gibi ayrintilar (biitiin diin-
ya masallarinda karsilagilan bir 6zelliktir bu) timiiyle 6zel
bir anlam kazanir ve bir inceleme konusu olabilir. Ozel
niteliklerin ¢6ziimlenmesi, masalin bilimsel olarak
yorumlanmasini saglar. Tarihsel agidan, bu, olaganiisti
masalin, bigimbilimsel temelde, bir mit oldugunu belirtir.
Mitolojik okulun yandaglari, séz konusu gérisii gézden
diigiirmeye ¢aligmiglardir ama, bu gériigin Wundt gibi
énemli yandaglari da olmugtur; biz de gimdi bicimbilimsel
¢oziimleme yoluyla ayni goriige variyoruz.

Ama biitiin bunlan yalnizca varsayim bigiminde dile
getiriyoruz. Bigcimbilimsel aragtirmalar bu alanda tarihsel
bir incelemeyle desteklenmelidir; béyle bir inceleme de
bu agamada, ugrasimizin iginde yer alamaz. Masal daha
sonra dinsel canlandirmalarla olan bagintisi agisindan da
incelenmelidir.

Gériiliyor ki, bizim ancak ana gizgileriyle belirttigi-
miz, kigilerin &zel niteliklerinin incelenmesi son derece
6nemlidir. Kigilerin 6zel niteliklerine gére kesin bir sinif-
landirmasint vermek, amacimizin iginde yer almaz. Sal-
dirganin bir ejderha, bir cadi, Baba Yaga, eskiyalar, satici-
lar, kéti bir prenses, vb.; bagiscinin da Baba Yaga, kiugiik
yagh bir kadin, arka avluda yasayan bir nine, bir orman
perisi, bir ay1, vb. olabilecegini s6ylemek gereksizdir; ¢iin-
kii bu, bir katalog sunmak demektir. Bu tiir bir katalog da,
ancak daha genel sorunlar agiklamak igin verildiginde il-
ging olabilir. Ayni sorunlar, yukarida belirtilmigtir: S&z
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konusu 6zel niteliklerin temel bigimlerine yansiyan do-
niigiim yasalar1 ve soyut kavramlardir bunlar. Biz burada
ayni zamanda, bir incelemenin dizgesini, diizenini de be-
lirledik.? Ama ortaya ¢ikan genel sorunlar 6zel aragtirma-
lar gerektirdikleri ve kisa taslagimizda ¢éziimlenemedik-
leri 6lgiide, yalin bir katalog biitiin anlamini yitirecek,
kuru bir dizelgeden bagka bir sey olmayacaktir; béyle bir
dizelge uzman i¢in son derece gereklidir ama genel olarak
biyiik bir yarar saglamaz.

2. Bkz. Ek I
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1k bitki (Urpflanze) diinyanin en sagiruct varb olacak-
ar. Dogamin kendisi de bende bir kiskanghk duygusu uyand:-
racakur. Bu 6mekgeyle ve bu 6mekgenin anahtanyla sonsuz
sayida bitki, bir gtkarsama sonucu yaraulabilecektir; bir bagka
deyisle, bu bitkiler su anda var olmasalar da ileride var olabi-
leceklerdir. Bunlar, bog umut ya da siirsel ve ¢arpici hayaller
defildir; i¢ gercek ve zorunluluktur bunlann 6ziinii olustura-
cak olan. Bu wyasa canh olan her seye wygulanabilir.

GOETHE.

A. MASALLARIN BILESIMI.

Masalin baglica 6gelerinin neler oldugunu gosterdik-
ten ve bazi ikinci dereceden 6nemli anlari agikladiktan
sonra, gimdi de bir metnin olugturucu bélimlerine gére
kesitlenigini ele alabiliriz.

Once masaldan ne anladigimiz sorusu ortaya cikar.

Bir kotiiliikle (A) ya da bir-eksiklikle (a) baglayip ara
islevlerden gecerek evlenmeye (W) ya da digimii ¢ézme
olarak kullanilan bagka iglevlere ulagan her gelismeyi bi-
¢imbilimsel agidan olaganiistii masal diye adlandirabili-
riz. Bitis islevi, 6diillendirme (F), aranilan nesnenin edi-
nilmesi ya da genel olarak kétiligiin giderilmesi (K), iz-
leme sirasinda yardim ya da kurtarma (Rs), vb. olabilir.
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Bu gelismeyi olaylar dizisi' olarak adlandiriyoruz. Her ye-
ni kotiililkk ya da zarar, her yeni eksiklik yeni bir olaylar
dizisine yol agar. Bir masal birgok olaylar dizisi kapsaya-
bilir ve bir metin ¢6ziimlendiginde 6énce bu metnin kag
olaylar dizisinden olugtugunu belirlemek gerekir. Metin-
de bir olaylar dizisi hemen bir bagka olaylar dizisinin ar-
dindan gelebilecegi gibi, bu olay dizileri birbirine de ge-
cigebilir; bdylece, baglayan gelisme araya bir bagka olay-
lar dizisinin girmesi igin duraklar. Bir olaylar dizisini
ayirt etmek her zaman kolay olmasa da, her zaman ola-
naklidir, hem de biiyiik bir kesinlikle. Bununla birlikte,
masalt her ne kadar bir olaylar dizisi olarak tanimladiy-
sak da bu, olay dizilerinin sayisinin masal sayisina kesin-
likle uygun distigi anlamina gelmez. Ozel yontemler,
kosut olaylar, yinelemeler, vb. bir_masalin birder ¢ok
olaylar dizisinden olusmasina yol a¢abilir.

Bu nedenle, bir tek masal igeren bir metnin, iki ya da
daha ¢ok masal iceren bir metinden nasil ayirt edilecegini
incelemeden &nce, olay dizileri arasindaki baglanti1 yén-
temlerini metnin icerdigi masal sayisindan bagimsiz olarak
ele alacagiz.

Olay dizileri birbirlerine agagidaki bigcimde baglanabi-
lirler:

1. Bir olaylar dizisi hemen bir bagka olaylar dizisinin ar-
kasindan gelir. Bu tiir baglantiy1 gu semayla gosterebiliriz:

I A— W°
II A b/ w?

1. Fransizca metindeki séquence terimi karsiliginda énerdigimiz olaylar
dizisi igin Tiirkge'de sekans, bolum, sahne ve kesit sdzciikleri de kulla-
mlmaﬁtadlr. Nitekim biz de gevirimizin ilk baskisinda kesit terimini
énermistik. Ancak bu terimi, sonradan, gostergebilimsel ¢ézimle-
mede metnin “okuma birimleri”’ni adlandirmada kullanmaya bagla-
digimiz iiin. bu baskida s6z konusu terimi degistirip yerine olaylar di-
gsini kullandik. (C.N.)
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2. Bir 6nceki olaylar dizisi bitmeden yeni bir olaylar
dizisi baglar. Olay ikinci dereceden bir olgunun anlatildigt
bir olaylar dizisinin araya girmesiyle duraklar. Bu olgunun
bitmesinden sonra, ilk olaylar dizisi yeniden baglar ve so-
nuglanir:

Il A——1 G K ———wr°
II a —K

3. Araya giren ikinci dereceden olgu da kesintiye ug-
rayabilir ve boylece gérece olarak karmagtk gemalar elde
edebiliriz:

I — — —
II — —
I11 —_

4. Masal ayni anda yapilmig iki koétiliikle baglayabilir;
bu kétiiliikklerden 6nce biri timiiyle giderilebilir, 8buara-
niin giderilmesiyse daha sonra olur. Kahraman o&ldiiriil-
miugse ve biiyiili nesne elinden alinmigsa, 6nce 6ldiirme
sonra da hirsizlik giderilir.

l————— K

AY ,
II —-K

5. 1ki olaylar dizisinin ortak bir sonucu bulunabilir:

I —m—m8 }
p———
II  —

6. Masalda bazen iki arayict vardir (sézgelimi 155 nu-
marali masal; bu masalda asker ¢cocugu olan iki Ivan var-
dir). llk olaylar dizisinin ortasinda kahramanlar birbirle-
rinden ayrnlirlar. Genellikle, (izerinde kehanetlerin bu-
lundugu bir isaret diregi dniinde ayrilirlar. Bu direk
ayrict olmaya yarar (bir isaret diregi énindeki ayribigi <
simgesiyle belirtecegiz. Bu direk bazen basit bir aksesu-
vardir). Kahramanlar ayrilirlarken birbirlerine belirleyici
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bir nesne verirler (kagik, ayna, mendil; belirleyici bir nes-
nenin aktarilmasini s simgesiyle belirtecegiz). Bu masalla-
rn ¢izimi goyledir:

II [ PP PP
I ———s< } P
III —

Olay dizileri arasindaki baglica baglantu yéntemleri igte
bunlardir.

Hangi kosullarda birden ¢ok olay dizisinin bir masal
olugturdugu ve ne zaman iki ya da daha ¢ok masal kargisin-
da bulundugumuzu kendi kendimize sorabiliriz. Once, olay
digleri arasindaki baginn yéntemlerinin bu alanda higbir etkide
bulunmadiklann: agiklamaliyiz. Bu sorunla ilgili kesin Slgut-
ler yoktur. Ama biz yeterince agik birkag durumu belirte-
cegiz.

Asagidaki durumlarda yalnizca bir masal vardir:

1. Masalin tiimii bir tek olaylar dizisinden olugmugsa.

2. Masal, biri olumlu &8biirti de olumsuz bi¢cimde biten
iki olaylar dizisinden olusmugsa. Omek: Olaylar dizisi I—
kotii ana, tivey kizin1 evden kovar. Baba onu gétiinir. Kiz
armaganlarla doner. Olaylar dizisi II- kétii ana kizlarini
gonderir. Baba onlan gétiiriir. Cezalandinlmig olarak geri
donerler.

3. Olay dizileri biitiinliikleri icinde iiglenmigse. Bir ej-
derha bir geng kiz kagirir. I. ve I1. olaylar dizisinde agabey-
ler birbiri ardindan onu aramaya giderler ve ¢amura sapla-
nirlar. III. olaylar dizisinde en kiigiik erkek kardeg aramaya
¢ikar ve geng kiz ile iki agabeyini kurtarir.

4. Biiyiilii bir nesne birinci olaylar dizisinde elde edilmig
ve yalnizca ikinci olaylar dizisinde kullanilmigsa. Omek:
Olaylar dizisi [- erkek kardesler, atlar1 aramaya cikarlar.
Onlan bulurlar ve evlerine dénerler. II- bir ejderha pren-
sesi korkutur. Erkek kardesler yola ¢ikar. Atlar sayesinde
amaglarina ulagirlar. Bu durumda sunlar olur: Genellikle
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masalin ortasinda gergeklesen biiyiilii nesnenin elde edil-
mesi, masalin bagina dogru kaydinlir ve olay 6rgiisiiniin en
6nemli diigiim noktasindan (ejderhanin tehdit etmesi) 6én-
ce yer alir. Biyiili nesnenin elde edilmesinden énce, bir
eksikligin giidiilenmesiz olarak taninmasi yer alir (erkek
kardesler birdenbire atlarn olsun isterler); bu da, bir arayisa
yol agar; bir bagka deyigle, bir olaylar dizisinin baglangi¢
noktasini olugturur.

5. Ketiiliigiin kesinlikle giderilmesinden énce yeni bir
arayiga yol agan, bir bagka deyisle, yeni bir masala degil de
yeni bir olaylar dizisine yol agan bir eksiklik birdenbire du-
yulursa, yine bir tek masal var demektir. Bu durumda, yeni
bir at, Kogcey’in dliimiinii tagiyan yumurta, vb. gerekir; bu
da, yeni bir geligmeyi baslatir; ayn1 anda da daha énce bag-
lamis olan olaylar dizisi gegici olarak duraklar.

6. Olay 6rgiistiniin birlikte yapilmig iki kotiiliikle (koei
ana livey kizini1 kovar ve biiyiiler, vb.) digiimlendigi du-
rumda da bir tek masal vardir.

7. llk olaylar dizisinin ejderhaya karg: siirdiirtilen bir ¢a-
tigmay: ortaya kaydupu, ikinci olaylar-dizisininse, aranilan
nesnenin erkek kardegler tarafindan ¢alinmasi, kahrama-
nin bir uguruma diigmesi, vb. ile bagladigi, ardindan da diiz-
mece kahramanin asilsiz savlarinin (L) ve gii¢ iglerin geldi-
gi metinlerde de bir tek masal vardir. Biitiin iglevleri sayd-
gimizda, gdéziimiize ¢arpan 6ge, gelisme bolimi olmugtur.
En dolu, en biitiinlenmis masal bigimidir bu.

8. Kahramanlann birbirlerinden igaret direginin 6niin-
de ayrildiklan1 masallar da bir tek masaldan olusmus metin-
ler olarak ele alinabilir. Bununla birlikte, erkek kardegler-
den her birinin talihinin, birbirinden kesinlikle ayri masal-
lara yol agabilecegini belirtmek gerekir; demek ki, bu du-
rum bir tek masaldan olugmug 6ykiiler toplulugunun digin-
da tutulabilir.

Biitiin 8bir durumlarda, iki ve daha ¢ok masal s6z konu-
sudur. Bir metinde, bircok masalin bulunup bulunmadig:
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belirlenmek istendiginde, ¢ok kisa kesitlerin bizi gagirt-
mamast gerekir; 6zellikle de tohumlara zarar verilmesinin
ya da bir savag ilaninin yer aldig: kesitlerin. Tohumlara
zarar verilmesi genellikle biraz 6zel bir yer tutar. Cogun-
lukla tohumlara zarar veren kiginin ikinci olaylar dizisin-
de birincisine oranla daha #énemli bir rol oynadigini ve
tohumlara zarar verilmesinin, kisiyi olaya sokmaktan bag-
ka bir islevi olmadigi hemen goéziimiize ¢arpar. Nitekim
105 numarali masalda, otlan1 ¢alan kisrak, ardindan bir
bagis¢1 olur (ayrica bkz. 186 ve 187 numarali masallar.)
126 numarali masalda, 129 ve 125 numarali masallardaki
kiiciik adama benzeyen kiigiik bir tung adam, ortaya bug-
day calan bir kug bigiminde ¢ikar. (“Ve bu kus kiigiik bir
tung adamdi.”) Ama, masallarin kiginin ortaya ¢ikma bi-
¢imine gore bolimlenmesi olanaksizdir. Buna karsilik,
her ilk olaylatdizisinin yalnizca sonraki olaylar dizisinde-
ki kisileri hazirlayip ortaya ¢ikardigini séyleyebiliriz. Ku-
ramsal olarak, tohumlarin ¢alinmasi ve hirsizin yakalan-
mast, kesinlikle ayri bir masalin béliimleridir. Ama, bu
olaylar dizisi ¢ogunlukla bir giris olarak algilanar.

B. COZUMLEME ORNEGI.

Simdi artik olay dizilerinin nasil boliimlendigini bildi-
gimize gére, bir masali olugturucu boliimlerine gore kesit-
leyebiliriz. Temel olugturucu bsliimlerin kigilerin iglevle-
ri oldugunu goérdiik. Bir de, baglant1 6geleri ve giidiilen-
meler var. Kisilerin ortaya ¢ikig bicimleriyse (ugcan ejder-
hanin gelisi, Baba Yaga ile karsilagma) 6zel bir yer tutar.
Son olarak da, Baba Yaga’'nin kulibesi ya da kilden [da-
yantksiz] ayaklan gibi nitelendirici aksesuvarlar ya da
ogeler de vardir. Bu 8gelerin olusturdugu bes kategori,
yalnizca masalin yapisini degil, ama masal1 kendi biitiin-
ligi icinde de belirtir.
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Simdi bitiin bir masali, s6zcigi sézciugiine bagh ka-
larak, olugturucu béliimlerine gére béliimlemeye ¢aliga-
lim. Bu amagla, tek olaylar dizisinden olugan kiigiik bir
masali, biitiincemizdeki en kisa masali segecegiz. Daha
karmagik masal ¢6ziimleme &rneklerini ek boliiminde
verdik, ¢iinki bu ¢6ziimlemeler daha ¢ok uzmanlan ilgi-
lendiriyordu. Segtigimiz masal Kugu-Kazlar (113) adinmi

tasiyor.

Bir zamanlar yagh bir
kar1 koca yagarmig, bunla-
rin bir kiz1 ve bir de kiiciik
ogullart varmig.'

Giinlerden bir giin “Ki-
zitm, kizim, demis anasi, biz
caligmaya gidiyoruz, sana
dénugte ¢orek getiririz, gii-
zel bir giysi diker, bir de
kigiik mendil aliriz. Sen
uslu uslu otur, kardegine
g6z kulak ol ve sakin disart
¢ikma.?”

Ardindan yagh kari-ko-
ca yola koyulmuglar’; kiz da
kendisine sdylenenleri ku-
lak ardi1 ederek?, kiigiik kar-
desini pencerenin altinda-
ki otlarin ustiine birakip
disan ¢ikmis ve oynamaya,
gezip dolagmaya dalmuig’.

O sirada, kugu-kazlar
kigiik cocugun iistiine sal-
dirmiglar ve onu yakalayip

1. Baglangi¢c durumu ().

2. Verilen sozlerle destek-
lenen yasaklama ().

3. Ana babanin evden
uzaklagmas: (8').

4. Yasagin ¢ignenmesi gii-
dilenmistir (Gdl).

5. Yasagin ¢ignenmesi (&').
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kanatlan tizerinde kagirmig-
lar®.

Kizcagiz, eve dondigiin-
de bir de bakmis ki kardesi
yerinde yok’.

Bunun iizerine bir ¢ighik
atmig, oradan oraya kogup
kardegini aramaya baglamis.
Ama kardesi higcbir yerde
yokmus. Bir yandan karde-
sini ¢aginyor, bir yandan da
hickira higkira agliyormus;
hele ana babasinin kendisi-
ne kizacagini digiindiikge
de iyice sizlanip duruyor-
mug. Ama kardeginden hig-
bir ses ¢ikmiyormug®.

Sonra, dogru kirlara kos-
mus’; uzaktan uzaga kugu-
kazlarin korkung bir orma-
na dalip kaybolduklarini
gérmis. Bu kugu-kazlann,
kétilikleri evvelden beri
dillere destanmig, her yana
zarar verir, kiigiik ¢ocuklart
da kaginirlarmig. Geng kiz,
kiigiik kardegini onlarin ka-
¢irdigini anlamig ve yakala-
mak i¢in peslerinden kos-
maya baglamig'.

6. Kotiilik: Kagirma (A').

7. Koéeiligin sgrenilmesi-
nin egdegerli ilk bigimi
(BY).

8. Aynnular. Uglemenin
ilk bigimi.

9. Evden gidis ve arayigin
baglangic1 (CT).

10. Bu masalda, kétiiliik ha-
berini énceden verecek bir
gonderen olmadig igin, bu
gorev, belli bir gecikmeyle
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Kogmug, kogmusg; birden
kargisina bir soba ¢ikmug''.

“Soba, soba, demis, ne-
reye gidiyor bu kazlar sdyle
bana?

— Cavdar ¢oregimden
yersen sdylerim, demis so-
ba'’.

— Biz, babamin evinde
bugdaydan yapilanlan bile
yemeyiz".” demis kiz.

(Bundan sonra, kiz bir
elma agaci ve bir irmakla
kargilagir. Benzer é&nerileri
de ayni kiistahlikla yanit-
lar').

Geng kiz, eger bir kirpi-
ye rastlamamuig olsaydi, kir-
larda boguna kogup duracak,
ormanlarda boguna dolaga-
cakt’®; icinden kirpiye bir
tekme atmak gelmis'é, ama
dikenleri batar diye kork-
mus'’ ve ona soru sormug:

“Kirpi, kirpi, kazlarin
nereye gittigini gérmedin
mi?'®

saldirgana aktarilir; ortalik-
ta bir an gériinen saldirgan,
kéealigin ne tir bir koti-
lilkk oldugunu agiklar (bag-
lant — §).

11. Bagigginin ortaya ¢ikigi
(ortaya ¢ikigin kurallara
uygun bicimi: Bagig¢iyla
rastlantisal olarak kargilag-

lir [71-73].

12. Bagigg ile ¢cok kisa ko-
nugma ve sinama (D'). [76,
78 b).

13. Kistahg¢a bir yamt:
Kahramanin olumsuz tepki-
si (sinama kargisinda bagari-
sizlik, olumsuz EY).

14. U¢leme. D' ve olumsuz
E' 6geleri iki kez daha yine-
lenir. Her tGgiinde de &dil
elde edilemez (olumsuz F').
15. lyilikbilir bir yardimci-
nin ortaya ¢ikigi.

16. Yardimci gii¢ durumda-
dir, yine de aman dilemez

(d?).

177 Yardimci bagiglanir
(E").

18. Konugsma (baglant
ogesi — §).

1. Kégeli ayrag icindeki rakamlar Ek 1'deki cizelgelere gonderir.
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Kirpi de:

— Su tarafa, demig®.

Kiz o tarafa kogmusg ve
oldugu yerde dénen tavuk
ayakli bir kuliibe gérmiig™.

Kuliibbede de, mosmor
burunlu, kilden ayakli Ba-
ba Yaga yagarmig?'.

Kiz bir de ne gérsiin?
Kardesi de orada bir siraya
oturmug?, altin elmalarla
oynuyormus?®.

Ablas1 onu gériince ya-
vag yavag igeri girmis ve
kardesini kapip kagirmig??
ama kazlar da pegine takil-
miglar®®, onu yakalayacak-
lar, nereye saklanmali aca-

ba?

(Kahramanin, ayni kigi-
ler tarafindan bir kez daha
tiglii bir sitnamadan gegiril-
digi goriiliir; ama bu kez,
kahraman olumlu yanitlar
verir: Onlar da kizin yardi-
mina kogarlar. Irmak, elma
agaci ve soba geng kizt giz-
lerler?”. Oykii de, geng kizin
eve doniigiiyle biter).

19. lyilikbilir kirpi kahra-
mana yolu gosterir (F° =
G*).

20. Saldirganin evi [92 b].

21. Saldirganin portresi

[94].

22. Aranan kiginin ortaya
cikigt [98].

23. Alun, aranan kiginin
degismez o&zelliklerinden
biridir [99].

24. Aranan nesnenin zorla
ya da kurnazlikla geri alin-
mas1 (K').

25. Donigten s6z edilmez,
ona ustii kapali deginilir
W).

26. Ucgarak izleme (Pr').

27. Yeniden ugli bir sina-
madan gegirme (D'), kah-
ramanin tepkisi bu kez
olumludur (E'). Sinamayi
yapan kigi, kahramanin
hizmetine girer (F?®), ve
boylece onu izleyenlerden
kurtarir (Rs?').
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Simdi bu masalin biitiin islevlerini bir araya getirirsek
su semay1 elde ederiz:

D'Olmsz E' Olmsz F'

Wﬂ'&AlB‘CT d7 E7 F9

G‘KPr' [D'E'F® = Rs] x 3

Simdi de biitincemizdeki biitiin masallarin ayni bi-
¢imde ¢6ziimlendigini ve her ¢éziimlemenin de bu tiir bir
semay1 olusturmamiza olanak verdigini diigiinelim. Bu bi-
zi nereye ulastirir? Once sunu belirtelim ki, olusturucu bs-
limlere ayirma, genel olarak, biitiin bilimlerde son derece
énemlidir. Bugiine kadar bu tiir bir b6liimlemenin masal
icin gerekli nesnellikle yapilmadigini gérditk. Demek ki,
bu, ¢ok énemli bir ilk sonugtur. Ama, ayrica, bu semalar,
kendi aralarinda kargilagtirilabilir ve béylece, yukarida, gi-
rig boliimiinde ele alinan bir dizi sorun ¢éziimlenebilir. Is-
te, simdi bu sorunlarin ¢éziimiiyle ilgilenecegiz.

C. SINIFLANDIRMA SORUNU.

Masallar: konularina gére siniflandirmanin bagarisizli-
g1 yukanda agiklamigtik.

Simdi elde ettigimiz sonuglari uygulayacagiz ve yapisal
ozelliklere gére bir siniflandirma yapmaya ¢aligacagiz.

Once iki sorunu birbirinden ayirmamuiz gerekir: 1. Ola-
ganisti masallar ile 6bir masallarin ayirt edilmesi; 2. Ola-
ganiistii masallarin siniflandirilmasa.

Olaganiistii masallarin yapisinin degigsmezligi, bu ma-
sallarin varsayimsal bir tantmini yapmarmiz saglar, bu ta-
nim da géyle dile getirilebilir: Olaganiistii masal, degisik
bigimleriyle belirtilen iglevlerin birbirini diizenli bir bigcim-
de izlemesine gore olugmug bir anlatidir. Bu iglevlerin bazi-
lan kimi anlatilarda yoktur, bazilarininsa bir bagka anlati-
da yinelendikleri gériiliir. S6z konusu tanim, olafaniistii
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sézcligliniin anlamini yitirmesine yol agar ve gercekten de,
timiyle ayn bir bigimnde olugmug olaganiistii bir peri masa-
li ya da fantastik masal tasarlamak kolaydir (sdzgelimi,
Goethe’nin ejderha ve zambak konusundaki masali, An-
dersen’in bazi masallari, Garsgin’in masallar, vb.). Buna
karsilik, cok ender olarak rastlanan, bazi olaganistii olma-
yan masallar yukandaki gemaya gére olugturulabilir. Belli
sayidaki efsanelerin, birkag hayvan masalinin ve higbir ye-
re baglanmayan &ykiilerin de ayni yapist vardir. Dolayisiy-
la, olaganiistii sbzcligiiniin yerine bir bagka terim konmali-
dir. Ancak béyle bir terim bulmak ¢ok zor oldugu igin, bu
masallan gegici olarak, eski terimiyle adlandirmay: siirdi-
rilyoruz. Bu terimi bagka masal kategorilerini inceledigimiz
zaman degistirebiliriz; bu da dtizenli bir terimler bitinii-
niin yaratilmasini saglayacaktir. Olaganiistii masallar yedi
kiginin yer aldig1 bir sgemaya uyan masallar olarak belirtile-
bilir. Bu, ¢ok dogru ama hi¢ de uygun olmayan bir terim-
dir. S8z konusu masallar tarihsel bir agidan tanimlarsak,
bunlara artik kullanilmayan mitsel masallar terimini ver-
memiz gerekir.

Kugkusuz, bir kategorinin tanimlanmas: i¢in &énceden
¢oziimlenmesi gerekir. Biitlin metinlerin hizla ve kolaylik-
la ¢éziimlenebilecegi diisiiniilmemelidir. Bir metindeki an-
lagilmaz bir 6ge, kogut ya da degisik bir bagka metinde ¢ok
agik se¢ik olabilir. Ama, kogut metin yoksa, anlagilmaz ka-
lir. Bir masalin dogru ¢6ziimlemesini yapmak her zaman
kolay bir sey degildir. Belli bir aligkanlik, belli bir beceri ge-
rektirir. Gergegi sdylemek gerekirse, ¢ok kolay ayrigtirilan
Rus masal derlemelerinin sayis1 olduk¢a yiiksektir. Ama,
masallarin yapisindaki anlagilirhgin, koyliliage, hatta, uy-
garligin pek iligmedigi kéylilige 8zgi olmasindan étiir, ig-
ler karmagiklagir. Her yabanci etki, masali degisiklige ugra-
tir, bazen de biitiinligiint bozar. Kesinlikle gercek {otantik]
olan masallarin sinirlarint agtigimiz an, karnigikliklar baglar.
Afanasyev’in derlemesi, bu ag¢idan sagilacak 6lgiide degerli
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bir inceleme konusudur. Ama, ayni semaya uyan Grimm
kardeglerin masallar1 daha az katigiksiz ve daha az degisken
bir gériiniim sunar. Biitiin aynintilanin ne olacag: ise kesti-
rilemez. Masalin i¢ Sgeleri arasinda bir benzesme gergekle-
sebilirse, biitiin tirlerin de kendi aralarinda kesisip, birbir-
lerine benzeyecegini diigiinmek gerekir. Béylece bazen, son
derece karmagik yigigimlar olugur; semamizdaki olusturucu
bsliimler de bunlarin arasina ikinci dereceden &geler ola-
rak katilir. Ayrica en eski mitlerin bir bslimiinin de ben-
zer bir yap1 sundugu ve bazi mitlerin bu yapiy: son derece
an bir bicimde ortaya koydugunu belirtmek istiyoruz. Ma-
salin kaynagini, igte bu tiir anlatilara dayandirmak gerekir.
Ote yandan, ayni yapiy: sézgelimi, bazi sévalye romanlarin-
da da buluruz. Sé6z konusu tiiriin kaynagi her halde masala
dayanmaktadir. Bu sorunlarin ayrintili bir kargilagtirmali
incelemesi ilerki yillarda yapilacak bir igtir.

Bazi1 hayvan masallarinin ayni bigimde olugtugunu gés-
termek icin, kurt ve oglaklar 6ykiistinii (53) inceleyecegiz.
Bu masalda baslangi¢ durumu (kegi ve oglaklar), ananin
uzaklagmasi, yasaklaina, saldirganin (kurt) kandirmasi, ya-
sagin c¢ignenmesi, aileden birinin kagirilmasi, kétiligin
duyurulmasi, arayig, saldirganin ortadan kaldirilmasi iglev-
lerini buluruz. Kurtun éldiirtilmesi, ayn1 zamanda onun ce-
zalandinlmasidir. Daha sonra da, kagirilan kigilerin geri
alinmas: ve geri dénigle kargilagiriz. Masal agagidaki sema-
ya uyar:

Y'B'A'B'CTIK

Boylece, yap1 &zelliklerine dayanarak, belli bir sinifi
dogru olarak ve kesin bir nesnellikle &biirlerinden ayirt
edebiliriz.

Caligmay siirdiirmek igin, masallar arasinda konulari-
na gore ayrimlar yapmak zorundayiz. Mantiksal yanliglara
digmemek icgin, iyi bir siniflandirmanin i¢ ilkeye gore
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gergeklestirilebilecegini belirtelim: 1. Ayni 6zelligin gesitli
tirlerine gére (yaprakli agag, igne yaprakli agag); 2. Ayni
6zelligin yokluguna ya da varligina gére (omurgalilar ve
omurgasizlar); 3. Birbirini kargilikli diglayan &zelliklere go-
re (memeliler arasinda ¢iftparmaklilar ve kemirgenler). Bir
siniflandirma iginde, tanimlar ancak cinslere, tiirlere ve ¢ge-
sitlere gére ya da bagka agama derecelerine gére degisebilir,
ama her agama i¢inde, tanimlar degisme= ve diizenli olma-
hdur.

Semalarimizi inceledigimizde, birbirini kargilikli digla-
yan 6zelliklere gore bir siniflandirma yapip yapamayacagi-
miz1 sorabiliriz. 11k bakigta, bu olanaksiz gibi gériiniir, ¢iin-
kii higbir iglev bir bagka iglevi diglamaz. Ama daha yakin-
dan bakildiginda, ayni olaylar dizisinde ancak ¢ok ender
olarak bulunan iki ikili islevin var oldugunu géririz; bun-
lara oylesme ender olarak rastlanur ki, dislamay: bir kural,
rastlagmay1 da bir kural dig1 olarak ele alabiliriz (bu da, aga-
gida gorecegimiz gibi, masallarin degigmezligi, tekbigimlili-
gi konusunda séyledigimizle celismez). Bu iki ikili islev
sunlardir: Bir yandan, saldirganla ¢atisma ve kahramanin
zaferi (H-J), 6te yandan, giig is ve bu isi yerine getirme (M-
N). 11k ikili igleve yiiz masalda kirk bir kez, ikincisine ise
otuz li¢ kez rastlanir, bu ikili iglevlerin her ikisi de aym
olaylar dizisinde ii¢ kez geger. S6z konusu iglevlerin bulun-
madig kesitlerin de var oldugunu ileride gérecegiz. Bu du-
rumda, hemen dért kategori ¢ikar ortaya: H-J’den (gatig-
ma-zafer) gegen gelisme, M-N’den (gii¢ ig-gii¢ isi yerine
getirme) gecen gelisme, H-J ve M-N'den gegen gelisme, ne
H-J’den ne de M-N'den gecen gelisme.

Ama siniflandirma, ¢ok sayida masalin birden ¢ok olay-
lar dizisinden olugmasi nedeniyle, biiyiik 6l¢iide karmagik-
lagir. Biz yalnizca bir tek olaylar dizisinden olugan masal-
lardan soz ettik. lleride daha karmagik masallarda duru-
mun nastl oldugunu gérecegiz; simdilik, yalin masallarin
boliimlenmesini izleyelim.
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Bu béliimleme salt yapisal 6zelliklere gore stirdiirtile-
mez, ¢iinkii yalnizca H-J ve M-N iglevleri birbirini diglar.
Dolayisiyla, biitiin masallarda bulunan bir 6ge segmek ve
bu 6genin gesitlerine gére bir bsliimleme yapmak gerekir.
Biitiin masallarda bulunmasi zorunlu olan tek iglev A (ko-
tiiliik) ya da a’dir (eksiklik). Ama bu 6genin gesitleri, sinif-
landirmay: siirdiirmemizi saglar. Dolayisiyla, her altbslii-
miin ilk paragrafi, bir adamin kagirilmasini anlatan masal-
lara, ikincisi bir tilsimin ¢alinmasina, vb’ne ayrilacak, boy-
lece A 6gesine iligkin butiin gegitler tiiketilecektir. Daha
sonra a dgesini sunan masallar, bir bagka deyigle, bir nigan-
11 kizin, bir tilsimin, vb’nin aranmasini anlatan masallar st-
niflandirilacaktir. Bu ilkeye dayanarak, ayni bigimde bagla-
yan iki masalin, sézgelimi gii¢ igin bulunmasina ya da bu-
lunmamasina goére degisik kategorilere yerlestirilecegini
ileri siirebiliriz. Gergekten de, byle olur, ama bu durum si-
niflandirmamizin dogrulugunu higbir bigimde gegersiz kil-
maz. H-J'li ve M-N’li masallar gergekte, degisik olusumlu
masallardir, ¢iinkii bu 6geler birbirlerini karsilikli diglarlar.
Bir égenin varlig1 ya da yoklugu onlarin temel yap1 6zelli-
gidir. Nitekim, hayvanbilimde balina, gériiniigte bir baliga
benzemesine karsin, akcigerleriyle soludugu icin baliklar
arasinda sayilmaz. Yine ayni bigimde, yilanbalig1 her ne ka-
dar yilana benzerse de baliklar kategorisinde yer almakta-
dir, patates de genellikle bir kék olarak gériilmesine kargin,
bir gévdedir, vb. Bir siniflandirma, yapisal ve i¢ &zellikleri
izler, dig ve degisken &zellikleri degil.

Burada séyle bir sorun ¢ikar ortaya: Birden ¢ok olay
dizisi iceren masallari, bir bagka deyisle, s6zgelimi bir¢ok
kéeiligin yer aldigr ve her birinin de degigik bir gelig-
meyle siirdiigii masallart ne yapmali?

Bu sorun bir tek bigimde ¢6ziimlenebilir. Birden ¢ok
olay dizisinden olugan her metin igin, birinci olaylar di-
zisi gudur, ikinci olaylar dizisi su, vb. demekle. Bagka bir
¢6ziim yolu yoktur. Ozellikle bu siniflandirmanin kesin
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bir ¢izelgesini ¢ikarmak istedigimizde kullanimi gii¢ ve
pek uygun olmayan bir ¢6ziim yoludur bu ama, gergek-
ten ve hakli olarak da dogrudur.

Demek ki, dort tiir masal elde ederiz. Peki bu, biitin
olaganiistii masallarin tam anlamiyla tekbig¢imligi konu-
sunda ileri siirdigiimiiz gorigle celismez mi? H-J ve M-N
ogeleri ayni olaylar dizisi iginde birbirlerini kargilikli
dishiyorlarsa, bu, yukarida ileri siirdiigiimiiz gibi, bir tek
tip degil de, iki temel masal tipi bulundugu anlamina
gelmez mi? Hi¢ de 6yle degil. 1ki olaylar dizisinden olu-
san masallan dikkatlice inceledigimizde sunu goriirtz:
Olay dizilerinden biri bir ¢catigmay1, dbiirt de gii¢ bir igi
sunuyorsa, ¢atigma her zaman birinci olaylar dizisinde-
dir, gii¢ is de ikinci olaylar dizisinde. Bu masallarda ay-
rica, kardegleri tarafindan itilen Ivan’in bir uguruma
dugmesi, vb. gibi, ikinci olay dizileri i¢in 6zgiin bir bag-
langica da rastlanir. Bu masallarin iki olaylar dizisine
gore kurulmalar kurallara uygundur. lki olaylar dizisi
iceren masal biitiin masallarin temel tiiriidiir. Bu tiir ma-
sallar ¢cok kolaylikla ikiye bsliimlenebilir. Belli bir kar-
magiklik yaratanlar erkek kardeslerdir. Erkek kardegler
daha baglangi¢cta ortaya ¢ikmamiglarsa ya da genellikle
bunlarin rolleri sinirlandirilmigsa, masal, Ivan’in mutlu
dénugiiyle, bir bagka deyigle, ikinci olaylar dizisi bagla-
madan, birinci olaylar dizisiyle bitebilir. Demek ki, ma-
salin ilk yaris1 bagimsiz bir masal olarak var olabilir. Ote
yandan, ikinci yaris1 da bitmis bir masal gériiniimiinde-
dir. Bunun igin, erkek kardegleri bagka saldirganlarla de-
gistirmek ya da yalnizca niganli kizin aranmasiyla bagla-
mak yeterlidir; boylece geligimi gli¢ islerin anlatimiyla
olusan bir masal elde ederiz. Demek ki, her olaylar dizi-
si ayr1 ayn var olabilir ama iki olay dizisinin birlegsmesi
sonucu tiimiiyle bitmig bir tek masal ortaya ¢ikar. Iki
masal tipinin var olmasi, her tipin kendine 6zgi bir 8y-
kiisii bulunmas: ve ¢ok eski bir donemde, iki gelenegin
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kargilagip bir tek biitiin bigiminde kaynagmisg olmasi, ta-
rihsel agidan son derece olanaklidir. Ama olaganiistii Rus
masallarindan séz ettigimizde, bu kategoriye bagli biitiin
masallarin kaynaklandig bir tek masalin séz konusu oldu-
gunu belirtmek zorundayiz.

D. OZEL BICIMLERIN GENEL YAPIYLA BAGINTISI.

Simdi masallarimizdaki gegsitli tiirlerin neyi simgeledik-
lerini inceleyelim:

1. Catugma ve zafer iglevlerini iceren biitiin semalarin
ve saldirganin, ¢atigma olmadan basit bir bigimde &8ldiiril-
digi bitin durumlarin bir dizelgesini ¢ikaracak olursak,
soyle bir sema? elde etmis oluruz (ileride sézinii edecegi-
miz hazirlayicit bélime iligkin islevler bu taslakta yer al-
maz):

ABCTDEFGHIJK{Pr-Rs OLQExUTWr"

Giig isler igeren biitiin ¢izimleri alt alta yazacak olur-
sak, su sonucu elde ederiz:

ABCTDEFGOLMJNKLP-Rs QExT U W~

2. Elde edilen iki semanin kargilagtirilmasi da gunu ve-
rir:

ABCTDEFG HJIKLPr-Rs OLQ Ex U T wWr
ABCTDEFGOLMJNKJ{Pr-Rs QExTUW

Gorildiagi gibi, bir yandan ¢atigma ve zafer, &te yan-
dan da giig igler ile bu igleri yerine getirme, &biir iglevlerin

2. Bkz. Ek III’teki kisalemalar dizelgesi.
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Bu iglevler arasinda yer degistirenler, yalnizca kahramanin
kimligini gizleyerek gelisi ile diizmece kahramanin asilsiz
savlaridir; bunlar ¢atismadan sonra (prens bir ag¢cinin ye-
rine, saka da zafer kazanmig birinin yerine geger), giic is-
lerden de 6nce (Ivan, tilkesine déndiigiinde bir zanaatka-
rin yanina girer, erkek kardegleriyse bagariy: elde etmis ki-
silerin yerine geger) gelir. Ayrica, gii¢ islerin yer aldig
olay dizileri cogunlukla, yinelemeli ya da tekli ikinci olay
dizileridir; bu olay dizelerinin birinci olaylar dizisi olmala-
rina gok az rastlanir. Masal iki olaylar dizisinden olugmusg-
sa, bir gatigma igeren olaylar dizisi her zaman giig igler ige-
ren olaylar dizisinden 6nce gelir. Bundan g6yle bir sonug
¢ikarabiliriz. H-J’li olaylar dizisi tam anlamiyla birinci
olaylar dizisidir; M-N’li olaylar dizisiyse tam anlamiyla
ikinci bir-olaylat dizisi ya da yinelemeli bir olaylar dizisi-
dir. Bunlarin her biri ayrt ayr1 da var olabilir, ama birleg-
meleri her zaman belirttigimiz diizene uyar. Karsit diizene
uygun bir birlesme de kuramsal agidan olanaklidir kugku-
suz ama, bu durumda her zaman mekanik bir birlesme sz
konusu olacaktir.
3. 1ki ikiliyi birlestiren masallar su semaya® uyarlar:

ABCTFH-JK{LM-NQExUW-

Bu durumda da, H-J islevlerinin (¢atigma-zafer) M-N
islevlerinden (giig is - gii¢ isi yerine getirme) énce geldigi
goriiliir. Iki ikili arasinda L iglevi (diizmece kahramanin
asilsiz savlari) yer alir. Incelenen ii¢ durum, bilesimin, iz-
lemeye olanak saglayip saglamadigina karar vermek icin
yeterli degildir. Ciinkii bu, ii¢ metinde de yoktur.

Agikea, iki kesitin mekanik bir birlegmesiyle, bir bagka

3. Biitiincemizde ti¢ duruma rastlanir: 123, 136 IV, 171 Ill. Bu ii¢
durum teknik nedenlerden &tiirii, son ¢izimde yeniden ele
alinmamugtir.
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deyisle, deneyimi az olan masalcilarin kurallara uymayisla-
niyla kargilagiriz. Bu, masalin klasik yapisinin belli bir 61-
cide bozulmasi demektir.

4. Hangi bi¢cimde olursa olsun, icinde bir catismaya da
bir gii¢ ise de rastlamadigimiz biitiin semalar alt alta ya-
zacak olrusak, sunu elde ederiz:

ABCTDEFGK! Pr-RsQEx TUW *

Bu masallarin semasini bir 6nceki gemalarla kargilagti-
rirsak, bu ¢izimin de 6zel bir yap1 ortaya koymadigini go-
riiriiz. Asagidaki almagik gema biitiincemizdeki biitiin ma-
sallan1 diizenler:

HJIK{Pr-RsOL
ABCTDEFG RExTUW?®
LMJNKJIPr-Rs

H-J'li olay dizileri tist béliime gore; M-N'li olay dizileri
alt bslime gére gelisir, iki ikiliyi iceren olay dizileriyse 6n-
ce ust bsliime gore, sonra da sonuna dek izlemeksizin alt
bolime gore gelisir; H-J ile M-N iglevlerini sunmayan olay
dizilerine gelince, bunlar da olay dizilerini birbirinden
farkli kilan égelerden uzak durarak geligirler.

L islevinin durumu (diizmece kahramanin asilsiz savla-
r1) bazi agilardan sakinimli olmay: gerektirir. Catigma ve
zafer (ust gema) iglevlerinden gegen gelismede L islevi ger-
cek kahramanin kimligini gizleyerek gelisi (O) ile tanin-
mast (Q) arasinda yer alir; giig is ile bu isin yerine getiril-
mesi (M-N) islevlerini kapsayan ve alt bsliimle belirtilen
gelismede L islevi giig iglerin 6nerilmesinden énce (M’den
dnce) yer alir. Gergekte, bu iglevin durumu aynidir. Ya iist
bslimii kapar ya da alt béliimi agar. Yinelenen &geleri
eleyip birbirleriyle uyugmayan 6geleri alt alta yazarsak, su
son semayi elde ederiz:
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H J
ABCTDEPG{ I }KiPr_RsOLQExTUW'
M N

Biitiincemizdeki biitiin masallar1 bu semanin alunda
toplayabiliriz.

Bu gemadan ne gibi sonuglar ¢ikarilabilir? Her seyden
énce, olaganiistii masallarin yapisindaki kesin tekbigimli-
lik konusunda ileri siirdiigiimiiz genel savimiz1 dogrular,
bu sema. Tek tek rastlanan ayrinti degisiklikleri ya da ku-
ral digi durumlar, bu kuralin degisme:zligini bozmaz.

Bu ilk genel sonug, gériinigte, olaganiistii masallarin
zenginligi ve ¢esitliligi konusunda ileri siirdiigiimiiz di-
sincelerle hi¢ de uyugsmaz. Daha 6nce de belirttigimiz gi-
bi, bu sonug, en beklenmedik bir bigimde kendini kabul
ettirmigtir. Bu ¢alismanin yazan bile bdyle bir sonucu
beklememekteydi. S6z konusu olgu, éylesine tuhaf, dyle-
sine aligilmadik bir olgu ki, daha bigimsel ve daha &zel so-
nuglara gegmeden &énce, bunun istiinde biraz durmak is-
tiyoruz. Kugkusuz, bu sonucu yorumlamak bize diigmez, bi-
zim gorevimiz, olay: saptamakla biter. Ama, buna kargin,
soyle bir soru sormak istiyoruz: Biitiin olaganiistii masallar
da tekbi¢imli masallarsa, bu, hepsinin ayni kaynaktan
¢iktigr anlamina gelmez mi? Bigimbilimcinin bu soruyu
yanitlamaya hakki yoktur. Bu noktada, elde ettigi sonug-
lar tarihgiye aktanr ya da kendisi de bir tarih¢i olmak zo-
rundadir. Ama, biz, varsayim bi¢ciminde bir yanit verebi-
lir ve gercekten de bdyle olmasi gerektigini sdyleyebiliriz.
Bununla birlikte, kaynaklar sorunu, cografya ile sik1 bir
baginti1 acisindan ortaya konmamalidir. “Tek bir kayna-
gin bulundugu”nu séylemek, masallarin sézgelimi Hindis-
tan’dan ¢iktigi, buradan biitiin diinyaya yayildig: ve bazi-
larinin sandig gibi, bu yayilma sirasinda da degisik bigim-
lere biriindiigi anlamina gelmez. Tek kaynak, tarihsel-
toplumsal bir gériiniim altinda ruhsal da olabilir. Ama,
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bir kez daha, ¢ok sakinimli olmak gerekir. Masalin sinir-
lar1 insanin dig kurma yeteneklerinin sinirlariyla agikla-
nuyorsa, inceledigimiz kategori disinda, bagka masallar
bulunmayacak demektir; oysa, olaganiistii masallara ben-
zemeyen binlerce bagka masal vardir. Son olarak, tek kay-
nak, gergekligin kendisinde de bulunabilir. Ama, bigim-
bilimsel inceleme sonucunda, masalin gergekligi ¢ok az
yansittifi ortaya ¢ikmigtir. Gergeklik ile masal arasinda,
bazi gegis noktalar1 vardir: Gergeklik masallara dolayli
olarak yansir. Bu ge¢is noktalarindan biri kiltir evrimi-
nin belli bir diizeyinde geligmis inanglarla olugsmugtur; bir
yandan eski kiilciir bigimleri ile din arasinda, 6te yandan
da din ile masallar arasinda kurallarla diizenlenmis bir ba-
gin bulunmasi son derece olanaklidir. Bir kiiltiir, bir din
yok olup gider, igerikleriyse masala déniigiir. Masallarda
eski dinsel canlandirmalarla ilgili izler &ylesine bellidir ki,
yukarida da belirttigimiz gibi, bunlar: tarihsel bir incele-
me yapmadan belirleyebiliriz. Ama, bu tiir bir varsayimi1
tarihsel agidan incelemek daha kolay oldugundan, bir 6r-
nek olarak, masallar-ile inanglar arasinda kisa bir kogut-
luk kuracagiz. Masallar, Ivan’i havada tagiyanlan g te-
mel bigime ayirir: Ugan at, kuglar, ucan gemi. Bu bigim-
ler, gergekten de, 6liilerin ruhunu tagiyanlarin simgesidir;
hayvancilikla ve tarimla ugrasan topluluklarda atin; avci-
likla ugragan topluluklarda kartalin; deniz kiyisinda yaga-
yan topluluklardaysa geminin énemi vardir. Oyleyse, ma-
sallarin yapilarinin baglica temellerinden biri olan yolcu-
lukun ruhun 8biir dilnyaya yaptigh yolculuklarla ilgili bazi
canlandirmalarin yansimas: oldugunu diigiinebiliriz. Bu
ve bunun gibi birkag goriig biitiin diinyada, birbirinden
bagimsiz olarak ortaya ¢ikmugtir kesinlikle. Obiir 6zellik-
ler, kiiltiir gakigmalarindan ve bazi inanglarin sénmesin-
den dogmugtur. Sézgelimi, ugan atin yerini daha eglendi-
rici olan ugan hali almigtir. Ama biz igi daha fazla ileri go-
tirmeden, bu konuda karar vermeyi tarihgiye birakalim.
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Masallar konusunda yapilan aragtirmalarda, su ana dek,
masal ile dinsel inanglar arasinda bir kosurluk kurulmad:-
g1 gibi, térelerin ve iktisatin incelenmesinde de derinle-
mesine bir aragtirmaya gidilmemisgtir.

Caligmamizin en gene] temel sonucu iste budur. Bunun
bir varsayim oldugu gergektir. Ama séz konusu varsayim
dogruysa, ileride bir dizi ek sonuca gétiirecektir bizi; belki
de bdylece masalin ¢gevresinde yer alan o kalin giz perdesi,
giderek ortadan kalkmaya baglayacaktir.

Ama biz soéziinii ettigimiz semaya dénelim yine. Islev-
lerin art arda diziliginin her zaman bu gemanin gésterdigi
bigimde olmays1, bizim bu gemanin kesin degigsmezligi ko-
nusunda sdylediklerimizi yalanlar gibidir. Semalarin dik-
katli bir bicimde incelenmesi sonucunda bazi kural dis1
durumlar ortaya gikar. Ozellikle de,DEE Sgelerinin (sina-
ma, kahramanin tepkisi, diillendirme) ¢ogunlukla A’dan
(baglangigtaki kotiiliik) énce geldigini goérebiliriz. Peki,
kuralin ¢ignenmesi mi demektir bu? Hig de degil. Burada,
yeni bir dizilis degil, iglevlerin ters yonde bir diziligi s6z ko-
nusudur. Sézgelimi, masal genellikle 6nce koétiliigia sonra
da bu kétiiliigi gideren bir yardimcinin elde edilmesini su-
nar. lslevlerin ters yonde dizilisiyse, 6nce yardimcinin el-
de ediligini sonra da bu yardimcinin gidermek zorunda ol-
dugu kétalugi sunar (DEF 6geleri A’dan 6nce gelir). Bir
bagka 6rmek: Genel olarak, énce kétiiliikle, sonra da ev-
den gitmeyle kargilagilir (ABCT). Ters yonde diziligse ge-
nellikle kesin bir amag belirtilmeksizin, énce evden git-
meyi (“insanlan gérmek ve onlara kendini géstermek
icin,” vb.) sunar; kahraman kétiiligu yoldayken &grenir.

Bazi iglevler yer degistirebilir. 93 ve 159 numarali ma-
sallarda, saldirganla ¢atigma ancak izlemeden sonra ger-
ceklesir. Gergek kahramanin taninmasi ve diizmece kah-
ramanin ortaya ¢ikariligi, evlenme ve cezalandirma yer de-
gistirebilir. Biiyiilii nesnenin aktarilmasi da bazen kahra-
manin evinden yola ¢ikmasindan énce gergeklesebilir.
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Bu biiyiilii nesne, babanin verdigi giirz, ip, sopa olabilir.
Ayni aktarim bigimine &6zellikle tarimsal nitelikli ¢alma
durumlarinda (A?®) rastlandig: gibi bagka durumlarda da
rastlanir; ama biyiili bir nesnenin bu tiir aktarimi, yaygin
olarak rastlanan bir bagig¢iyla kargilagma olanagini ya da
olanaksizhigin1 higbir bigimde belirlemez: Konumu agisin-

dan en degisken iglev, bigim degistirmedir (T); mantiksal

olarak, bu iglev en iyi bigimde, ya diizmece kahramanin
cezalandirilmasindan énce ya da sonra (evlenmeden he-
men 6nce) yer alir: Bu igleve ¢ogunlukla da burada rast-
lanir. Biitiin bu kural digt durumlar, 6mekgenin tekligi ve
biitiin olaganiistii masallarin bigimbilimsel yakinhig ko-
nusunda vardigimiz sonucu degistirmez. Bunlar, yeni bile-
sim dizgeleri, yeni eksenler degil, yalnizca gegitlemelerdir.
Kurali gergcekten ¢igneyen durumlar da vardir. Baz1 tek
tek masallarda, aykiriliklar olduk¢a énemlidir (164, 248),
ama dikkatli bir incelemeyle bunlarin giilmece masallar
oldugu ortaya gikar. Siirin farsa doniigmesi egliginde gori-
len bu tir degigmeler, bir yozlagsmanin sonucu olarak ka-
bul edilmek zorundadir.

Masallar temel gemanin eksik bir bigimini sunarlar.
Her masalda iglevlerden biri ya da ébiinii yoktur. Ama bir
islevin bulunmayigt masalin yapisint degistirmez, higbir
bigimde: Ciinkii &biir iglevler yerlerini korurlar. Baz1 6n
bilgilere dayanarak, bu yoklugun bir atlamadan kaynak-
landigini séyleyebiliriz.

Hazirlik boliimiindeki iglevler de, genel olarak, bu so-
nuglara uyar. Biitincemizdeki tim durumlan alt alta ya-
zacak olursak, yukarida iglevleri siralarken izledigimiz dii-
zene benzer bir diizen elde ederiz agag: yukari. Ne var ki,
bu. bsliimii olugturan yedi iglevin her zaman ayni masal
icinde birlikte bulunmayis1 nedeniyle ve bu bulunmayig
da higbir zaman bir atlamayla agiklanamayacag igin, s6z
konusu boéliimiin incelenmesi karmagiklagir. Bu iglevler
arasinda, 6z niteliklerinden kaynaklanan uyusmazliklar
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vardir. Ayni eylemjn birgok degisik bicimde elde edilebi-
lecegini gorebiliriz. Ornegin: Saldirganin kétiliik yapabil-
mesi i¢in, masalcinin kahramani ya da kurbani, gii¢ bir du-
ruma sokmas: gerekir. Cogu zaman, kahramani ya da kur-
bani, ana babasindan, kendisini koruyabilecek daha yaslh
kisilerden ayirmak sz konusu olur. Boylece, kahraman ya
kendisine sdylenen yasag: ¢igner (yasaklanmasina kargin
evden disan ¢ikar), ya higbir yasaklamayla kargilagmadan
dolagmaya gider ya da kendisini deniz kiyisinda dolagmaya
¢agiran, ormana gotiiren ve benzeri bigcimde davranan sal-
dirgan tarafindan aldaulir. Dolayisiyla, masal kétiligia
olanakli kilmak i¢gin y§ ikilisini (yasaklama-yasagin ¢ig-
nenmesi) ya da n-6 ikilisini (aldatma-istemeden suga ka-
tilma) kullanmigsa, ikiliklerden birinin gereksiz oldugu
agiga ¢ikar. Ayni bigimde, saldirgana bilgi verme olay,
copu kez, kahramanin yasag: ¢ignemesiyle karigabilir. Ha-
zirlayic1 bslim birgok ikili islev sunuyorsa, bigimbilimsel
agidan ikili bir anlam kargisinda bulundugumuzu disiine-
biliriz her zaman (kahraman yasagi ¢ignerken, kendini sal-
dirgana teslim eder, vb.). Bu sorunu daha ayrintili olarak
incelemek igin, ¢ok sayida masali ek bir ¢6ziimlemeden
gecirmek gerekir.

Semalan incelerken sorabilecegimiz ¢ok 6énemli bir so-

ru var: Bir iglevin tiirleri, kaginilmaz bir bigimde, bir bag-

ka iglevde kendisine uygun diigen tiirlere mi baghdir? Se-
malardan ¢ikarabilecegimiz yanit sudur:

1. Baz1 6geler her zaman, higbir kural digt durum olma-
dan, birbirine bagli ve birbirine uygun diigen tiirler sunar.
Bunlar baz ikiliklerdir ve baglanti bu ikiliklerin her iki ya-
nisiyla da ilgilidir. Nitekim, H' (agik alanda yapilan ¢atig-
ma) her zaman J*’ e (ac¢ik alanda kazanilan zafer) baghdir;
so6zgelimi J* (kagit oyununda kazanma) ile baglanti kesin-
likle olanaksizdir ve bunun bir anlami1 yoktur. Agagidaki
ikiliklerin biitiin tiirleri siirekli olarak birbirine baghdir:
yasaklama ve yasagi ¢igneme, sorugturma ve bilgi toplama,
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saldirganin aldatmasi (kétii bir oyun oynamasi) ve kahra-
manin buna kargi tepkisi, ¢atigma ve zafer, kahramanin al-
dig1 &zel igaret ve kahramanin taninmas:.

Biitiin tiirleii birbirine ikiger ikiger bagli olan bu ikilik-
lerin diginda, ayn1 durumun baz gesitler icin de gergeklesg-
tigi ikilikler vardir. Sézgelimi, baglangigtaki kétiiliik ve bu
koraliigin giderilmesiyle ilgili olarak, bagka bazi tiirler
arasinda oldugu gibi 6ldiirme ve yeniden dirilme, biyiile-
me ve biiyiiniin bozulmasi arasinda da siirekli bir bag var-
dir. Ote yandan izlemenin tiirleri ile izleme sirasindaki
yardimin tiirleri s6z konusu oldugunda, ¢ar¢cabuk hayvan
kiligina déniigerek gerceklesen izleme ile izleyenden ayni
bicimde kurtulma arasinda da degismez bir bag vardir.
Mantiksal, bazen de estetik zorunluluk geregi, tiirleri bir-
birine surekli olarak ikiger ikiger bagl 6gelerin varligi da
boyle yerlesir.

2. Bir yarisi, 6biir yarisinin biitiin tiirlerine degil de bir-
¢ok tiirine bagli olabilen ikilikler de vardir. S6zgelimi,
ka¢irma, dogrudan bir geri getirmeye (K'), iki ya da daha
cok yardimci sayesitide’ yeniden ele gecirrneye (K'K?),
apansiz biiyiili bir geri déniig sonucu ortaya ¢ikan yeniden
ele gecirmeye (K®), vb’ne bagh olabilir. Ayni bicimde
dogrudan dogruya izleme de, u¢gmanin getirdigi yardima,
kagmaya (bu kagis sirasinda yola bir tarak aulir), izlenen
kahramanin kiliseye ya da kuyuya déniigmesine, saklanan
kahramanin ortadan kaybolmasina, vb’ne bagli olabilir.
Zaten, ikiliklerde yer alan bir iglevin bir¢ok yanit1 olabi-
lecegini, ama bu yanitlardan her birinin yainizca kendisi-
ni yaratan tek bir bigime bagh oldugunu gérebiliriz. Séz-
gelimi, yola bir tarak atma her zarhan dogrudan izlemeye
baglidir ama, dogrudan izleme her zaman yola bir tarak at-
ma olayina bagh degildir. Demek ki, tek yanh ya da iki
yanlh degistirilebilecek 6geler vardir. Bu ayrilik istiinde
durmayacagiz. Biiyiik 8lgiide birbirinin yerini alma olay:-
na 6mek olarak, yukarida inceledigimiz D ve F &gelerini
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belirtelim yalnizca (bkz. 3. Bolim, XIV. islev).

Bununla birlikte, masalin, ¢ok kesin olan bu bagimli-
lik kurallarina bazen uymadig: gériliir. Kotiiliikk ve kotii-
ligin giderilmesi (A-K) uzun bir dykiiyle ayrilir. Masali
anlatan ne sdyleyecegini gasirr, bazen de K 6gesinin bag-
langigtaki A’ya ya da a dgesine biitiintiyle vymadig: gori-
liir. Masal bu durumda, ton degistirmis, falso yapmus gibi-
dir. Ivan bir at aramaya gider, ama bir prensesle doner. Bu
olgu, dénigimler agisindan ¢ok degerli bir inceleme ko-
nusu olugturur. Masali anlatan ya olay &rgiisiiniin diigim
noktasin1 ya da digimiin ¢éziim yerini degigtirmigtir;
bundan yararlanarak yapacagimiz yakinlagtirmalardan ba-
z1 déniisiim ya da yerine koyma ydntemleri elde ederiz.
Masalin ilk yarisi beklenilen kargiligi yaratmadig: ya da
bu kangiligin bambagka, masalin kura,llarl acisindan bek-
lenmedik bii karsilikla yer deg1§t1rc]1gl zamanlarda, ton
degisikligine benzer bir olgunun karsisinda bulunuruz.
260 numarali masalda, kiigiik bir gocugun biiyiilenmesi
ardindan higbir bigcimde bu biyiiniin bozulmas:1 gelmez;
g¢ocuk émrii boyunca oglak olarak kalir. Sihirli Kaval (244)
adli masal bu agidan ¢ok ilgingtir. Bu masalda 6ldiirme
eylemi 6liintin dirilmesiyle onarilmaz; onun yerini 6ldiir-
me eyleminin ortaya ¢ikarilmasi alir; bu ortaya ¢ikarilma
bigimi B’ ile benzerlik sunar: Masal, katil kiz kardesin ce-
zalandirilmasinin séylenmesinden sonra bir agitla biter.
Sunu da belirtelim ki, kovma eyleminin kargisinda bu
kovma eylemini gideren 6zel bir bigim yoktur. Bu bigimin
yerini basit bir geriye déniig alir. Kovma ¢ogunlukla diiz-
mece bir kétiiliktir ve T islevini giidiler. Kahraman geri
dénmez, evlenir, vb.

3. Bitin 8biir dgeler ve ikilikler, mantiksal diizeni ya
da estetigi hi¢ bozmadan, olabildigince &zgiir olarak birle-
sir. Belli bir masalda, bir adamin kag¢irilmasinin zorunlu
olarak bir hava yolculugunun yapilmasina ya da izlene-
cek yolun gésterilmesine neden olmadigina (kan izlerine
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bakarak ilerlemenin diginda) kolayca inaniriz. Ayni bi-
¢imde, bir tilsimin ¢alinmasindan sonra, kahramanin iz-
lenmesinin havada yapilan bir yariga degil de bir 6ldiirme
girisimine doniigmesi gerekmez. Demek ki, burada, tam
bir 6zgiirliik ve birbirinin yerine gegcme ilkesi egemendir;
bu agidan, séz konusu 6geler H-J (¢catisma-zafer) gibi her
zaman kesinlikle birbirine bagli olan 6gelere biitiiniiyle
kargittir. Burada yalnizca ilke sorunu vardir. Gergekte séz
konusu 6zgiirliikk ¢ok az kullanilir ve gergekten var olan
bilegimler 6énemli sayida degildir. Biiyiillenmenin ¢agriyla
baglantili oldugu bir masal yoktur; oysa, hem estetik hem
de mantik agisindan béyle bir gey tamamiyla olanaklidir.
Ozgiirligiin bulunmaygt ilkesi yaninda, 6zgiirliik ilkesine
de yer vermek son derece 6nemlidir. Masallarin degisikli-
ge ugramasi ve konularin degigmesi, bir tiiriin ayn1 6genin
bir bagka tiiriiyle yer degistirmesi sonucu gergeklegir.
Ozellikle bu sonuglar deneysel olarak dogrulanabilir.
Herkes yapay olarak sonsuz sayida konu yaratabilir; biitiin
bu konular da temel semay: birbirlerine benzemeksizin
yansttabilir. Yapay olarak bir masal olugturmak i¢in, her-
hangi bir A 6gesini, sonra olas1 B 6gelerinden birini, son-
ra bir CT &gesini, ardindan da, kesinlikle herhangi bir
D'yi, bir E'yi, olasi1 F’lerden birini, herhangi bir G'yi,
vb’ni alabiliriz. Bunu yaparken de, istedigimiz 6geleri at-
layabilir (A ya da a digindakileri elbette), onlan ti¢ kez yi-
neleyebilir ya da degisik tiirler altinda yeniden ele alabi-
liriz. Daha sonra iglevleri masal dagarcigindan ¢ikmug ki-
siler ya da hayalgiiciinden kaynaklanmig kisiler arasinda
bolistiiriirsek gemalar canlanir ve birer masal olur.*
Kugkusuz, giidiilenmeleri ve 6biir yardimci 6geleri de
goz oniinde tutmak gerekir. Ote yandan, bu sonuglarin

4. “Masallar siirekli olarak pargalara aynlir, konularin olusumunu dii-
zenleyen ve heniiz bilinmeyen &zel kurallara uygun olarak yeniden
oluiur;; (V. Sklovski, O teorii proz, s. 24). Bu kurallar bugiin bilin-
mekcedir.
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halk sanatina uygulanmasi biiyik 6l¢iide sakinimli olma-
yt gerektirir. Masali anlatan kiginin ruhsal yapisi, sanati-
nin ruhsal yapisi, genel sanat psikolojisinin bir béliima
olarak, ayrica incelenmelidir. Ama, gergekte ¢ok yalin
olan semamizdaki temel ve garpici agamalar ruhsal agidan
da belli bir eksen gérevi goriirler. Bundan dolayi, yeni
masallar yalnizca birer bilegimdir ya da eski masallarin bi-
rer degisimidir. Bu, halk, masal kurmaya koyuldugunda,
bir sanat yapiti olugturmuyor demeye gelir. Ama, tama-
miyla da dogru bir gey degildir. Halk masalcisinin hig¢bir
zaman uydurmadig alanlar ile az ¢ok biiyiik bir 6zgiirlik-
le yaratmaya yoneldigi alanlar kesinlikle sinirlayabiliriz.
Masalci, agagidaki alanlarda bagimhidir, ézgiir ve yarauci
degildir:

1. Siras1 yukarida verdigimiz semaya gore olan iglevle-
rin dizeni agisindan masalci &zgiir degildir. Bu olgu ¢ok
karmagik bir sorun yaratir. Bunu hala agiklayamadigimiz
icin de saptamakla yetiniyoruz. Insanbilim ile komsu bi-
lim dallar1 yalnizca bu olgunun nedenleri astiine 11k tu-
tabileceklerinden onu incelemeye yonelmelidirler.

2. Masalcy, tiirleri birbirine kesin ya da gérece bigim-
de bagli olan &geleri degistirmekte &zgiir degildir.

3. Masalci, belli bir isleve gereksinmesi varsa, baz1 du-
rumlarda, bazi kisileri, 6zel niteliklerine gére se¢mekte
ézgir degildir. Bununla birlikte, bu 6zgiirliikk yoklugunun
cok gérece oldugunu da s6ylemek gerekir. Nitekim, ma-
salc1 G' (hava yolculugu) iglevine gereksinme duyuyorsa,
yagsam suyu, masalda biiyiilii bir armagan niteligiyle orta-
ya ¢ikamaz, ama onun yerine at, hali, yiizikk (iri yan
adamlar), kutu ve daha bir¢ok seye rastlanabilir.

4. Baglangi¢c durumu ile bunu izleyen iglevler arasinda
belli bir bagimlilik vardir. S6zgelimi, A? iglevini (yardim-
cinin kagirilmasi) kullanmak gerekiyorsa ya da kullan-
mak istiyorsak, bu yardimci baglangic durumunda yer al-
malidir.



BUTUN OLARAK MASAL

Ote yandan, masalci su alanlarda 6zgiirdiir, yaratici
dehasini kullanir:

1. Masalc1 atlayacagi ya da tersine, kullanacag: iglev-
leri se¢medc 6zgirdiir.

2. Masalci iglevin gergeklestigi yolu ya da tiirii seg-
mede 6zglirdir. Bu daha énce de belirttigimiz gibi yeni
degigkelerin, yeni konularin, yeni masallarin yaratilma-
sinda izlenen yoldur.

3. Masalci adlarnin ve kigilerin 6zel niteliklerinin se-
ciminde tiimiiyle 6zgiirdiir. Kuramsal olarak da, en ¢ok
bu ag¢idan &8zgiirdiir. Bir agag yolu gésterebilir, bir turna
kusu at verebilir, bir keski pusuda bekleyebilir, vb. Bu
Ozgiirlitkk yalnizca masala 6zgiidiir. Ama, séz konusu
alanda da halk bu 6zgiirliigi ¢ok genis olarak kullanmaz.
Islevler nasil yineleniyorsa, kisiler de dyle yinelenir. Da-
ha énce de gdsterdigimiz gibi, bu alanda belli bir kural-
lar butini belirlenmigtir (ejderha bir saldirgan 6rnegi-
dir, Baba Yaga bir bagis¢1 6rnegidir, Ivan bir arayic1 6r-
negidir, vb.). Kyrallar biitiini déniisiim-gegirir, ama bu
déniigiimlerin bireyin sanatsal yaratimindan kaynaklan-
masina ¢ok ender olarak rastlanir. Bir masal yaraticisi-
nin ender olarak uydurdugunu, getirdigi yenilikleri ya
bagka yerlerden ya da ¢aginin gergegir len aldigini ve
bunu masala uyguladigini ortaya koyabiliriz®.

4. Masalci dilin sundugu olanaklar: segmede 6zgiirdiir.
Bu ¢ok zengin alani incelemek masal yapisini aragtiran

5. Burada gu kural: ileri siirebiliriz: Masala digaridan giren her sey, bu
masalin ilkelerine, kurallarina uyar.d$eytan masala girdikten sonra,
ya bir saldirgan, ya bir yardimc: ya da bagisgi olarak ele alintp igle-
nir. Torelerle ve bagka eski olgularla ilgili 6geler s6z konusu oldu-
gunda, bu kurali incelemek &zellikle ilgingtir. Sézgelimi, baz1 top-
luluklarda, yeni bir iiyenin kabileye katilmas: sirasinda, o iiyenin
alnina, yanaklarina ve omuzlarina kan siiréliir. Bu olgu, kahrama-
na evlenmeden 6nce verilen igareti animsatir. lgaretin omuzlara
konmas: artik ortadan kalkmugur, ¢iinkii icinde yagadigimiz top-
lumlarda, giysiler omuzlan &rtmektedir. Geriye, alindaki ve yanaE—
lardaki iz (¢ogunlukla kanli) kalmigtir; bu da, yalnizca estetik ag1-
dan kullanilmaktadir.
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bigimbilimciye diigmez. Masalin bicemi, 6zel olarak ince-
lenmesi gereken bir olgudur.

E. OLUSUM BICIM! VE KONU, KONULAR VE DEGIS-
KELER SORUNU.

Masali su ana kadar yalnizca yapisi agisindan inceledik.
Masalin gegmigte de her zaman konular agisindan ince-
lendigini gérdiik. Bu sorundan kaginilamaz. Ama konu séz-
ciuginin tek ve herkesge benimsenmig bir tanimi bulun-
madig1 i¢in, bu sézclgii istedigimiz gibi tanimlayabiliriz.

Bir masalin biitiin igerigi su tur kisa tiimcelerle dile ge-
tirilebilir: Ana baba ormana gider, ¢ocuklarinin digan ¢ik-
masini yasaklar,. ejderha geng bir.kizi: kaginir, vb. Biitiin
yiiklemler masalin yapisini yansitir; biitiin 6zneler, biitin
tiimlecler ve sdylemin 6bir bolimleri [6bur s6zciik tiirleri)
de konuyu tanimlar. Bir bagka deyisle, ayn1 olusum bigimi
degisik konularin temelinde yer alabilir. Bir ejderhanin bir
prensesi kagirmasi ya da bir geytanin bir kéylii ya da bir pa-
paz kizin1 kagirmasi, yapt agisindan ayni geydir. Ama bu
durumlar degisik konular olarak gérilebilir. Konu kavrami-
na iligkin bagka tanimlarin yapilabilecegini kabul ediyoruz
ama, bizim verdigimiz tanim olaganiisti masallara uygun
digsmektedir.

Peki, bir konu, bir degigkeden nasil ayirt edilir?

Diyelim ki, elimizde ¢izimleri agagidaki gibi olan iki ma-
sal var:

Masal 1: A'B'CD'E'F!, vb,

Masal 2: A'B*CD'E'F', vb,

Bu durumda, biitiin &geler ayni kalirken, bir 6genin (B)
degismesi, yeni bir konu mu yaratmaktadir; yoksa, ortaya
yalnizca bir 6nceki konunun bir degiskesi mi ¢cikmaktadir,
diye sorabiliriz. Kugkusuz, bu bir degiskedir. Peki, iki, ii¢ ya
da dort 6ge degisirse veya bir, iki ya da tig 6ge atlanir ya da
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eklenirse ne olur? Bu, artik, niteliksel degil, niceliksel bir
sorudur. Konu kavramini nasil tanimlarsak tanimlayalim,
bir konuyu bir degiskeden ayirmak tamamuiyla olanaksizdir.
Soruna ancak iki agidan bakilabilir: Ya her déniigiim yeni
bir konu yaratmaktadir ya da biitiin masallarin, gesitli de-
giskeleri altinda bir tek konusu vardir. Gergekte bu iki yak-
lagim da ayni seyi agiklar: Biitiin olaganiistii masallar1 bir
degiskeler zinciri olarak ele almak gerekir. Déniigiimlerin
¢izelgesini burada sunabilseydik, masaldaki biitiin 6gelerin,
bi¢cimbilimsel agidan, bir prensesin bir ejderha tarafindan
kagirilisint anlatan éykiiden, bir bagka deyisle, temel olarak
benimsedigimiz bigimden alinmig olabilecegine aklimiz ya-
tabilirdi. Yapitimizda déniigiim ¢izelgesi vermedigimiz i¢in
goziipek bir dneridir bu®. Boyle bir ¢izelge olugturmak igin,
elimizde ¢ok &nemli bir biitiincenin bulunmas: gerekir.
Masallar bu ¢izelgede dylesine diizenlenmelidir ki, bir ko-
nudan 6biiriine gegis agik¢a goriilsiin. Bu ¢izelgede, bazen
atlamalar, bogluklar olacaktir, kugkusuz. Halk, matematik-
sel agcidan olas: biitiin bigimleri iretmemigtir. Ama bu du-
rum varsayimimizla ¢eligmez. Masallarin ancak yiz yildir
derlendigini unutmamak gerekir. Bu derlemeler, masalla-
rin bozulmaya yiiz tuttuklarn bir dénemde yapilmaya bas-
lanmigtir. Giiniimiizde, yeni bigimlere artik rastlanmaz.
Ama, bazi dénemlerin ¢ok iiretici, ¢ok yaratici oldugu ko-
nusunda kugku yoktur. Aarme, Avrupa’da, Ortagag’in boy-
le oldugunu diisiiniir. Masalin yogun oldugu ¢aglarin bilim
icin ¢aresiz olarak silindikleri gergegini kavrayacak olursak,
giiniimiizde bazi bigimlerin bulunmayigt genel kuramimizla
celisgmez. Nasil ki, gékbilim yasalarina dayanarak, gérmedi-
gimiz baz1 yildizlarin var oldugunu distiniyorsak, derlen-
memis bazt masallarin da var oldugunu disiinebiliriz.

Biitiin bunlardan ¢ok 6nemli yéntembilimsel bir sonug
¢ikmaktadir ortaya.

6. Bkz. 8. bsliimdeki gevirmenin 1 numarali dipnotu. (C.N.)
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Masallarin bigimbilimsel agidan birbirlerine ¢ok yakin
olduklari konusundaki goriiglerimiz dogruysa, bundan su
sonug ¢ikar: Bir masal tiirii icindeki hi¢bir konu ne bigim-
bilimsel agidan, ne de olugsal agidan tek bagina incelenebi-
lir. Bir konu, 6gelerinden birinin degisime ugramasiyla bir
bagka konuya doniisiir. Dogal olarak, bir masali biitin de-
giskeleriyle ve biitiin yayilimiyla incelemek ¢ekici gelebilir
ama, olaganiistii halk masallar1 agisindan sorun kétii bir bi-
¢imde ortaya konmugtur. Bu tir bir masalda, sézgelimi bii-
yuli bir at, iyilikbilir hayvanlar, bilge bir kadin, vb’ni bu-
lursak, yukarida séziini ettigimiz inceleme ancak biitiin bu
ogeler belli bir birlegim i¢inde bulunduklarn zaman uygula-
nabileceginden, bu birlegsimdeki 6gelerden higbiri tiimii-
kapsayici bir bigimde incelenmemis olabilir. Bsyle bir in-
celemenin sonuglarn yanhs ve degisken olacaktir, ¢iinki
6gelerden her birine bagka yerde de rastlanabilir, her biri
bagka tiirli kullanilabilir, her birininin kendine &zgii bir
6ykisii bulunabilir. Biitiin égeler, énce su ya da bu masal-
daki kullaniliglarindan bagimsiz olarak, kendileri iginde in-
celenmelidir. Halk masalinin bize gére, hala biiyiik bir ka-
ranlik icinde bulundugu bir dénemde, genel masal biitiin-
cesinden bagimsiz olarak, her 6geyle ilgili agiklama gerekir.
Olaganiistii dogusg, yasaklamalar, biiyiilii bir nesneyle 6diil-
lendirme, kagis ve izleme, vb. biitiin bu 6geler bagimsiz in-
celemeler gerektirmektedir. Bu tiir bir incelemenin masal-
la sinirlandirilamayacag: kesindir. Masal1 olusturan 6gele-
rin ¢ogu su ya da bu eski olguya dayanmakta, térelere, kiil-
tiire, dine ve gerekli kargilagtirmalan yapabilmek i¢in bul-
mamiz gereken bir gergeklige baglanmaktadir. Tek tek 6ge-
lerin incelenmesinden sonra, biitiin olaganiistii masallarin
dayanarak olugtugu eksenin olugsal incelemesine gegebili-
riz. Daha sonra, degigim kurallarini ve bigimlerini incele-
mek gerekir. Ancak, biitiin bunlardan sonra her konunun
nasil olugtugu ve neyi simgeledigi sorununu ele alabiliriz.
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Yapitimiz burada bitiyor; yalnizca bir sonug ¢ikarmak
kaliyor geriye. Savlarimiz1 6zetlemek gereksiz; bunlar ki-
tabin baginda, ve agik¢a gériilnmese de 6biir bsliimlerde
stirekli olarak yer almaktadir. Biz burada, daha ¢ok, éne-
rilerimizin, yeni gériinmelerine kargin, daha énce Vese-
lovski tarafindan sezinlenmis oldugunu soéyleyebiliriz.
Simdi ¢aligmamizi bitirirken de s6zii ona birakiyoruz: “Bu
alanda, 6rnek gemalarla ilgili, yeni bir ortamda canlana-
bilecek, yeni olusumlar yaratabilecek hazir formiiller gibi
kugaktan kusaga aktarilan gemalarla ilgili bir sorun ortaya
atilabilir mi? Cagdag anlati1 yazimi, konularinin karmagik-
ligiyla ve gergegi fotopraf gibi yeniden yaratmasiyla boyle
bir sorunun olasihigini Bile ortadan kaldiriyor gibidir; ama
bu sorun, gelecek kugaklarin géziinde, bizler ile Eskigag
(Tarihdncesi’'nden Ortagag’a kadar) arasindaki bir uzak-
likta yer aldiginda, her seyi son derece yalinlagtiran zama-
nin biresimi, olgularin karmagiklig: Gstiinden gegerek on-
lari derinlere gdmiilen bir nokta boyutuna indirgediginde
ve de bizler bu ¢ok uzaklardaki giirsel yaratima bakmak
icin geriye déndigiimiizde, bu olgularin gizgileri, su anda
ortaya ¢ikardigimiz gizgilerle kaynagacaktir. Ve gerek se-

malar, gerekse yinelemeler biitiin bu siirece yayilacakeir'.”
e

1. A. N. Veselovski, Poetika siyujetov, s. 2.



EK I

MASALLARIN CIZELGESINI OLUSTURMAK ICIN
GEREKEN VERILER

Yalnizca kigilerin iglevlerini inceleyebildigimiz ve bu-
tiin obiir 6geleri bir yana birakmak zorunda kaldigimiz
icin, burada olaganiistii masalin biitiin 8gelerini igeren di-
zelgeyi veriyoruz. Bu dizelge, her. masalin igerigini tiiket-
memektedir ama, bunlarin ¢ogu sdz konusu dizelgede bu-
tiiniiyle yer almaktadir. Cizelgelerin her birini bir kagit
uzerinde diigiinecek olursak, bagliklar yatay olarak, bu
bagliklan izleyen veriler de dikey olarak yazilabilir. Kigile-
rin iglevleri yukarida 3. bslimde belirttigimiz diizeni izler.
Obiir 6gelerin diizeni bazi degisikliklere yol acar ama bu
durum genel ¢izelgeyi degistirmez. Ayirt ettigimiz 6gele-
rin ya da bazi 6ge kiimelerinin incelenmesi, genel olarak
masalin derinlemesine incelenmesine genis goriis agilar
saglar ve bdylece masalin olusumu ve geligimi sorunuyla
ilgili tarihsel incelemeyi hazirlamig olur.

CIZELGE 1.

Baslangic durumu.

1. Uzamsal - zamansal tanim (“bir krallikta™).
2. Ailenin kimlerden olugtugu:

a) adlar ve durum;
b) kisilerin kategorisi (génderen, arayici, vb.).
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3. Kusirlik.
4-5. Bir erkek ¢ocugun diinyaya gelmesi igin dua:
4. duanin bigimi;
5. duanin giidiilenmesi.
6. Gebelige yol agan neden:
a) bilerek gebe kalma (balig:1 yeme, vb.);
b) rastlantiyla gebe kalma (bezelye yutma, vb.);
c) zorla gebe kalma (geng bir kiz, ay: tarafindan ka-
cirtlir, vb.).
7. Olaganiistii dogumun bigimi:
a) bir baliktan ve sudan;
b) bir ocaktan;
c) bir hayvandan;
d) degisik bir bigimde.
8. Vahiyler, kehanetler.
9. Kétiiliikten énce mutluluk:
a) dogaiistii;
b) ailesel;
c) tarimsal;
d) degisik bicimler.
10-15. Gelecegin kahramanui:
10. adi, cinsiyeti;
11. hizla biiytimesi;
12. ocakla, kiillerle baglanti;
13. zihinsel nitelikler;
14. afacanlik;
15. bagka nitelikler.
16-20. Gelecegin diizmece kahramant (bunun ilk tiirii
erkek kardes, ana ya da baba ayn kizkardegtir, bkz. yu-
karida 9. bslimin “Masallarin Bilesimi” baglikl: alt
bslimi):
16. adi, cinsiyeti;
17. kahramanla akrabalik derecesi;
18. olumsuz nitelikleri;
19. kahramaninkilerle karsilagtirilan zihinsel nite-

likleri (her ikisi de akillidir);
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20. bagka nitelikler.
21-23. Erkek kardeglerin agabeylik hakki konusunda
tartigmalar:

21. tartigma ve karar bigimi;

22. ii¢clemeler sirasinda yardimc1 6geler;

23. tartigrmanin sonucu.

CIZELGE II.
Hazrlayicr bsliim.

24-26. Yasaklama:
24. iglevi yerine getiren kigi;
25. yasaklamanin igerigi ve bicimi;
26. yasaklamanin giidiillenmesi.
27-29. Uzaklagma:
27. iglevi yerine getiren kisi;
28. uzaklagma bigimi;
29. uzaklagmanin giidilenmesi.
30-32. Yasagin ¢ignenmesi:
30. iglevi yerine getiren kisi;
31. yasag: ¢igneme bigimi;
32. giidiilenme.
33-35. Saldirganin ilk kez ortaya ¢ikig::
33. ady;
34. olaya kaulma big¢imi (yandan gelerek yaklagma);
35. ortaya ¢ikigin dig &zellikleri (ugarak gelir ve
tavandan geger).
36-39. Sorugturma, bilgi isteme:
36. iglevi yerine getiren kisi;
a) sorugturma, saldirganin kahraman iistiine
bilgi istemesi;
b) karsit durum;
c) bagka bigimler.
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317. istenilen gey;
38. giidilenmeler;
39. uglemelerdeki yardimcei 6geler.
40-42. Bilgi toplama:
40. bilgi veren kisi:
41. saldirgana verilen yanitin bigimi (ya da sakin-
masiz davranig);
a) kahramana verilen yanitin bigimi;
b) bagka yanit bigcimleri;
¢) sakinimsiz davraniglar sonucu verilen bilgi.
42. iglemelerdeki yardimc: dgeler.
43. Saldirganin aldatmasi:
a) kandirma yoluyla;
b) buyiili araglar kullanarak;
c) bagka aldatma bigimleri.
44. Aldatci bir anlagmaya baglanan énceden yapilmig
kotialik:
a) bir felaket olmugtur;
b) saldirgan bir felakete yol agar.
45. Kahramann-tepkisi:
a) kandirma girigimine karg;
b) biiyiili araglarin kullanilmasina karsi;
c) saldirganin bagka edimlerine kars.

CIZELGE III.
Olay orgiisiiniin digiimlenmesi.

46-51. Kotiluk.
46. iglevi yerine getiren. kisi;
47. kottliigin bigimi (ya da eksikligin belirtilmesi);
48. saldirganin eyleme gegmesine neden olan
nesne (ya da eksikligi duyulan nesne);
49. nesnenin ya da kagirilan kiginin sahibi ya da
babasi (ya da eksikligi duyan kigi);

15
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51.

52-57.
52.

53.
54.
55.
56.
57
58-60.
58.
59.
60.

MASALIN BICIMBILIMI

. kotilugiin gudillenmesi ve amaci ya da eksikli-
gin taninma bigimi;

saldirganin ortadan kaybolma bigimi.

(Ornek: 46: Bir ejderha, 47: kagirir, 48: kizin,
49: kralin, 50: onunla zorla evlenmek igin, 51:
ucar. Eksiklik durumunda: 46-47: Eksikligi
duyulur, 48: altin boynuzlu bir geyigin, 49: kral,
50: kahramandan kurtulmak ister).

Gegis anu:

gonderen [gorevlendiren, yardim isteyen], araci
kisi;

araciligin bigimi;

kime yénelik bulundugu;

hangi amagla oldugu;

tclemelerdeki yardimci Sgeler;

afacinin, kahramanin varligini 6grenme bigimi.
Arayicinin, kahramanin ortaya ¢ikigt:

ady;

ortaya ¢ikig bigimi;

ortaya ¢ikisinin dig 6zellikleri.

61. Kahramanin anlagma bigimi.
62. Kahramanin génderilig bigimi.
63-66. Gondermeye eslik eden belirtiler:

63
64
65
66

. tehditleri;

. verilen umutlar, vaatler;

. yol i¢in yiyecek;

. iglemelerdeki yardimci &geler.

67. Kahramanin gidisi.
68-69. Kahramanin amaci:

68
ko
69
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. edim olarak amag¢ (bulmak, kurtarmak, yardima
smak);
. nesne olarak amag (prenses, biiyiila at, vb.).
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CIZELGE IV.
Bagiscilar.

70. Kahramanin evinden bagig¢iya uzanan yol.
71-77. Bagigcr:

71. masala girig bicimi, ads;

72. oturdugu yer;

73. dig gérinimi;

74. ortaya ¢ikiginin 6zellikleri;

75. bagka 6zel nitelikler;

76. kahramanla konugma;

77. kahramana sunulan yemek.
78. Biiyiilii nesnenin aktariliginin hazirlanmast:

a) igler;

b) istekler;

c) savag;

d) bagka bicimler. Uclemeler. !
79. Kahramanin tepkisi:

a) olumlu;

b) olumsuz.
80-81. Bagis:

80. bagislanan sey;

81. bagiglama bigimi.

CIZELGE V.

Yardimcinin ortaya ¢ikagindan birinci olaylar dizisinin
sonuna dek.

82-89. Yardimci (biiyiilii nesne):
82. ady;
83. ¢agn bigimi;
84. olaya katilma bigimi;
85. ortaya ¢ikiginin 6zellikleri;
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86. dig gbériniimi;
87. ilk oturdugu yer;
88. yardimcinin egitilmesi (yola getirilmesi);
89. yardimcinin bilgeligi.
90. Belirlenmis yere dek gotiirme.
91. Varg bigimi.
92. Aranan nesnenin bulundugu yerin 6zellikleri:
a) prensesin konutu;
b) saldirganin konutu;
c) “u¢ kere onuncu kralligin” betimlenmesi.
93-97. Saldirganin ikinci kez ortaya ¢ikigt:
93. olaya katilma bigimi (saldirgan ortaya ¢ikarilir,
vb).
94. saldirganin gériinimi;
95. saldirganin yanindakiler;
96. ortaya ¢ikiginin &zellikleri;
97. saldirganin kahramanla konugmasi.
98-101. Prensesin (aranan nesnenin) ikinci kez ortaya
cikig1 (ilk kez eksiklik durumunda ortaya ¢ikmigti):
98. olaya katilma bigimi;
99. gérinlimii;
100. ortaya ¢ikiginin ozellikleri (deniz kiyisinda
oturmaktadir, vb.);
101. kargilikli konugma.
102-105. Saldirganla gatigma:
102. ¢gatigma yeri;
103. ¢atigmadan &nce (iifleyerek yapilan hava
akimi, vb.);
104. catigma ya da dalagma bigimi;
105. ¢atisgmadan sonra (beden yakilir).
106-107 Ozel bir isaretin benimsettirilmesi:
106. veren kisi;
107. verilig bigimi.
108-109. Saldirgana karg: zafer:
108. kahramanin roli;
109. yardimcinin rolii. Uglemeler.
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110-113. Diizmece kahraman (ikinci tiir bir diizmece
kahraman: saka, general; bkz. yukarida 1. Béliim).

110. ady;

111. ortaya ¢ikig bigimi;

112. catigma sirasindaki davranigi;

113. prensesle konugma, aldatmalar, vb.
114-119. Kétiiligiin ya da eksikligin giderilmesi:
114. yardimcinin yasaklanmasi;

115. yasagin ¢ignenmesi;

116. kahramanin roli;

117. yardimcmin roli;

118. giderme bigimi;

119. tiglemedeki yardimc1 &geler.

120. Geri doénds.
121-124. lzleme:

121. saldirganin, kahramanin kagigt konusunda

edindigi bilginin bigimi;

122. izleinenin bigimi;

123. kahramanin izleme konusunda edindigi bilgi;

124. tiglemelerdeki yardimci 6geler.

125-127. lzleme girasinda yardim:

125. kurtaran kisi;

126. yardimin bigimi;

127. saldirganin 6liimii.

CIZELGE VI
lkinci olaylar digisinin baglangici.
Yeni kotiligin (A' ya da A?, vb.) ortaya ¢ikmasindan

geri dénige dek, daha énce olup biten her gey, ayni bslim-
lerle yinelenir.
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CIZELGE VIL.
lkinci olaylar dizisinin devam.

128. Kimligini gizleyerek gelme:
a) kahraman evine déner ve hizmetkar olarak ca-
ligtr;
b) evine déner ama hizmetkér olarak galigmaz;
c) bir bagka kralin yanina galigmaya gider;
d) bagka gizleme bigimleri, vb.
129-131. Diizmece kahramanin asilsiz savlar:
129. islevi yerine getiren kisi;
130. asilsiz savlarin bigimi;
131. evlilik hazirliklar.
132-136. Giig is:
132. giig igi veren kigi;
133. giig igin, bu isi verenlerce giidiilenmesi (has-
talik, vb.);
134. gii¢ isin gergek giidiilenmesi (gercek kahra-
mani diizmece kahramandan aygrma istegi, vb);
135. gii¢ igin igerigi;
136. iglemelerdeki yardimci 6geler.
137-140. Gug igi yerine getirme:
137. yardimciyla konugma;
138. yardimcinin roli;
139. giig igi yerine getirme bigimi;
140. iiglemelerdeki yardimc1 6geler.
141-143. Taninma:
141. gergcek kahramanla kargilagma bigimi (bir g6-
lenin diizenlenmesi, dilencilerin gegisi);
142. kahramanin ortaya ¢ikig bigcimi (evlilik sira-
sinda ortaya ¢ikist, vb.);
143. taninma bigimi.
144-146. Dizmece kahraman ortaya gikarilir:
144. diizmece kahramani ortaya ¢ikaran kisi;
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145. ortaya ¢ikarilig bigimi;

146. ortaya ¢ikariligi saglayan neden.
147-148. Big¢im degistirme:

147. bigim degigtiren kisi;

148. bi¢cim degisikliginin gerceklesme bicimi.
149-150. Cezalandirma:

149. kisi;

150. cezanin tiiri;
151. Evlenme, tahta ¢ikma.
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EK II
BASKA COZUMLEME ORNEKLERI

1. Cangma ve zafer (H-J) motiflerinden gegerek gelisen ve
tek olaylar dizisinden olugan yaln bir masalin ¢ozilmlenmesi.

No. 131. Kral ve ii¢ kiz1 (baglangi¢c durumu-ea). Kizlar
gezmeye giderler (gocuklarin uzaklagmasi-#®), bahgede
oyalanirlar (yasagin ¢ignenmesinin ilk bicimi-&'). Bir ej-
derha onlan kaginr (kétilik-A'). Kral yardima ¢aginir
(¢agn-B'). U¢ kahraman onlan aramaya gider (CT). Ej-
derhayla yapilan ii¢ ¢atigma ve zafer (H'-J'), geng kizlarin
kurtarilmasi (kotiiligiin giderilmesi, K*). Geri doniis ‘4.
Odiillendirme (w?).

aBf?8'A'B'CTH'-J'K*l w?

2. Giig isler ve giig isleri yerine getirme motiflerinden (M-
N) gegerek gelisen ve tek olaylar dizisinden olugan yahn bir
masalin ¢éziimlenmesi.

No. 247. Bir saticiyla kansi ve ogullari (baglangi¢ du-
rumu-«). Bir biilbiil, ana babanin, ogullarn tarafindan aga-
gilanacagini énceden haber verir (dnceden haber ver-
me=oglani ortadan kaldirmaya girigmenin giidiillenmesi.
Bu, anlaunin bir iglevi degildir. Bkz. Cizelge I, 8). Ana
baba, uyuyan ¢ocugu bir kayiga koyup, kayigh da denize
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birakir (denize birakmayla gergeklegen kotiiliik—A'®). D
nizciler onu bulurlar ve gétiiriirler (uzamda, bir yolculu
biciminde yer degistirme— T G?). Hvalinsk’e gelirler: (bt
rast ui¢ kere dokuzuncu kralligin dengidir). Kral bir
oénerir: Krallik saray:1 yakinindaki kargalarin ¢ikardikla
seslerin ne anlama geldigini kestirmek ve onlari avla
mak (gig is—M). Bir delikanli gii¢ igi bagarir (bagarila
giic is—N), kralin kiziyla evlenir (evlenme —W°), iilkesi
ne doner (4); yolda, geceyi gecirmek igin durdugu bi
yerde ana babasini tanir (tanima—QQ).

a AP TG:M-NW°lQ

Actklama: Delikanli, kuglarin dilini dogugtan bildig
icin, verilen igi bagsarir. F' 6gesi (biiyilii bir yetenegir
aktarilmasi) burada atlanmigtir. Dolayisiyla yardimci dz
yoktur; &zel nitelikleri (bilgeligi) kahramana geger. Ma-
salda bu yardimcinin gelismemis bir 6rnegine rastlariz:
Ana babanin agagilanacagini 6ncedenhaber veren biil-
biil, kiigiik ¢cocukla birlikte ugar ve onun omuzuna ko-
nar. Ama olaya katilmaz. Yolculuk sirasinda, cocuk bir
firunanin patlak verecegini ve korsanlarin yaklagtigini
6nceden haber vererek bilgeligini kanitlar; béylece de-
nizcileri kurtarmig olur. Bilgelik, destanlarda oldugu gi-
bi burada da abartilmigtir.

3. Caugma ve zafer motiflerini (H-J) icermedigi gibi, gii¢
is ve giic is yerine getirme mgtiflerini (M-N) de icermeyen
ve tek olaylar dizininden olugan yalin bir masalin ¢6ziimlen-
mesi.

No. 244. Bir papaz, karis1 ve ogullan Ivanugka (bag-
langi¢ durumu—a). Alionugka, ormana g¢ilek toplamaya
gider (uzaklasma—p’). Anasi, kiigik erkek kardesini de
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birlikte gétiirmesini buyurur (yasaklamanin bir buyruk
gérinimiindeki kargit bigimi, —¢). Ivanugka, ablasindan
daha ¢ok ¢ilek toplar (sonradan ortaya ¢ikacak kétiili-
gin giidiilenmesi, bu durum olay érgiisiiniin diigiim nok-
tasini simgeler). “Birak .da, bakayim saglarinda bir sey
var m1?" (saldirgan kahramani aldatmaya g¢aligir, 1’).
lvanugka uyuya kalir (kahramanin tepkisi-&'), Alionus-
ka kardesini 6ldiiriir (olay 6rgiistinii digiimleyen koti-
lik, sldiirme—A'*). Mezarin ustiinde bir saz biter (biiyii-
li bir nesnenin yerden bitmesi —F"'"). Bir ¢oban, bu sazi
kesip bir kaval yapar (baglant1 6gesi, §). Kavali ¢almaya
baglar, kavaldan ¢ikan tiirkii sesleri katil kiz1 ele verir
(ortaya ¢ikarma—Ex). Tirki, degisik durumlarda bes kez
yinelenir. Gergekte, bir agittir bu (B?) ve kotiiligin or-
taya ¢ikariligiyla benzesir. Ana baba kizint evden kovar
(cezalandirma-U).

a,YZﬂ)n)_e‘AN FVI Ex U

4. Saldirganla cangma ve kahramanin zaferi (H-J) motifle-
rinden gegerek gelisen olay orgitsiiniin bir tek kétiiliikle diigiim-
lendigi ve ili olay dizisinden olusan masal.

No. 133. I. Bir adam, karist, iki oglu ve kizlar1 (baglan-
gi¢ durumu—a). Erkek ¢ocuklar tarlalara ¢aligmaya giderler
(ailenin yagh tyelerinin gidisi—f'), kizkardeglerinden ken-
dilerine yemek getirmelerini isterler (istek=yasaklamanin
kargit bigimi—y?); yolda giderken, yere yongalar atarlar
(boylece ejderhaya kahraman konusunda bilgi vermis olur-
lar-¢'). Ejderha yongalarin yerini degistirir (kurbanin kay-
bolmas: igin saldirganin aldatmaya bagvurmasi—7*); geng
kiz yemekle birlikte tarlalara gider (istegin yerine getiril-
mesi—&*), yanlis yola dalar (saldirganin aldatici eylemlerine
kahramanin tepkisi—6’). Ejderha kizi kagirnir (kotiilik:
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Kagirma—-A'). Erkek kardegler durumu 6grenirler (B*) ve
kiz kardeglerini aramaya gikarlar (kahramanin tepkisi CT).
Cobanlar “benim en biiyiik &kiiziimii yiyin” der (bagig¢: ta-
rafindan sinanma-D"). Erkek kardesler bunu bagaramazlar
(diizmece kahramanin olumsuz tepkisi—olumsuz E'). Ayni
sey yinelenir: Bir ¢oban, onlara bir koyun yemelerini, bir
bagkast da bir yaban domuzu yemelerini 6énerir. Olumsuz
tepki. Ejderha, “on iki 6kiiz yiyin” der (bir bagka kisi tara-
findan yeniden sinanma-D"). Erkek kardesler bir kez daha
basaramazlar (olumsuz E'). Uzerlerine bir kaya yuvarlanir
(édiillendirme yerine cezalandirma: karsit F).

II. Pokatigorogek'in (Yuvarlanan Bezelye) dogusu.
Anasi, ona, baglarina gelen felaketi anlatir (felaket haberi
verilir—-B*). Kahraman arayis icin yola koyulur (kahrama-
nin tepkisi C T). Cobanlar ve ejderhalar onu ayni sitnama-
lardan gegirirler (kahramanin sinanmasi—D'), tepkisi—-E";
sinama, olayin akigt agisindan sonu¢ vermez). Ejderhayla
catigma ve ejderhaya kargi zafer (H'-J'). Kizin ve erkek kar-
deslerin kurtarilmas: (kotiiliigin giderilmesi-K*), geri do-

nis (1).

g sAl | B‘CTD! olmsz E' ktF
56
aB'yen D! olmsz E! ktF
II B‘CTD'E! H'-J'K

5. 1ki olaylar dizisinden olugan bir masahn ¢éziimlemesi: 1lk
olaylar dizisi ¢atisma ve zafer islevlerinden gecerek (H-J), ikin-
ci olaylar dizisiyse giic is ve gilg isi yerine getirme islevlerinden
(M-N) gegerek gelisir.

No. 139. I. Cocugu olmayan bir kral. Biri kraliceden,
biri inekten, biri disi képekten ii¢ erkek cocuk olaganiistii
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bir bicimde diinyaya gelir («). Bu i¢ oglan evi terk eder
(T). Agabeylik hakki konusundaki tartismay1 Sucenko ka-
zanur (21-23. motifler olay érgisiinin iglevleri degildir).
Agik Alanin Beyaz Adami’yla kargilagirlar. Erkek kardeg-
lerden ikisi onunla savagir ama yenemez (diigman bir ba-
gisciyla catigma —D?® ve diizmece kahramanin olumsuz tep-
kisi, olumsuz E®). Bu kez Sugenko savagir ve yener (D° E?).
Bunun izerine, bagiggi, kahramanin hizmetine girer (F°).
Yagli bir adamin oturdugu evin 6niine gelirler. Ug erkek
kardes onunla sirayla dévisiir (D°). Yagh adam iki kez
yener (kahramanin olumsuz tepkisi-olumsuz E®). Ama
en kiigiik kardege yenilir (E®). Kagar. Sugenko, buiraktig:
kan izlerinin pesinden giderek 6biir kralligin girigini bu-
lur (kan izlerinin yolu géstermesi —G¢). Sugenko oraya bir
halatla iner (duragan ulagim araglarinin kullanilmasi,
-G%), —F=G*%.“Ug ejderhanin o6biir kralhga kacirdig:
prensesleri animsar. Onlar aramaya gidecegim” der. (Ka-
¢irma A'2—olaylar dizisinin baglamasindan énce gergek-
lesmigtir, ama ancak kesitin ortasinda kagirma olayindan
s6z edilir; birdenbire animsama, haberin duyurulmasiyla
esdegerlidir, B*). Gidis, arayigin baglamasi1 (CT). U¢ caus-
ma, zafer (H'-J'). Geng kizlar kurtarilir (kurtarma—K*).
En geng olani, kahramana niganlilik simgesi olarak bir
yuziik verir (kahraman yuziigiin verilmesiyle 6zel bir isa-
ret kazanir —I?). Niganlanma (c'). Geri déniis ({).

II. Erkek kardegler ve A¢gik Alanin Adami geng kizla-
n kagirirlar. Sugenko’yu bir uguruma atarlar (°A'). Su-
cenko yolda karsilagtigr yaglt bir adamla savasir, ondan
kuvvet suyu ve bir at alir (diigman bir bagisciyla ¢atig-
ma—D?, zafer —E?®, biiyili nesne aktarilir, yenir ya da
icilir—F'7). At, Sugenko’yu, havadan iilkesine gotiiriir
(ugug—Gi). Kimligini gizleyerek gelen Sugenko, bir ku-
yumcunun yanina girer (O). Diizmece kahramanlar pren-
seslerle evlenmek isterler (L). Ama, prensesler, bunlarin
alun yizik yapmalarint isterler (evlenmeden &nce giig
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is—=M). Kuyumcu roliindeki kahraman bir yiiziikk yapar
(gii¢ isin bagarilmasi—-N). Prenses, niganlisini animsar
ama, yiiziigii yapanin o oldugunu diigiinemez (tanima ger-
¢eklesmez—-olumsuz Q). Kahraman atin kulaklarindan
gecerek giizel bir delikanliya déniistir (bicim degistir-
me—T). Diizmece kahramanlar cezalandirilir (U). Kiz, ni-
sanhisini tanir (tanima—Q). Uclii evlenme (W°).

I.aT D° olmsy E° kt F
D’ olmsz E° k¢ F

D? E? F?
D? olmsy E?
D® olmsz E?
D E® F=G*Au2B‘CTH'-J!
H'-J
H'—]‘K’I’c‘i
II. *"A' D? E° F'71G'OLM-N olmsz QTUQW*

6. Dot olaylar dizisinden olugan bir masalm ¢6ziimlenmesi.

No. 123 1. Bir kral ile oglu (a). Kral, orman perisinin
yakalanmasini buyurur; orman perisi prense, kendisini b1-
rakmasi icin yalvarir (6nceden yakalanmis tutuklunun is-
tegi—°D*). Prens kabul eder (kahramanin tepkisi—E?).
Orman perisi ona yardim etmeye s6z verir (f°). Kral oglu-
nu kovar (kovma—A?®), yanina da arkadag olarak soylu
genglerden birini verir (saldirganin, kétiligi yapanin or-
taya ¢ikigi), bu geng soylu yolda prensi aldatir (kahrama-
nin aldatilmasi, kahramanin tepkxsx, n*—~6*), onun giysi-
lerini alarak, hizmetkariyla dola§an bir kralin oglu kimli-
gine biirtiniir (ihanet—A"?). Prens ve hizmetkari, bir bag-
ka kralliga varirlar, ama prens bir agg1 gériiniimiindedir
(kimligini gizleyerek gelme—OQO). Burada anlatinin kuru-
lusuyla higbir ilgisi olmayan bir olay anlatilmaktadir, biz
bu olayi atliyoruz.

1€
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II. Orman perisi goriiniir, kizlari, prense biiyiili ar-
maganlar verir: Bir sofra &rtiisii, bir ayna ve bir kaval
(biiyiili nesnelerin aktarilmasi—F'). Prenses, prensi
“farkeder” (burada bir iglev degil, ileride gerceklesecek
tanimanin hazirlanist s6z konusudur). Bir dev, tehditler
savurarak, prensesin "kendisiyle evlendirilmesini ister
(korkutarak evlenmeye zorlama—A'¢). Kral bir ¢agr ¢1-
karir (B'). Prens ve arkadagi prensesin yardimina kogar-
lar (CT). Orman perisi gériiniir, prense gii¢ vermek icin
bir igki icirir, ayrica bir at ve bir kilig¢ verir (buyiili nes-
nelerin bagiglanmasi—F'7). Ejderhaya karg1 zafer kazanir
(¢atigma ve zafer—M'-N"). Prenses kurtarilir (kotiili-
giin giderilmesi—K"). Geri doniig (1). Prenses herkesin
éniinde prensi Oper (6zel bir igaretin verilmesinin bir
optciik bigiminde gergeklesen ornegi—I). Prensin hiz-
metkari, devi-kendisinin yendigini ileri siirer ve prense-
sin kendisiyle evlenmesi gerektigini sdyler (diizmece
kahramanin asilsiz savlari—L).

III. Prenses hastaymig gibi gériiniip bir ilag ister (ek-
siklik—a® ve kahramanin génderilmesi—B?. Ayni igle-
vin iki anlama geldigi bir durumdur bu: Bu islevi, ayni
zamanda gii¢ igin énerilmesi olarak da gorebiliriz.) Prens
ve hizmetkir: bir gemiyle yola ¢ikarlar (CT).

IV Hizmetkar prensi bogar (A'*). Prensin aynasi teh-
like isareti verir (kotiililk haberi—B*). Prenses yardimi-
na kosar (CT). Orman perisi ona bir ag verir (biiyiilii bir
armaganin aktarilmasi—f'). Prenses, prensi sudan ¢eker
(kotiiliigin giderilmesi, dirilme—K?®), evine déner (1),
her seyi anlatir (diizmece kahraman ortaya ¢ikarilir—
Ex), gergek prensin kim oldugu ortaya ¢ikar (tanima—
Q). Prensin yanindaki hizmetkar kursuna dizilir (ceza-
landirma—U). Evlenme (W°).

Sonuncu olaylar dizisi (IV) bir énceki olaylar dizisi-
ne de (III) son verir.



I. ®D'EfA A0
II. FIAB'CTFH'— J'KLIL

111. a¢ B> CT .
oy A"B‘CT] FKLExQU W

7 Birbirine gegen bes olaylar dizisinden olugmus karmasik

bir masalin ¢éziimlenmesi.

No. 198. L. Bir kral, bir kralige ve ogullar: (). Ana ba-
ba ogullarint soylu geng Katoma'ya birakirlar (gelecegin
biyiili yardimcisi, kahramanin hizmetine girmigtir—F")
ve 6lirler (ana babalarinin 6lerek uzaklagmasi—pB?). Og-
lan evlenmek ister (bir nigsanli kizin eksikligi—a'). Kato-
ma, Ivan’a giizel geng kizlarin resimlerini gésterir (baglan-
ti—§). Resimlerden birinin altinda géyle bir yaz1 vardir:
“Bu kiza kim bilmece sorarsa, kiz onunla evlenecektir”
(gi¢ is—M). Kahraman ve hizmetkir: soylu geng, birlikte
yola cikarlar (CT). Yolda, Katoma bir bilmece uydurur
(giig isi yerine getirme— N). Prenses iki is daha verir. Ka-
toma onlar1 da Ivan'in yerine bagarir (giig is ve giig isi ye-
rine getirme M—N). Evlenme (W°).

II. Evlendikten sonra, prenses, lvan'in elini sikar,
onun giigsiiz oldugunu ve kendisine Katoma’'nin yardim
ettigini anlar (baglant1 6gesi—§). lvan’in kralligina gider-
ler (uzaklasma—f*). Prenses, lvan’i giizel ve tath sézlerle
“kandint” (7’), ve biyiiler (kahraman aldatilir—@’).
Prenses, Katoma’nin ellerinin ve ayaklarinin kesilmesini
(sakatlama—AS®) ve ormana birakilmasini buyurur.

I11. ivan’in yardimcis1 zorla kagirilir (yardimcidan ay-
rilma—A"); Ivan’a gelince o da inekleri otlatmak zorunda
kalir.

IV (Masalda, bu bslimin kahramani olan Katoma
anlatilir). Ayaklan kesik olan Katoma bir korle kargilagir
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ve onunla anlagir (hizmet etmeyi 6neren bir yardimciyla
kargilasma—F%). Birlikte ormana vyerlesgirler, evin isgini
gdrecek bir kadina gereksinme duyarlar ve saticinin kizint
kagirmay: tasarlarlar (bir niganh kizin eksikligi—a') ve
yola koyulurlar (CT). Kér olan, ayaklari olmayani cagir
(uzammda, tagima yoluyla yer degistirme—@G?). Saticinin
kizini kagirirlar (bir kizin zorla ele gegirilmesi—K'), evle-
rine dénerler ({). lzlenirler ama kagarak kurtulurlar (iz-
lenme ve yardim—Pr'-Rs'). Bu kizla, kardeg gibi yagarlar
(evlilik gerceklesmez—olumsuz W°).

V' Geceleyin, bir cadi, geng kizin gégiislerini emmeye
gelir (vampirlik—A'®). Adamlar bunu fark ederler (kétii-
ligiin haber verilmesiyle egdegerli—B) ve onu kurtarma-
ya karar verirler (karsit eylem—C). Cadiyla ¢atigma
(gelecegin bagiggis1 Baba Yaga ile dogrudan dogruya dé-
viigme—D?*-E®). Geng kiz kurtarilir (kétilik, énceki ey-
lemlerin sonucu olarak giderilmig olur—K*).

II. (diigiimiin ¢éziilmesi). Cadi, kahramana iginde iyi-
lestirici yagsam suyu bulunan kuyuyu gésterir (biiyili nes-
ne gosterilir—F?). Yagam suyu onlar iyilestirir: Katoma el
ve ayaklarina, kér de gézlerine kavugur (zaranin, biiyiali
bir nesnenin kullanilmasiyla giderilmesi; kétiligin, bii-
yiili bir nesnenin kullanilmasiyla hemen giderilmesi—
K®). Baba Yaga, bir ateg kuyusuna atilir (cezalandirma—
U).

IV. (sonug). Kér adam geng kizla evlenir (evlenme—
we).

III. (dagiimiin ¢6ziilmesi ve sonug). Kahramanlar,
prensi kurtarmak icin yola koyulurlar (CT). Katoma ye-
niden Ivan’a hizmet eder (yardimci kahramanin hizmeti-
ne girer—F?). Birlikte, prensi yapmak zorunda kaldig kii-
¢ik diigiiricii igten kurtarirlar (baglangigtaki kotiiligiin
giderilmesi, &nceki eylemlerin dolaysiz bir sonucudur
bu—K?*). Ivan ile prenses arasinda dingin bir evlilik yaga-
mi1 baglar (yeni bir evlenme-w?).
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I. oF'ga' MCTM-N
M-NW*°
II.  PrPeAs
III. A"
IV  Fba'CTG*K'{Pr'-Rs' olmszy W*
\V/ A"YBCD°E*K?*
II. F’K3U
v W
III. CTPFK'w

8. lki kahramanh bir masalin ¢6ziimlenmesi.

No. 155. 1. Bir askerin kansi iki erkek ¢ocuk diinyaya
getirir (). Bunlar, atlan olsun isterler (bir yardimcinin ya
da biiyiili bir nesnenin eksikligi—a?), herkese veda edip
(kahramanin génderilmesi—DB?), giderler (CT). Yolda rast-
ladiklar: yagli bir adam onlara sorular sorar (bagig¢i tarafin-
dan sinama—D?). Kibarca yanit verirler (kahramanin tep-
kisi—E?). Yagh adam, ikisine de birer at venr (buyiila bir
nesnenin bir armagan olarak akrarilmasi—F1. Daha 6nce,
pazarda satin alinan iki aun kétii oldugu sdylenir—iigle-
me). Eve donerler (1).

I1. Kiliglar olsun isterler (a?), analarn gitmelerine engel
olamaz (B?). Yola koyulurlar (CT). Yolda rastladiklar: yag-
Ii bir adam onlara sorular sorar (D?), kibarca yanuiclarlar
(E?), yagh adam ikisine de birer kili¢ verir (F'; daha 6nce,
demircilerin yaptiklan kiliglarin kétii oldugu séylenir—iig-
leme). Evlerine dénerler (). —Bu kesit, birinci kesitin bir
yinelenmesi olarak gérilebilir.

III. Erkek kardesler evlerinden ayrilirlar (T). Bir isaret
diregi yollarin birinde tag¢ giymenin, 6btinindeyse 6limiin
bulundugunu bildirir (6nceden haber verme—<izelge I, 8).
Erkek kardegler birbirlerine mendil verirler; bu mendiller
kardeslerden birinin bagina bir felaket gelirse kanayacaktir
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(haber verici bir nesnenin aktarilmasi—s) ve ayrilirlar
(ayrilma, kahramanlar ayr yollara giderler—<). Kardeg-
lerin birincisinin talihi: Yoluna devam eder (G?), bir
bagka kralliga ulagir ve bir prensesle evlenir (W°). Eye-
rinde, i¢cinde iyilestirici yagam suyu olan bir sige bulur
(biiyiilii bir nesnenin bulunmasi—F*). Biiyiilii bir nesne-
nin elde edilmesi daha 6nce gergeklesmisti. Gelismesi
daha sonra olacaktir.

IV. Ikinci erkek kardes, bir ejderhanin insanlar yut-
tugu bir kralliga varir. Yutulma siras: gsimndi kralin kizla-
rina gelmigtir (yutulma tehlikesi—A'"). Kahraman gi-
der, amaci ejderhaya karsi koymaktir (CT), ejderhalarla
ti¢ kez ¢catigma, zafer (H'-J'); ligiincii ¢atigmada, kahra-
man bir yara alir, prenses yaralarini sarar (kahramana
verilen 6zel igaret—I'). Kral prensesin kemiklerini top-
lamak tizere bir saka génderir<(diizmece kahramanin or-
taya ¢ikis1). Bu adam, kendisini ejderhalar1 yenen kisi
yerine koyar (diizmece kahramanin asilsiz savlari—L).
Ugiincii ¢atigmadan sonra, kahraman saraya gelir (bag-
lant1 an1—3§), sarili eli taninmasini saglar (taninma—
Q). Diizmece kahraman ortaya ¢ikarilir (ortaya ¢ikar-
ma—Ex), cezalandirilir (cezalandirma—U). Evlenme
(W°).

I1I. (devam). lkinci erkek kardeg ava gider (uzaklag-
ma—/). Ormanin ortasindaki bir evde yagayan ¢ok gii-
zel bir geng kiz, onu giizelligiyle biiyiilemeye ¢aligir (sal-
dirganin, kahramani 6ldiirmek amaciyla aldatmaya ¢a-
ligmasi—n’). Kahraman aldaulir (8°), geng kiz bir disi
arslana déniigiir ve onu yutar (6ldiirme—A"); bu ayni
zamanda, bir énceki kesitte sldiiriilen ejderhalarin &cii-
niin alinmasidir: geng kizin, bu ejderhalarin kiz kardesi
oldugu ortaya gikar). Obiir erkek kardegteki mendil, fe-
laketi duyurur (k&tiliigiin duyurulmasi—B?*). Erkek kar-
des bu felaketi gidermek iizere yola ¢ikar (CT). Biiyiilii
bir atin sirtinda bir hava yolculugu yapar (G?); geng kiz
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.(digi arslan) onu ayartmaya ¢aligir ama bagaramaz (7>—
olumsuz 6’) ve kahraman kardesini arslanin agzindan ¢1-
kartip diriltir (diriltme—K®). Disi ejderhay:1 bagislar
(olumsuz U).

Masal kendisine &zgii bir bigimde son bulur: Oldiiriil-
meyip birakilan ejderha erkek kardegleri kiigiik kiigik
pargalara ayirir.

LaaBCTDEF
I.a2aBCTD*E*F |
HL. Ts<G*W°Fs
IV.APCTH'—J'I'LQExU W*
1. B 7 — & A* B'CT G? p» — olmsz6 K olmszU
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KISALTMALAR DIZELGESI

Hazrlayic boliim

AL PINIIJP[R®R

R I I IR

baglangi¢ durumu;

ana babalann uzaklagmasi;

ana babalarin 6limi;

cocuklarin uzaklagmasi;

yasaklama;

buyruk;

yasagin ¢ignenmesi;

buyrugun yerine getirilmesi;

saldirgan kahramani sorgular;

kahraman saldirgani sorgular;

tgiincii bir kigi araciligiyla yapilan sorgulama

ya da bagka benzer durumlar;

saldirgan kahraman istiine bilgi edinir;
kahraman saldirgan ustiine bilgi edinir;

bagka durumlar;

saldirganin kurbanini aldatma girigimleri;
saldirganin biiyili araglar kullanmass;

bagka aldatma bicimleri;

kahraman saldirganin 6nerisine tepki gosterir;
kahraman biiyiili eyleme mekanik olarak boyun
eger;

kahraman boyun eger ya da saldirganin aldatmaya
caligmasina mekanik olarak tepki gésterir;
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x  aldatici uzlagma sirasinda gergeklesen 6n kétiilik;

A — Kouiiliik:

A'  bir insanin kagirilmasi;

A* bir yardimcinin ya da biiyili bir nesnenin
kagirilmasi;

A" yardimcidan zorla ayrilma;

A’ ekinlerin ¢alinmasi ya da ekinlere zarar verilmesi;

A'  giin 1gigmnin ¢alinmasi;

A’  bagka hirsizlik bigimleri;

A®  sakatlama, kdr etme;

A’  ortadan kaybolmaya yol agma;

AY" nisanl kizin unutkanligs;

A® zorla istenen ya da zorla koparilan bilgi; kurban
gotirilir;

A’  kovma;

A" suya birakma;

A'' buayileme, doniistirme;

A" yerine koyma;

A" 5ldiirme buyrugu;

A" sldirme;

A" hapsetme;

A'* korkutarak evlenmeye zorlama;

A ayni geye akrabalar arasinda rastlanir;

A" yamyamlik ya da yamyamlikla korkutma;

AY*! ayn) geye akrabalar arasinda rastlanur;

A" vampirlik (hastalik);

A" savag ilany;

°A  bir uguruma itilmis Ivan’in diigiisine bagh bi-

cimler (ikinci olaylar dizisindeki ké&tilik), bir
bagka deyigle, nisganli kizin (°A?), biyili nes-
nenin ya da yardimcinin (°Az2), vb’nin kag¢irilma-
siyla birlikte ortaya ¢ikan digiige bagli bigimler.
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MASALIN BICIMBILIMI

a — Eksiklik:

a'  bir niganh kizin, bir insanin eksikligi;

a’>  bir yardimcinin, biiyili bir nesnenin eksikligi;
a®> ilging bir gseyin eksikligi;

a* olim (agk) yumurtasinin eksikligi;

a* para, besin eksikligi;

a® bagka bigimlerde ortaya ¢ikan eksiklik.

B— Aracilik, baglanti ani:

Bl
BZ
B3
B4
BS
B6

B?

cagri;

kahramanin génderilmesi;

kahramanin gitmesine izin verilir;

kotiilik haberinin degigik bicimlerde yayilmasi;
kahraman gétiiriiliir;

kahraman bir hayvani ya da bir insan1 kurtarir ya
da onun gitmesine izin verir;

agit;

C — Saldirgana kars1 koymanin baglangicu.

T— Kahramanin gidisi.

D — Bagigcinin ilk iglevi:

Dl
DZ
DJ
D
°D¢

simnama;
selamlama, sorular;

oldiikten sonra hizmet etmesini isteme;

bir tutsak kurtarilmasini ister;

ayni gey ama dnceden hapsedilmis olmayla birlikte;
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D?* aman dileme;

D¢ tartigan kigilerin bdligtiirme istegi;

d®* boligtiirme isteginin dile getirilmedigi tartigma;

D' bagka istekler;

°D’ aynu sey, istekte bulunan kisinin énce gii¢ bir du-
ruma diigtriilmis olmasiyla birlikte gerceklesir;

d’  bagigci giigsiiz bir durumdadir ama, higbir istekte
bulunmaz; hizmet etm&‘olasnllél,

D?® kahramani yok etme girigimi;

D? digman bir bagig¢iyla savagim;

D' biiyili nesneyi bir bagka seyle degis-tokus etme
Onerisi.

E —Kahramanin tepkisi:

E' bagarilan sinama;

E? nazik¢e yanitlama;

E* oliye hizmet-etme;

E* rtutsagin kurtarilmasi;

E5  istenilen iyilik yapilir;

E* tartiganlar arasinda boéliigtiirme yapilir;

EY' kahraman tartigmakta olan kigileri aldatir;

E?  bagka Lizmetler, yerine getirilen istekler ve dinsel
edimler;

E® zarar verme girigimi boga ¢ikar, vb;

E® digman bagigciya kars: zafer kazanilir;

E® degis-tokus sirasinda aldatma.

F — Biiyiilu bir nesne kahramanin hizmetine verilir:

F' nesne aktarilir;
f' maddesel bir degeri olan bagis;
F? biiyiili nesnenin bulundugu yer belirtilir;
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FJ
F4
F
FS
F6
FVI
F1
FE

Fé

MASALIN BICIMBILIMI

biiyiilii nesne tiretilir;

biiyiilii nesne satilir, satin alinur;

biiyiilii nesne 1ismarlama iizerine tiretilir;
kahraman biiyiilii nesneyi bulur;

biiyiili nesne kendiliginden gériintir;

biiyiilii nesne topraktan biter;

biiyili nesne igilir ya da yenir;

biiyiili nesne kahraman tarafindan ¢alinir;
biiytilii yardimci hizmet eder, kahramanin hiz-
metine girer;

ayni gey yardim ¢agris1 olmadan gergeklegir (“bir
zaman gelecek sana yararim dokunacak,” vb.);
hizmet etmek isteyen yardimciyla kargilagma.

G ——"Belirlenen yere dek gétiirme:

Gl
GZ
GJ
G4
GS

G6

havada ugurma;

atla gotiirme, tagima;

kahraman bir kilavuzun egliginde gider;
kahramana yol gosterilir;

kahraman devingen olmayan ulagim araglarini
kullanir;

kan izleri yolu belirtir.

H — Kobtii kigiyle ¢atigma:

Hl
HZ
HJ
H4

a¢ik alanda doéviigme;

yaris;

kagit oyunu;

tartilma (s6zgelimi 93 numarali masal).
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I — Kahramana verilen 6zel igaret:

I' kahramanin bedeninde 6zel bir igaret olugur;
I?  bir yuzikk ya da bir mendil verilir;
PP  bagka 6zel bir isaret bigimleri.

J — Saldirgana kars: zafer:

I ¢atigma sirasinda zafer kazanuilir;

°J* olumsuz bir bigimde zafer kazanilir (diizmece kah-
raman ¢atigmak istemez, saklanir, kahraman da
béylece zafer kazanir);

J?  yanigmada zafer kazanilir ya da ustiinlik elde edilir;

P kagit oyununda kazanulir;

J*  tartilma sirasinda iistiinliik elde edilir;

J*  saldirgan ¢atigma olmadan &ldiiriliir;

J¢  saldirgan kovalanar.

K —Kobtiiliigiin ya da eksikligin giderilmesi:

K' aranan nesne zor kullanarak ya da kurnazlikla
hemen elde edilir;

K' aym gey, bir kiginin bir bagkasin1 aranan nesneyi
elde etmeye zorlamasiyla gergeklesir;

K* aranan nesne birgok yardimciyla birlikte elde
edilir;

K® baz nesneler ¢ekicilik yardimiyla elde edilir;

K* konilugin giderilmesi dogrudan dogruya 6nceki
olaylarin bir sonucudur;

K kotilik biyilt nesnenin kullanilmasiyla, aninda
giderilir;

K® biiyili nesnenin kullanilmasiyla yoksulluk
ortadan kalkar;
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MASALIN BICIMBILIMI

K’ avlama;
K* biyiiniin bozulmasi;

K dirilme;
K ayni gsey yasam suyunun Onceden aranmasiyla
gergeklesir;

K" kurtarma;

KF F bigimlerinden biriyle gergeklegsen giderme; bir
bagka deyisle KF'—aranan nesne aktarilir;
KFK?*—aranan nesnenin bulundugu yer belirtilir,

vb.
d— Kahramanin geri doniigii.

Pr —Kahraman izlenir:

Pr' havada ugma;

Pr* suglu teslim edilmelidir;

Pr cesitli hayvan kiligina déniiserek gergeklesen iz-
leme;

Pr* cekici nesnelere doniiserek gerceklesen izleme;

Pr* kahramani yutma girigimi;

Pr5 kahramani yok etme girigimi;

Pr' bir agac1 govdesini yiyerek devirme girigimi.

Rs —Kahramanin yardimina kosulur:

Rs!' hizla kagma;

Rs? kahraman yola bir tarak, vb. atar;

Rs* kiliseye, vb’ne déniigerek kagma;

Rs* kahraman kagarken saklanuir;

Rs* kahraman demircilerin yaninda saklanir;
Rs® hayvanlara, bitkilere, taglara déntisme;
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Rs’ kahraman ¢ekici nesnelerin ayartmasina karsi
direnir;

Rs® kahraman yutulmaktan kurtulur;

Rs® kahraman 6ldiiriilmekten kurtulur;

Rs'" bir agacin istiine sigrama.

O —Kimligini gizleyerek gelme.
L — Diizmece kahramanin asilsiz savlari.
M — Gig is.

N — Giuig igi yerine getirme:
°N giig isi belirli bir siirede yerine getirme.

Q — Kahramanin taninmasi.
Ex — Diizmece kahraman ortaya ¢ikarilir.

T— Big¢im degigtirme:

T' bedensel acidan yeni bir gériinim;
T? bir sarayin yapilmasi;

T? vyeni giysiler;

T* gilmeceli ya da usa yatkin bigimler.

U— Diizmece kahramanin ya da saldirganin cezalan-
dirilmasi.
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MASALIN BICIMBILIMI

W°o — Evlenme ve tahta ¢ikma:

We evlenme;

Wo tahta ¢ikma;

w' evlilik s6zii verme;

w? yinelenen evlilik;

w’  parayla édiilleridirme (prensesle evlenme yerine)
ve digiimiin ¢&ziilmesinde bagka zenginlegme

bicimleri.
Y — Anlagilmayan ya da aktarma bigimler.
< — Bir isaret diregi 6niinde ayrilma.
s — lIsaret veren bir nesnenin aktarilmasi.
Gdl. — Gudilenmeler.
§ —Baglantilar;
olumlu (olm) — lglevin olumlu sonucu;
olumsuz (olmsz) — lIslevin olumsuz sonucu;

Kargit (kt) — lglevin anlamina kargit bir sonug.



