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GIRIS 

T
anrıların, büyük kahramanların ve 
kozmik olayların hikayeleri olan mitler, 
dünyanın her tarafındaki kültürler 

tarafından anlaulagelirler. Bunlar, evrenin ve 
insan ırkının yaradılışı, tanrıların ve ruhların 
doğası, ölümden sonra neler olduğu ve 
dünyanın sonunun ne zaman ge leceği gibi 
derin ve temel konuları ele alırlar. Aşkı ve 
kıskançlığı, savaşı ve barışı, iyiyi ve kötüyü 
araştırırlar. Mitler bu çok önemli konulan 
merak uyandıran olaylar, canlı karakterler, iz 
bırakan sahneler ve derinlerdeki hislerimize 
dokunan kavramlar aracılığıyla ele aldıkları 
için her zaman sürükleyici kalmayı 
başarmışlardır. 

Mitlerin başlangıcı, dünyanın bazı 
bölgelerinde hala devam ettiği gibi, ateş 
çevresinde nesilden nesle aktarılan hikayelere 
dayanır. Daha sonralan yazının icadıyla 
birlikte insanlar mitlerini kağıda dökmeye ve 

oyun, şiir veya roman gibi yen i formlara 
uyarlamaya başladılar. Homeros'un Yunan 
destanlarından erken dönem lzlanda 
yazarlarına kadar, dünya edebiyatının en 
önemli eserlerinin temelleri orijinal şekill eri 

ağızdan ağza aktarılan eski mitlere 
uzanmaktadır. 

SAY IS IZ miTLER 
Mitler, sözel kökenlere dayandıkları için taşlara 
kazılmamışlardır. Her birinin , pek çok kereler 
anlatılmaktan ötürü sayısız şekli türemiştir. 
Tanrıların adları bir kabileden diğerine 
değişebilmekte, bir öyküdeki olay örgüsü 
komşu bir grupta tamamen farklı şekilde 
anlatılabilmektedir. Bir mitin yazılı şekilleri 

anlatımlarının çeşitliliğini iyice çoğaltır. 
Bu kitap, dünya mitlerinin sadece bir 

bölümüne ve her hikayenin yalnızca bir 
versiyonuna yer verebiliyor. Ancak içeriğinde, 
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BAZI KÜLTÜRLERDE BİNLERCE TANRI OLDUGU 
İÇİN O KÜLTÜRLERİN MİTLERİNDEKİ ÇEŞİTLİLİK 
YELPAZESİ NEREDEYSE SONSUZDUR. 

--· - - - -·-- ·---- --------· --··- -----
yazıya geçirildikleri ve geniş çapta dolaşıma 
girdikleri için dünya çapında ün kazanmış 

Avrupa kültürüne ait pek çok örneği de 
bulunduran, dünyanın her tarafından geniş bir 
mitoloj ik seçkiyi bünyesinde barındınyor. 

Kffi ZffiffiS VE İNSANLAR 
Sonsuz çeşitlemeleri varmış gibi görünen 
mitler arasında ortak temalar bulunur. Hemen 
hemen tüm mitler önce bir soruyla başlar: 

"Evren nasıl ortaya çıktı?" Cevapsa ilk adım ı 

atanın genellikle gölgeler içinde b ir yaratıcı, 

kendini varoluşa adamış bir tanrı olduğunu 

söyler. Yaratıcı çoğunlukla kozmik bir 
yumurtayla karşı karşıyadır. Örneğin Çin 
inanışındaki yaradı lış mitine göre 
Tanrı Pan Gu, karaları ve gökyüzünü , 

böyle bir yumurtayı kırarak yaratmıştır. 

Yaratıcı, kimi zaman da karaları, Amerika 
Yerlilerinin mitlerinde sıkça rastlanan Yeryüzü 
Dalgıcı gibi, ilk okyanuslaJ;Ln derinliklerinden 
çekip çıkarmak zorunda kalır. Başka bir mitte 
ise dünya bir erkek ve bir dişi yaratıcının 
dölüdür. 

Sıra insanlara genellikle daha sonra gelir. 
Bunlar ya kilden yoğru lmuşlar ya da tahtadan 
yontulmuşlardır. Heykeltıraşlar gibi tanrılar da 
sıklıkla hatalı başlangıçlar yaparlar. 
Meksika'dan Yunanistan'a kadar pek çok mit, 
insanlar hakkında sadece sonuncusu doğru 
olan üç versiyonu anlatır. Bazısında ilk insanlar 
mit erkektirler ve onlar ölmeye başladıklarında 
tanrı l ar kadınları insanlar çoğalabilsinler diye 
yaratmıştır. 

.. y .. , \ 

7 

Ücretsiz PDF Kitap Arsivi - https://rantey.org



8 

,.(ı 

f'. 

'f,/'~:\' 
@ ------ - --- - - - - - - -

;~:\ ·'·~-~~- ~: 

ı/?.\i, i, --
·~-- :~:~~-~~\\ı~<~~,~-:-' 

TANRlLARIN VARLJGl, İLK ÇAGLARDAK İ İ NSANLARA 
GÜNEŞİN NEDEN PARLADlGINl VE YAGMURLARIN 

NEREDEN GELDİGİ Nİ ANLATIYO RDU 
;O_ 

TA NRILAR VE GÜÇ L ERİ 
Çoğu kültürde birçok tan rı ve her yerde 
bulundukları için belki de sonsuz ruh vardır. 
Japonya ve Afrika gibi çok uzak yerlerde her taş, 
Jlehir, göl ve dağın kendine ai t bir ruhu olabilir. 
Bunların pek çoğu yakın larda yaşayanlarca 

tapınılan yerel tanrılardır ve kendi kutsal 
alanlarını paylaşırlar. 

Binlerce tanrısı olan kültürlerde bile özel 
güçlere sahip ve geniş çapta tanınan bir çekirdek 
tanrılar grubu bulunur. Bunlar arasında güneş, 
yağmur, deniz, gökyüzü , dağ ve nehirlere ait 
tanrılar vardır. Avcılık, çiftçilik, aşk, doğum ve 
ölüm işlerine belirli tanrı l ar bakarlar. Bu tanrılarla 
ilgili mitler onların rolleriyle yakından ilişki lidir. 

Pek çok mit, sıradışı ve insanüstü güçlere sahip 
ölümlüleri de içerir. Bu kahramanlar imkansız 

gibi görünen işleri başarırlar, savaşları tek elleriyle 
kazanırlar ve halla Yeral tı'nı ziyaret ederler. Aynı 
zamanda insanlara ateş yakmak gibi önemli 
becerileri öğreten kültürel kahramanlar da 
olabilirler. Başarıları o kadar büyüktür ki 
öldüklerinde tanrı mertebesine çıkarlar. 

DEBGA GÜÇLERİNE AİT EF SANELER 
En ünlü tanrılar arasında doğaya ait güçlerin, 
özellikle de güneş ve yağmurun tanrı ları göze 
çarpar. Tahılların büyümesine etki ettiklerinden, 
en çok tapınılan tanrı lar güneş ve hava 
tanrılarıdır . lnkaların güneş tanrısı inki'den eski 
Yunanlıların gökyüzü tanrısı Zeus'a kadar bu 
tanrılar olağanüstü güç sahibidirler. 

Efsanelerin en bilinen temalarından bazıları 

doğal güçlerle ilişkilidirler. Pek çok kültürde, 
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güneş kaybolduğunda yiyecek ve ısınmadan 
mahrum kalındığını işleyen, gece ve gündüzü 
anlatan mitler mevcuııur. Çin ve Afrika'nın bazı 
bölgelerindeki gibi diğer küilü rlerde ise çok fazla 
güneş ışığının bulunduğu, tanrıların şiddetini 

azaltııkla rı ve gecenin yok olduğu mitlere 
rastlanabilir. Dünyanın her yerinde ölkeli tanrılar, 
tek bir aile dışında herkesin yok olduğu büyük 
tufanlar yaraıırl ar. Bu tür hikayeler doğal felaketleri 
an latır ve insanları, ölkelerini üzerlerine çekmemek 
için tanrılara tapmaya teşvik ederler. Bunlar aynı 
zamanda sürükleyici macera ve kurtuluş 
hikayeleridir. 

ITTİTLERİN $Nemi 
Mitler, onları an latan kişilerin kültürel kimliklerini 
pekiştirirler. Avustralya'daki Aborijinler için her 
kabilenin özel mitleri onlara sadece atalarından 
bahsetmekle kalmaz, ayn ı zamanda her doğal 
özelliği yaratırken kıta üzerinde aldıkları yolu da 
anlatır: Üzerinde yaşadıkları topraklar, insanlar ve 
mitler ayrılmaz bir şekilde birleşmişlerdir. Mitler, 
en büyük şehirlerine ana tanrıçala rı Athena'yı 

\..: ..... • .:.. .· .... 1 • ~"": 

~ .. , .... · \ • ,....!f• 

... ' ~ -~ 

çağrıştıracak şekilde Atina adın ı veren antik 
Yunanlılar; hükümdarlarının bizzat güneş tanrısının 
soyundan geldiğine inanan ln kalar ve savaşçıları, 

büyük tanrıları Odin'e benzemeye çalışan Norslar 
(lskandinavlar) için de çok önemlidir. 

Mitlerin canlılığı ve önemi sadece sayısız kere 
anlatı imalarından değil, tanrıları, kahramanları ve 
yaratıklarıyla sanatçılara esin kaynağı olmalarından 

da gelmektedir. Çin'den antik Roma'ya kadar 
sanatçıla r tanrı imgelerini resmetmişler ve 
oymuşlardır. Bu faa liyetleri zaman zaman ibadet 
yerine geçmiş bazen de daha basit bir biçimde 
tanrıları ve onların işlerine tapma anlamına 

gelm iştir . 

Efsaneler, insanlarla -artık pek çoğumuzun 
kaybettiği- doğal ve ruhanY dünyalar arasındaki 
yakın ilişkiden doğmuşlardır. Gerçek ve fantezi 
arasındaki sınırlarda dolaşır, belirsizlik ve 
tuhan ı kları kutsarlar ve dehşetengiz kozmik güçleri 
tarif ederler. Ama aynı zamanda büyük bir heyecan 
ve ilham kayı1ağıdırlar. Sahip olduğumuz en 
büyüleyici hikayeler mitlerdir çün kü yüreklerimize, 
zi hinlerimize ve varlığımızın özüne dokunurlar. 
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A Tanrıça Fortuna için sunak 
BU' sunak. Romalıların ltalyan ataları Etrüskler tarafından kurulmuş Cerveteri kentinden 
kalmadı[ insanların hayatlarını idare eden ve daha sonra Romalılar tarafından da 
tapınılan kader tanrıçası Fortuna'ya verilen bir kurbanı tasvir etmektedir. 
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KLASIKAVRUPA 

Büyük aşk masallan, rekabetler ve Klasik tanrıların ve kahramanların başarılarını 

anlatan konularıyla Antik Yunan ve Roma mitleri, dünya edebiyatındaki en 

bilinen hikayelerden bazılarıdır. 

MÖ 5. yüzyılda doruk noktasına erişen eski 
Yunan medeniyeti tek bir büyük ulus veya 
imparatorluk tarafından değil her birinin 
kendisine ait gelenekleri, kültürleri ve 
tannlan olan pek çok şehir devletin bir 
araya gelmesiyle kurulmuştur. Sonuç 
olarak, Antik Yunan'ın tanrı ve 
tannçalannın pek çoğunun yerel takipçileri 
olmuştur. Örneğin, Athena, Atina'yla ve 
Zeus Olyınpos'la ve Apollo da Delphi ile 
yakından ilgilidir. Ancak her yerdeki 

A Bir Sicilya Mabedi 

özelliklere de sahiptirler. Müthiş maceralar ve 
seyahatlerin yanı sıra Yeralu'nı da kapsayan 

Herakles ve jason gibi kahramanların 
hikayeleri binlerce kez anlatılmıştır. 

KALICI Bİ R ETK İ 
Eski Yunan.medeniyeti çöktükten sonra 
mitler çeşitli b'ıçimlerde yaşamaya devam 
ettiler. Romalılar büyük imparatorluklarını 

kurduktan sonra gittikleri her yerdeki 
yerel tanrıları benimsediler. Yunan 
tannlannı ve tannç~lannı özellikle çekici 

Eski Yunanlılar, daha çok sa)'lSlZ yakın 
akrabaları olan geniş bi r insan ailesinin 
fertleri gibi birbirleriyle -ve dünya 
ınsanlanyla- etkileşim halinde bulunan 
geniş bir tanrılar grubunu kabul 
ı·tmiJ;lerdir. Bu çok büyük tanrılar ve 

Sicilya, Agrigento'daki bu tapınak gıbı klasık tapınaklar 

sütun sıralan ile çevrelenmiş dikdörtgen yapılardır. içlerinde 
tapınak tanrısına ait bir heykel bulunan bir oda vardır ve 
a ltın ve gOmOş gibi deflerli baQışlar buraya bırakılır. 

buldular ve onlann ~işiliklerini kendi 
tannlanyla birleşıire~ek birbirleriyle 
yakindan ilişkili ama ince farklılıklar 

taşıyan tarın figürleri yarattılar. Mesela 
gökyüzü tannsı Jüpiter, Yunan tannsı 

l«nrıçalar grubunun üyeleri aşık olmuşlar, birbirleriyle -ve 
hana ölümlülerle- ilişkilere girmişler, kişisel ve siyasi 
mücadeleler yapmışlar ve sık sık savaşa gitmişlerdir. 

ES K İ YUNANL I LAR VE TANRI LARI 
hkı Yunanlılar tannlanna, tapınaklara bağışlarda bulunarak 
vı• anlan onurlandırmak için festivaller düzenleyerek 
ı.ıparlardı. Bu ibadetlerle ilgili pek çok aynnu bilinmektedir 
ı l\nkO tapınakların çoğu, ritüel nesneleri ve heykelleriyle 
hıı lıkte günümüze dek korunabilmiş ve Yunanlı yazarlar, 
yıyecek ve şarap sunumu gibi dini ritüelleri eserlerinde bol 
lınl tasvir etmişlerdir. Tapınanlar bunun karşılığında tannlann 
1-rndılerine iyi davranacaklarını umut ederlerdi. Zira pek çok 
ı .ınn ve tannçanın dünyevi işlerle yakindan ilgilendiği 
ılll~l\nülürdü. 

Orneğin, Eski Yunanlılar ile Troya arasındaki büyük 
ııı ıııılojik savaşın her evresi ve sonucu, her iki tarafın savaş 
ı ılt'yclamndaki adamlannm başanlan kadar tannlann 
lı.ııt'ke tleri ile şekillenmişti . 

Anuk Yunan efsaneleri tanrılarla insanlar arasındaki bu 
ı l~ıkşımi çok sayıda kahramanın görünüşü altında da 
~11.tmr; bu kahramanlar ölümlü fanilerdir ama genellikle 
1 ıı t ,,ıJ bır akrabaları vardır ve bu nedenle bazı tanrısal 

Zeus'un Romalı benzeridir ama pek çok 
bakımdan ondan farklıdır: Romalılar onu adaletle, sözlerin 
tutulmasıyla ve göreve geldiklerinde kendisine kurbanlar 
veren yargıçlarıyla ilışkılendırırler. 

Eski Yunanlıların sanatsal , mimari ve mitolojik tasvirleri de 
aynı şekilde korunmuştur ve özellikle Rönesans döneminde 
Batı Avrupa'daki sanatçı ve yazarlar üzerinde uzun vadeli 
etkileri olmuştur (J 350-1550). 

.& Athena'nın kutsal elbisesi 
Bu salvle MÔ 438-432 yılları arasında Atina'daki Akropolis TapınaQı'ndaki Panthenon'u 
sOsleyen -bir dizı yontulrooş rölyeften oluşan- bw trizin parçasıdır. Athena'nın kutsal 
elbisesini taşıyan tapınak görevlilerini tasvır etmektedir 
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ANTIKYUNAN . . . 
MITO LO JISIND E 
YARADILIŞ 
Klasik mitolojide yaradılış konusunda, yaratıcı tanrının kozmosta yerleşecek ------

ilk ırkları oluşturmadan evvel evrene nasıl şekil verdiğini anlatan pek 

çok rivayet bulunur. Bu yaradılış hikayeleri, Klasik mitolojinin 

çoğuna egemen olan ve Olympos Dağı'nda oturduklarına inanı lan 

tanrı ve tanrıçaların doğumlarına kadar gider. 

miT 
Başlangıçta hıçbir şey yoktu, sadece Kaos denilen geniş, 

karanlık hir ıssızlık. Bu boşluktan yaratıcı güç onaya çıktı. 

Eski Yunanlıların yaradılışa ait çeşitli rivayetlerinde hu güce 
farklı ısimler verilir: 8.u._bazılannda yaradılış sil recini 
başlatmak üzere ~hion ):ıındaki ilk yılanla cinsel ilişkiye 
giren Eurynome adında bır tannça iken, diğerlerinde de 
Toprak Ana Gaia'dır. 

İL K YUffiUR.T A 
Eurynome güvercin şekline girerek büyük bir yumurta 
yumurtlar. Orphion bu yumurtanın etrafına dolanır. Yılanın 

halkalan ile ısınan yumurta çatlar ve varolan tüm şeyler 
dışarı çıkar: Uranos, gökyüzü; Ourea, dağlar; Ponıus, deniz 
ve tüm yıldızlarla gezegenler. Yumurtadan aynı zamanda 
Toprak Ana Gaia ve dağlanyla nehirleri de çıkmışur. Bütürı 
bunlar doğduğunda Eurynome ve Orphion Olympos 
Dağına yerleşirler. Ancak Orphion kendisini evrenin tek 
ya ratıcısı ilan eder ve Eurynoıne de onu önce kovarak, 
ısrar ettiği için daha sonra da sonsuza kadar 
Yeralu'na sürgüne göndererek 
cezalandırır. 

TE9PR.AK ANA 
Bir başka hikayeye göre ise 
ilk yaratıcı Gaia'uıı. O v< 
gökyüzü Uranos sevişirler ve Uranos 

A Güvercin 

..,. Orphion 
Yılan Orphioo, Eurynome 
tarafından yumurtlanan ve 
içinde vaıolan her şeyin 
başlangıcını bulunduran 
yumurtanın etrafına dolanır 

Yüz Kollu Devler'dir. 
Ardından metal işleme 
becerilerine sahip tek gözlü 
canavarlar olan Kykloplar 
.gelir. Efsanelerin bazılanna 
göre bunlar tanrı Asklepios'a 
saldırdırnuşlar ve bu yüzden 
de babası Apollo tarafından 
öldürülmüşlerdir. 1 layaletleıinin hala Elna _Yanardağı 
civanndaki mağaralarda yaşadıklarına inanılır. Bazıları ise 

Kykloplann güç ve becerilerinin kendi 
gücünü elinden alacaklarını düşünen 

Uranos'u rahatsız ettiğini iddia eder. Bu 
yüzden de Uranos on lan Yeralıı'na 

sünnüştür. 

Gaia ve Uranos tarafından meydana 
getirilen en önemli ırksa Titanlar olarak 
bilinen bir grup devdir. Bu devler 
dünyanın ilk hüküındarlandır ve dişileri 
Titaneslerle birleşerek aileler 
kurmuşlardır. Hyperion'un çocuklan 

onun yüzeyine hayat veren su gönderir. Bu 
birleşmeden sadece göller ve denizler değil, 
aynı zamanda dünyadaki ilk varlıklar da 
meydana gelir. Bunların ilki, 50'şer başlan 

ve omuzlarından çıkan lOO'er kollan olan 

llk tanrıça Euıynome'nm güvercin şekhne 
girmesiyle ilgıli efsane o kadaı eskidir ki 
anc;ak eski Yunan yazıtlarından parçalar 
da yer almak.tadır 

güneş tanrısı Helios, şafak tanrısı Eos gibi 
en gilçlü tanrı ve ıanrıçalar bunların 

çocuklarıdır. Ama aralarında en etkileyici 
olanları, Titanlann lideri Kronos'un, sonradan 
Olyınpos'un tanrıları olacak çocuklandır. 
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EBN Em Lİ KARAKTERLER 
Amık Yunan evreni, esas görevleri yarn<lılışı başlatmak olan ama daha 

sonrakı Olympos ıannlan ile ilişkilcndirilccck kadar gelişmiş 

kışılıklere ve karmaşık mıtlere sahip olmayan gölgeli karakterlerle 

başlar. Ömcgın t:urynome, ılksel kaos Ozennde dans edebılen, su 

ozennde kuluçkaya yatan veya evren yumunasını yumunlayan bır kuş 

şeklıne gıren, her şeyin ıannçası olarak tasvir edilir. Diğer karakterler 

de a!:ilen bır lmsal tanrısı olan Krono:; gibi doğal güçlerin üzerinde 

etkilidirler. Tu.ancs Rhea <la topmkla sııngelenen güçlü bir ana fıgorn 
o lan Gaia gibi hir tannçadır. Titanlar çcşitlı scmavı bedenlerı de 

yönetır\er Phoebe ve Atlas ayı yönetirken Rhca ve Kronos Satürn 

gezegenıne, Theıa ve Hyperıon da güneşe hükmederler. 

.t. Uranos: 
Uranos. diQer çocuklarını hapslı 
atmasına sinirlenen Gaia'nın 
kışkınmasıyla. ogıu Kronos 
ıarafından hadım edilmiştir. 

.& Ana Tanrıça Gaia: 
Eşi Uranos ıle bırlıkte denııler, 
nehirler ve akarsular gibi coQrafi 
özelliklerin anası oldugu söylenir . 

._ Kronos, çocuğunu yerken: 
ilk beş çocuQuno yutmasıyla 

OnlOdOr (bkz. s.18) Eşi Rhea ile 
birlikte Othrys Dagında kayalardan 
oluşan bir kalede yaşar . 

.,.. Rhea, Kronos'u kandınr1cen: 
Altıncı çocu!')urtı babası 

tarafından yenilmekten kunarmak 
içın Kronos'a kundak bezine 
sanlmış bir taş verir (bkz s.18) 

---* ----·- -- -·- -----------------
DEVLER VE KYK LE!lPLAR 
Dünyada Hk varolan türlerden bın de tek gözlü Kykloplar ve Yüz 

Kollu Dcvlcr'dcn olu~an devler soyudur. Bu türlenn lnsanüsıü güçleri 

vardır ve bu yüzden de (ve rahatsız edici görünümlerınden dolayı) 

Tnanlar on lan Yeralıı'na sürgüne göndermişlerdir. 13ununla birlıkte 

daha sonrakı efsane le r, Kykloplann bazılannın tekrar dünyaya çıkmayı 

haşardıklannı ve çoban olarak yaşadıklarını anlatırlar. 

nonyayı mesken ıutan bu Kykloplardan bazıları M, ~ ) 
yumuşak huylu olmakla beraber aralanndan ~ ~~ 
birkaçı insan eu yemeyı çok sever. ~- - -~k\ 

'"~ ~~ 

.t. Kyktoplar: 
Kyldop ·yuvarlak gözıo· 

anlamına gelir. Bu yaratıklara 
bu ismin verilmesinin nedeni 
al ın larının ortasındaki tak 
gözleridir. 

.l Oç Hesperides: 
Titan Atlas'ın Oç kızına, "akşamın 

kızlan" anlamına gelen Hesperides 
denır. Altın elmalarla dolu bir 
agacm bulunduQu çok güzel bir 
bahçeye bakaılar. 

.,,. Üç Kadar: 
Üç Kader Gece'nin kızlarıdır. 
Clotho'rtın hayat ipligini egirdiQioe, 
lac:hes'in orun uzunll.l!)unı ölçtO{IOne 
ve AtropOS'un da OIOm anında o ipliQi 
kestigine inanılır. 

TRİ N İTİ LE R 
Titanlar ve diğer ilk yaratıklar, statüleri 

ıannlard:m düşük ama diğerlerinin 

yaşaınlan Hı.elindeki eıkil eıi fazla 

olacak çocuklar doP,ururlar. Bunlar Üç 

Hcspcridcs veya Üç Kader gibı 

genellikle oçerli gruplar halindedirler. 

Üç Kader çok kudreıh bir gUcc 

sahipur, sadece ınsanların dep,ıl 

tanrıların da hayatlarını kontrol 

ederler F.skl Yunanlılar kimsenin 

kadenn gOcOnden kacamayacağına 

inanırlardı. 

AYRICA BAKINIZ Avrupa yaradıhşhikayeleıı !n-91, 100--03 • Devler 64-67, 96-97, 104--05 
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KO ZMIK SAVAŞ 
Antik Yunan efsanelerindeki en baskın 

karakterler olan Olympos Dağt'nın tanrı l arı, 

uzun süren savaşlardan sonra evrenin 

kontrolünü atalan ve rakipleri olan Titanlardan 

aldtlar. Titanomachia olarak da bilinen bu 

miT 
Bir kehanete göre Kronos, oğullarından biri 
tarafından öldürülecekti. Bu yüzden kansı 
Rhea ne zaman bir çocuk doğursa Kronos 

kaybolan çocuklar ve intikamların da 

bulunduğu , daha sonraki efsanelerde öne 

çıkacak pek çok teması vardı. Savaşın sonunda 

Zeus, tüm evrenin u lu hakimi olacak ve 

yenilen Titanlar da Yeraltı'na sürgüne 

gönderilecekti. 

onu yutuyordu. Kocası beş çocuğunu bu 
şekilde yok ellikten sonra Rhca bir plan yaptı. 
Doğurduğu Zeus'u Girit'e göndererek, 
büyütmesi için keCilerin perisi Amalthea'ya 
emanet elli. Bu arada kocasına da yutması için 
kundak bezine sanlmış bir taş verdi. 

ZEUS'UN DiİINÜSÜ 

.t. Bronz kalkan ve kıhç 
Yunanlılar çok güzel bronz silahlar 
kullanırlardı. Kyktoplar gibı metal 
işçileri hakkında üretilmiş efsaneler, 
bu becerinin onlar için ne kadar 
önemli olduguno ~stemıektedır. 

Zeus büyüyünce süt annesi Aınalthea ona gerçek 
kimliğini açıkladı ve babası Kronos'un diğer kardeşlerini 
nasıl yuttuğunu anlallı. Öfkelenen Zcus, babasından 
yaptıklarının intikamını almak için bir plan tasarladı. 

Planından 

Titanlar'dan 
Metis'e 
bahsettiğinde 

kadın ona 
kardeşlerini hala 
kurtarabileceğini 

söyledi. Zeus'a, 
babasına 

içirdiğinde, 

yulluğu ıom 

~Savaşta 

BOyOk kayalar fırlatmak 
tanrıların ve devlerin 
birbirlerine saldırmak için 
kullandıkları yöntemlerden 
bıriydi . Bu resim. tanrılarla 
Gaıa'mn çocukları devler 
arasındaki savaştan bir 
sahneyi tasvir etmektedir . 

SEDNRAKİ SAVASLAR 

Çocuklannın Tartaıus'a gönderilmesine fena halele 
öfkelenen Gaia , aynı zamanda çocuklan olan Devleri 
getirerek Zcus'la diğer tann ve ıanrıçalara karşı savaş açtı. 
Tannlar sonunda Gigantomachia adı verilen bu savaşın 
galibi oldular ve devler de volkanların altına gömüldüler. 
Ancak tanrıların egemenliği buna rağmen çok güvende 
değildi. Zeus son bir kez daha Gaia'nın neslinden olan 
Typhon ile savaşa girdi. Zeus, bu savaşta pek çok başı ve 
sayısız kollan ve elleri olan Typhon'u elindeki yıldırımla 
yaraladıysa da canavar ona devasa kayalar fırlatmaya 
devam etti. Zcus da yıldınm silahıyla aynı şekilde karşılık 

verdi ve canavarın gacono zayınaııı. En sonunda Zeus, 
Tyhpon'u Tartarus'a fırlattı. Artık hokomdarlığı 
güvendeydi. 
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TANRILARIN S İLAH LA RI 
Antık Yunan'da lanrılar pek çok yönden msana benzerler Yunanlılar 

sava~n tannlannı aynen silahlarla savaşan msanlar bıçımınde 

tasavvur etmişlerdir. Bu silahlar, metal, zanaat ve hır tür kutsal deınır 

olan Ateş'ın Tanrısı ~ephaıstoskarafından ıannlar için hazırlanır. 

Ancak tanrıların silahh\ılnın ınsanlann dünyevi silahl:mnın çok 

ıle risinc geçen güçleri vardır. Zeus yıldırımını savurdu~u veya 

Poseıdon zıpkınını saplad ığı zaman tüm kainat Litrcr. Hephaıstos 

bazen Akhılleus gıbı (bkz. sayfa 60-61) olomlalcr için de silahlar 

ürcur ve eğer bir kahrnman sılahlanyla OstOn yetenek sergilerse 

sı lahlannın mutlaka l lcphaıstos Laralından 

yapıldığına inanılır. 

Yıldırım 

,.. Trident 
Poseıdon'un sılahı, 

yerküreyi sallayan -
dolayısıyla depremler 

yaratan ve hatta bazen 
deniz yatagından yem 

adalar söküp alan· 
fırtınalar çıkartmak için 
kullarıclıQı Oç çatallı 
zıpkın trident idi 

/eus silah olarak yıldırımı kullanırdı. 

Bu silah, gCküyle tüm gökyüzünü 
.ırsması bir yana aynı zamanda Zeus 

ı.ırafından bir rakibini OldOrmek veya 
nnun sılahını parçalamak için de 
kullanılırdı 

.A Miöfer 
Hades'in miQferi onu görOnmez 
yapardı. böylece dOşmanlanna fart 
edilmeden yaklaşıp saldırabilirdi 
Yeraltı'nın karanlık dıyarlarını 

yönettiQi için Hades, Antık Yunan'da 
hiçbir zaman tasvir edıl rncmişti r 

ATLAS 
Titan LapelUs'la dcnız perisi 

C:lymcnc'nin oğullandır. Atlantis 

adı verilen boyok hir ada 

krallığını yöneıır. Tanrılar onun 

kalabalık ama yozlaşmış 

ıehaasını lüm ırkı yok ederek 

cezalandım1aya karar verirler. 

Bülün ınsanları öldüren ve 

adayı denızın dıbıne bauran 

bOyük hir sel gönderirler. 

Krallığının kaybına kızan Atlas, 

TiL;:mların başına geçerek 

tanrılara karşı savaş açar. 

Tanrılar savaşı kazanınca 

Allas'ı sonsuza dek 

gökyOzOnQ omuzlarında 

taşımakla cezalandırırlar. 

.,. GökyOzünOn taşıyıcısı 
Atlas tarafından taşınan 
göksel küre zaman zaman 
Yeryüzü ıle karıştırılır Bu 
da hem Atlas'ın dünyayı 
omuzlaunda taşıdıQı 
inancına hem de cC>Orafya 
haritalarına Atlas'ın adının 

1 verilmesine yol açmıştır. 

~it.: ----··--···-
TYPHE!lN VE RÜZGARLAR 
Gaıa aynı zamanda rüzgarlar tanrısı olan ve ateş 

üfleyen canavar T yphon'u doğunırken niyeti ıanrıları 

alt edecek kadar güçlü hırını yaratmaktır. Bazı 

kaynaklara göre, Zeus'a yenildikten sonra Yeraltı'na 

mahkom edi lır. Hikayenin diğer versiyonları ise onun 

kurtulduğu ve Olyınpos Dagı'na çıktığını soylerler. 

O rada tanrılarla barış yapar ve ara sıra layfun adı 

verilen korkunç kasırg.1.lar yaratır. Başka bazı mnler de 

onun Elna Dağı'na 

yerleşliğını ve 

ağzından lav ve 

duman 

pOskomogono ıleri 

sürerle r. 

._, Typhon cehennemde 
Efsanenın en çok 
anlatılan biçiminde 
Typhon. Zeus'a 
yenildikten soora 
Yeraltı'nda hapsedilir. 

AYRICA BAKINIZ Savaşlar oo-61, 913-99. 104-05, 116- 17, 118-t9, 12&-27, 170-71, 176-77, 206--07 
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ZEUS 
Titanlar Kronos ve Rhea'nın oğlu Zeus, gökyüzü ve fınına tannsıdır. 

En çok korkulan silahı Kykloplar tarafından tasarlanan yıldırımdır. 

Titan la rı yendiği Kozmik Savaş'ta (bhz. s.18-19) liderlik ettiği 

tanrıların yöneticisidir. Tann ça Hera ile evli olmasına rağmen 

tanrıçalar, periler ve ölümlü kadınlarla kurduğu sayısız cinsel 

i lişkiyle tanınır. Bu ilişkilerden doğan çok sayıda çocuğu 

Yeryüzü'nde yaşayan insan lar üzerinde çok büyük bir etkiye 

sahiptirler. 

·----* 
KI LI K DE G İ S Tİ REN Z EUS 
Zeus'un parlayan vücudu ölOmlülcrı korkutur ve 
}'lldırımıyla yakınına gelen herkesi yakarak öldürebilir. Bu 
nedenlerden ve pek çok cinsel partnerinin isteksiz 
olmasından dolayı Zeus aşıklarına yaklaşırken çeşıılı 
kılıklara gırer. Europa'}'l bır boğa kılığına girerek büyüler, 
hapishanede hulunan Danae'nin yanına altın bir duş olarak 
sızar, Thcbai prensesi Anııopc'ye tecavüz etmek içın yan 
insan yarı keçi kılığına girer, Leda"ya da kuğu kılıı;ında 
yaklaşır. Alcnıene'yi (blız. s.46) kocası Anıphitryon'nıuş gibi 
yaparak kandım ve aşık olduğu Ganymede'yi 
kaçırmak için kanal olur. Zeus sevdiklerini de başka 
kılıklara sokabilir: Karısının şüphelerinden uzak 
tutabilmek için rahibe Hcra"yı inek, Artcmis'in 
perilerinden biri olan Callisto'yu a}'l kılığına 
sokmuştur. 

'4 Danae ve altın yağmuru 

_.. Hükümdar Zeus 
Tanrıların kralı olmasına 

raQmen Zeus kişisel 
güçlerini tutumlu bıçımde 
kullanarak insanların 
hayatlarını etkileme görevini 
genellikle çocuklarına 
bırakır 

Alın yazısı kendı evl<ıdı tarafından 

öldurulmek oldugundan babasının mahpus 
eniQi Oanaö alıın bir duş şekline giren 
Zeus'un agına düşer. 

.,_ Leda ve ku~u 
Zeus, Isparta Kraliçesi Leda'yı etik etmek için kugu 
kıhQına girer Çihin çocukları arasında Truvah Helen 
(bkz s.60-6/)ve Dıoscuri (bla. s.BJ)vardır. 

'4 Europa ve bo~a 
Ferııkel i bakire Europa, Zeus'u beyaz bir 
boQa şeklinde görür. Okşayıp sırtına 
tırmandıgı anda da boQa onunla birlikte 
hızla kaçar. 
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.& Kutsal çift 
Hera her ne kadar kıskançlıQıyla ünlüyse de ona tapanlar evlil iQin 
önemini vurgularlar ve bazı ressamlar onunla Zeus'u bırbirlerioe 

aşık bir çıft olarak tasvir ederler . 

.,. Üç Zarifler 
Aphrodıte ve Eros'a aşlık eden Oç Zarifler insanlara 
özellikle aşkta ıoolluluk gctirırler ve nefesleriyle 
bitkilerin çiçek açmalarına yardım ederler 

ZEUS'U N 
ÇffiCUKLAR l 
Zcus'un çeşitli eşlerinden doğma 
çok sayıda çocuğu vardır ve 
bunlardan bazıları diğer Yunan 
mitlerinde de gerek evrenin çeşitli 
yerlerine hükmeden ölümsüzler 

ZEUS VE HE RA 
Zeus kendine eş olarak ktz kardeşi Evlilik Tanrıçası Hera'yı seçer. 
Hera, büyük tannlar Zeus, Poseidon ve 1 lades evreni aralarında 
paylaştık)an zaman göz ardı edilmiştir, bu yüzden de Zeus'la 
evlenip onunla birlikte gökyüzünü yöneterek kendisinden 
esirgenen gücü geri aldığını düşünmektedir. Hera ile ilgili 
hikayelerin çoğu kocasının ilişkilerinden duyduğu kıskançlığı ve 
rakiplerine karşt güttüğü kan davalarını konu alır. lo bir ineğe 
dönüştürüldüğünde Hera onu sürekli sokacak ve deliye 
döndürecek bir sinek gönderir, Tanrıça Leto Zeus'un çocuğuna 
hamileyken I-lcra onun herhangi bir anakarada veya bir adada 
doğum yapmasını yasaklar. Zeus'un Semele'ye tüm haşmetiyle 
görünmesini i stediğin i söyleyerek onu kandınr. Zeus ikna olunca 
Semele onun güçlü yıldırımları altında yanıp kül olur. llcra, 
aralannda Dionysos (bkz. s.34-35) ve kahraman 1 Icrakles'in de 
bulunduğu Zeus'un soyundan gelen tüm çocuklanna da 
zulmcder. 1 lerakles sonunda delirecek ve bir cinnet anında 
kendi karısını ve çocuklannı öldürecektir. Bununla bırlikte 
Hera'nın ku rbanları O.Zerindeki etkileri nadiren kalıcıdır. 

olarak ve gerekse ölümlüler arasında başanlarıyla tanınan 
kahramanlar olarak önemlı roller üstlenirler. Zeus ve karısı 
Hera'nın, Savaş Tanrısı Ares ve Tanrıların Hizmetçisi Hebe 
gibi çocukları vardır. l lermes, Zeus'un Maya ile ilişkisındcn 
doğmadır ve Meııs'lc olan ilişkisi de Athena'nın (bhz. s.36) 
doğmasına yol ac;mıştır. Zeus, Leto'dan ikiz tannlar Apollo 
ve Anemis'in Eurynome'den de Üç Zariflerin babası 
olmuştur. Mncmosyne (hafıza) adlı Titanes'le ilişkisinden 
Müzlcr ve Ananke ile ilişkisinden de Kaderler doğmuştur. 
Ölümlülerden Europa, Truva Savaşı kahramanlarından 
Sarpedon'un, Girit Kralı Minos'urı ve Ôlüleriıı Yaıgu.: L 
Rhadamanthus'un annesidir. Danae, kahraman Perseus'u, 
Alcmene de ünlü Herakles'i doğurmuştur. 

.... : 
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INSANLIGIN 
YARADILIŞI 
Pek çok kültürün aksine Antik Yunan insanlığın kaynağını 

tek bir hikayeye dayandımıamaktadı r. Yunan milleri insanların, 

diğer bir deyişle ölümlülerin yaradıhşı konusunda çeşitli 

girişimlerden bahseder. Bu girişimlerden üçü, sonunda ortaya 

ç ıkacak mevcut insan ırkından evvel başarısızlığa uğramışlardır 

ancak bu girişimlerden kimin sorumlu olduğu çok açık 

değildir. Bununla birlikte ateşi kullanmak gibi önemli kültürel 

beceriler bir insan dostu olarak tanımlanan Titan Prometheus'a 

atfedilmektedir. 

--- *-·---
miT 
insan ırkını yaraımak için yapılan ilk girişim Kronos 
yöneıimindekı Tiıanlann evrene hükmetukleri dönemde 
onaya çıkmışur (bkz. s.16-1 7). Sonuçta onaya çıkansa 
çalışmadan ve yaşlanmadan ideal bir yaşam süten ve 
hayatları uzun bir bayramdan ibaret olan Alım lr~'ur. Altın 

1 rk'ın mensupları en sonunda huzurlu bir uykuya <lalar gibi 
ölmüşler ama bunun sonucunda dünya insansız- kalm ıştır. 

Boşluğu doldurmak amacıyla Yunan tanrıları (bkz. 
s.20-21) uzun süre yaşayan ama çok geç büyüyen Gümüş 
lrk'ı yaraıırlar. Bu ırkın çocukları anneleri tarafından 
dikkatle büyütülürler ve yetişkin olmadan evvelki yüz yılı 

bebek olarak geçirirler. ~cak bunlar sıkıcı ve aptaldırlar, 
sürekli hirbirlerıyle savaşmaktan başka şey bilmezler ve bı.r 
kez yeı işkin yaşa gelince çabuk 
ölmeye yatkındırlar. Bütün bu 
özelliklerinin üzerine, tanrılara 
tapmak bir yana onlara saygı bile 
göstermeyi reddetmeleri de eklenince 
Zeus·u öfkelendirirler ve Ycralu'na 
sürülürler. Zeus bunun ardından 
kilden yeni bir ırk yaratır. Bu ırkın 
insanları bronz zırhlar taşımakta ve 
metalden yapılma eşyalar 

• Prometheus ateşi çalıyor 
Prometheus. Olyıııpos DaQı'ndan bir kıvılcım çalar ve 
insanlara getirene kadar güvenle yanmaya devam 
edebilmesi için ooo bir rezene yapraQma sarar 

İNSAN I RK! 
En sonunda ınevcuı insan ırkı onaya 
çıkar. Bazılarına göre bu ırkın yarnucısı 
Titanların büyük sanatkarı Promeıheus'tur. insan ırkının 
gerçek yaratıcı olsun ya da olmasın Prometheus'un insanlığın 
koruyucusu olduğu kesindir. insanlara denizcilik ve tıp gibi 
konularda çok önemli beceriler öğretmiş, etin bir kısmını 

kendilerine saklayıp diğer kısmının tanrılara nasıl kurban 
verileceğini gösıermiştir. Daha önceleri insanlar bir boğayı 
öldOrOyor ama hangi kısmının tanrılara verileceği konusunda 

. anlaşam ıyorlardı. Prometheus son derece 
akıllıca bir yöntemle eti hayvanın derisine 
ve kemiklerini de yağlarına sardı. Zeus 
yağın içine sanlı keınikleıi scc;.ti ve 
aldauldıgına o kadar sinirlendi ki ateşi 
insanlara vermeyi reddetti. 

AT E Sİ N CA LI N ITT ASI 

kullanmaktadırlar, bu nedenle Bronz 
Irk adını alırlar. Gümüş Irk gibi .l Hephaistos'un demirci oca~ı 

26 bunlar da saldırgandırlar ve kanlı Prometheus'un ateşi çaldıQı yer. zanaatkarların (ya da bir 
inanışa göıe Kyldoplarm) tanrısı Zeus'un yıldırımını ve 
diQer gOçlü sılahlan dövdüklerı yer olan Hephaıstos'un 

demirhanesidir. 

insanların rnrahnı tutan Proınetheus 
cennetten ateşi çaldı ve insanlar evlerini 
ısıtabılsinler ve yemeklerini pişirehilsinler 

diye dünyaya getirdi. Zeus bu hırsızlığının 
cezası olarak Promeı heus'u her gün bir 
kartalın gelip ciğerini gagalayacağı bir 
kayaya zincirledi. 

. savaşlarda kendı kendilerini yok * ederler. 

ı: .... ,·h~ -~.ı ' 
· .~~~ .. ..,.,,.._M.:.i,.;.$ ... ~. 
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A LTI N ÇA G 
Dünya, Altın Çağ sorcsincc (Romalıların Satürn olarak ıanıd ığı) 

Kronos tarafından yönctildı. Hıç savaş veya adaletsızlik 
olmadığı için bu bir barış ve sOkOnet dönemiydi. Akın Irk 
çalışmak zorunda değıl<lı çünkü yeterli miktarda 
yiyecek bitkilerde ve ağaçlarda hazır 
bulunuyordu. Daha sonraki dönemlerde Altın 

Çağ uzak geçmışte, her şeyin şimdikinden daha 
iyı okluğu zamanlar için kullanılan hır sembol 
sözcük hahne geldi. Altın Çağ teması Rönesans 
dönemınde Antik Yunan kültürünü yemden 
keşfeden ltalyan sanatçılar ve yazarlar 
tarafından yen iden gündeme getınldi 
(MS 1350-1550) ve bu Klasık Dönem ressamlar 
için çok popüler bır tema haline geldi. 

_,. Altın Irk .,_ Kronos 
Rönesans sanatç ı larına Kandı çocuklarına karşı 
göre Altın Çag, insanların gOsterdiQi şiddete ragmen 
en ufak bır saldm (bkı s 181. Kronos genellikle 
korkusuna kapılmadan nazik. adil ve kibar bir Altın 
vahşi hayvanlarla iç içe Çag hükümdarı olarak 
yaşayabildikleri barış ve gOıülürdO Krorıos'a hasat 

_ ---·-·-----~-d~ ~i~_t!ön,:~ı* ıanr~~-olarak tapmtl~~dı. _ 

PRE& ffiE T HEUS'UN BAG I 
Zcus, tanrılardan aleşı çalmasmm cezası olarak 

rrometheus'u Dünya'yla Kaos'un sınırında olduğu 

söylenen bır yerdeki bir kayaya zıncırler. Proınetheus 

orada, her gün gelıp akciğerini yiyen bır kanalla 

crzac;ını çekmektedır. lşkencenın devamlı olması ıçın de 

u~en her gün kendini onarmakLadır. Zeus, onun kendi 

yerme geçecek birini bulana dek bağlı 

hulundurulmasını ıslemişıir. Binlerce yıl sonra Cheiron 

;tdında yaralı bir insan başlı al Promeıheus'un yerim 

.ılınaya gönOllO olur. Kayaya yaklaştığı anda Zeus onu 

hır takıınyıldıza çevirir ve tam o sırada 
Yunanlı kahraman Herakles (lılız. 

' 46-47) kartalı öldürerek 

l 'roınetheus'un işkencesine 

.on verır. 

Prometheus'un cezas ı 
Kartal, Prumethcus'un cigerini 
ııagalamak için her sabah gelip 
hm akşam ayrılıyordu . Ciger 
Hrtesi günün işkencesine 
haıırlanmak için 
QOCe boyunca 
hınchni 
ım.ırıyordu. 

A Aeschylus 
MÖ5.yüıyılda 
yaşayan Yunanlı oyun 
yazarı Aeschylus, 
Prometheus efsanesi 
hakkmda pek çok oyun 
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APOLLO 
Yakışıklı genç bi r adam olarak tasvir edilen tanrı Apollo'nun hayatın pek 

çok a lanı üzeıinde gücü vardır. Okçuların koruyucusu olarak yayı 

insanlara acı getirmiştir ama o aynı zamanda iyileştirici tann ve 

mitoloj ik doktor Asklepios 'un babasıdır. Aynı 

zamanda müzik ve sanat tanrısı ve başarılı bir lir 

çalgıcısıdır. Zeus ve Leto'nun oğlu Apollo, bunların 

yanında ışık ve güneşin de tanrısıdır. 

-----* 
APEHLE9'NUN L İ Rİ 
Apollo aşıklarından birinin peşinden gıı tiği bir seyahati sırasında sahıbı 

olduğu bakımlı sığır sürüsünü başıboş bırakır. Uzun zamandır hayvanlara 
hayran olan Hennes, sığırlann yalnız hırakıldıklannı görünce anlan çalıp 

bir mağarada saklamaya karar verir. Ancak kehanet yeteneği olan 
Apollo, sürüsünün tam olarak nerede olduğunu bilir ve 

... Apollo liriyle birlikte 
Apollo'nun aynı zamanda 'kitara· 
olarak adlandırılan lırının orijinali 
bir kaplumba!)a kabut)una 
gerilmış tellerden yapılmıştır 

APE9LLE9 V E DAPH NE 
Apollo, Eros'un okçuluk becerilerini küçümseyince Aşk Tanrısı Eros 
da intikam almaya karar verir. Aşık ol ması içın ahın uçlu bir okla 
Apollo'yu, kurşun uçlu bir okla da aşık olacağı kadın olan Defne'yi 
vurur ki Daphne, Apollo'yu reddetsin. Apollo, Daphne'nin 
peşine düşer ancak o kaçar ve Apollo'nun takibinden 
kunulmak için kendisini başka bir şeye dönüştOm1esi için 
~eus'a yalvanr. Zcus da onu bir defne ağacına çevirir. 

l lermes'i bulup hayvanlarını geri isıcrneye gider. 
Apollo geldiğinde Hennes, onun hayvanlanndan 
birinin bağırsağından yapılmış bir müzik aleti 
çalmaktadır. Apollo lirin sesi ile büyülenir ve ıürn 
sürüyü tek bir lirle değiş tokuş etmeye razı olu r . 

Avnı zamaoda bir düzenbaz da olan Hermes 
tanrı larm elçisidir ve Olympos'la Dünya ve 
Yeraltı arasında uçmasını saQlayacak kanatlı 
sandaletler gıyer 

'f Eros 
Eros gOıelliQinı annesi 
Aphrodite'den, haylazlıgmı da 
babası Ares'ten almıştır. 

• Oaphne 
Zeus. kaçmaya 
çal ışan Daphne'yi bir 
defne aGacına 
çevirince Apollo 
unun yapraklarından 
bır çelenk yaparak 
taç gibi başına takar. 
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AP EBLL EB V E DEL F İ 
Zeus'un kansı Hera, kocasının LeLO (bkz. s.25) ile bir ilişkısı 
olduğunu öğrenince ondan inukam almaya karar verir ve Python adı 
verilen iri yılanı ona saldırması için gönderir. Yılan Pamassus dağının 
zirvesi etrafında pusuya yatar ve Delfı bölgesini harap eder. Apollo, 
kuısal zanaatkar 1 lephaisıos·un verdiği bir yay ve oklarla yılanı 
öldürür. Daha sonra Apollo Delfi"yi kutsal ilan eder ve orada bir 
tapınak inşa cıtirır. Apollo'nun yılana karşı kazandığı zaferi kutlamak 
için her dört yılda bir aynı yerde Pythian Oyunlan düzenlenir ve 
Apollo, Del fi ile ebed iyen özdeşleştirilir. Oyunlardaki akı i viıeler 

arasında aıleıik yarışmaların yanı sıra şiir ve müzik de bulunur. 
.t. Oelfi'deki tapınak 
Oelfi'deki Apollo tapınaOı ilk olarak Mô 7. yüzyılda bir tepenin 
yamacında inşa edilmiştır ve or ııınal halinde Yunan mitolojik 
kahramanlarının heykelleri ile çevrilidir. 

• Apollo, Python'u öldürürken 
Tanrı Apollo. kocaman Python'u ucu 
zehirli oklarıyla OldOrdü. Apollo'oon 
ıyileştirme gOCO. oklarının ucundakı 

OldOrOcO zehir ve hastalıkla Oldürme 
yıııcneıııyle dengeleniyordu. 

' M111yas'la müzik düellosu 

ITTARSYAS ' IN DER İ SİNİN 
YÜZÜLITTESİ 
Yan insan yarı keçi kır tannsı Marsyas ikili nüı çalmakta Apollo'nun lirde 
olduğu kadar başanlıydı. Kendisinin daha iyi bir müzisyen olduğuna 
inanıyordu ve tanrıyı yarışmaya davet etti. Apollo, kazananın kaybedene 
kendi seçeceği cezayı vermesi şanıyla kabul etti. Apollo enstrümanlarını 
ters çevirerek çalmalarını önerinceye kadar hangisinin daha iyi müzisyen 
olduğuna kimse karar veremem işli. Bu Apollo'nun liri ile mümkündü 
ama Marsyas'ın nütü ile imkansızdı. Apollo galip ilan edildi ve ceza 
olarak Marsyas'ın canlı canlı derisini yüzmeyi seçti. 

)> .,, 
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29 M ıı ..,.ı Apollo ile rekabete girecek kadar aptaldı . Apollo ooo 
ı ııııııık kooosuoda yendi sonra da haddini bilmezliQini akla 
1 lıııt ı ı k en zalimane yöntemle cezalandırdı. 
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POSEIDONVE . . . . 
BUYUK TUFAN 
Pek çok eski Yunanlı adalarda veya sahile yakın yerleşim 

birimlerinde y~şardı. Bu nedenle hayatlan da denizin 

kontrolü altındaydı. Sonuç olarak vahşi fırtınalar 

getirmesinin yanı sıra depremler gibi doğal güçleri de 

kontrol eden deniz tanrısı Poseidon Olympos Dağı'nın en 

güçlü tanrılarından biriydi. Ama daha fazla güç istiyordu 

ve Atina şehrinde kimin tann ların efendisi gibi şerefli bir 

konumda olacağı konusunda Athena ile tartışmaya girdi. 

"" --- - - - . -·- ---* · 
miT 
llcm Poseidon hem Athena, Atına şehrini kontrol alnnda 
tutan tann olmak istiyorlardı. Bırbirlerine savaş ilan edip 
dövüşmek yerine şehrin halkına en iyi hediyeyi kimin 
vereceği konusunda bir bahse tutuştular. Deniz tanrısı 

Akropolis'e (Atina'ya yüksekten bakan tı;pe) nrma_ndt ve en 
tepeye ulaştığında tridenıini sen toprağa hızlıca sapladı ve o 
anda topraktan tuzlu su fışkırmaya başladı. Ardından 
Athena Akropolis'e geldı ve hediyesini sundu. Bu, şehirde . 

büyüyecek ilk zeytin ağacıydı. 

TANR I N I N KARAR ! 
Zeus, hediyeleri değerlendirmeleri ve hangisinin daha iyi 
olduğuna karar vermeleri için Olympos Dağı'ndaki diğer 

tannları da topladı. Topraktan fışkıran su etkileyiciydi ama 
ttızlu su insanlar için çok faydalı değildi. Öte yandan zeytin 
ağacı zengin bir 
kaynaktı ve yağı hem 
yemek hem de 
ısınmak için 

kullamlabilirdı. 

Zeytinyağı sadece Atinalılar 
için değil ticaret yaptıkları 

,,,.. Athena ile anlaşmazlık 
Poseidon tndenti ve Athena zıpkınıyla 10rlu 
iki rakip görOntOsOndeolsalar da. aralarındaki 

anlaşmazlıQı barışçı yollardan çözmeye karar 
verirler. 

_.. Poseidon 
Deniz tanrısı genellikle elinde bir 
trideot tutan sakallı bir adam olarak ve devasa bir 
deniz kabuQunctan yapılmış bır tahna otururken veya 
yunusların Y<l da deniz atlanmn çcktigi deniz kaOuOu 
şeklindeki bir arabaya binerken tasvir edilir. 

herkes için değerliydi. Böylece zeylin ağacı Atinalılan hem 
beşleyecek hem de zenginleştirecekli . Ağacın tahtasını da 
bir şeyler inşa ctmekiçin kullanabileceklerdi. Yunan Kralı 
Cecrops da Akropolis'te bu ağacın daha önce hiç 
görülmediğini teyit etti. Tüm bu kanıtları duyan Zeus 
Athena'yı yarışın gaİibi ilan etti. Tannça sonradan adının 

verileceği şehrin en büyük tanrısı oldu. 

BÜYÜK TUFA NI N GEL İ Sİ 
Poscidon , yarışmanın sonucunu duyduğunda çok 

öfkelenir. Tridentini alarak denizi defalarca karıştırıp 
müthiş bir fırtına çı kartır. Sular yükselir ve Atina'nın 
üzerinde durduğu Eleusis düzlüğü sular altında kalır. 

Uzun süre sonra Atinalılann şehirlerim onarmalanna izin 
verecek şekilde sular çekilir. Atinalılar, kendilerine refah 
getirecek yeni ıanrıçalan için bir tapınak inşa ederler. Ama 
bunun yanı sıra öfkesini dindirmek için Poseidon'a da 
adaklar adarlar. 
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P$SEİD$N VE 
HAYVANLAR 
Posci<lon, hayvanlann canhlıp,ı ve 

cncrjilctiylc yakından ılı~kılı<lır. 
Kendısiyle ozdc.slcşt inlcn ikı 

hayvandan bırı boğa dıgen de aygırdır. 

Her ıkı hayvan <la Yunanlılar tarafından 

cinsel pmansiycllcri ve vahşılıklen 

yüzünden secilmişlcrdir. Poscidon, cinsel 

maceraları sırasında zaman zaman, 

kcn<lısmı kısmk *kime sokan Tannça 
Demcıcr'in peşinden koşarken yaptığı gıbı 

at kılığına girer. Hippolyıus (blız. s.70) A Aygır 

gıbi bazı efsanelerde rastlanan denizden 
yükselen yıkıı.:ı boğa da yıne Poseıdon'un 
bir güç gösterisidir. 

Pasiphae ve Girit boOası 

Bir mite göre ilk at 
Poseidon'un bir kayaya 
sıçratuQı döllerinden 
ortaya çıkmıştır. 

Poseıdon'un bir lanetinden sonra Girit Kraliçesi Pasiphae, Deniz 
Tanrısı'nın gönderdiOi bir bogaya aşık olur ve onunla cinsel ilişkiye 

ııııcı. Bu bıılıktcl ıkton Minotaur.(bkz. s 50-51)daQar. 

P$ SEİD$N VE $DYSSEUS 
l lonıeros'uıı Odysstia'sı 01llz.. s.l>4-67) trajik kahraman 

l ltly~us'un Troya'dan h haka'ya donoş yolculuğunda denizlerde 

y.ı~adığı bır dızı akstlığı anlatır. Bu aksıhklenn çoğu Poseidon'dan 

Lıynaklanır çünkü Odysscus, Dcnız Tanrısı'mn oğlu Kyklop 

l'ıllyphemus'u kör etmışıir. Şair, tanrının Odysscus'un gemısını 

h.ıtırnn ve arkadaşlarının boğulmasına neden olan fınına ve 

k.ı ... ırgaları nasıl yoıratlığını son derece canlı bir Oslupla anlatır. 

~lı.ıryhd is girdabı gibi Odysseus'un karşılaştığı ıeh\ıkelerın pek 

"-ııAu Poseidon'un soyundan gelmektedir. 

Poseidon dalgalan kabartıyor 
l'rı .ı•ıdan baren fırtına dalgaları yaratmak 
1\111 rııdentiyle denizi karıştım bazen de 
~ulııı ı ıyıce bir çırpar. 

P$SEİD$N'UN TAPINAKLAR I 
GOçlC\ bır tanrı o larak Poseidon çok iıibarlıdır ve adına inşa edilen bazı 

tapınaklar hala ayaktadır. Her zaman denız tanrısı olarak tapınılınaz - bazı 

tapınaklar 'Allann Poscidon'u' anlamına gelen Poseıdon Hıppıos adına 
adanmıştır Bazı insanlar da bitkilerin tanrısı olan bir Poscidon'a 

tapmLŞlardır. Yunanıstan'daki en az bır rapınağt -Amca'da Sounıoıı'daki­

Lanrının eLkı alanını net bır şekılde hatırlatır gıbı 

denize tepeden bakan hır uçurumun 

kıyısındaydı. Orada onuruna deniz 
yanşlan dozenlenırdı 

'4l Sounion'daki tapmak 
Sounian'daki Poseidon tapmaQı 
dcnızden. çok açıktaki gemiler 
tarafından bile gOrülebılirdi. Şu 
anda taş bır platform üzerınde 
duıan ıkı sııa sütundan ıbaret 
bır harabe dururoonda. 

AYRICABAKINlZ Oenız tamları 158 S9. 160 61. 29>--91, 294-97, 338--39 • Tufan hikAyelefi 1!13-97. 212-13. 214-15, 288-89, 314-15, 328-29 
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ın::...uıwıııı ~üııı~uııJ-.:n ~ı~;\:ııııl ı 

coccler gıbı b.ııılan ınsanlarla bırlıklf 
.. 1şarlarkcn pcrıler H)<l lrbndalıların 

kü~ük ın.;,ınl:m t.tmamen 

gnriınme.:.dırlcr ya da sa<lı:n ö rl bır 
,;:y\mu ol.ınli.11•1 grınınorlcr Gefıellıklt­

ıkı hıçmıdcdırlcr. Bın lll'\.anlara doğru 

c.t.!ılımlıykrn dıgcrı (ırtalık kanşıınc1 ve 

kt\Llh;ülJOr Rıı sıınunnıt.u blış olmayan 

frnomcnlt:rı açıklamakıa hır ar.lç ularak 

ı.. Cüceler ~~'-' 
Nors mıtoıoıısınde cuc~ıer ~ 

akıthvemeta1 ışlemegıbı ~­
el sanat1annda çok 
yetenek! dırler Karanı k. 
kayalık yerlerde otururlar Jl!:'f/! 
fski met nler kuı;uk boyut arı/~."-.. J~ 
hakk nda ÇOl<iU bıl~ ~0-.J./ 
vermelctedır 

Kuzey A .... ıupa mıtleıırıJı: ıwk rnk cin 'Vardır 
Bunlarrtan bazıları kıJ\ucul kaı<ınlık 1Je çırkınkerı 
dı!)erlerı gıııel ve ı•ıs<ırılara yarı1ımrnlır ,...., 

_ı~~ 
~-~· 

__ -:__--=:.../ 

A Periler 
insan yaşamlarına cömertlıkten alacanh{la kadar 
her yöntemle müdahale edebılen yaratıklardır Pek 
çok kültürun efsanelerinde bı.tlururlar Genelltkle 
ıı:;ma yeteneklerı vardır 
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DIONYSOS 
Şarap tanrısı Dionysos, sarhoşluğu ve diğer münasebetsiz veya 

değişik durumlara dini bir esriklik olarak bakan anarşik bir figürdür. 

Şeklini değiştirebilir, hayvan kılığına girebilir ama ayn ı zamanda insan 

formunda da görünür, yanında çoğunlukla hayvanlar veya birtakım 

eğlence düşkünleri bulunur. Bu özellikleri onu, adına düzenlenen Atina 

festivallerinde düzenli olarak sahneye konan oyunların ve aktörlerin de 

hamisi konumuna getirmiştir. 

--------- -------- - -- * ·-------- --
Dİ ffiNYSffiS'U N KU RT AR I L I SI 
Ölümlü kılığına giren Zeus, Thebai Kralı Cadmus ve Kraliçesi Harmony'nin kızları Semelc 
ıle bir ilişkiye girdiğinde, karısı Hera onu çok kıskanır ve bir intikam planı yapar. Yaşlı bir 
kadın kılığına girerek Semele'yi , Zeus'un kendisine Lüm ihtişamını göstermcsıni islemesı 
konusunda ikna eder. Zeus bunu yapllğında da yıldırımından çıkan ısı bir ölümlü olan 
Scmele'yi öldürür. Tannlardan biri -bu kimine göre Hermes kimine göre nehir tanrısı 
i)irce'dir- Semele'nin henüz doğmamış çocuğu Dionysos'u kurtarır ve onu Zeus'a götürür. 
Zcus uyluğunda bir yarık açar ve oğlunu doğum zamanı gelinceye kadar orada güven 
içinde saklar. Dionysos. Zeus'un uyluğundan onaya çıktığında Hera o kadar öfkelenir ki 
Titanlan (bkz. s. 16-19) bebeği parçalara ayırmaları için kışkırtır. Dionysos'un bOyükannesi 
Rhea ona acır, parçalarını biraraya getirerek onu bir süt annenin yanma götürür. Hera neler 
olduğunu fark edince Rhea çocuğu korumak için Dionysos'u koç kılığına sokar. 

.l Hera 
Oionysos efsanesinde Hera her zamanki 
gibi kıskanç eş rolündedir. Aakıbesi 
Semele'yi alt eder ama orlın çocuguru 
yok edemez 

• Semele 

A Dionysos 
Her bakımdan bir şarap tannsı olan 
Oionysos, elmde bir kupa, saçında 
asma yaprakları olan yakışıklt bır genç 
adam olarak tasvir edilir . 
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DİE9NYSE9S 'UN 
Y E9LCULUGU 
Dionysos büyüyünce yerınclc duramayan ve 
sürcklı yolculuk yapan biri olur. Giıtiği her yerde 
sonu dclılik nöbetlerine kadar varan aşırı 
sarhoşluklarıyla ünlenir. Pek çoklarına göre bu 
nöbetler, Semele'nin oğlunun yaşıyor olmasmdan 
hala rahats ız olan Heranın eseridir. Bu 
yolculuklarında kendisine kralları Silerıus'un 

başkanl ığında periler eşlik eder. Diğer arkadaşları 
arasında "Maenadlar" olarak adlandırılan bir gnıp 
kadın da vardır. Bu kadınlar kendilertni esriklik 
nöbeti içine soktuklan bir tOr deliliğe kapılırlar. 
Bu nöbete kapıldıkları zaman çılgınlar gibi dans 
ederler ve sonunda kontrolden o kadar çıkarlar ki 
karşılaştıkları her yaratığı paramparça ederler. 
Maenadlar güçlertni Dionysos'dan alırlar ki hiçbır 

şey -ne ateş ne de kılıç- danslanna engel olmasm 
veya onlara zarar 
vem1esin. 

Kırtann lan (Satirler) 
lhr d,ın pensi ile bıı keçiden dogan kır 
ı.ımıliırınırı yarısı keçi yarısı msandır. 

ırhoşlukları ve atııaksızlıklaı ıyla 

mırnrlaı 

Sı l"nus 
ılı vn hılge birkır tanrısı 

ııı'lılıınuskır 

!ıtmıl ırmm başıdır 

l ı t ti ıtlfllere gOre 

ı ıırıyı çocukken 
httvnı nlmdtın bmsi de 

l•ll 

.... Mainadlar 
Şeffaf elbiseler giyerler ve ıkiz 
flütlerle defler eşliQinde dans 

ederler. Vahşi canavarlar 
Dıerinde büyük gOçleri vardır 
ve bazen panterlere binerken 
tasvir edilirler. 

SA RAP RENGİ DEN İZ 
Dionysos, Akdeniz'de seyahat ederken tanışuğı kışılere 
üzümlert nasıl toplayacaklarmı, nasıl ezeceklertni ve üzüm 
suyundan nasıl şarap yapacaklannı anlatır. insanlar sonuı;tan 
memnun kalınca son derece aranan birt haline gelir. Bır 
yolculuğu sırasında onun varlıklı bir gen,· adam olduğunu 

düşünen korsanlar tarafından kaçırılır. Korsanlar onu 
bağlamaya çalıştıklarında düğümlertn kendı kendılerine 

açıldığını görürler. Ardından Dionysos tüm güverteyi ve gemi 
tcçhızaıını üzüm bağına, 

geminin ctrarındaki 

denizi de şaraba c,.:cvirir. 
Korsanlar bu 
görüntüden o kadar 
rahatsız olurlar ki 
kendilerini denize 
aıarlar. 

.,.. Korsan yunuslar 
Dehşete kapı lan korsanlar denize 
atladıklarında Oionysos. MÔ 530 
yılından kalma bu kabın içine 
resmeditdigi gibi, hepsini yunusa 
çevirir 

* ---
PEN T HE US T RA 1 E D İS İ 
Dionysos ve Mainadların danslı yolculukları onları Pentheus 
tarafından yönetilen Thebai kentine getiıir. Genç kralın 
annesi Agave, Dionysos'ıan çok etkilenir ve Mainadlardan 
birt olarak sarhoş olup deliler gibi danseder. Penthcus 
annesinin bu davranışından dehşete düşerek onu 
durdurmaya karar vertr. Dionysos'a ne yapması gercktığıni 

sorar, Dionysos da ona saklanarak 
hiçbır şey yapmadan gizlice 

iz lcmcsinı söyler. Ancak 
Mainadlar, Penıheus'u 

fark etler ve. unu 
paramparça ederler. 

..._ Pentheus'un ölümü 
Pentheus'a saldıranların 

o 
aı 
z 
-< 
aı 

arasında kendi annesi Agave de V> 

vaıdır. O çılgınlık nöbetı içınde 

:::::~ : ue o~~u~~~ı 35 
öldürdüQOnü düşünmüştür. 

AYRICA BAKINIZ Yolculuklar 44--45, 64-67. 78-79. 1~21. ~21 ·~~ _ . • 

~"' ~. ~\;, 
- 't ~ .. " ' ~ .. tJlı!ıı." 

Ücretsiz PDF Kitap Arsivi - https://rantey.org



<! 
0-

:::ı 
o<: 
> 
<( 

<( 
--' 
"" . 

36 

\.)I~ 
' ... ·• 

ATHENA 
Güçlü bir savaş tanrıçası olan Athena genellikle 'a,egi~' olarak anılan 

ka lkanı veya koruyucu peleriniyle resmedilir. Aynı zamanda 

zanaatkarlığın , özellikle de çömlekçi l iğin , dokumac ılığın ve gemi 

işçiliğinin hamisi ve Atina şeh rinin de tannçasıdır. Bilgeliğini , 

Yunan kahramanlarının en akıllısı ve en kurnazı ve Odysseus'un 

favorisi olan annesi Melis'ten almışur. Tüm bu rollerde özellikle 

itibarlıdır çünkü insanlarla aralarına mesafe koyan diğer tanrıların 

tersine o her zaman ulaşılabilir bir tanrıçadır. 

·-- __ * ___ _ 
ATHENA ' NIN DEBGUITTU 
Tanrı Zcus'un ilk aşkları ndan biri Titanlar Oceanus 
ve Teıhys'in kızı Mctıs'ıi r. Metis sadece güzelliğiyle 
değil aynı zamanda akl ı yla da ünlüdür, zat.en adı da 
"kunıai zekA" anlamına gehnektcdir. Özellikle 
Zeus'un gözdesidir ama hamile kaldığında Gaia ve 
Uranos, Zeus'a önce bir kızı olacağını ardından yine 
Zeus'tan bir oğul doğuracağım ancak bu oğlanın 
Zeus'un tüm gücünü alıp götüreceğini anlamlar. 
Zeus'a bunu önlemek için bir an önce önlem alması 

gerektiğini söyle rler. Gaia, Zeus'a ıom bu olaylar 
zincirini durdurmanın tek yolunun Metis doğum 
yapmadan evvel onu bütünüyle yuunası olduğunu 

söyler. Zeus dediğini yapar ama Meıis'in kızının 

doğum vakLi geldiğinde 1 krhaistos duruma 
müdahale eder, Zeus'un kafasını bir baltayla yararak 
çocuğun dışarı çıkmasını sağlar. Athena mucizevi bir 
şekilde Zeus'un kafasından silahlanmış şekilde ve bir 
savaş çığlığı atarak çı kar. Pek çok kayda göre 
babasının en çok sevd iği çocuğu olur ve onun 
kalkanım kullanmasına izin verilir. 

_,.. Alh~ııa'om doöumu 
Bu vazodaki gibi, 
Athcna'rnn dogumunu 
gösteren ilk resimler 
tanrıçayı si lahı ve zırhıyla 
babasının kafatasından 

çıkarken tasvir 
11!!!!1"'"'"""=-ı"-'oı etmektedir. 

• Savaş için silahlanmış Athena 
Athena'nm en sevdigi silahı, 

dinlenirken dik tuttuOu savaşırken 
de yukarı doQru salladıgı mmaQıdır. 

Kafasını korumak ıçin de bir migfer 
takar. 
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'f Örümceğe dönüşen Arachne 
Athena, Arachne'ye acıyarak onu bıı öıümccQc 

dönOştOrdO. böylece sonsuza dek bır ıphQın 

ucunda sallanarak dokumaya ve eQırmeye 
devam edebilecekti. 

'f Dokuma işi başındaki Arachne 
Atherıa, Arachno'nin elişlcrinin gOzelligi ve kalitesi 
karşısında büyülendi. Baıılar ına göre onu o kadar kıskandı 
kı kendi dokuma tezgahıyla kıza vuıdu 

DE9 KU m A YARIS ffiASI 
Aıhena'nm rollerinden biri de dokumacılann ve nakışçıların ıarı rı,:al ığıydı. Bır 

kişinin dokuma konusunda becerisi varsa yeteneğinin Aıhcna'dan geldiğine 

inanılırdı. Ancak iyi bir dokumacı ve fani olan Arachne yeteneğinin kendisinin 
olduğunda ve bunun ıannçayla hiçbir ilgisi bulunmadığında ısrar ediyordu . 

Bu, Athena'yı öfkelendirdi, Arachne'ye dokuma ve nakış konusunda 
yanşmak için meydan okudu. Bu yarışma sonunda Arachne'nin, 

tannlann ölümlüler üzerindeki zaferini gösteren dokumasının 

da en az kendisininki kadar güzel olduğunu gördü. Ancak 
Arachne'nin nakışmda işlediği konu tan rıçanın çok ağırına gitti. Goblende 
babası Zeus'un çeşitli aşk ilişkileri konu edilmişt i . Öfke ve kıskançlıkla 
Arachne'nin elişini yırtıp attı. Aşağılanmış hisseden Arachne kendisini asmaya 

karar verdi. Ama Aıhena bunun ':ok ağır b ir ceza olduğunu düşündü ve bunun 
yerine Arachne'yi, dokuma işine devam edebilmesi için örümceğe çevireli. 

( 
,!fi 

' 
rıt#rl 

1' ;" 

EGİL TANRIÇAYA TESLİMİYETLE 
VE MÜTEVAZI UYSALLIKLA 
SIGlN ONUN AFFTNA KABA 
CÜRETKARiIGIN İÇİN ~ 

,.., 

- - --·-------------·· ----- -- ~~ 

AT HENA VE H EPHAİSTE9 S 
Aıhena'y ı babası Zeus'un kafatasmdan kurtaran 
zanaat~arlar tanrısı Hephaistos ıannçaya hiç bitmeyen 
bır ilgi duyuyordu. Büyüdüğünde ona aşık oldu ve 
Zeus'tan onunla evlenmek için izin istedi. Zeus kızının 
da istekli olduğunu düşünerek izin verdi. Ancak 
Aıhena bekaretini korumak için kimseyle evlenmek 
ısıemiyordu, Hephaistos'u reddeuı. Bunun üzerıne 
l lephaistos ona tecavüz etmek istedi ancak güçlO 
tJnrıça onu ilince ıohumlannı yere rışkıruı. Tohumlar 
loprak Ana Gaia'yı dölledi ve Erichıhonius yaratıldı. 

Aıhena çocuğu yetiştirmeyi 

k.ıbul etli ve bu çocuk daha 
•.onrn Atina'nın hakimi 
ıı ldu . 

Sllt anne Athena 
11 ı• t. ycnı doQan <>Olu Erichtooius'u 
ıy ı~ııı bekleyen Athena'ya varıyor. 
Ilı ı~ımsıos da onları izliyor. 

Ov ili , Mt:tmrıuı pJıosts 

ATHENA ' NIN BAN Y E9 S U 
Edepli bir tanrıça olan Athena Helikon Tepesindeki 
kutsal Hippocrene pınarında yıkanırken kimsenin 
kendisini izlemesini istemezdi. Ancak anım 
gozelliğiyle büyülenen Thebai keminden 
Tiresias isimli bir adam tanrıçayı ve beraberindeki 
perilerini izleyerek Athena'nm soyunup 
yıkanmasını gizlice seyretti. Aıhena 
izlendiğini anlayınca sudan çıktı ve 
öfkesini Tiresias'ın gözlerine 
yönelterek onu kör eni. Perilerden 
biri Tiresias'a acıyarak Athena'dan 
ona görme kaybını telafi edecek 
bir şey vermesini rica etti. 

Athena bunun üze rine 

Tiresias'a kehanet 
gücü verdi. 

~ Tiresias 
Kahin Tiresias klmnet .,,:ıtanelJirn kullanarak sayısız efsareye 
kenşn ve pelc çoll olayı llR:eden tamı~ eıu. !Warın arasırda 
Oedipus ve Thelıai kentiyle il!jli olanlar da .,,..a (1"1. s.58·59) 

AYRICA BAKIN iZ ~ taıvılan 36-39, 40-41, 142-43, 174-75, 2~5 

Bakire tanrıçalar 40-41, 82-33, 86-87 
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APHRODITE'IN AŞKLARI 
Aşk tanrıçası Aphrodite'in adı "köpükten 

doğan" an~amma gelmektedir. Köpüren bir 

denizde doğmuştur ve hem olağanüstü 

güzelliğiy le hem de tanrılar ve ölümlülerden 

oluşan zengin erkek koleksiyonuyla ünlüdür. 

Partnerleri onun cazibesine dayanamazlar ve 

bu manyetik çekim onu tannlann en 

güçlü lerinden biri haline getirir. Buna rağmen 

bazı kaynaklar onu boş yere hırçın ve kolay 

gücenen biri olarak tasvir ederler. 

Oğullarından ikisi Troya Prensi Aeneas 

(bkz. s.78-79) ve bereket tanrısı Priapus'tur. 

---* -- -
ffiİ T 
Aphrodite, kutsal demirci Hephaisıos'la evlidir. Kocası ona 
hayrandır ve onun için çok güzel hediyeler yapar. Bunlar 
arasında kutsal kansına adanmış güvercinler tarafından 
çckılen altm bir araba da bulunmaktadır. Ancak Aphrodite 
kocasına sık sık sadakatsizlik eder. Pek çok evlilik dışı 
ilişkisi arasında savaş tanrısı Ares'le olanı en ünlüsüdür. 
Bu ilişkiden dön çocukları olmuş, çocuklardan ilk ikisi 
babalannm, son ikisi de anneleıinin 
karakter özelliklcıini almışlarclır. 

Adlan Deimos (Terör) , Phobos 

(Korku), Harmonia (Uyu~ ve . 
efsanenin alındığı bazı kaynaklara göre 
Eros (Cinsel Aşk) ıır. 

AS l KLARIN KISTl,RILmAS I 
Hephaistos, karısının ağabeyi Ares ile ilişkiye 
girdiğini neden sonra fark eder. Ancak anlayınca 
da çifti gülünç duruma düşürerek intikam 
almaya karar veıir. Metal işçiliğindeki ustalığını 
kullanarak hronz tellerden yapılmış bir ağ 
hazırlar ve hunu gizlice aşıkların yatağının üzeıine 
yerleştiri r. ikisi birlikte yattıklarında Hephaistos ağı 

indi rip ikisini kıskıvrak yakalar. Ardından da 
tanrıları çağırarak onların da bu komik sahneye 
tanıklık etmeleıini ister. 

EİlLÜmLü AS I KLAR 
Aphroditc'in bir başka aşığı da ölümlü Adonis'tir. 
Ancak ne yazık ki yeraltı ıannsı ı lades'in kansı 
Persephone de aynı adama aşıktır. Adonis 
ikisinin arasından Aphrodite'i seçer ve 

kıskanç Persephone de Arcs'e 
ikisinin arasında olup bitenleri 
anlatır. Öfkelenen Ares vahşi bir 
domuzu serbest bırakır ve domuz 
Adonıs'j öldürür. Öldükten sonra Yer 

altı'na gider. Orada hemen 
Persephones tarafından takip 
edilmeye başlar. Aphrodite, Zeus'a başvurur ve 
tannların kralı bir anlaşmaya razı olur. Adonis yılın 

yansını Yeralıı 'nda Persephones ile diğer yansını da 
Aphro<liıe ile geçirecektir. 

Adonis'in ölümü sıradan bir ölümlünün 
Aphrodite'e aşık olmasının ne kadar 
tehlikeli olduğunu gösıenniştir. Onun 
büyüsüne kapılan başka bir ölümlü 
Anchises de aynı bedeli öder. Anchises bir 
çobandır ve bu ilişkiden Romalıların atası 

kahraman Aencas doğar. Aphrodite; Anchises'le 
yatabilmek için ölümlü kılığına girer ama adam 
onu gerçek biçiminde gllıür. Aphrod iı c 

ilişkileıinden kimseye bahsetmemesi için 
ondan söz alır, ölümlü bir çobanla ilişki 
kurması onun ününü zedeleyecektir. Ancak 
bir gün Anchises sarhoş olur ve sırrı açığa 
çıkarır.Bunun sonucunda ceza olarak Zeus 
tarafından kör edilir (bazı kaynaklara göre ise 

topal bırakılır) . 

• Aşk Tanrı çası 
Genellikte genç ve güzel bır kadın olarak tasvir edilen 
Aphrodite. genellikle çıplak sergılenir Fiziksel mükemmeliyetı 
temsil ettiOinden heykeltıraşlar ıçin bulunmaz bir malzemedir. 
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A PHREBDITE ' İN 
Aphrodıte'ın Tıtan Uranos'un kızı olduğu 

söylenır. Gaıa ve Uranos'un aralannda 
Kykloplann ve Yüz Kollu Devlenn 
bulunduğu pek çok çocukları vardır. 

Onların korkunç goranomlerinden 
donakalan Uranos, çocuklannı Tartarus'a 

hapsetmeye karar verır. Gaıa başka çocuk 
ıstememekıedir ve çocuklarına kendısmı 

Uranos'un daha ıleri gitmesinden 

korumaları ıçın yalvanr. Sonunda Kronos 

annesinden bir orak ödünç alarak babasının 

<..:ınsel organını keser ve denize atar. Bu 

tohumlar suyu döller ve 

Aphro<lite kOpüklerın 

arasından 

büyümüş bir kız 

olarak doğar . 

._ Aphrodite 
Aphrodite'in doQum.ı 
resimlerde genellikle bir deniz 
kaboguyla dalgalann Gzerinde 
VOkselirXen tasvir edilir 

HEPHAİSTEBS 
-·-* 

Ateş ve mernl ışleıne ıannsı Hephaistos aynı zamanda atölyeleri 

oldugu SÖylcncn volkanları kontrol eden tanndır. Zcus'la gırışuğı 
ve sonunda kendisini Olympos Dağı'ndan aşağıya amgı bir 
kavgada aldığı yara yüzünden topal kalmıştır. Bu zaafı 
l lcphaısLOs'un, fızıksel mükemmeliyete saygı duyan Yunanlılar 

ıı;;ın komik bir özellik taşımasına neden olmuştur. Buna rağmen 
y;ıratıcıhgı ve Arcs'\c Aphroditc'in üzerıne auıgı ağdan 

düşmanlannı ıçinde hapsedebildiği sihirli taca kadar imalat 

knnusun<lakı becerılen nedeniyle hayranlık uyandırmıştır. 

APHREBD I TE'İN ASIKLAR I 
Aphroditc'in insanları kcndisıne aşık etme gücü onun olağanüstü 

güzellığuıden llen gelmektedir. lronik biçimde kendısme Hephmstos 
ıarafmdan armağan edilen ve afrodızyak etkısi olan hir korsesi vardır. Bu 

korseyı göğü.slerının almıa sarar ve onun çckiciligınc salup olmak ısteyen 
dıger tannçalan kıskançlıktan çatlatır. Homeros'tm llyada'sı Tanrıça l lcra'nın 

Troya Savaşı sır..sın<la bu korseyi ödünç alarak Yunanlıların kazanması ıçın 
Zeus'un dıkkatin i dagıımak için kullandığını yazar Aphrodiıe, Hcphaistos'la 

evli olduğu ve Ares'e <le ~ık olduğu halde büyüleyici güzelliğını ba;ka 
aşıklar bulmak ıçın de kullanmaktadır. 

-ıt Adonis 
Ölümlü Adonis tutkulu bir avcıdır Aphrodite'in 
korku nedır bilmeyen bir hayvanı öldürmesi 
konusundaki uyaıı laıını dikkate almamış ve Ares 
tarafından gönderilen vahşı bir domuz tarafından 
Oldürülerek bunun cezasını görmüştür. 

.& Hermes 
Tannlann elçısi, 

Ares'le birlikte agın altırfda 
gördOQO Aphrodite'ten etkilernr. 
Onunla olan ilişkisi sonucunda 
çocugu Hermaphıoditus do(iar. 

._.. Ares ve Aphrodite 
Kerdisır<lcn h;;tıir 'f'I saklanamayan 
gC..,ş ıın,.Helios,f>lesw 

AjiYodiıe'~ ~nikıııliQir<icn 

HeıJıaısıos'uholıcıılareder'11!btruı 

Orerine o da intikam plooı ~ 
Hephaistos'un a~ı 

lanrı1aı Olympos Oagı'ndan aşagı * ---· 
b.ıkıp Hephaistos'un agına 
yakalanan çıftin gOrünlOsOne 
uıller1er 

AYRICA BAKINIZ Aşlı: tannlan 138-39, 154-55, UIHJI. z~s. JIG 11 • Kıskaıw;iık 24-25. 200--03 
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YUNAN TANRIÇALARI 
Yunanlılar kendi mitolojilerinde çeşitli roller 

üstlenen pek çok tannya sahiptirler. Bunlardan 

bazıları, tüm diğer tanrılardan önce varolan Gaia 

(Toprak Ana) ve genellikle dişi Titan (Titaness) 

olarak bilinen tüm eski Yunan tannlannın anast 

Rhea gibi eski ve hayali figürlerdir. Diğer tanrılar 

insan ların günlük yaşamlarının farklı yönleri 

üzerinde etkilidirler. Pek çok eski kültür gibi 

Yunanlılar da doğal fenomenleri tanrıların 

aktiviteleri gibi yorumlayarak açıklamaya 

çalışmışlardır. Yunan mitleri tipik olarak insani 

duygulan tannlanna atfederler, dolayısıyla Yunan 

tanrıçalarının aşklarını ve rekabetlerini anlatan 

sayısız hikaye vardır. 

-· ·-- -- --·---* -
DEITTETER V E PERSEPHEBNE 
Persephonc, Loprak tahıl ve berckcı ıanrıçası Demetcr'in 
kızıdır. Ycralıı'nın yöneticisi lladcs, Persephone'yc aşık 
olur ama DcmeLer'in kızından ayrılmak istemeyeceğini 
bılmekt~dir. Çünkü Persephones, annesine tahıllann 

büyümesi ve ekinlerin olgun laşması için yardım 
ctmekıedir. Bir gün DemcLer'in dikkati başka bir yere 
çevrilıyken Hades, arkadaşlarıyla oynayan Persephone'yi 
kaçırır ve Yeraltı'na göLürOr. Demeter çok öfkelenir ve aklı 
başından gider. Uzun süre kızının izini sürclügonden 
ekinler kurur ve ölür. Zcus, Demeter'in aynı 
zamanda mevsimlerin döngüsünden de 
sorumlu olmasından dolayı bu durumun 
sünnesine izin verdiği takdirde 
dünyadaki hayaıın yok olacağını fark 
eder. Sonunda Hades'i uzlaşmaya 
ikna eder. Anlaşmaya göre 
l'ersephone ilkbahar ve yaz aylarını 
Demeter'le dünyada, yılın geri kalan 
zamanını da Hades'le Yeraltı'nda 

geçirecekıir. Böylece Persephone annesini 
ziyareL eLtiğinde toprak zenginleşir ama 

:::> · h~ sonbahar ve kış ayla rında Yeralu'na 
~ \ !Wf' giuiğinde tekrar verimsizleşir. 

~ _) ~ 

40 

~ Mısır armağanı 

Eski Yunanl ılar Derneter'in insanlara 
ekim sanatını ()örettıQme manırlar. 
Onun insanlara verdıQı en mükemmel 
arm39an mısır bitkısıdır. 

• Demeter yasta 
Demeter, kızının vasmı tutarken sebze ve meyvelerin 
tanrıçası olarak görevlerini ihmal eder. 
Dolayısıyla dünya çoraklaşır ve hayat tehlikeye gireı 
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ARTEmis 
Zeus ve leto'oon iki çocukları 
vardır -müzik tanrısı Apollo 
ve av tanrıçası Artemiı; fen 
solda). Tanrıça Anemis Apollo'nun (bhz. s.28-29) ikiz kardeşi ve Leto ile Zeus'un 

kızıdır. Avcıların hamisi ve zayınarın koruyucusudur. Geyik ve selvi aııacı da 
ona adanmıştır. Bakire Artemıs kendini ava adamıştır ancak si lahlarını 

bazen düşmanlarına ka rş ı da kullanır. Avcı Orion tebasından birine tecavüz 
etmeye kalkıştığında Artemis onu öldürür. 

Başka bir avcı Actaeon onu banyo 
yaparken gizlice gözetleyince avcıyı 

bir geyığe dönüştürür ve av 
köpeklerine öldü rtür. 

~ Artemis ailesiyle birlikte 
Yunanlılar Artemis'i elinde yay ve oklar taşıyan 
genç bır kadın olarak tasvir ederler. Avcıların 
hamısı olduQuıım bir sembolü olarak genellikle 

---- ______ ~%: ----------··_bir geyi~ıc. ~~ık~öste~lir. -,,,--· 

HESTİA 
Kronos ve Rhea'nın kızı l lcstia ocak ve aile tanrıçasıdır. 

Bir Yun.an tanrıçası için pek alışılmadık şekilde -hem 
Poseidon hem Apollo ona aşık olmasına rağmen- Hestia 
bakire kalmıştır. Hiç evlenmeyeceğine ve bekaretıni 
daima koruyacağına dair Zeus'un başı üzerine yemin 
etmiştir. Diğer yunan tan rılarından aynldtğt bir başka 
nokta da hiç seyahat eunemesidir. Bunun yerine ev ve 
ailenin sembolü haline gelerek tOm hayatını Olympos 
Dağı'nda geçirmiştir. Tacı yoktur ama Olyınpos 

Dağı'ndaki kutsal ateşle ilgilenme sorumluluğu ona 
aittir. Hestia evle ilgili istikrarı ve sunak taşındakı ocağı 

temsil eder. Her kurbanda ilk adak 
Hestia'yadır. 

Olympos Dağı A Hestia ve aile ocağı 

Yunanlılar tapınaklarını Tanrıça 

Hestia'ya tapılan yerlerde 

HE KATE 
Tanrıça Hekate belirsiz bir figürdür. Bazılarına göre 
anne-babası Titanlardır, bazıla rına göreyse Zeus'un 
kızıdır. Hekate'nin pek çok farklı yönü vardır. Ay 
Tanrıçası olarak gece boyunca arabasıyla gökyüzünde 
dolaşarak soğuk ışığını cvren ın her yerine dağıtır. 

Hekate'ye aynı zamanda Yeraltı tanrıçası olarak da 

• Selene 

tapıl ır. Bunlara ek olarak çocuk 
doğurma tanrıçasıdır, genellikle 
doğum sancılarını rahatlatmak 

için çalışır. Kavşaklar 

Hekate'ye adanmıştır ve eski 
Yunanlılar üç yolun kesiştiği 

yerlere onun için adak olarak 
et bırakırlardı. 

.,.. Üçlü Hekate 
Hekate bazen ay ateşini simgeleyen bir 
meşa le, ölUmsüzlüQü simgeleyen bir yılan 

ve ebeligi simgeleyen bir bıçak taşıyan oçlO 
bir tanrıça olarak resmedilır. 
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41 Hesıia Otympos OaQı'ndaki ateş ile ilgilenir 
Bulutların içinde gizli olduQu ıçin Yunanlılar 
onun tanrıların evi olduQuna inanırlar. yapmı şlardır. 

Yunan ay tanrıçaSJ Selene genellikle 
Hekate ile karıştırılır. CoOu zaman 
gökyOzünün kemerli kubbesini anımsatır 
şeki lde rüzgarın uçurduQu bir tülle ve 
başının üzerinde bir yanmayla resmedili r. 

AYRICA BAK INıZ Be<ekeı ıamıaro BHS. 114-ı5. ı58 59. 214-ı5. 244-45. 30S--09. 3ı0-11 • Babra ıamçaıar 36-37. 82-<13, 86-jl) * .. 
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ORPHEUS 
YERALTI' NDA 
Kahraman Hero iki önemli özelliğiyle tanınır. Bunlardan 

birincisi dikkate değer bir müzisyen oluşudur ki bazı larını göre 

bunu Apollo'dan öğrenmiştir. Yaptığı müzikle tan rılar ve 

ölümlüleri aynı şekilde büyülemeyi başanr. Orpheus aynı 

zamanda çok da cesurdur. Altın Post'u aradığı yolculukta 

(bkz. s. 72-73) jason'a eşlik etmiştir. Ancak onun en 

cesur yolculuğu Yeraltı'na yaptığı efsanevi yolculuktur. 

-·--- -- ·- ---* 
/ 

• Orpheus ve Eurydike ffiİT 
Orpheus'un mnziği.nin gücü onun çok esrarengiz köklertndc 
aranır çünkü nereden geldiği ya da ailesinin kim olduğu tam 
olarak bılinmemektedir. Her ne kadar Apollo'nun (bhz. 
s.28-29) oğlu olduğuna dair sOylenıiler v~rsa da babasının 
güneyli Yunanlılann bulmadıkları düşündükler\ Trakya'dan 
gcldiğı ıddia edilirdi. Annesjnin de dokuz Müz'den birt 
olduğuna inanılırdı. 

Orpheus'un Eurydike için duyduQu endışelcr Hades'in 
uyarısını gözardı etmesine neden olur ve buoon bedelini 
Eurydi~e'yi elinden kaçırmakla öder. 

alRPH t US VE HADES 

kraliçesi Persephone'ye lir çalar. Hades ölümlülerden gelen 
talepleri genellikle kabul etmemektedir ama Orpheus'mı 

müthiş müziği. kalbini yumuşatır ve müzisyenin rtcasını dinler. 
Hades, Eurydike'nin Orpheus'la birlikte dünyaya gert dönmesine 
izin verir ancak onun yol boyunca kansına bakmasını yasaklar. 

Orpheus'un çok sevdiği kansı pert Eurydike yılan D E9 NÜ S Yal L C U l UCU 
sokmasından ölünce onu gert getirmek için Yeraltı'na.gitmeye Orpheus ve kansı dönüş yolculuguna başladıklarında her şey 
karar vertr. Ashnda bu bir ölümlünün asla gert dönemeyeceği. iyi gider. Müzisyen lırtni çalmakta ve bu güzel melodiler 
bi r yolculukrur. Büyük kahraman Herakles (bkz. s.46-47) bu - Eurydike'nin Ycralu'nın.karanlığından dünyanın aydınlığına 

yolculuğu yapmış ve sağ kalmıştır ama onun insanüstü güçlen dognı yol ~imasını sağlamaktadır. Ancak Orpheus karısı için 
bulunmaktadır. Orpheus o kadar güçlü değildir ama onun da ~· endişelenmekte ve Hades'in onun gelmesine izin 
inanılmaz bir mUzik yeteneği vardır. O kadar güzel lir venneyeceğinden korkmaktadır. Dönüp ona bakmak için 
çalmakta ve şarkı kendisine hakim olmakta 
söylemektedir ki insanlar zorlanır. Geri döndüğü 
onun cansız nesneler\ bile anda Hades, Eurydike'nin 
hareket etlirebildiğine 
inanmaktadırlar. 

Yeralıı'na ulaştıktan sonra 
Orpheus, karanlıklar 
ii l k~s i nin kralı Hades'c ve 

,._ Orpheus Yeraltt'nda 
Efsanenin bazı versiyonlarına göre 
Orpheus'un müziQinden ctkılenen esas 
Persephone'dir ve Eurydike'nin 
Orpheus'la gitmesine izin vermesini 
Hades'e o SOyie~ 

üzerine çullanır ve onu 

Ycralu'na çeker. Orphcus 
eve dönüş yolculuğunu 

kendi başına yapmak 
zorunda kalır. Dünyada 

kansının yasını cutarak ve 
onu dinleyen lcrt 
gözyaşlarına boğarak 

amaçsızca dolaşmaya 

mahkum olur. 
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$RPHEU S V E müzi G İ 
Orpheus kandırıcı müzığl ile ıanınır. Rıvayete göre 

o lır çaldığında veya şarkı söylediğinde bu güzel 

sesleri <laha yakından duyabılmek ıçin nehirler 
yaıaklannı c.leğışunrler, ağaçlar köklennden 

:..ökOIOrler. Bu müzık yeıeneği kültürlü 

Yunanlılanıı Orphcus'u muolojilerindc özel bır 

konuma yerleştimıelcrinc neden olmuştur. Ancak 

onun müziğınin gOzelligi her zaman sadece sanal 

<legıldir. Örneğin Orpheus, Argonotlara 

yokuluklannda eşlik etmış (bhz. s.72-7.J) onun 

müziği maceraperesı arkadaşlarının Sirenlerin 

büyüleyici şarkılarına kapılıp gıımelerınden 
komrnuşıur. 

$ RPHeus·uN EBLümü 
Hayatının daha sonraki dönenılcrin<lc Orpheus 

hır magaraya çekilmiş ve kadınlarla il işkilerine 

son vcrmışllr. Kendisi gibi Apollo'ya ıapan pek 

çok erkek aşığı olmuştur. Onlara müzık 

becenleri ve Ycralu' na yaptığı yolculukta 

öğrcndıAı sırlan öğrctmişLır. Eurydikc'nin, 

Dionysos'a Lapan peri arkadaşları, 

donyaya gelirlerken arkasına dönüp 

bakuAı ve kansını kaybemgı için 

Orpheus'a hala kızgındırlar. Daha 

<>0nralan kadınlarla birlikte olmama 

karan ve Apollo'ya sadakati yüzüne.len 

ona ıyıce öfkelenirler. Erkek aşıklanna bir 

~ylcr öAretırken yakalac.lıkları Orpheus'a 

saldınp onu paramparça ederler. 

A. Yunan liri 
Orpheus gibi müzisyenleı 
tahtadan yapılmış ses 
perdesi ıle yedi tem bu liri 
çalarlar 

-----* 
1 

.l Apollo ~ 
Orpheus, müzik. şiir ve sanat • 0

-

tamısı ve Oionysos'un tam 
zıddı aynı zamanda rakibi 
olan Apollo'ya tapmaktadır. 

.& Orpheus'un başı 
Orpheus'un ölümünden sonra kafası, Trakya'dakı 

Hebros Nehri'nden deniıe dökülmüştür. Lesbos'a 
ulaştıQında hala şarkı söylemektedir ve müzikal ve 
şıirsel yeteneklerini ada sakınlcrine vermişıir. 

$RPHEUS KÜLTÜ 
Orpheus'un bilgeliği ve ş.a rkılan o öldükten 

sonra da yaşamaya devam ctmışllr. Orphcus'un 

hilgcliğıne dayandın lan bir kehanet nedeniyle 

Anıissa'da bir tapınak ınş.1 ed ilmiştir ve böylece 

Lesbos'da başlayan bir ıbadet biçiminin ncsncsı 

halıne gelmışur. Bu tarikatın rnüntlen serbestçe 

Yer:ıltı'na girıp ç ıkarak ölümü aldatabıleceklerine 

ınanmaktadırlar. Orpheus'un ruhunun Lesbos'da 

yaşayan pek çok şaire, özellıkle de MÖ 7. yy'da 

yaşamış Akrıeus ve Sappho'ya ilham verdiği 

SfJylcnmektetlır. 

.,. Sappho 
Lırık şair Sappho anıik çaQm en bOyOk kadın 
şaırlcnndendir. Başka kadınlara yazılmış aşk şiirleri 

dıijcr şairlere de esin kaynaQı olmuştur ve hala 
okunmaktadırlar 
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HERAKLES'IN . . 
IŞLERI 
llüyük gücüyle bilinen kahraman Herakles, 

Zeus ile ölümlü bir kadın olan Alcmene'nin 

oğullarıdır. Zeus'un kansı Hera bu i l i şkiyi 

kıskandığı için Herakles'e de kızgındır ve 

hayalı boyunca ona zulmeder. Herakles, 

evlenir ancak Hera onun delirerek karısını 

ve çocuklarını öldürmesine neden olur. 

Herakles'i cezalandırmak için Miken Krah 

Euristeus ona başarılması 

imkansız gibi görünen 

Thebai Kralı Creon'un kızı Megara ile on iki iş ve rir. 
/ - --·------- ----------------- -·--- * -- -

ffiİ T 
Kral Euristcus tarafından Herakles'e yüklenen işler arasında 
korkunç canavarları öldürmek, krala ganimcıler getirınek ve 
her biri b(rbirimlen zor ve her seferinde biröncekinden 
daha u;ı:u rı bir yolculuğa çıkı'nasın.ı gcrekıirecek başka 
görevler vardı. ilk iş, Miken'den fazla uzakta olmayan 
Nemaca'nın aslanını öldürmekti. 1 lcrakles canavarı boğdu 
ve derisini yazdü;-bu 'deriyi pelerin gibi 'üzerine giydi. lkincı 
iş, Lerna'da yasayan çok başlı su canavarı Hydra'yı 

öldürmekti. Herakles canavarın bir başını kestiğinde onun 
yerine iki tane daha çıktığın ı fark etti. Bunun üzerine 
yardımcısı lolaos'a kafaları kcsııği yerleri, yenileri çıkmasın 
diye dağlamasım söyledi. Üçüncü görev, Tanrıça Artcmis'c 
adanmış altın boynuzlu gcyi!ıi yakalayıp geri getirmekti. Bu 
görev kahramanın ,uzun bir, ı akibe girişmesini gerckıirdi 
ama sonunda başarıya ulaşıı. Dördüncü iş Erimanııa 
domuzunu yakalamaktı, öfkeli ·yaratık Herakles için çok 
fazla sorun yaraımadı. 

ATHENA'N I N 
YAR.D l rTl lYLA 

Daha sonra Herakles daha 
fazla beceri gerektiren 

iki işin daha altına 
girdi. Bu işlerde ona 

bilgelik tanrıçası 
Atheıı:ı yardım 

.._ Herakles ve boğa 
Girit'in gOçlO ~sı Herak1es'in 
yedinci hedefiydi. Kahramanın 
canavarı rı1t etmesi için tüm 
gücünü sarf etmesi gerekti. 

• Stymphalis kuşları 
Bu vazoda, Herakles'in sopasından veya 
yayından daha etkili bir silah olan sapanla 
Stymphalis kuşlarını vurmaSJ tasvır edilıyor 

etti. Beşinci iş için Elis'e gitmesi ve 
Kral Augeas'ın al pisliğiyle dolu 
ahırlanru temizlemesi isteniyordu. 
Herakles kurnazca iki nehrin akış 
yönünü ahırlara doğru çevirerek tüm 
pisliğin akıp gitmesini sağladı. Herakles'in alı ı ncı görevi için 
Miken'in kuzcybaıısındaki Stymphalis Gölüne gıı mesi gerekti. 
Orad~ kuşlar arasında onaya çıkan bir salgını bitirmesi 
isteniyordu. Kuşları Athena'nın verdiği kasıanyeılerle 

korkutarak uçıııalarını sağladı ve havalandıklarında anlan 
vurdu. -

EVDEN UZAKLAR.DA 
Bunları izleyen işler ·içinse 1 lcrakles'in çok daha uzağa gitmesi 
hatıa Yunan anakarasından ayrılması gerekti. Yedincı görev, 
Girit Kralı Minos'a ait devasa bir boğayı yakalamakıı . Bundan 
sonra Trakya'ya gönderild i ve kendisinden Kral Diomedes'e 
ait insan yiyen kısrakları yakalaması istendi. Dokuzuncu, 
onuncu ve on birinci işlerinde çok değerli eşyalar çalması 

gerekti. llköncc Karadeniz'in güneyinde yaşayan Amazonlar 
Kraliçesi 1 lippolyıa'nın kemerini aldı. Ardından uzak batıda 
yaşayan dev Gcryon'un hayvan sürüsünü kaı·ırdı . Bundan 
sonra da He>peıides'in (blız. s.48-49) altın el malarını çalmayı 

başardı. Ama bu görevlerin ancak tümü sonuncusu ile 
eşdeğer olabilirdi: Onikinci işınde Yeralu'na gidip oranın 
muhafızı olan Kerberos adındaki köpeği getirnıesi 

isteniyordu. Herakles, Eurisıeus'u şaşırtarak bu imkansız gibi 
görünen işi de başardı. 
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Y UNAN ffiİTE!lLEll lİ S İNİN 
CANAV ARLAR ! 
Pt:rseus (blız.. s.54-55) gıbı başka Yunan kahramanlanna benzer 

şckıldc l lerakles de çugu pek çok uısanı korkudan dehşcıe 

doşorecek S3)1Slz yaratıkla karşLlaşmalarında denendı. Bu 
hayvanlar arasında olaganosıü güçlü Nemaean aslanından üç başh 

kopek Kerberos gıbı canavarlara kadar karabasan ve dehşet 

dünyasından gclmış gıbı görünen pek çok tür vardı. Onlann 

O.Stesinden gelmekle Herakles ınsanüstü gücünü ve ısusnaı 

cesaretını kanıtladı . Aynı zamanda bu mücadelelerden 

bırtakım ganııneıler de kazandı. Örneğin aslanın 

, derisınden kendisıne pelenn yapıı ve Hydra'nın ' 
- '\ safrakcscsini oklarının uçlarını zehırlernek ıçı1,1 

kullandı . 

.,.. Nemaea Aslanı 
Aslanla 1ı<ı9uşmak 
Herakles'i havvanın 
pençeleri ve çenesinden 
gch:ıcek tehlikelerle karşı 
karşıya getim ama o 
sorunda üstün gelır. 

'f Hydra 
Herakles. çok başh Hydıa ile 
lolaos'un yardımıyla başa 

çıkar. Herakles başları 

keseıten lolaos da kesilen 
yerleri daQlar. 

f Ervmanthia domuzu 
Herakles vahşi doınızu 
Euristeus'a getirdiQiode kral 
bu canavardan o kadar 
korktu ki bOytık bir çömleQin 
içme saklandı . 

'f' Kerberos 
Yeraltı 'nın korkutucu muhafız köpeQini 
Euristeus'a gösterdikten sonra Herakles 
yaratıQı efendisi Hades'e geri götürür. 

KA HRAffiAN I N SE!l PASI 
Thespıae Kral lığının hokomdan Thcspios'un 

hayvan sürüle nne dadanan bır aslanla başı 

demedir. Thespios'un adamları aslanı 

öldOrmekre başansız olmuşlardır, ı-teraklt::s 

göreve rahp olur. Bir zeyı i ıı ağacını yontarak 

çok büyük bir sopa yapar Aslanı sopasıyla 

döverek öldürür ve kendisine ödül o larak 

Thespios'un cllı kızından birısiy le yatına 

armağanı verilir. 

• Ürkütücü silah 

! 
i 
1 

* 

. ' . 

HERAKLES VE NESSUS 
Herakles Nessus adındakı insan başlı arla karşılaşııklannda OçOncO kansı 

Deıanıra ile yolculuk yapmaktadır. Nessus l lerakles'in karısını nehırde 

kar~ı<lan karştya geçırmeyı teklıf eder. Nehn geçıp güvenli hır mesafeye 
ulaşnklannda Nessus, Deianira'ya ıccavOz eder. Ancak l lcrakles olup 
bıtcnlcrı görür ve zehırli oklarından bırıyle Nessus'u ôldOrOr. Tam 
ölOrken Nessus, Deianira'ya kendi sımndaki kıllardan 1 lerakles'e bir 

gömlek dokursa onu gıyenin bir daha başka bır kadına gıuneyecegını 
söyler Bır sOre sonra Deıanira kocasının kendisine olan sadakatinden 

şüpheye dOşcr ve dokuduğu gömleği giymesi ıçin koca~ına verır. Ancak 
Hemkle:> göınleğı gıyer gıymez bunun şeytanca bır tuzak olduğunu 

anlar. Ncssus'un kıllan l lcrakles'ın dcrısını alev <leğınış 
gıbi yakmış ve yaralar açınışur. C1n çekişen ve 

ö lmek için yalvaran kahraman cenazesinin odunlar 
üzerinde yakılması ister. 

.& İnsan başlı atla dövüşen 
Herakles 
insan başlı at Nessus bir zamanlar 
Herakles'le giriştigi bir kavgada 
yenilmiş ve intikam almak istemiştir. 

.._ Odunlar üzerindeki cenazesi 
Herakles yakılırken çıkan dumanlar 
cenneıe ulaşııg ında Zeus onun can 
çekiştiQ ıni görür. Onu O!ympos'a 
a l ır ve tanrı yapar. 
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Heıakles'in pek çok rakıbının üstesinden 
gelmesını saOlayan efsanevı sopası o kadar 
ag ırdır kı sopayı sadece o ıahallıkla kaldırabihr 
ve sallayabilir. 
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THESEUS ILE 
MINOTAUR 
Minotaur, et yiyen, yarı insan yan boğa canavar bir yaratıktır. 

Girit Kralı Minos onu sarayının yakınlarında-bir labirentte hapis 

tutmaktadır. Minos'la Atina Kralı Aegeus arasındaki anlaşmaya 

göre Minotaur tarafından yutulması için her yı l Atina'dan on dört 

gencin gönderilmesi gerekmektedir. Yunanlı kahraman Theseus 

canavarı öldünneyi başarır ve bu katliama son verir. 

* -·· 
ffi İ T 
Deniz tanrısı Poseidon bir zamanlar Kral Minos'a Gırıl 
boğası adıyla bilinen beyaz bır boga verir. Ancak Kral 
canavarı kurban etmek yerine sağ bırakmaya karar verince 
Poseidnn sinirlenir. Aşk tanrıçası Aphrodite'den ceza olarak, 
Minos'un kansı Pasiphac'yi boğaya aşık etmesini ister. Bu 
birleşmeden insan etine doymak bilmez bır iştahı olan 
Minoıaur doğar. . 

Kral Minos Atinalıların ellerinde ölen oğlunun intikamını 
almak istemektedir. Aıina Kralı Aegeus'a savaş açar ve 
kazanır. Tazminat olarak da her yıl Minoıaur'u beslemek 
için Atina'dan on dört genç gönderilmesini ister. Bu talihsiz 
gençlerden biri olan Aegeus'un oğlu Theseus Girit'e gidip 
canavarı öldürmeye karar verir. Theseus ve diğer kurbanları 
taşıyan gemı sıyah yelke!)lerini çekmiş olarak Atina'dan 
ayrılırken Theseus babasına eğer Minoıaur'u öldürmeyi 
başarırsa geri dönerken gemisine beyaz yelken çekeceğine 
söz verir. 

T HESEUS G İ Rİ T 'T E 
Atinalılar Girit'e ulaştıklarında Minos'un kızı 
Anadnc, Theseus'u gön1p aşık olur. 
Thescus'ıın canavarı öldürdükten sonra 
dışarı çıkabilmek için karmaşık 
labirentin içinde yolunu bulması 

.& labirentten çıkış 

-.. Theseus Minotaur'u öldürüyor 
Miootaur kavgada neredeyse 
Theseus'u yenecekken 1heseus 
cesaretle dövüşmeye devam 
eder ve canavarı kılıcıyla 
öldüm~ başanr 

babasının altın kılıcının bir darbesiyle onu öldürür. 
Ariadne'nin ipini izleyerek Minotaur'un cesediyle birlikte 
labirentten dışarı çıkar. Atinalı arkadaşları Theseus'un 
zaferle döndüğünü görünce hemen bır araya gelirler ve eve 
dönmek için gemilerine koşarlar. Thescus, Ariadne'yi de 
yanına alır. O heyecanla başarısını simgeleyecek olan beyaz 
yelkenleri çekmeyi unutur. 

TRAIİK SE!lNLAR 
Eve dönüş yolunda Sıi almak için Naksos Adası'nda 

dururlar. Gemiye dönerlerken Theseus, Ariadne'yi adada 
bırakır ve <lemir alır. Bazıları onun bunu 

kendisinin zaten bir kansı olduğu için 
yaptığını söylerlerken kimileri ıse 

Dionysos'un adada gördüğü Ariadne'ye 
aşık oklugunu ve Thescus'a büyü 
yaparak onun Ariadne'yi adada 
unutmasını sağladığını öne sürerler. 

Dionysos, Ariadne'yle evlenir ve ona 
yedi yıldızdan oluşan bir taç armağan eder. gerektiğini bilmektedir. Ona yün ipliklere 

sanlnuş bir ig verir. Theseus labirentin ic.;iııtlt: 
ilerlerken makarayı açarak arkasında iplikle 
bir iz bırakacak ve dönüş yolunda onun 
yardımıyla yolunu bulabilecektir. Labirentin 
yanyolunda Theseus canavarla karşılaşır ve 

Antik Yunan dönemine ait bu kabın 

Gemi Atina'ya yaklaşırken Aegeus da bir 
kayalığın tepesinde heyecanla 
beklemektedir. Uzaktan siyah yelkenleri 
göıünce Theseus'un öldüğünü zanneder. 
Üzünıüsilndcn kendini denize atar. 

ortasıoda Theseus'un ölü kurbanım taşıyarak 
ve Arıadne'nin ipini kutlanarak yolunu bulup 
labırentten çıkışım göstermektedir. 
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Anıık labirent 
1'ıık çok alternatif yolu bulunan Avrupa 
1ı.ıh~olınmdeki bulmaca labirentlerin aksine 
ımt ık lobırentlerin ço1unun merkeze giden 
lı•kyoluvardır 

LABİRENT 
Kral Minos, MinOlaur'u hapsetmek ı çın bir 

labirent yapılmasını emreder. Labırenlm 

tasarımını icatlarıyla ıanınan zanaatkarların 

üsta<lı Daedalus'a yapunr. Daedalus'un Giriı 

gemilerinin savaşta yenılmez olmalarını 

sağlamak üzere keskin sualli mahmuzlarını ıcat 

ettığı söylenir Yaptığı lahircm karmaşıklığı ve 

içinden çıkılmasının zorluğu yüzünden antik 

dünyada bir sembol halınt.'. ge lınışur labıreııtın 

sım iki fikri hirlcştinncsindc yatıyor gıbı 

görünmektedir: Yüzlerce odası bulunan ve 

içinden çıkılmaz gıbı gôrOnen Girit , 

Knossos'taki gerçek sarayb antik paralar ve 

soslemelerdc tasvir edilen eski labıremler. 

. . 
l'I IESEUS CANAVARI LABIRENTTN 
O RTASINDA ALTIN KlLICININ BIR 
DARBESİYLE ÖLDÜRDÜ. 

G İR İT'İN BEBG A KÜ LTÜ 
lln~.ı. tıım' le ılgılı efsanelerde önemli bir yer 

1111.nl.ır Mınornur'urı babası olan yaratı k 

Mı110-,'.ı , kralın adadaki hükümdarlığın ı ıeyn 

ı ttnrk .unacıyla Deniz Tanrısı Poscidon 

1.11.d11u.\,uı gönderılmıştır. Giriı 'ı e antik 

dı,nı ımlcn kalma pek çok boğa ımgesi 

•ı 11,, ı k .ıdı\lı l anıı 

111.1111,, l . ııında ve 

rı lı rırklcrın<le <le önemlı 

lı11 ~l"ır s.-ıh ı ptir. 

• Çılt başh balta 
l•ı ı ~lı b.ıltalara Gıııt kültüründe sıkça 
ı il 11111 Uzmanlar bu baltaların boğa 
•ulııııuııı bır rılüeh olarak hayvanları 
•urlı.ıtı uımekte kullanıldıklarını 
ıJıı,uıınınkıedırler 

'f" Boğa üstünden atlama 
Knossos'ta bulunan bu fresk genç bır adamın 
~nm sınında nasıl takla attıQım göstermektedir 
Bu hareket muhtemelen bir spor dalına aittir ya da 
rıtüelik bir Onemi vardır 

ES NEITTL İ KARAK TE RL ER 
Thc.scus ve Minotaur efsanesınde pe.k çok karakıer 

vardır. Bun lann çogu iyi olmalarına rağmen sonları 

traJıkur. Anadne'nin terk edilmesi ve Aegeus'un 
intihan, kahraman Theseus'un kariyerini anlatan 

daha büyük bir dramın küçük parçalarıdır 

Karakterlerin hayat lan kişisel scçımlerı veya bıreysel 

özellıklerıyle değil kaderle yôncıilmcktedir. 

~ Ariadne 

Theseus'un 
labirentten saO 
salim dönmesi için 
yalvarır O da 
Atıadne'ye iplikten 
yapılmış sihirli bir 
top verir. Theseus. 
Minoıaur'u 

öldürdükten sonra 
bunun yardımıyla * labirentten 
çıkabilecektir. 

~-----

..- Aegeus 
Aegeus, gcrı dönen 
geminin sıyah 
yelkenlerini görilnce 
e>Qlunun öldüğünü 
zanneder. Üzüntü içinde 
kendini uçurumdan 
(!Şağı atar. İçine düşOp 
tınOulduğu deniz o 
zamandan bu y(lna Ege 
denizi olarak anılır. 
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BELLEROPHON VE 
PEGASUS 
Pek çok Yunan kahramanı gibi Bellerophon'a 

da imkansız gibi göıiinen bir görev veri lmiştir; 

Chimaera adı verilen canavarı öldürmek. 

Aldığı ilahi yardım ve muhteşem uçan at 

Pegasus'un yardımlarıyla Bellerophon başarılı 

olur ama zaferi ona kendi bulunduğu yer 

hakkında abartılı bir görüş kazandırır. Bu 

abartılı durum, Olympos Dağı'ndaki tanrıları 

\ ziyaret etmek için atının uçma yeteneğini 
kullanmasıyla kendini aşar. Tanrılar bu 

hareketi büyük bir haddini bilmezlik olarak 

gördüler. Bellerophon hir kahraman olmasına 

rağmen tanrı statüsüne sahip değildi ve bu 

yüzden de cezalandırıldı. ---- --·· --·-- - ----* -
miT 
Bcllcrophon kendi şehri Korint ' ıe istemeden bir adamı 
öldürmüş ve sürgüne gönderilmiş genç bir kahramandı. 

Proctus'un hükOmdan olduj\u Tıryns Şehri'ne kabul edilmiş 

ama kralın kansı Sthcneboia ona aşık olmuştu. Bc)lerophon 
onun ilişkiye girme teklifini kabul etmeyince kraliçe 
intikam almak için orı\ı kendisini taciz etmeye çalışmakla 
suçladı. Proetus kansının yalanlanna inanınca Bellerophon 
kendisini yeniden sürgünde buldu. Bu kez Proteus onu 
Sıheneboia'nın babası lohates'in krallığı Lycia'ya 
göndennişti. Proctus, lobaıe'den Bellerophon'u 
öldürmesini istemiş ama lobates bir misafirini 
katletmeyi istememişti. Bunun yerine 
Bellerophon'a, boşu boşuna gibi 
görünen bir görev verdi. 
Bellerophon'un yan yılan, yan ~eçi, 
yan aslan olan canavar Chimacra'yı 

öldürmeye gönderdi. 

yaı dınuyla Bcllcrophon canavann üzerine 
çullandı ve kılıcıyla onu öldürerek 
lobates'in krallıgını ölümcül bir tehd itten 
kurtardı. Athena, Bellerophon'un atı 
alıkoymasına izin verdi ve o da a ı ına 

binerek pek çok maceraya atıldı. 

. , 

Chiınaera'nm babasını yendi, lobates'in krallığını tehdit 
eden devleri öldürdü, Amazon denilen erkek gibi 
dövüşmeleriylc ünlü kadın savaşçüan püskürttü. 

lobates, & llcrophon'dan çok etkilcndı ve ikisi arkadaş 
oldular. Kral cvlendimıek için ona kızını bile teklif etti. Çok 
geçmeden kindar Stheneboia öldü. Bazı mitlere göre 
Bellerophon'un evlenmesi UZerine umutsuzluktan intihar 
etti, kimilerine göre ise Bellerophon kadının onu tacizle 
suçladığını keşfeder etmez ölkeyle onu öldürdü. Onun 
ölümünden sonra aile huzur içinde yaşamaya başladı. 

BELLERffiPHffiN 'U N ©Lümü 

'4 Bellerophon ve Pegasus 
Bazılarına göıe Athcna, Pegasus'u Bellerophon'a 
getirdiQindc ol Ziltcn cQitilmiş ve binilmeye hazırdı, 
bazılarına göreyse vahşi kanatlı atı ilk önce 
Bellerophon bulup evcılleştirdi . 



HADDİ Nİ BİLITTEZLER 
l\l,ı<tık mıwlojıde net bır hiycr:ırşı vardır, 

1.11111\.ır en Osucdir, onlann ahın<la ölümlüler 

vr rn .l~<\ğıda da hayvanlar bulunur. 
l\ ,ıhı ,un:ınbnn bu çerçeve için<lekı yerlerı 

lı..t' ht·lırsızdır. Onlar ölüınlüdürler ama 

r lıevcynlcriııden biti gcnclliklc ilahi bir 

k ı ~ıdır Bu bazen unların hadlerını aşmalanna 
ıırtll' ll olur Varolaıı pozisyonl:ınndan daha 

yllk<..t·k bır konuma yükselmek ısteyen 
v.ulıkl.ır halıne gelırler. Hırslan onl:ın çok 

't' llk<..t·klcre gclircbilir ama en sonunda 
n: nlmclc nne de neden olur Bellerophon, 

l~.uu~ ve Phaeton da yükseklere uçan ve 
lıı1111111 bcclelinı ö<lcyerı kahramanlardır. 

Phaeton 
1,ı.ıuton, babası güneş tanrısı Helios'un arabasına 
hmım·kıe ı srar ettıgı için OlmüştOr Atların kontrolOnO 
~ ıyhrnJoı ve dünyaya düşeı. 

Hullorophon 
1~ ıı ı · us'un üzerındeyken görünmez oldu{lu halde Büyük zanaatkar Daedalus kendisinin ve ugıu 
Ilı Ilı ıı14~1on kıbfı yüzünden Zeus'un öfkesine maruz lkarus'un uçabilmesi için kanatlar yapar. Ancak 
~ 111111~ vo çok yükseklerde uçmaya çalışırkoo dUrıyaya lkarus güneşe çok yakın uçar ve ba!mumımdan 

111 ıııı~tııı • ____ _ __ ya_p~~~ş ~~tlan erir 

l'f" G AS US 
l 'ı 1·.11· un ısını Yunancadakı "su kaynagı" kelimesi ile 

ılı, 1 ılı dır ve onun doğumuyla ılgılı mıtlerden biri 

ı ·, ~1 .1 ·.u., un uzak batıda, Okyanus'un su kaynaklarında 

ı ln~d ıı}1,lt lllı söyler. Bellerophon'l:ı olan 

111 ıı ı ı ,d.ırından sonra Olympos D:ıgı'n:ı 

11\ıın ı ). Mada başka bır su kaynağının, 

1 lqıpo• n·nc'nın, Müzlerin (bkz. s.25) kauldığı 

l•u .ukı y.ınşması sırasında Helikon Dağı 'ndan 

ı~ 111.1 .111.1 ~bep olmuştur. 

"'4 MOzler 

CH 1 ffiAE RA 
iki c:ınavann, yan insan yan ejderha Typhon'la 

yılan-kadın Echıdna'nın çocuklan olan Chim:ıcra, 

Klasik miLOloJının en :ıcayıp melezletindendir. 

Korkunçluğu hem tuhar ~trmaşık şeklinden hem 

de ağzından ateş çıkarmasından ileri gclrncktedır. 

1obates'ın kra llığını bastıgında kral adamlarını 

arkasından gönderır ama hepsi yaratığın kavurucu 

nefesiyle yanarlar. 

• Chimaera 
Chimaera. boynu ve başı keçi gibi, 
sırtının yarısı ve kuyrugu yılan biçiminde 
korkunç bir yaratıktır. 
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MOzler şarkı söylediginde Helikon 
Dagı zevkinden şişer. Pegasus 
dagın tekrar eski haline dônmesi 
için ona tekme atar; onun ıopraga 
vuıdugu yerden HıpoKren adı 
verilen nehir doQar. 

AYRICA BAKINIZ Ca'~"''" 46-47, 54-55. 64-07. 72-73. 9&-99. 106--07. 156-57. 228 29, 274-75 ~ . 
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PERSEUS'UN 
KAHRAMANLIKLARI 

\ 

Yunan kahraman larının en büyüklerinden biri 

olan Perseus, Zeus'la Argos Kral ı Akrisius'un 

kız l arı Danae'nin oğludur. Bir zaman lar 

Akrisius'un , kızının oğlu tarafından 

öldürüleceğine dair bir kehanet yapılır. Kral 

kehanetin doğru çıkmasını engellemek için 

kızını ve torunu Perseus'u tahta bir sandığa 

koyup denize atar. Sandık, Seriphos Adası'na 

ulaşır, Perseus'la annesi Kral Polydectes 

tarafından kurtarılırlar. Perseus'u da kral 

büyütür. Uzun yıllar geçtikten sonra Perseus'u 

en tehlikeli yolculuğuna, Gorgon Medusa 'nın 

başını getirmeye gönderecek olan da yine Kral 

Polydectes o lacakur. 

---=* 
mEDUSA'NIN KATLİ 
Perseus, üç canavar Gorgonlardan birinin kafasını keseceğini 

söyleyerek Poydektes'e ihtiyatsızca övünür. l'olydektes onun bu 
şişinınesirıe dayanak göstcrmesıni isteyince de bir bakışıyla erkekleri 
taşa çeviren Gorgonlardan birini , Medusa'yı öldürmeye karar verir. 
llu görevi başarıyla tamamlayabilınesi için ilahi yardıma ihtiyacı 

vardır, Olympos Dağı'nın tanrıları başarılı olması için Perseus'a 
çeşitli nesneler gönderirler. Medusa'nın yaşadıgı yere uçmak için 
1-lerınes'in kanatlı sandaletlerini giyer, Medusa'nın yaşadığı yere 
ulaşmak için Hades'in görünmezlik sağlayan miğferini takar. 
Aıhena'nın ayna gibi parlatılmış kalkanıyla, onun doğrudan 
bakışlarına hedef olmadan Gorgon'a yaklaşır. Ve Hephaistos\ın elmas 
kılıcıyla Medusa'nın kafasını keser. Artık övünmesi için gerçek bir 
neden vardır. 

T Medusa'nın başı 

Oiger Gorgonlar gibi Medusa da 
başında saç yerine yılanlar taşıyan 
bir kad ındır. Ancak Gorgon1ar 
arasındaki tek ölümlü odur. 

..,_ Üç Graia 
Hades'in migferini giyen Perseus, 
Goryonlarm magarasını koruyan ve toplam 
bır gözleri ve bir dişleri olan üç kızkardeşin . 

• Medusa eceliyle karşılaşıyor 

Medusa'nm öldOrOcü bakışı sadece kurbanlarına 
d<>Orudan baktıQmda işe yaramaktad ır Bu yüzden 
Athena. Perseus'un kılıcıyla nışan alırken kalkanını ayna 
gıbı kullanmasına izin verir . 

• _ , .. Üç Gıaıa~n:n yanından görünmeden geçeı. 

~ . ,. ,;;.:;+..,~. \,ı_ , , 
~~j.~ ... ;. 



A NDREBffiEDA'NIN KURTARILmASl 
Rıvayete göre kanatlı at Pegasus (bhz. s.52-53) Perscus'un kafasını 
kesmesinden sonra Mec.lusa'dan akan kandan oluşmuş ve Perseus da 
eve bu sihirlı atla dönmüşıür. Dönüş yolunda uçarken Fenike 
kıyılarında kayalara zincirle bağlanmış bır kadın görür. Bu, Etiyopya 
Kralı Cepheus'un kızı Andromeda'dır. Karısı Cassiopeia, 
Andromeda'nın deniz perilerinden bile daha güzel olduğunu 
söyleyerek övünmüşıür. Bu hakarete çok kı zan ıanrı Poseidon 
Eııyopya'yı dehşete boğmak için bir deniz canavarı göndermiştir. Söz 
konusu canavar sadece Cassiopeia'nın kızının kurban edilmesiyle 
tatmin olaca kur. Perseus üzerine.çullanır ve canavarı öldürerek 
Andromcda'y ı kurtarır. Ona evlenme tekl if eder ama ailesi buna karşı 
çıkar. Bunun üzerine Perseus onlarn Medusa'nın kafasını gösterir, 
hepsini ıaşa çevirir ve Andromeda'yı da alarak oradan ayrılır. 

---=*: 

-' Perseus ve Andromeda 
Andromeda'nın Perseus tarafından kurtarılmasını gösteren bu tabloda 
Perseus tıaıa Hermes'in kanatl ı sandaletleriyle uçarken görOlmektedir. 
Kahraman efsanenin bazı versıyon1armda da kanatlı at Pegasus'un üzerinde 
gOkyOzOnde uçarten anlatılır. 

PEBLYDECTES'İN TA S K ESİLmE S İ 

Taş kesiliyor 

Gorgon ve deniz canavarı ile olan maceralanndan sonra Per~us 

sonunda Seriphos Adası 'ndaki evine döner. Kral Polydccıcs, annesi 
Danae'ye aşık olmuştur ve onu evlenmeye ikna etmek için 
uğraşmaktadır. Perscus'u adadan göndemıesinin en önemli nedeni 
de budur. Danac, Aıhcna ı apınağına saklanır ve Polydectes de 
binayı kuşatır. Geri döndüğünde gördüğü manzaraya çok öfkelenen 
Perseus Mcdusa'nın kafasını kral ve askerlerıne göstererek hepsini 
taşa çevirir. Ardından tanrıların kendisine ödünç verdikleri 
hediyeleri geri gönderir, Medusa'nın kafasını Athena'ya verir. 
Athcna da kafayı kalkanının önüne ilişti rir. 

Pmseus. ısteklerine boyun eQmesi içm Oanae'yı rorlayacaQı sırada 
Polydekıes'ı Medusa'nın kafası ile karşılaı Gmgoo·un tek bakışı, Polydektes 
ve adamlarının oldukları yerde taş kesılmesı ıçın yetmiş de artmıştır bile. 

AK R İSİUS 'UN EBLümü 
Pcrscus, ana vatanı Argos'a dönecektir ama Danae'nin 
oğlunun kendi büyükbabasını öldüreceğine dair 
kehaneıi o da duymuştur ve uzak durmaya karar verir. 
Onun yerine Selanik'teki Pclasgioıis'e (bazı kaynaklara 
ı:öre de larissa'ya) gider. Ornnın kralı Teutamidcs yeni 
ölen bahası için yarışmalar düzenlemiştir. Perseus da bu 
yarışmalara özellikle de favori alanı olan disk atma 
yarışmasına katılmaya isteklidir. Ancak atışını 
yaptığında diski dosdoğru seyirciler arasındaki bir 
.ıdama gider, ona çarpar ve ölmesine neden olur. Bu 
.ıdam da ne yazık ki Perseus'un büyükbabası 
Akrısius'tan başkası değildir. 

.& Oanae ve Perseus terk ediliyor 
Akrisius'un ölOmO bir kehanette önceden 
söylenmiştir. Bunun Ozerine kral kızını ve 
torununu bir sandıga koyarak denize atmıştıı. 

A Oiskahcısı 

Pcrseus Antik Yunan Olimpik 
Oyuntan'nda çok popüler bir spor 
olan disk atmayı çok sever. 

AYRlCA BAKINIZ Macera ve meydan okumalar44-45. 4&-49, 5()...lj1, 52-53, ~7. 72- 73, 100--03, 126-29, 294-97 

.,, 
m 
;a 

"' m 

c 
"' c 
z 

55 







"'4 . 

58 

OEDIPUS 
Delfi'de bir kahin Thebai Kenti 'nin kral ve 

kraliçesi Laius ve Jocasta'ya oğullannın 

babasını öldürüp annesiyle evleneceğine 

dair bir kehanette bulunulur. 

Kehanetin gerçekleşmesinden 

korktukları için oğulları 

Oedipus doğar doğmaz onu 

bir dağa bırakır ve terk ederler. 

Klasik mitolojinin en trajik hikayelerinden 

biri böyle başlar. Hikayenin sonunda 

kader kurbanları ve kehaneti engellemenin 

imkansızlığı içinde tüm aile yok olur. 

Oe<lipus iyi yaşamaya çalışan ama 

kader tarafından engellenen 

bir trajik kahraman modeli 

haline gelir. 

-·- ---- ~~ -- - -·- -·--·------- -··-· 

miT 
Laius ve Jocasta tarafından dağda terk 

edildikten sonra Oedipus bir grup 
çoban ıara[ından bulunur ve Kral 
Polybus ile Kraliçe Merope'nin onu 
kendi oğullan gibi büyütecekleri Korint 
kentine getirilir. Bir gün birisi ona terk 
edilmiş bir çocuk olduj\unu söyleyince 

_gerçeği öğrenmek amacıyla Delfi'deki 
ka.hine gider. Ancak ka.hin onu 
gerçek ebeveynlerini bulması ıçin 
aydınlatmak yerine babasını 
öldüreceğini ve annesiyle 
evleneceğini tekrarlar. Kl!hinın 

.& Bebek Oedipus 
Çobanlar Oedipus'u 
bulduklarında ooo çocukları 
olmayan ve bunun özlemini 
çeken kral ve kıaliçelenne 
götürürler. 

Polybus ve Merope'yi kastelliğini 
sanan Oedipus Korint'i terk ederek 

uzun bir yolculuğa çıkmaya 
katar verir. Yola çıkt ıkıan sonra 
bir kavşakta arabası ıle ters 
yöne gitmekte olan yaşlı 

bir adama rastlar. 
Adam Oedipus'a son derece kaba bir şekilde 
yolundan çekilmesirn söyler. ikisi kavga ederler, 
dövüşürler ve sonunda Oedipus adamı öldürür. 

BİLmECENİN CEİlZÜ Lm esi 

.& l aius'un ölümü 

doğru cevabını ıahmin etmeyi başarır ve Sfenks bir 
öfke nöbeti i\:inde boynunu kırarak ölür. Muzaffer 
Oedupis Thebai'deki en popüler adam haline gelir ve 
Kralıçe Jocasıa'nın dikkatını \·eker. Şehrin 
kurucularının soyundan gelen kadınla evlenir. 

GERC E GİN EllRTAYA cıı::. ı sı 
Ocdipus ve jocasta bir süre gayet mutlu yaşarlar ve 
Antigone ve ismene adlı iki kızlan, Eteoklcs ve 
Polynikes adlı iki oğulları olur. Ancak bu muılu 
dönemden sonra, kahin Tiresias'm kendisine neler 
olup bittiğini anlatması sonucunda Oedipus hayatı 
hakkındaki korkunç gerçeği öğrenir. Oedipus'un 
öldürdüğü arabadaki adam gerçek babası Laius ve 
evlendiği kraliçe <le öz annesi jocasıa'd ı r. Olup bitenler 
karşısında krali\:e kendini öldürür ve O~dipus gözlerim 
oyup kör etmek için onun dbiscsınden bir iğne alır . 
Hayatının geri kalanını bir göçebe olarak tamamlamak 
üzere Thebai'yi terk eder. Sadece kızı Antigone onu 

rahatlatmaktadır çünkü yaptıklarından ötürü 
onu reddetmeyen tek kişi odur. Kör bir dı lenci 

olarak oradan oraya giderek geçirdiği uzun 

Oedipus yolculuğuna devam eder ve sonunda 
Thebai"ye varır. Thebai'de Sfenks adı verilen bir 
canavar türemiştir ve kenttekı çocukları 
yutmaktadır, aynca kral da kayıplara 

karışmıştır. Canavar her gün şaşırtmalı bir 
bilmece sormaktadır ve kimse doğru cevabı 
bulamayınca bir çocuğu daha kapıp 
yemekıedır Oedıpus tek başına bılmecenın 

Oedipus'la laius'un Delfi'den çok da 
uzak olmayan bu yol kavşaQındaki 
ölOmcOI karşılaşmaları. Orada kehanetin 
bıı kısmı gerçekleşir. 

yıllardan sonra Oedipus Atina'nın 
yamacındakı Kolonos kentine gelır. Burası 

kahinin ona ölecegini söylediği yerdir. 
Burada Atina Kralı Theseus onu iyi karşılar. 
Ancak onun gelmesinin kente iyi şans 
getireceğine inandınldıklan için Oediptıs'un 

oğulları Thebai'ye dönmesini 
ıstemektedirler. Oedipus onların bu 
isteklerini gözardı eder ve yürüyerek 
Kolonos'daki kutsal koruluğa girerek son 
yolculuğunu yapacai\ı Yeralu'na doğru 
gözden kaybolur. 
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l Jocasta 
Yanlışlıkla kendi ogluyla 
evtendıgını O()renen 
Kıalıçe Jocasta ıstırap 
ıçındc kendını asar 

Antigone 

E!HDİPUS 'UN 
AİLE S İ 
Soylu hir hanedan ohm Oedıpus'un 

aılesi yaşadıklan kent Thebaı'rıın 

sıyasetıyle de yakından ilgilidirler. 

Oct.lıpus kenduıı kör edip şehri 

terk edince oğulları Eleokles ve 

Polynikc.< hükümdarlık edecek ya,ıı 
gelınceye kadar tacı Jocasrn'nın 

ağabeyı Creon devralır Şehrin 

iyihğini t.IOşünmcktnlir aıııa 

zalıın l iğiy\c rnnınmaktadtr. Kent.lı 

arzusu hılafına ağabeyi Polynikcs'i 

destekleyen ve oğlu Haemon'Ja 

nişanlı olan Antigone'ye bıle acımaz 

ve onu bir mağaraya hapsederek 

ölüme terk eder 

.l Creon 

S FENKS'İN BİLITTECESİ 
Thcbaı halkına Sfenks tarafından sorulan bilmece günümüzde çok 

bilinmektedir ama ılk duyuldugunda herkesın kafasını kanştırmıştır. Bilinen en 

Onlo şekliyle hilmecc şöyle<lır: 'Sabahları dört ayaklı, ogle vakti iki ayaklı ve 
geceleri de üç ayaklı olan şey nedir?" Oedipus bu bılmecenırı cevabının 

bebekken emekledıgı, 

yeıişkinken yürüyebıldığı ve 
yaşlanınca da üçüncü ayak 

olarak basıon kullandıgı için, 

~ınsan" olduğunu dognı 

tahmin etrnişur. 

-.. Sfenks 
Anlık dünyada Sfenksler farklı biçimlere 
girerler ancak Yunan Sfenksi bir kadının 
başına. bir aslanın vücudu ve 

1 
bacaklaıına. biı kuşun kanatlarına sahiptir 

* ~---·· · 
THEBAİ 
Sır aıle trajedisi olmasına rağmen Ocdipus ile oğullarının hıkayesı Boeoııa'daki 

kcntlerı Thebaı'nın hıktlyesiyle de yakından ilintilidir. Thcbai'yi yöneten aılenın 

kökleri, şehrin kurunısu kahraman Cadmus'uıı hayatındaki sihirli bir olaya 

kadar uzanır. Çok sonraları Polynikes, ag<ıbeyi Eteokles tarafından kovulunca 

Argos'a kaçarak oranın kralı Adrastus'tan yardım ıstet.lı. Bırlıkte beş 

isyancıyı da yanlarına alarak (bilinen adıyla "Thchai'yc 

karşı Yedılı") bır savaş başlattılar Ordulan 

kılıçtan geçirildi, ikı kardeş <le öldürüldüler 

ve Cıdnms'la başlayan asil kan sona erdi. 

-.. Ejderhayı öldüren Cadmus 
Ot!dıpus°un kızt Antigone, babasına 
ıtm;tek olur ve erkek kardeşi Po1ynikes 
.ıyaklandıktan sonra da onun 
,ukasında durur {bkz. sa{} taraf) 

Ailesindeki kavgalar ve traıedılere 
göQOs germeye çalışan Creon 
şiddete başvurur ve zalim bır 
hOkOmdar mocleli haline gelir. 

Cadmus. Thebai ovalarında yaşayan bıı cıderhayı 
öldürür ve orıun dış1eıını toprnga gömcı. Canavarın 
dişlerinden Thebaı ırkının ataları olan btı süıü adam ~--,9-"'-v".:: 

dcı\)ar. 

=* - - ---
EIH DİPUS KEIHEBNEBS ' DA 
l\,lhın Oedipus'a, Erinycs'lere (bllt. s.32) adanmış bır yerde öleceğini söylemişti. 

l\ııloııos tam da böyle bir yerdi; aynı zamanda çok da özeldı, Yeraltı'na inen 

~ıı ı ~lcrden biri de orasıydı Oedipus, Kolonos'a geldikten sonra öyle blr fırtına 
1,'.lkar kı bunun Zeus tarafından hayatının sona ermekte 

olduğuna daır göndenlen bır ışaret oldugunu düşünür. 

Oedipus'un Thebaılılenn ısteklerini 

gözardı ederek ötekı dünyaya geçrigı yer 

burasıdır. Yunanlı oyun yazarı 

Sophokles (MÖ 496-406) hu bölgede 
do~muş ve Oeclipus Koloııos'da adlı 

oyununda bu olaylan anlaımışıır. 

"4 Kör dilenci Oedipus 
Kör olduktan sonra Oedıpus'a y0lculuklarında km 
Antigone yardım eder. Aılesınden kendısıne 
destek olan bir tek o kalmıştır. 

1 

1 
1 
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TROYA SAVAŞI 
Homeros'un büyük destanı llyada, Yunanlılar 

ile Troyalılar arasında on yıl süren bir savaşı 

anlatır. Savaşın nedeni, Troya prenslerinden 

biıi olan Paris'in Yunan Kralı Menelaus'un 

kansı Helen'le kaçması ve Yunanlıların onu 

geri almak için bir sefer düzenlemeleıidir. 

Tannlar ve Lannçalar Olympos Dağı 'ndan 

aşağı, savaş a lanına bakarlar ve iki Laraftan da 

kahramanlar ölürken taraf LULarak olayların 

gidişaunı etkilerler. Sonunda Yunanl ılar zafer 

kazanır ve Helen'i geri 

alıp eve götürürler. 

·- --- -- * -- -
ffi İ T 
iki tarafın da güçleri eşittir. lkisınin de Troya prensı Hcktor 
ve Yunan generali Agamemnon gibi güçlü liderleri vardı r. 

Her ıkı.tarafın da Troyalılar için Paris ve Yunanlılar ıı;irı de 
Akhillcus veya Odysseus gibı ünlü askerleri ve dövüşçüleri 
vardır. Yıne iki tarafı pek çok tanrı ve tanrıça · 
desteklemektedir; Aphrodite ve Poseidon Troya'nın tarafını 
tutarken ApollQ, Athena ve 1 lera da Yunanlıları turmaktadır. 
Bu yüzden de beraberlik küçük muharebelerle yı llarca 

devam etmekte ama kesin bır sonuç alınamamaktadır. 

AK HI LLEUS VE PATRSKLUS 
Savaş iki Yunanlı liderin kavgasıyla doruk nokt asına ulaşır. 

Cariyelerinden birini bırakmaya zorlanan Agaınenınon, 
Akhilleus'un çok sayıda kadınından birini ke~disine metres 
olarak alır. Nefret içindeki Akhilleus askerlerini savaştan 
çeker ve Troyalılar Ostünlük kazanmaya başlarlar. lnisyatifi. 
yeniden ele alabilmek için Akhilleus'un arkadaşı Patroklus, . 
Akhilleus'un kılığına girınek ve emrindeki birlik1eri 
yönetmek tçin koınutanınd;ın izın ister. Yunanlıların en iyi 

A Savaşta askerler 
Yı.ınan vazo sOSlemeciliai tarzında yapılmış bu gravürde Troyahlar 
Yunan gemıleııne ateşle saldınri::en Yunanlılar da kendilerini 
mızraklarıyla savunuyorlar. 

.,_ Troya atı 
Troyalılar çokiyi at 

eQiticiteıiolilfak 
ıamnır1ar. aslında bir 
tuzak olan ve feci 
soro;lara yol açan 
tahta aı Yunanlı lar 

ıarafından gönderilen 
ımk bır armaQandır. 

birliklerinin, başlarında Akhilleus sandıkları komutanlarıyla 

birlikte tekrar savaş alamna döndüklerini gören Troyalı 
askerlerin motalle ri bozulur. llu da Yunanlılara daha çok 
başarı kazandırır ancak tam savaşı kazanıyor gibi oldu kları 

sırada 1 lekıor, Patroklus\ı öldürür. 

YUNAN LILAR 'i LE R L İY9R 
Patroklus'un ölümü Akhilleus'un harekete geçmesine neden 
olur. Savaşa döner, Hektor'u öldürür ve cansız bedenini 
Troya'nın surları boyunca sürükler. Ardından tan rılar 

Yunanlıları, efsanevi okçu Philocretes'i savaş alanına 
çağırmaları için teşvik ederler. Ve okçu Paris'i öldürür. Bu, 
Troyalılar için büyük bir psikolojik darbedir. Yunanlılar 

daha sonra Troyalılar için iyi talihin sembolü olan Athena 
heykelini, Troya'dakı tapınağından çalarlar. 

En sonunda tanrılar Odysseus'un aklına aslında 
askerlerin içine saklanacağı bir tuzak olan Lalna at fikrini 

sokarlar. Yunanlılar an şehrin kapılarına bırakırlar ve 
yalandan geri çekilirler. Troyalılar aıı şehre alırlar. Gece 
boyunca Yunanlı askerler atın karnından çıkarak şehrin 

kaptlarını açarlar. Yunan ordusunun geri kalanı ıı;eri dolar 
ve Troya yok edilir. 



PA Rİ S 'İN Y ARG I LANffiAS I 
Sava~ı başlatan olay Troya prensi Paris'in Oç ıannça, Hcra, Athcna 

ve Aphro<lıtc tanıfın<ları zıyaret edıldıgı lda Dağı'nda 
gcrçeklcşmişli. Anlaşmazlık ı.anrıçası Erıs onlara bır elma sunmuş 

ve bunun aralarında "en gazel olana" verilmesini söylemişti. Üç 

rnnnc;a da elmada hak ıddıa edıyordu. Zeus, Hermes'ıen onları 

Parıs'c götürmcsını ı::.te<lı. Parıs hangısının daha güzel olduğuna 
karar verecekti. Tanrıçalar çcşıtlı rüşvetler teklıf ederek onun 

kararında etkılı olmaya çalışıyorlardı. Athena savaşlarda başarılı 

olma garanusım önerıyor, Hera güç söZO veriyor, Aphrodiıe ise 
dOnyanın en güzel kı:ıdını Hden'ın aşkını sunuyordu. Parıs, 

Aphroditc'in önerisini kabul elti ancak Helen zaten Ispartalı 

Menelaus'la evlıydi Paris'le kaçınca Yunanistan ve Troya arasında 

düşmanlık başladı. 

KA HRAffiA NLAR 

A Üç tanrıça 
Paris, Oç tanrıçadan en güzelinin 
Aptırodite olduguna karar verince 
Athena ve Hera'nm gazabını 
ıı1erineçeker. 

1 roya Savaşı'nın hikayesi destanın ana kamkterlerı olan kahramanlarla 
doludur Bunlar genellikle savaşta cesurdurlar ancak 1 lomcros'un onlar ıçın 
yapugı karakter tasvırlen ılgınçtır Pek çogu onurlanyla yOncıilmckıcdir. 

('mcğın Akhıllcus ılc Agaıneınnon'un metreslen 

Ozcnndcn yaroııoklcri kavga büyümüştür çünkü 
Agaınemnon, Akhı\leus'un kadınını baştan 

1,, ık..ırınca Aklulleus'un onuru zedelemişlir. 

l loıncros, zckfinın savaşla <la gerekh olduğunu 

~o;ırrıT' Ody<Seu< kurnazlığıyla ünlodor. 

.,. Akhilleus, Patroklus'un yarasını sararken 
Savaşta dostluk önemli bir motivasyon kaynagıdır. 
Patroklus OldOQOnde Akhi!leus yeni lenmiş bir 
eneqiyle savaş alanına geri dOnmOştUr. 

~1 . '\l+rJr ~ ~l. . 
; {-" t~~ f\ 
< '-"• 

Agamemnon Cassandra ile dönerken 
ıv.ışm sorıuoda Troya ele geçınhr ve talan edilir 

A11 ımcmnon, Troya Kralı Prıam'ın kızı Cassandra'yı 
u uumeı olarak alır. 

.l Menelaus. Helen'in peşinde 
Burada. kansı Hefen'i takip ederken görtllen 
Menelaus. llyada'da davası için cesurca 
savaşan asil bir kral olarak tasvir edilmiştir_ 

ATHENA VE HERA 
ALTIN ZENGINI 
MIKEN KRALI 
ŞEREFiNE 
GÜRLEDİLER. 

llomt ro5, llyııda, Kıı:ıp XI 

ffiİ K E N ANT İ K K ENTİ 
tlyada'nın hik<lyesi bir miı olmasına rağmen 

ıçındekL tüm karakterleri eskı Yunmıistan'd:ıki 

gerçek yerlerden gelmektedırler. Peleponez'ın 

kuzeydoğusundaki Miken'in Agamemnon'un 

varnnı olduğuna inanılır. Bu şehir devletin Geç 

Bronz Çağı süresınce ônemlı bir askeri gtlcü 

olmuştur. Antik şehır 19. yüzyılda Alman .irkeolog 

Heinrich Schliemann tarafından bulunmuştur. 

Mô 2. bın yıla tanhlencn kalıntılar içinde nefis 

mücevherler ve ınsan elıyle yapılmış başka 

nesneler bulmuştur. Bununla ı lgılı hıçbır kanıı 

olmamasına rağmen nesnelerın 

-i 
7" 
(j) 

-< 
)> 

U> 

• Altın maske )> 

Schlıcmann. Miken'dcn < 
çıkartılan ve dOVülmOş ~ 

altından yapılm ış bu yüze 

/ 

4ı Hoktor Akhilleus ile dövüşürken .l İntiha r eden Ajax ~Agamemnon'un mask( 
AUııllııus ve Hektor'un kavgası savaşın en önemli 
nlnıından bırıdır Hektor'un OIOmOyle en iyi savaşçılarından 

hu mı kıtybedcn Troyahlar güçten düşerler. 

Büyfik savaşçı Ajax. savaşta saQ kalmayı adını takmıştır ama bu, büyük 61 
başarır ancak Odysseus'la yaptıQı bir ihtimalle erken dönem Mıken 
kavgadan sonra delirir ve kendıni OldOrOr. krallarından birine ainir. 

AVRICA BAKINIZ ~larl8-19, 98-00, 104--05. lllHl, 118 19.115 17. 170-71 . 176-n.'ıOO-ııı, .·*'1;.-. 
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ODYSSEIA 
Homeros'un ikinci destanı Odysseia, Troya Savaşı'ndan (bkz. s.60-61) 

sonra Yunanlı kahraman Odysseus'un (Romalılara göre Ulysees) evi 

ltlıaka'ya dönüşünü anlatır. Dönüş yolunda tah rik edici kadınlar 

ve canavar yaratıkların da aralarında bulunduğu pek çok 

tehlikeyle karşılaşır. Her karşılaşma zekasını ve kurnazlığını 

bi ler. Ancak karşılaştığı en büyük mücadeleyi eve 

döndüğünde karısının, kendisinin öldüğünü sanan aşıklarla 

kuşaLılmış olduğunu gördüğünde yapacaktır. 

---- ~~ 

ffi İ T 
Troya'dan ayrıkl ıktan sonra Odysseus ve denizcilcrı Loıos 
Yiyid lerfnin ülkesine gelirler. Rahat ve tembel bir hayat 
yaşayan bu insanlar, geçmişi unutturma gl\cüne sahip 
loıos meyvesi ile onları kandırmaya çal ışırlar. Odysseus'un 
isteksiz adamlarını gemıyc döndürmesi için zor kuUanması 

gerekir. Ardından tek gözlü devler olan Kyk_loplarla 
karşılaşırlar. Odysseus ve arkadaşları bunlardan 
biri olan Polyphemus tarafından yakalanırlar. 
Polyphemus onları bır mağaraya k~patır ve bazılarııu 
da yer. Yunanlı kahramandan kendis ini tanıtması 

istendiğımle çok zekice bir cevap vererek adının 
Outis (hiç kimse) okluğunu söyler. Odysscus, 
Polyphemus'u şarapla sarhoş eder ve ısıtılmış 
bir değnekle kör eder. Polyphcmus "Hiç kimse 
beni öldürüyor" diye bağırmasına rağınen diger 
Kykloplar sarhoş olduğunu düşündükleri 
için ona yardım etmeye gelmezler. 
Ve Yunanlılar da böylece 
kaçabilirler. Polypheınus 
olan biteni babası , deniz tanrısı· Poseidon'a 
anlatarak Odysseus'un yolculuğunu engellemek için 
korkunç linınalar göndenir. 

~ RÜZGARLARIN -mERHAmETİ 
~ Bır sonraki mola yerlerinde rüzgarlar tanrısı Acolus, 
> eve dönüş yolunda kullanması için Odysseus'a 
<( bir çanta ıçinde bağlanmış duran rüzgarlar verir. 
"" Ancak çantanın içindekilerin merakı ile yanıp 
"' tutuşan Odysscus'un adamları çantayı açarlar ve 
j tüm rüzgarlar serbest kalır. Gemi kıyıdan çok 

•Vunangemisi ~~ ~ 
Yunan gemilerının ~ 
kürekleri vardı ama aynı ~-...____.,.- ~~,,-....__/' '--'-"""'-
ıamandayelkenlerle de ,---.. .J'-..J ~ ~ 
teçhiz edilirlerdi. bu yüzden ._) -....__- . 
Odysseus·ungemılerirtııg.lrdan / ? ~)~..::__.- ~) 
yararlanabilmişlerdı . ~ 

Odysscus tanrı Hermes'in kendısine verdiği koruyucu bfr 
bitkiyi yiyerek domuza dönüştürülmekten kurtulur. 

Odysseus'un büyüsüne karşı dirençli olduğunu 
gören_ Circe onun mürettebatını da eski hallerine 

döndürür. Odysscus'a geleceği hakkında daha 
çok şey öğrenmek için Yerahı'nı ziya ret 

eımesinı tavsiye eder. Odysseus oraya 
gider ve anavatanının istilacı düşmanlar 
tarafından işgal edildiği ile ilgili bir 
sahne görür. Bir an önce eve dönmek 
içın acele etmeye başlar. 

Ancak yolculuk umduğundan 
daha uzun sürer. ilk önce 

şarkılarıyla gelip geçen tüm denizcileri 
büyüleyen si renlere rastlar. Adamlanna 
kulaklannı tıkamalarını emrederek onların 
büyüsünden korunur. Daha sonra gemisinı 
altı başlı insan yiyen canavar Scylla ile girdap 
Charybdis·in arasından geçirmek zorunda 
kalır. Odysseus, tüm adamlarını Charybdis'in 

>< açıklara sürüklenir, ilk önce gemilerinin çoğunu 
kaybetmiş Lacstrygonialıların ülkesine, daha sonra 

64 da Odysseus'un adaınlannı domuza çeviren büyücü 

' •.~kadın Circe'nin yaşadığı topraklara gelirler. Ancak 

girdabında kaybetmek yerine altı kafası 
olduğu için her ağzıyla tek seferde bi r 
adam yiyebilen Scylla'ya altı adamını feda 
etme karannı almak zorunda kalır. :>> 

.,.. Odysseus 
Tüm Yunan kahramanlar gibi Odysseus da fiziksel olarak 

güçlOydO Ancak aynı zamanda bu yolcuıuou rahatça 
yapmasına fırsat vermeyen tüm engelleri aşmasına yardım 
eden bir kurnazlıQa sahipti. 

!r.ı "' ' 
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CANAVARLAR VE ENGELLER 
Odysseus yolculugu sırasında pek çok engelle karşılaşu. Devasa 
LaestrgonLalılar kendtSınkı dışında donanmasındaki tüm gemileri yok 

ettıler. Polyhcmus'un mağarasında Luzaga dOşOklerinde o ve adam lan 
kendılerini Kykloplar'ın koyunlannın kannlarının altına bağladılar. 

Enesı gün Polyhemus koyunlannı otlatmaya çıkannca Yunanlılar 

kaçular. Cırce'nın adasında Odysseus'un adanılan domuza dönüştüler 

vr ıyıce gecikülcr. 

"" laestrygonyatıtar 
laestrygonya Kralı 

Antiphates, Odysseus'un 
adamlarından birini 
öldOrilp yedi. Sonra tüm 
devler Yunan gemilerine 
büyük kayalarla saldı rıp 
bıri dışında hepsini 
batırdılar. 

' 
~~~~~~~~~~~~ 

U>LUL ER DÜNYASI 
ı ı, 1 .rus geleceğini öğrenmek için Yeraltı'nı zıyarel 

ı 111 t)me, kendisini Helios'un sürülerine 

o .u vnmemesı ıçın uyaran ka.hin 
l 111 1,1,, J danıştı. Ardından ona karısı 
w ııp,lı ınun evde acı çektiklerini 
ırnl.u.ın ,ınnesi Antiklei:ı ile karşılaştı. 

t •tly n", Akhilleus'un (bkz. 

' (ıCI tı I ) hayaleti ile de karşılaştı. 

1 " 111111nda korku içinde 
\ı ı. tl ıı'ıı ı ı erkctti. 

f\kh ıUıuı 

A~tullnu,·un hayaleti Odysseus'a OIOlerin 
lf• ıwl.ı bıı hOkOmdar olacaQına 
Jıın~nıl., ılçakgönOllü bır işçı olarak 
.,., .. mı mm daha iyi olacaQım söyledi. 
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DENİZİN TEHLİKELERİ 
Esas olarak adalarda ve kıyı şemlennde yaşayan Yunanlılar bu nedenle 
çok başanlı denizcilerdi. Deniz yolculuklanrun, genellıkle sakın olıın 
Akdeniz'de hile kendine özgü tehlikeleri olduğunu, bu yüzden de 

gemıalenn 1Slenmeyen rüzgarlan, tehlikeli girdaplan veya akınulan ve 
sıvn kayalan ıyı gözkmlemelen gerekıığını ıyı bılırlerdı. Odysseus. 
Poscidon'nun gönderdiği [ınınalarla, tehlikeli akınularla ve daha 
famasıik tehlikelerle de başa çıkmak zorundaydı. Bunlardan bazılan, 

mesela Sırenlerın tahnk edıo şarkılan ç:ok aldancı olabilirdi. Cırce, 

Odysseus'u Sırenlenn şarkılarına mutlaka dırenç gôslermesı gerekugı 
konusunda uyarmıştı. 

. . .. 
HIÇBIR ERKEK BIZIM 
DUDAKLARIMIZDAN ÇIKAN 
TATLI SESI DUYMADAN BU 
ADANINYANINDAN SIYAH 
GEMİSİYLE GEÇEMEMİŞTİR. 

A Odysseus ve Sirenler 
Demzcileri Sirenlerın arkalarından 
gıtmemek ıçin kulaklarım tıkarken 

Odysseus da kendini geminin direQine 
baQlamıştı. 

Hoıııctos, OJyssda, IX Kııııp 

T Kharybdis 
Bu OnlO ıjrdap geçen tOm gemileri 
batırıyordu ama Odysseus oo.ınla Scylla 
arasındaki dar geçitten geçti 
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YalLCULUK DEVAffi EDİYalR. 
Odysscus, bir sonraki durağında güneş tannsı Helios'un 
sürillerini sakladığı adaya geldi. Bu hayvanlan 
oldünnemeleri konusunda uyarılan denizciler yine de 
birkaçını öldürdüler. Helios, şikayetini Odysscus'a, 
gemilerine yıldının çarptırıp mürettebatı öldürerek ve 
gemiyi paramparça ederek bildirdi. 

• Nausicaa 

Odysseus, bitkin bir halde tanrıça Kalypso'ya· ait olan 
adaya çıkt ı. Tanrıça onun kendisiyle kalmasını istiyordu. 
Orada yedi yıl yaşadı ama en sonunda daha fazla kalına 

isteğine direnerek tekrar yolculuğa çıktı. Gemisi yeniden 
batt ı ve bitkin bır halde Phaeacian'lann Kral ı Alkinoos'un 
adasına çıktı. Orada, Tanrıça Athena, 
kr•lın kızı Nausıcaa'nın Odysseus'la 
tanışmasını planladı ve 
birbirlerinden hoşlandılar. Odysseus 
onunla kalmak isıemekLedir ama 
sonunda kansının ve anavaı.am 
lıhaka'nın hasreti yle yeniden 
yolculuğa çıkar. 

P E NELalPE'N İN ASIKLAR.l 
Yara bere içinde ve çektiği çilelerden 
iyice yaşlanmış şekilde lthaka'ya 
vardığında evinin onun öldüğünü 
zanneden ve karısı Pe:nelope1nin 
kendilen yle evleneceğini ve böylece 
Odysseus'un tüm malını mülkünü 
devralabileceklerini umut eden 

• Odysseus ve Kalypso 
Ka!ypso'dan yaşlanmama ve ölümsOzlOk sözü alan 
Odysseus orunla sonsuza dek kalmak istemektedır 
ama sonunda bir sal yapaı ve lthaka'ya dogru yola 
çıkar 

Yorgun ve çıplak Odysseus 
denizden kıyıya çıkttQında 
prensesle arkadaşları 
sahıldedır10f. Nausicaa ona 
elbısc verir 

aşıklarla dolu olarak bulur. Ziyaretçiler aynen Yeralıı'nda 
gözüne görilnen sahnedeki gibi, onun yiyeceklerinden yiyip 
karısının konuksevcrlığınden faydalanmaktadırlar. Penelope 

bunlardan hiçbiri ile evlenmek 
istememektedir, bu yüzden de onlara 
karannı dokumakta olduıı,u halı bittiği 
zaman vereceğini söylemiştir. 

En sonunda Pcnclope karar vermek 
zorunda kalır. Odysscus'un güçlü 
yayını gerebilen kişiyle evleneceğini 
açıklar. Kimse Odysseus'u 
tanımamıştır (kend isini sadece oğlu 

Telemakhos'a ıanıtınıştır) o da 
diğerlertylc birlikte yerini alır. Yayı 

gem1eyi başaran tek kişi o olur. Daha 
sonra Pcnclope bu adamın kocası 
olduğunu anlar. Telemakhos'un da 
yardımıyla Odysseus tüm aşıkları 
öldür. Ancak her ne kadar Penclope'yi 
seviyor olsa da o kadar gezdikten 
sonra lthaca'da oturup kalmakta 
zorlanır. Çok geçmeden başka bir 
yokuluk için planlar yapmaya ve daha 
fazla serüven özlemi çekmeye başlar. 

--* 
İ T HAKA 
Odysscus, hhaka'ya ayak bastığında evıncle neler olup hilliğini görebılmek 
ıçm dılencı kılığına girer. Karısı ve oğlunun yaşıyor olduklannı ama 
başlannın helada Uldugunu ogrenmişlir. Pek çok aşık tarafından 
kcndilerıyle evlenmrsi için baskı ~önnektedir. Çünkü 
Odysseu~'un öldüğüne ınanmakıa ve hu isLeklenmn 
yasal olduğunu dOşOnmcktcdirler ama 
davranışlan yine de a!Tedılır gıbı degildir. 
Yunanlılar İ(;in konukseverlik en önemli 
faziletlerden biridır ama aşıklar Pcnclope'nın 

konukscverlıgmı koıoyc kullanmakla ve 
onun kendi duygularına htç saygı 
göstcrmcmckledırler. Bu suistimal hcpsının 
Odysseus ve oğlu Tclcmakhos tarafından 
öldorülmclcnnın nedenı olacaktır 

., Penelope dokuma yaparken 
Odysseus'un sadık kmısı. evlenecegi adamı 
açıklama gününü biraz daha erteleyebilmek 
içm her gece dokudugu halının bır kısmını 

sökmektedir. 

• Aşıkların OlümO 
Odysseus ve Telcmakos birlikte 
kalkanlaıınm ardında titreşerek 

birer bırer düşmeyı bekleyen 
aşıklara saldımlaı. 



İLA Hİ müDAHELE 
Olynıpos Dağı'nm ıanıılaıı Troya Savaşı'ndan sadece eLkilenmekle 

k.ılm.unı~lar aynı zamanda Odysseus'un maceralarında de elkıh 

ı ıl mu~lar<lır. Kahraman ne zaman bır Lanrıyı klZdırsa eve dönüş 

>'(lkulugu h iraz daha gecikmektedir. Poscidon, Helios ve 

/nıs, hepsı bırden yolculuğun gıdışmını engellerler. 

Polypheınus'u kör t:lliklen wnra denıze açılırken 

ı >dysscus gerçek adını Kykloplar'a bağırarak söyler. 

l\llyphcmu.o;, Poscidon\1 Odysseus'un onu kör eniğini 

,ınhu ır ve deıuz tanrısı onun gemılennı batırmak içm 

lııı <lızı fıruna gönde:rır. Odysseus'un gemicileri 
1 kl ıos'un hayvanlarını öldürünce Zcus onları 

ı ı·:,ılandınr. Hem1cs, Odysseus\ı Circe'nin büyüsünden 

kuııaı masma rnAınen onu sUreklı koruyan ve kurnaz 
k.ıhr.ıımma lavsıyelcrde bulunan tek tanrı Athena'dır. 

ilah ı koruyucu 
tı.ıhrnıa, Odysseus'un hamısidıı. Kalypso'yu orıtı bırakması için ikna 
ı ıtı>r Nausıcaa'yla tanışmalarını ayarlar ve karısının aşıklarıyla 

~.ır~ıl,lşmadan ewel k ı lık deQıştırmesini tavsiye eder. 

.l Helios arabasında 

Yunanl ılaı hayvanlarınm etmı yedıkleıınde 

Güneş Tanrısı (Homeros taıalından Hypeııon adı 

veıılmıştırl gücünü kullanarak bıfteklerin canlıymışlar 

gıbt bögürmelerını saQlamıştır. 

SOYLU IŞLER 
YAPILACAKTIR DAHA, 
YAKIŞAN BUDUR 
TANRILARLA 
ÇEKIŞEN ADAMLARA 

Al frrrl, 1 nrrl lrmıysoıı . Ulysscs, 1812 

* --
mEaDERN EaD Y SSEİA 

Poseıdon 

Odysseus·un maceralan son derece popülerdır Homeros'un destanının 

açık uçlu sonla bıten güçlü hıkayesı yenı bıçımlerde kullanılan bır 

materyal olmuştur. Bu "modem Odys.scia"lardan bın de Nıkos 

Kazantzakis ( 1883- 1957) tarafından 

yazılan ve Odysseus\m yenı 

maceralarını anlman Oclysseia 

Efsmıesitıin Gthıiimii :z-del~i Devamı 

( 1 938)'dır. j ames joyce'un 

( 1882-194 1) Ulysees'i de aynı 

fıkırclen yola çıkarak dogma 

büyüme Dublin'li Lcopold 

Bloom'un kentli şehri etrafındaki 

yolculuklarını anlam. 

• Joyce'un Ulysees'i 
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Bloom'un seyahatleri tek bir günde geçer 67 
Karakterler ve karşılaşmalar Yunan mitolo· 
jisındcn bOIOmlcrle bcnzerhkler ıaşımaktadır. 
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KLAS IK ANTI KAHRAMANLAR 
Antik Yunan'ın mitleri normal işleyiş kurallarını suistimal ederek ya da tanrıları aşağılayarak 

yıkan insanlarla doludur. Bunlar genellikle yaparlar. Bu anti kahramanların sonları 

ölümlüler arasından çıkarlar ama bazen krallar 

ya da prensesler gibi güçlü figürler de 

olabilirler. Onlar bunu, ölümlü arkadaşlaıını 

aldatarak, yetenekleri veya konukseverliği 

genellikle sosyal veya dini hayatın pürüzsüzce 

akıp gitmesini sağlayan sosyal ve kült 

kurallarını yıkmaya kalkışacaklar için uyarı 

niteliğinde olan acımasız cezalarla gelir. - -* -----· -- --·- - - --·--·----··------------
IX IE9N 
Selanik Lapitlerinin Kralı lxion, dolandırıcı ve güvenilmez 
biriydi. Eioncus'un kızı Dia'yla evlenmek amacıyla onu kaçı rır 

ve başlık parasını kızın babasına düğüne geldiğinde vermeyı 
kabul eder. Aslında o kadar para ödemek istememektedir bu 
yüzden de kral , dügün günü Eioneus için zalim bir tuzak 
hazırlar. Sarayının yakınlannda bir çukur kazar ve içine 
yanan kömür doldurur. Hiçbir şeyden şüphelenmeyen 
kayınpcdcri geldiğinde lxion onu öldunnek için ateşe iter. 
Bu rezaletin ardından lxion akrabasını öldürdüğü için tüm 
ölümlüler tarafından dışlanır. Ancak bir nedenle Zeus ona acır ve 
Olympos Dağı'ndaki bir ziyafete davet eder. Tannla rın arasında bile 
terbiye sınırlanm aşar ve Zeus'un kansı Hera'yı taciz etmeye çalışır. 

Zeus, karısının namusuna göz dikmekle suçladığı lxion'a, Yeraltı'nda 

sonsuza dek dönüp duracak bir yanan tekerleğe bağlayarak ceza verir. 

.,.. lxion, Hera'y1 taciz ediyor 

.,. Eioneus'un ölümü 
Eioneus'u ölüme ıtmekle lxion. 
Yunanhların en önemli 
degerlerinden biri olan 
konukseverlik kuralını bozm..ıştu. 

'f' lxion'un cezası 
Bazı mitler lxion'un ıekerlegini 

güneş diski olarak tasvir ederken 
digerlerine göre de Yeraltı'nda 

dönen bir tekerdır. 

Zeus, lxion'un egilimlerini keşfedi nce onu Hera şekl i ndeki 

bir bulutla yatması için kandırır. Bu il işkiden Kentaurlann 
atası olan Kentaurus dogar. 



S İSYPHEBS 
Korint şehrinin kurucusu olan Sisyphos, aralarında öz yeğenini iğfal 

etmenin ve konukları oldonnenin de bulunduğu pek çok suçtan 
sabıkalıdı~. llarekctlcri yüzünden Yeralu'na sürülür ama orada da 
ölülcrı kandırmaya çalışır. Önce fanilik tanrısı Tbanatos'u hapsetmeye 
çalışır ancak başarılı olamaz. Ardından kansına onu gömülme 
usullerine uygun gömmeınesini emreder. Hades, ritlerin doğru 
uygulanıp uygulanmadığından emin olmak için onu dünyaya 
gönderince Yeralu'na dönmeyi reddeder. Kendisini 
ölümsüz kılmayı başarabileceğini sanması yüzünden 
cezalandırılır ve çok ağır bir kayayı bir tepeye 
çıkarmaya mecbur edilir. Kaya tepeye çıktığı anda 
aşağı yuvarlandığı için Sisyphos görevini sonsuza 
dek tekrarlamak zorundadır. 

.._ Thanatos 

..,.. Sisyphos kayayı iterken 
Sisyphos ve çekmek zorunda kaldıQı ceza, antik 
ve modern zamanlardaki sanatçılar ve yazarlar 
için zor, bitmek bilmez ve amaçsız görevlerin 
sembolü haline gelmiştir. 

TA NTALUS 
J.ydia'daki Sipylus kralı Tantalus, Zeus'un oğullarından biridir. Bu 
»krabalık ilişkisi nedeniyle tanrılarla yemek yemesine izin verilmektedir 
;ıncak bu ayrıcalığını kötüye kullanır. Bazılan onun tanrıların sırları 
hakkında dedikodu yaptığını, kimilen ise onlardan yemek çalıp 
(llümlülere verdiğini söylemektedir. Daba aşın bir çeşitlemesindeyse 

onun tanrıları sınamak amacıyla öz oğlunun etinden 
~·-. o<1 yemek yaptırıp sunduğu anlatılır. Bu 
~·.lii~''i«'<"~· ~ suçların cezası olarak sonsuza dek açlık 

ve susuzluk çekmeye mahkom edilir. 
Cezasını çekerken meyve dolu bir ağacın 
altındaki bir havuzda durmak zorundadır. 
Tamalus ne zaman su içmeye kalkışsa havuz 
boşalmakta, ne zaman dalları havuza doğru 

sarkmış ağaçtan bir meyve koparmaya 
--~ kalkışsa dallar yükselmektedir. 

; 1 JI~~~~ ..,.. Tantalus'un cezası ::-.._.... = ) ) Meyve, tanrıların olagan cömertliklerinin geri , _:... :J\~ \ çekılmesini simgeledigi içın Tantalus'un tanrıları 
~~ =\_~ ~,..... aşaQılamasına gayet uygun bir cezadır 

'\lr ~\ 

mİDAS 
Frigya Kralı Midas Dionysos'un (blız. s.34-

35) müritlerinden Silenus'a eniği yardım 
karşılığında istediği herhangi bir şeyı tanrıdan 
talep eime hakkına kavuşur. l lırsla yanıp 
tutuşan kral dokunduğu her şeyın altına 
dönüşmesini ister. Ancak yiyecek ve içecekler 
de alıma dönüşünce Midas, Dionysos'tan 
kendisine verdiği yeteneği geri almasını ister. 
Bir gün kırda dolaşırken Pan ve Apollo'ya 
rastlar. iki tann hangisinin daha iyi müzisyen 
olduğu konusunda aralarında ta ruşınaktadırlar. 

Midas, Pan'ı müzik tanrısı olarak seçince 

öfkelenen Apollo onu, kulaklarını eşek 
kulaklanna çevirerek cezalandırır. Midas 
kulaklarını kapatabilmek için türbanla 
dolaşmak zorunda kalır. Buna rağmen kulakları 
hakkındaki söylentiler ortalığa yayılır. Midas 

sonunda sıcak boğa kanı 
içerek hayatına son verir . 

'f' Midas, Pan 11e Apollo'yla 

.,. Midas kızıyla 

Midas'ın efsanesinin 
bazı an latım1annda kral 
dokunduQu anda kızı 
altından bir heykele 
dönüşür. 

Oiger dinleyenlerin Apoilo'nun daha iyi bir müzisyen 
olduQunu düşünmelerine raQmen Midas. diQer tanrıyı 
kızdırmak pahasına rakıbi Pan'ı seçer 

AYRICA SAKiNiZ r.ezaıar 'l6-'l1, 50-51, 54-55, 70-71, 154-55, 218-19, 288-89 
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KLASIK KADIN . 
ANTIKAHRAMANLAR 
Yunan mitolojisinde çoğu intikam içeren 

karmaşık entrikalara dahil olan pek çok kadın 

anti kahraman vardır. Bunlardan İno ve 

Klyteimestra gibi bazılan bunu kıskançlıktan 

ya da asil kadın larda kesinlikle olması gerektiği 

düşünülen ahlaki ve sosyal değerlere sahip 

olmadıkları için yapmaktadırlar. Ancak 

diğerlerinin hareketleri daha çok tannlann 

insanlann işlerine müdahaleleri ile 

yönlendirilmektedir. Bu anti kahramanlar 

genellikle dolaylı ya da dolaysız yoldan 

diğerlerinin ölümlerinden sorumludurlar ve 

hikayeleri de çoğun l ukla intiharlarıyla sona 

erer. 

·- -··- ---* --
PHAEDRA 
Giril Kralı Minos'la kansı Pasiphae'nin kızları Phaedra i\tina Kralı 
oldukLan sonra Theseus (blız. s.50-51) ile evlenir. Ancak Theseus'un 
mel resi Amazon kraliçesi Antiope'den doğma oğlu HippolyLus'a aşık 
olur. Efsanenin bazı versiyonlarında onun bu LULkusunun, Theseus'un 
Anıiope'yi öldürdüğü için cezalandırılmasının bir yöntemi olduğu ve 
tanrılar tarafından sağlandığı söylenmc kLcdir. HippolyLus, Phaedra'nın 

ilgisine karşılık vermeyince o da Theseus'a HippolyLus'un ona tecavüz 
eLmeye kalkıştığını söyler. Öfkelenen kral oi(lunun karşısına geçer ve 
tanrılardan genç adamı cezalandırmalarını ister. Theseus'un 
çığlığını duyan Poseidon, HippolyLUs'a a rabasından düşüp ölmesine 
neden olacak bir fırtına yollar. Üvey oğlunun ölümünü duyan 
Phaedra da vicdan azabından kendini asarak intihar eder. 

.& Hippolytus'un ölOmO 
Poseıdon, bir fınına çıkardıgmda denizden boga şeklinde biı 
canaVar çıkar ve Hippolytus'un atlarını ürkütür. Theseus'un 
ogıu arabasından düşer ve ölene kadar sOrOklenır 

.& Phaedra ve Theseus 
Hippolytus'un ölümü. Atına Krnh ıle Ptıaedra'nm lanetti evliliklerinin 
bir sonucudur. ~abeyı Oeucalıon. Theseus'un Antiope ile i lişkisini 

bile bile kardeşinın oounla evlenmesme ızin Yefmiştir 
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Miken Kralı Agamernnon'un karısı Kl yteinıesıra'nın kocasından dört 
çocuğu olmuşıur: lphigenia, Elekıra, Chrysothemis ve Orestes. 
Agamemn9n, tanrıların Troya Savaşı 'na (bhz. s.60-61) katılmak üzere 
denize açılan Yunan donanmasına iyi bir rüzgar vermeleri için lphigenia'yı 

onlara kurban eder. Klyteimestra kızının ölümünü öğrenince 
ıntikam planlan yapmaya başlar. Agamemnon'un 
yokluğunda Aegisthus adında bir aşık edinir ve onu 
Miken tahtına geçim. Kral savaştan döndüğünde 
ıkisi ona ve destekçilerine tuzak kurup 
öldürürler. Oglu Oresıes katliamdan kaçarak 
sürgüne gider. Daha sonra babasının intikamını almak 
ı çin annesini öldürür. Klyıeiınestra'nın hayaleti 
Erınyes'lerin de desteğiyle , Orestes'i cezalandırmaya 
çalışır ama tanrılar (veya hikayenin bazı anlaıımlanna 
göre ınsanlardan oluşan bir mahkeme) sonunda onun 
yapt ığının adil olduğuna karar 
vcrır. 

1 N EB 
Boeolia Kralı Athamas Nephele ile evlidir ancak onu 
Cadmus'un (blız. s.59) kızı lno ıçin terk eder. lno, üvey 
çocukları. Phrixus ve Helle'yi kıskanır ve onları yok etmek içiiı 
bir plan yapar. Tahıl ambarının altında tüm ı ohumları 

kurutmak için bir ateş yakar. Böylelikle büyük bir kıtlık başlar. 
Athamas, Delfi'deki kahine bır ulak gönderip çözüm yolu sorar. 
lno ulağa rüşvet vererek Athamas'a, Phrixus'u kurban etmesi 
gerektiğini söyletir. Kral ıam oglunu öldürmek üzeredir ki 
l lcra, çocuklarını oradan kaçırması için altın bir koç gönderir. 
Phrixus kurtulmuştur ama Hele koçun üzerinden düşerek 
denizde boğulur. Boguldugu yere Hellesponı adı verilir ki 
günümüzde Çanakkale olarak bilinmektedir. Nephele, 
Athamas'ın cezalandırılmasını istemektedir bu yüzden de 
hıkaycn i n bazı anlaıımlannda Hera, kralı ve lno'yu delinmek 
ıçın Erinyes'lerden birini gönderir. Daha sonra Athamas, 
lno'nun bir uçurumdan 

dcnıze atlamasını sağlar, 

lno boğulur. 

ilah ı adalet 
ıı~ r.ı. Athamas ve lno'ya 
rıl~nlenrnışttr ve Nephcle de 
mlı111n cezalandmlmalaurn 

ı 1omektedır. Tanrıça buoon 
ıımrıoe suçlu çifte eziyet 
ı rnw sı ıçm ErinYi!s'lerden 
hırım. Tisiphooe'yi gönderir. 

* 1 

A Orestes'in cezalandırılması 
Burada Klyteimestra'nın cesedmı tutarlaıken görülen Erinyes'ler. 
Orestes'e yıldırımlarla saldırırlar. Daha sonra Orestes'in sad ık kız 
kardeşi Elektra ona bakar ve yara larının iyileşmesine yardım eder 

.... Agamemnon·un öldürülmesi 
Klyteimestra ve Aegisthus. Agamemnoo'u tuzaga dOşOrOp bir 
baltayla ôldOrOrter. Bazı kaynaklara göre ıse Agamemnon evinin 
banyosunda savunmasız bir halde yolcu1uQun kirlerinden 
arınmaya çalışırken ôldOrOlmOştür. 

DANAUS' UN KI Z LARI 
Poseidon'un torunlarından biri olan Danaus'un elli 
kızı , ağabeyi Aegypıus'un da elli oğlu vardır. iki 
kardeş babalannın ölümünden sonra arazileri üzerine 
kavgaya tutuşurlar. Sonunda AegypLus aileyi tekrar 
birleştırmek için oğullarının Danaus'un kızlarıyla 
evlenmelerini önerir. Ancak bir kahin eskiden 
Danaus'a Acgyptus'un kendisini ve kızlarım 

öldürmeyi planladığını ve ailesiyle birlikte kaçması 
gcrekugıni söylemişıir. Aegypıus onları yiyeceklerinin 
bittiği Argos kcnıine kadar takip eder ve orada 
yakalar. Çocuklarının evlenmeleri için Danaus'u 
zo rlar. Danaus kızlarının her birine birer saç iğnesi 

verir ve kocalarını bunlarla öldürmelerini ister. 
Kızların biri dışında 
hepsi babalarının 
emrini yerine getirirler 
ve ölümlerinden sonra 
sen biçimde 
cezalandınlırlar. 

•Ebedi ceza 
Suçlu kızlar OIOnce. Yeraftı'na 

inerler Oradaki cezaları. altı delik 
bır kazana sonsuza dek sürekli su 
doldurmak zorunda olmalarıdır 
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jason ve Argonotlar efsanesi, tüm mitolojinin kaçınrarak kendisini büyüten Kentaur 

en muhteşem macera hikayelerinden biridir ve Cheiron'un bakımına emanet eder. jason 

Yunanistan'ın kuzeydoğusundaki Iolcus büyüyüp erkek olduktan sonra Pelias'a gider 

kral lığının veliahu olanjason'u anlatır. jason ve tamamen kendi hakkı olan Lacı geri ister. 

henüz çocukken amcası Pelias kra l lığı zorla ele Pelias, jason'un kral olabilmesi için Altın Post'u 

geçirir ve jason'un babası Kral Aeson'u Kolkhis Kralı Aeetes'ten çalması ve geri 

hapseder. j ason'un annesi Alcimede çocuğu getirmesi gerektiğini söyler. 

--- ~'<: 

ffiİ T 
Kolkhis'e yapacağı yolculuk için Jason, Argo adında 
özel bır gcmı inşa euirir. Geminin taban döşemesi 
Dodonıı'dakı Zt:us tapınağında, kuısal bir kavak 
ağacından yapılmıştır. Gemınin gövdesi bu 
yüzden çok güçlüdür. jason, Argo'da kendisiyle 
birlikte yolculuk eımeleri için aralarında · 
Herakles, Polydeuces, Peleus ve Orpheus'un 

.& Harpia'lar 

KEHKHIS 'T E müCADELE 
Kolkhis'te Kral Aeetes Altın Post'u kaybetmek 
istemez vejason'a bir görev verir: Bir yılanın 
dişlerini toprağa ekmek için kullanılacak 
sabanı çekmeleri için ağzından ateş çıkaran 
bir çift boğayı eğitmesi gerekmektedir. Bu 
dişlerden Jason'a saldırmak için silahlı savaşçılar 

da bulunduğu Yunanistan'ın en büyük 
kahramanlarını ikna eder. Kahramanlardan 
oluşan bu grup Argonotlar olarak tanınır. 

Sertleşmiş gaga ve pençeleri ve 
zehırlı dışkılarıyla Hafpia'lar 
dchşotıi canavarlardı~ 

yelişecektir. Kahramanın görevi başarması 
ancak aşık olduğu Aeetes'in km Medea'nın 

yardımlanyla gerçekleşeceklir. Ancak babası 
Jason'un postu almasına yine de izin vermez. 
Medea ona postu koruyan zehirli yılanın TE HL İKELER VE EN GELLER 

Kahramanlar yolculuklan sırasında göreylerini 
geciktiren çekici kadınlarla tanışmaktan, denizin ölümcül 
tehlikelerine kadar türlü engellerle karşılaşırlar. llkönce 
Lenınos adasının tümü kadın olan sakinleri tarafından baştan 

çıkanlırlar ki bu işlerinin aylarca gecikmesıne neden olur . . 
Sonra aralanndan 1 lylas adında biri su perilerinin 'kendisini 
bir dereye çekmesi yüzünden arkadaşlarını terk eder. 
Buna çok üzülen yakın dostu Herakles de onu kurtarmak 
için Argo'dan ayrılır. Kalan Argonotların önünde hala 
tehlikeli engeller bulunmaktadır. Rakiplerini öldürmesiyle 
tanınan ve ünlü bir boksçu olan Kral Amycus'la bir maçta 
karşılaşmaları gerekir. Boks sporunun mucidi olduğu 
söylenen Polydcuces'in cesareli ile ölümden kurtulurlar. 
Başka bir seferde de aynı zamanda Zeus'un köpekleri olarak 
bilinen ve kuş benzeri yaratıklar olan Harpia'ların eziyet 
eniği Phineus adındaki kör bir kahinledir. Bu korkunç 
yarau klar sürekli l'hineus'un yiyeceklerim çalmakta ve 
gözlerini gagalamaktadırlar. Argonotlardan ikisi Harpiaları 
kovalarlar ve müteşekkir olan Phineus da karşılığında onların 
Kolkhis'e varana kadar baş etmek zorunda olacakları pek çok 
tehlikeden biri olan Çarpışan Kayalar' dan (Cyanea) güvenle 
geçebilmelerine yardım eder. 

Orpheus'un müziğinden büyüleneceğini 

ve uykuya dalacağını söyler. Postu sonunda ellerine alan 
Jason, eve dönüş yoluna çıkar ama türlü tehlıkeler onu 
beklemektedir. Bunlara arasında Scylla ve Kharybdis, 
Sirenler ve Medea onu ölümcül bir bakışıyla öldürene kadar 
gemiye koca kayalar atmaya devam eden dev Talos vardır. 
Sonundajason lolcus'a ulaşır ve krallığını ilan eder. 

Y' Argo denize açılıyor 
Jasoo akıllıca davranarak 
Yunanistan'ın en gOçlO t.ahramanlannı 
kendısiyte bırlıkte gelmeye iknc eder. 
Ekip tehlikelerle dolu yolculuklarına 
çıkarken lo1cus'un halkı tarıl 
neşeyle uQurlanırla 



EBN E ffi L İ KARAKTERLER 
Antik yazltlarda Argonotlar ıçın farklı listeler 
bulunmaktadır ancak onak noktalan Heraklcs, 

Patroklus ve Peleus ve Castor-Polydeuces ikizleri 
gıbı en Onlü kahramanların hepsınde yer almasıdır. 
Bazı kayıtlar avcı Atalanta'nın da ekibın içinde tek 
kadın olarak yer aldığını bildirirler. Bu karakterlerin 
çoğu sılahlar konusunda büyük gtıç ve beceri 

göstermektedırler ama bu tür nıtelıkler Medea'nın 

büyülen veya Orpheus'un 

müziği gibi diğerleri 

olmadan yararsızdu. 

.,. Jason 
Bazı kaynaklara göre başanh 
yolculuOunu bitirdikten sonra 
lolcus'a hükümdar olmuştur. 
Ancak kimi kaynaklar da 
hayatının Medea'nm entrikaları 
ile berbat 
oldugurıı 

yazarlar. 

.. Medea 
Yeraltı tanrıçası Hekate'nin 
bir rahibesi olduQu için 
Medea büyülerini Jason'a 
yardım etmekte kullanmıştır 

... Orpheus 
Orpheus'un büyüleyici müıiQi 
tehhkelerıe dolu yolculukları 
boyunca karşılaştıkları pek 
çok olayda Argooollara 
yardım etmiştir. 

THE HEROES 
SHONE LIKE 
GLEAMTNG 
STARSAMONG 
THE CLOUDS. 

Apollonius of Rhodes, A.rgonı:ııılica / 

ı 

AL TIN PEB ST 
Thebaı Kralı Alhanıas'ın meLresı lno'dan olanların yanı 

sıra Phrixus isimli yasal bir oğlu vardır. lno, kendi 

çocuklanndan birinin Lacı devralabilmesi için 

Phnxus'un ölOınOnO ıstenıektedır. Phnxus'un annesı 

Nephele ahın bır koçun üzennde Lehlıkeden 

kaçmasını sağlamıştır. Kolkhis'in hükümdan 

Aeetes, altın koçu kendisine vereceğini umarak 

ona kucağını açar. Ancak o hayvanı Ares'e 

bağışlar ve Ares'ın rahıplt:rı de postu bir bahçede 

Leşhir ederler. Orada hiç uyumayan bir yılan tarafmdan 

korunmaya başlanır. jason'u yolculuğuna gonderen Pelias 

Phrıxus'un kuzen.ıdir. 

& Uçan koç 
Koç yorulmadan öylesine uzun 
bir menzili uçabilmektedir ki 
Phrıxus'u, Thebai'den dünyanın 
en ucunda olduQuna inanılan 

Kolkhis'e kadar taş ımışlır. 

~le.: -··--·· .. --··---
1 DENİZDEK İ TEHLİKELER 
! Jason ve ArgonoLlar, Truva'dan (bkz. s.64-

67) dönerken Odysseus'un da karşılaştığı 

ıehlikeli engellerden aşmak zorunda 

kalm~lardır. Her ıki kahraman da Sırenlerle , 

onların cezbedici nıüzıklerıyle ve Scylla ve 

Kharybdis'le karşılaşmışlardır. Buna ilaveten 

Jason bir de Çarpışan Kayalar'dan geçmek 

zorunda kalmıştır. Havadakı, ulaşımdakı ve 

denizdeki Lehlikelerle mücadeleleri yüzünden 

Argonotlann yolculugu Odysscus'unkindcn 

çok daha uzun süm10ştür. Yolculuklan 

_. Sirenler 
Sirenler gemıcilerı sıhırlı müzıklerıyle cezp ederler. 

ı ArgonoUar onlarla karşılaştıQında onların sesini bastırmak 
için Orpheus sürekli Jır çalmıştır. 

_. Çarpışan kayalar 
Bu bir çift yaşayan kayanın Karadeniz"in 
girişinde bulunduguna ve bir gemi 
ortalanndan geçmek istediQinde birbirlerine 
çarptıklarına inanılır . 

& Scylla 
Deniz perisi Thetis Argo'ruı, Messina Bogazı'ndan 
geçen denizcileri yutan canavar Scyt1a'nın 
yanından yelkenle süzülmesine yardım etmiştir. 

AYRICA BAKINIZ Macefa 'I"! meydan okumalar ~5. 48-49. ~1. 52-53, 54-55, 64-67, loo--03. 125-29, 294-97 
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AENEASVE 
ROMANIN DOGUŞU 
Troya prenslerinden biıi Aeneas, ölümlü bir 

baba Anchises'in ve aşk tanrıçası Venüs'ün 

oğludur. Troya'dan kaçışı ve Roma'ya ge l işi 

bir kehanet, macera ve ilahi güçlerin 

devreye girmesinin sonucu olan büyük bir 

kahraman ve liderdir. Şehirlerini as lında 

ITTİT 
Aeneas'a hayatını şekillendirecek iki kehanetle 
bulunulmuştu. Bunlardan ilki büyük bir 
hanedanın kumcusu olacağı ve 
ikincisi de Kuzey Afrika'daki Kartaca 
kemini yok edeceği idi. Troya 
Savaşı (blız. s.60-61) bitıiğınde bu 
kehanetleri doğmlayacak 
yolculuğuna çıktı . Yanına savaşı.a 

yaralanan babası ı\nchiscs'i de 
almıştı ama o yolda öldü. Ege 
Dcnizi'ni gcçliklcn sonra Aeneas 
ve arkadaşları Kyklopların 

-saldırgan tek gözlO devlerin­
vatanına git tiler ve onlardan kaçarak tekrar 
dcnızc açı ldılar. Venüs'ün rakibi Tannça Juno, Aeneas'ın 

amacına ulaşmasını isıemiyor~u, bu yüzden de rüzgar 
tanrısı Aelous'tan bir [ınına çıkarn>asını ve Aeneas'ın 

gemisini batınnasını istedi. Dalgalar Aeneas ve arkadaşlannı 
Kartaca kıyılanna sürüklediler. 

KARTACA'DAN İ TALYA'YA 
Kartaca'ya gelişinden sonra Aeneas, 
Kraliçe Elissa'nın sarayına göıüroldo 
ve Tannç:a Venüs'ün de müdahalesiyle 
ikisi birbirlerine aşık oldular. Ancak 
tannların elçisi Merkür ona kaderini 
hatırlatınca Aeneas Kartaca'yı terk etti 
ve Elissa ozonıüden kendini öldürdü. 

-4 Aeneas ve Anchises 
Aeneas, yulculuQa çıkarken yaralı babasını taşımak 
zorunda kalmıştı ama Anchises. Sicılya'ya gcldıklerinde 

öldü. Qglu orada cenaze oyunlaıı düzenledı 

Aeneas kurmamış olmasına rağmen Romalılar 

onu ırk lannın kurucusu olarak görürler. tlginç 

hayau büyük Romalı şair Virgil'in 

(MÖ 70- 19) epik şiiri Aeneid'le 

ö lümsüzleşmiştir. 

..,.. Yaralı kahraman 
Aeneas Troya Savaşı sırasında cesurta 
dövOştO ve Yunanlı kahraman Oiomedes 
tarafından yaralandı Hektor Oldt1kten sonra 
Acneas. Tıoya kuwctterinin başına geçti. 

lıalya'nın batı kıyısına çıkan 
Aeneas kendini Cumae'nin 
yakınlannda buldu. Cumae, 
Yeralu'nın girişine çok yakın bir 
yerde oturan kadın kahin 
Cumaeli, Sibyl'in memleketiydi. 
Aeneas, babasını tekrar 

görebilmek için Yeraltı'nı ziyaret 
ett i, o sırada Sibyl ona Romanın geleceğini gösterdi. Bu 
görüntü onu Roma hanedanını kunnak için yolculuğuna 
devam etmesi gerektiğine ikna eui. Bunun üzerıne Tıbcr 
nehrinin kıyısındaki bölge olan Latium'a gittı . 

LATıum·oA 

Latium'a varınca Aeneas oranın kralı Laıinus'la tanışlı ve 
ikisi Aeneas'ın kralın kızı Lavinia'yla evlenebilmesi için 
gereken başlık parası üzerinde anlaştılar. Ancak prenses 
Rutilyanlann kralı Turnus'la nişanlıydı. Öfkelenen Turnus 
savaş ilan edince ve iki taraf aylarca savaştı. Sonunda 
Aeneas, Turnus'u öldürerek iki devleti birleştirmeyi başardı. 

O zamandan sonra Latium hal k ı , Ruıilyanlar ve Aeneas'ın 

Troya'dan gelen tebası birlikte banş içinde yaşadılar ve 
sonradan ortaya çıkacak -aralarında Romulus ve Remus'un 
da bulunduğu Roma şehrinin kumcuları - Romalıların ilk 
nesillerini oluşturdular. 



KARTACALI DİDEa 
Sonradan Dıdo olarak rnnınacak olan Flıssa, Tıre Kralı Sichaeus'la rvliydi. 

Ö lümünden sonrn erkek karde~ı ıacı devraldı ve Elıssa şehrı ıerk em. Yolculugunun 

son durağında Kuzey Afrika kıyılarına ulaştı. Orachıkı yerel halktan bır boğanın 

derisi boyok\Oğünde bir arazi isıcdi. Anlaşmadan sonra deriyi ince şeritler halinde 

ke::.erek bırbırlerıne ekledı ve daha genış bir arazıde hak eddia elli. Kanaca şehrini 

kurdu. Aencas onu terk edıp L.allum'a gıdene kadar mutlu bır şekılde şehri yönem. 

• Elissa'nın ölümü 
Aeneas Elissa'yı terk edince Elisa 
ölO yakmak için istiflenen bir 
odun yıgını üzerinde kendini 
hançerledı Halkı ona ~cesur kiş( 
anlamına gelen Oido adını taktı 

C UITTAELİ S I BYL 

A Aeneas'ın gemisi 
Aelous tarafından çıkarılan bir 
fırtına Aeneas'ın gemisini 
Kartaca kıyılarına kadar 
sOrOkledi Kahraman yolculuQu 
bovunca tanrıların ve kaderin 
etk~ altındaydı 

Sıhyllcr kchancı konusunda hcccrilcrc sahip kadınlardır. 

tienellık le dUnyayla Yerahı'nm arasmdaki sınırlarda , tanrılarla 

ııısanlann bıraraya geldıklerı yerle rde yaşarlar. Gelecekten 

haber vcmıck için tanrılarla olan yakınlıkların ı kullanırlar. 

"ııhyllcriıı en OnlOlerinden biri Cunıac'dc yaşar. Şaşınıcı 

derecede güzel bır kadındı r, Apollo bıle ona aşık olmuştur 

Yaptığı jestler karşılığınd<ı Apollo ona bır armağan vermek 

ısıcmiş o da ölümsüzlük dilemiştir. Ancak Apollo'yu 

reddeuıginde tanrı onu sonstı z..1 dek yaşlı bir kadııı olmaya 

ıııahkCuu eder. Ae:ne:as ona danışmaya ge:ldığı zaman 700 yaşında 

okluğu söylenen fü.:ınası bir yarauktır. 

.& Cumaeti Sibyl 
Kahmlik kariyerinın 
başlangıcında Cumaeli Sibyl 
hem ölümlüleri hem tanrıları 
cezbeden çok genç ve güzel 
bir kadındır. 

.._ Aeneas ve Sibyl 
Aeneas. Cumae·nın 
yakınlarındaki bir girişten 
Yeraltı'na giniginde Sibyl ona 
rehberlik etmiştir. 

AENEAS ' IN SEaYU 
Acneas, Roma miıolojisindc yalnızca Romahl:ır 

onu ırkhmnın kumcusu olarak gördoklen için 

değıl aynı zamanda rnnrıça Venüs'ün oglu olarak 

soyağaçlannı geriye doğru tanrılara katlar 

göıorebildikleti için çok önem li hir rol oynar. Bu 

soy çızgısı Romalılar ıçııı çok büyük onem ıaşır 

çünkü hüküm<larhırına, hem llalya'da hem de 

imparatorluk çerçevesinde, fcthcaiklcri veya 

egemenlık kurduklan yerlerdeki diger 

lıüküım.larlar<lmı <lalıa ü.slün bır konum 

kazandırır. Buna ek olarak belırlı nüfuza sahıp 

Romalı aileler, rızellik\c imparator 

julıus Sezar'ınkıler 

(Mô 100-44) Aeneas ve 

tannlarla doğrudan bir soy 

çizgisinde olduklannı öne 

sürerler . 

.._ Julius Sezar 
Romalı askeri lider 
ve dektatörSezar, 
Julius ailesinden 
geldigi için, Aeneas·m 
ooıu Ascanius·un 
sülbürxlcn kabul edıtiı 
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MUHAFIZ TANRILAR 
Yunanlı tanrılarla alakalı büyük tanrılara 

ek olarak Romalıların kendilerine çok 

yakın buldukları birkaç tanrı daha 

vardır. Bunların pek çoğuna 

birtakım bağışlar karşılığında ev ahalisini 

koruyup kollayan muhafız ruhlardır. 

Romalılar, bunlardan Tanrıça Vesta gibi 

bazıları için şehri ve imharatorluğu 

kutsamaları umuduyla devlet tapınakları 

yaptırmışlardır. 

evlerdeki küçük tapınaklarda tapınılır. 

Bunlar, evlerin sunaklarına bırakılan 

.l Ocak tanrıçası Vesta 

- ---- -- -* --- - ---·--- ----·------·---
İFFETLİ TANRIÇA 
Ölümsüzlük ateşinin koruyucusu ve ev, ocak ve yuva tanrıçası 
Vesta ilksel tanrı Satürn ve hasat tanrıçası Ops'un ktzlamlır. 

Kızkardeşlerijuno ve Ceres'in aksine evlenmek ıstememiş ve 
bakire bir genç kız olarak ka!mtşur. Bir keresinde Tanrıça Kybele 
tarafından düzenlenen bir festivalde uyuyakaltr. Bereket Tanrısı 
Priapus onu görür ve çok arzular. Ancak ona yaklaştığı anda 

satir Silcnus'a ait bir eşek kızın kulağına anırır. Vesta hemen .ı. Silenus 

kalkar. Diğer konuklar da bu sesin nereden geldiğini Kalın duda~ı"' basık burunlu Silenus 
öğrenmek için toplanırlar. Prıapus engellenmiş ve sık sık o kadar sarhoş olur kı Oıerınden 

Vesrn'mn onuru korunmuştur. Bu yüzden Vesta'nm dOşmeden eş~ıne bile binemez. 

onuruna düzenlenen festivalde eşeklere çiçeklerden ı açlar takılır. Bazt 
kaytt!ara göre Vesıa kültüne adanmtş kutsal nesneler, ocak ateşi ve kilden 

bir vazoda duran saf sudur. Her ne kadar Tanrıça Hestia (bk:ı:. s.41) Vesta'mn 
Yunanlı mcvkidaşı olarak görülse de Romalılar kendi dinlerindeki ev, ocak ve yuva 
tanrıçasma Yunanlılardan daha fazla önem verirler . 

Vesta genelhkle elinde bir asa taşıyan genç bir 
kadın olarak tasvır edilir Onun adına Vestalia adı 

· verilen bir festival düıeolenir ve bo festival 
süresince tapınağı kurbanlar ve baOışlar için açılır . 

•". 



GENIUS 
Romalılar her insanın hayatı boyunca Genius adı verilen 
bir koruyucu melek tarafından yardım gördüğüne 
inanırlar. Bu melek bırlıkte olduğu insanın ihtiyaçlannı 
gıderır ve bazen kanatlı bir figür bazen de elinde bereket 
boynuzu tutan bır adam biçimim aldığı düşünülür. 

' insanlar dogum günlerinde ve talihlerinin iyi gittiğıne 
inandıkları zamanlarda Genius'larına şarap, buhur ya da 
çiçek sunarlar. Bir erkeğin Genius'u evinin ve evliliğinin 

reisidir. Erkeğin sağlık ve babalık yeteneğini korur. 
Erkeklerin, ataların, haneler, yerler ve hatta Roma'nın bile 
kendi Genius'larına sahip oldukları söylenir. Ancak 
kadınlar tanrıçajuno'nun hizmetindeki Junone'lerirı 
koruması altındadırlar. 

• Meşalesiyle kanatlı Genius 
Kanatlı Genius. genç erkeklerin 
zıraf yataklannı veya evlerin üzerini 
aydınlatan koruyucu bir ruhtur. 
Romalı erkeklerin koruyucusu 
oldu!) una inarnhr. 

.... 
_. Serpent (yılan) sembolü 
Roma'daki pek çok ev sessizce gelip giden 
zararsız yılanlara evsahipliöi yapardı . Daha 
sonraları genel olarak yılanlar Genius'lann 
sembolleri haline geldiler. 

----* --· 

LARES 

_,. Ev tapına~ı 
laresler. evlerdeki 
tapınaklarda ve ocak 
başlarında tapınılan ev 
tanrılarıydılar. Genelhkle 
sembolık yı1anların 

eşlı(iinde. ellerınde 

boynuzdan bir kap ve 
kase ile dans eden 

Romalılar, ôzel günlerinde ve önemli ailevi olaylarda 
Lares adı verilen türlü ruhlara taparlardı. Bunlardan 
bazılarr kavşaklara yerleşen ve sakinleşmeleri için adak 
adanması gereken kötü niyetli ruhlarsa da diğerleri iyi 
şans getiren nazik kırsal kesim ruhlarıydı. En çok tapılan 
Larcs hiç kuşku yok ki Romalıların evlerini koruyan iyi 
nıyetli ikiz tanrılardı. Bunlar, delilik tanrıçası Mania ile 
tanrıların elçisi Merkür'ün oğullarıydılar ve av tanrıçası 
Diana ile de yakın bir ilişkileri vardı. Lareslerin, 
Diana'nın av köpeklerini ödünç aldıkları ve onları 

kendi lerine tapınılan evlerden herhangi birine zarar 
veıect::k ~kiltlt: ~uı..: i~lt::yt::ıı ya 1..h1 hırsızlık yapan ları lakip 
etmek için kullandıklarına inanılırdı. Romalılar evlerinde 
Lares heykelcikleri bulundurmanın yanı sıra köıOlüklere 
karşı durınası için dış kapılarına Mania'nın bir imgesini 
asarlardı. 

PENATELER 
Laresler gibi Penateler de {aynı zamanda "içtekiler" 
olarak da bilinirler) Romalıların cvlcrını koruyan bir 
çift tanrıdır. Genellikle genç olarak ıasvır cdılirler ve 
heykelcikleri de her evde bulunurdu. Adları "kılcr" 
anlamına gelen "penetralia" ile aynı kökten gelirdi ve 
bu yüzden de sofra ve kiler tanrıları haline 
gelmişlerdi. Romalı bir aile sofraya oturduğu zaman, 
yemek aile fertlerine servis edilmeden evvel aile reisi 
bir kısmını Penatelere ayırırdı. Penatelerin aslında 
Truva tanrıları olduklarına ve onları ltalya'ya, 
yerleşmek üzere oraya gelen Aeneas'ın 
(blız. s. 78-79) getirdiğine inanılırdı. 
Sonunda bunlar Roma'nın koruyucu 
tanrıları haline geldiler. 

..._ Oioscuri 
Romalılar çifte tanrıları 
severlerdi. Aynı zamanda 
Oioscuri olarak da bilinen 
ilahi ikizler Castor ve 
Polluıı:'un askerlerin ve 
denizcilerin koruyucuları 
olduklanrıa inanılırdı 

AYRICA BAKIN iZ Bakıra tannçalaı 36-37, 40-41, 86-87. 136-137 • Mekan rutılan 28 19, 30 31 . 3?0 21 
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BEREKET TANRILARI 
Büyük nüfustan için düzenli yiyecek tedariğini 

garanti etmek Romalıların en hayati 

konulanndan biriydi. Bu nedenle, tannlarının 

çoğu da bağ korucularının, çobanların, 

çiftçilerin ve insanlar için yiyecek üreten diğer 

kişilerin hamileıiydi ler. Bunlar arasında 

sürüleri kurtlardan koruyan Lupercus hasat 

tanrıçası Ops ve bağlarla tarla ları yöneten liber 

de vardt. Bu tanrılann çoğu Romalılar 

imparatorluklannt kurmadan önce de 

İtalya'dalardt ve daha sonra Roma panteonuna 

dahil edilmişlerdi. 

SATÜRN 

__ * ___ _ 
_,. Zephyrus ve Flora 
Aslında her ıkisi de bitkilerin 
bOyümesini saQladıkları halde 
Flora daha çok tapınılan bır 

tanrıdır ve onun şerefine 
Floralia adı verilen özel 

HE9RA 

~ ilkbahar ç içeği 
flora'mn insanoQluna, 
özellikle ilkbaharlarda 
hatırlanan en bOyOk 
armaQam, çok farklı 
türlerdeki çiçeklerin 
tohumlarıdır 

ilkbahar, çiçek ve bereket tanrıçası Flora 
genellikle elinde bir demcı çiçek taşıyan genç ve 

çekici bir peıi olarak tasvir edilir. llk başlarda utangaç 
ve çekingcnken bau rüzgarı Zephyrus (Favonius olarak ela bılınir) 

onu gördüğü anda güzelliğinden büyülenir ve onun bulunduğu 
yöne doğru esmeye başlar. Flora ondan korkarak kaçar ama sonunda 

Zephyrus onu yakalar ve onunla sevişir. Öykü Flora için iyi sonlanır 
çonko Zephyrus'la evlenip mutluluk içinde yaşarlar. Bitkileıin 

büyüyebileceği, çiçeklerin açabileceği veıimli bir toprak ve uygun hava koşullarını 
gerçekleştirebilmek içm yetenekleıini birleştiıirler. 

---* 
_,.Orakl ı Satürn 

Yunan tanrısı ](ronos'un Romalı versiyonu olan Satürn, Roma halkının kurucu 
tanrılarından hiıidir. Daha önce Olyınpos Dağı'nın tanrısıyken Jüpiter'le kavga 
etmiş ve tanrıların evinden sürülmilştOr. ltalya'da saklandığı yere, Latincede 
saklanmak anlamına gelen kelimeden esinlenilerek l.atiuın adı veıilmiştir. 

Satürn. ekin tanrısı olduQu için 
genellikle elınde bir orak ya da 
tırpanla tasvir edilirdi. Fıçı ise 
şarap yap<.ın bir üzüm üreticisi 

olduQuoo simgeliyordu. 

Tiber nehrinin kıyısında sonradan Roma olacak yerde bir köy inşa ettiği 

>iiy kııiı. Burada, Altın Çağ (blız. s.26-27) olarak bilinen o ünlü döner ):ıe yerel· 
halka toprağı en iyi şekilde nasıl ekeceklerini ve üzüm üretıp ondan nasıl 

şarap yapacaklannı öğreımışur Romalılar ona Aralık ayı ıçınde, 
hızmeıçılerın cfcndı ve efendılenn de hızmetçı olduklan Saturnalıa adı 
.veıilen bir festivalle taparlardı. 



BÜYÜK ANA 
Büyük Ana, aynı zamanda Bona Dea (iyi tannça) olarak 
da bilinirdi. Ops, Fauna ve doğa tannçası Kybele olarak 
da tanımlanır. Bazı lan onun Faunus'nm annesi olduğunu, 
(sag tarafa bkz) kehanet yeteneğine sahip ama bu 
kehanetlerini sadece kadınlara söyleyen, utangaç, 
mütevazı biri olduğunu söylerlerdi. Hayata bir ölümlü 
olarak başladıgina inanılırdı. Bir gün fazla şarap içip 
sarhoş olmuştu. Faunus onun içinde bulunduğu durumu 
görünce çok öfkelendi ve onu öldürdü. Bu olaydan sonra 
ölümsüzlük kazandt ve Roma'mn koruyucusu oldu. 
Kybele biçiminde daha çok cinsellik tannçası gibidi r. 

Nar Tef Amfora 

Cornucopie (Bereket boynuzu) 

'4 Kybele'nin simgeleri 
Kybele de bereket tanrıçası 
olduQundan simgelen arasında 
nar, bereket boynuzu ve amfOfa 
vardır. Adına düzenlenen 
festivaldeki çılgınca danslar 
sırasında büyük zıller ve tefler 
kul lanılır. 

Ziller 

" Corybantes silahlı dansları 
Kybele've tapanlar Corybantes olarak 
tanınırlar. Onun şerefine kendilerinden 
geçmiş şekilde dans ederler ve bazen 
birbirlerini kıhçlarıyta yaralarlar. 

FAUNU S 
Faunus tarımın hamisi ve çobanlann koruyucusu 
olarak tapınılır. Bir gün Herkül'ü (Yunanlt kahraman 
Herakles) metresi Omphale ile görür ve ona tutkulu 
bir şekilde aşık olarak çifti takip etmeye başlar. 
Herkül ve Omphale geceyi bir mağarada geçirmeye 
karar verince o da arkalanndan içeri süzülerek 
uykuya daldıklannda sessizce Omphale'nin yanına 
yatar. Ona dokunduğunda kıllı bir göğüs ve 
güçlü pazılarla karşılaşınca şaşım; ikisi 
gece için giysilerini değiştimıişlerdir. 
Herkül onu yatağından atar ve çift 
kahkahalara boğulur. 

'4 Herkül ve Omphale 
Omphale, HerkOl'O çok seven 
bir Udya kraliçesidir. 

..,. Faunus 
Herkül ve Omphate ile 
karşılaşmasından soora Fauoos, 
mOritlerinin ona çıplak olarak 

----~~lan~ıerci~eder. _ ----- - -

PEBffiEBNA VE V ER.T UffiNUS 
Aynı zamanda yetenekli bir bahçıvan da olan güzel 
peri Ponıona, meyve ağaçlan tannçasıdır. Vertumnus 
ise aralarında mevsim döngülerının ve LOrnurcukların 
meyveye dönüşümlerinin ele bulund ugu tüm 
clcğişımleri yöneten bir tanrıdır. Verıumnus, 

ağaçlarını budamakta olan Poınona'yı gördüğünde 

ona aşık olur ve onu baştan çıkarabilmek için değişim 
tanrısı olarak çeşitli biçimlere girmeye 

karar veri r. Ancak değişmek için 
hangi biçimi seçerse seçsin 

Pomona onu istememektedir. 
Tannça ona ancak gerçek 
kimliğini gösterdiği zaman 

aşık olacaktır. 

'4 Meyvenin koruyucula rı 

Pomooa ve Vertumoos 
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birleşmelerinden sonra aQaçlan 85 
birlikte büyütürler ve bu şekılde bol ___ _, 
bol meyve hasadını garantilerler. 
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A. Thor, yılan Nidhogg'la dövüşüyor 

flt.tf'ITfAll't''ı~R+ . 
Srn XEI. f bbıt 't>remi~S~" 

Norveç mitolojisinde yılanlar tanrıların ve k<ıhramantarın düşmanıdırlar. Burada. bu 
yılanların en bilinenlerinden Nidhogg okyanuston çıkıyor ama ünlü çekicini savuran büyOk 
tanrı Thor tarafından saldırıya ugruyor. 

•"·. 



KUZEY AVRUPA 

Uzak Kuzey Avrupa'nın ilk kültürleri, evrenin yaradılışı ve tanrılarının hayatları ve 

maceraları hakkında sürükleyici bir mitler topluluğu yaratmışlardır. Bu muhteşem 

hikayelerin etkileri yavaş yavaş çok uzaklara ve geniş bir alana yayı lmıştır. 

Danimarka, Norveç ve lsveç'in Viking savaşçıları 8. 
yüzyı lın son larından 11 . yüzyılın başlarına kadar Baıı 
Avrupa'nın kıyılarındaki topluluklara yapııkları zalim 
saldırılar ve okyanusları aşabilecek şekilde inşa 

edilen gemileriyle yaptıkları keşi f yolculukları ile 
tanınmışlardır. Bu savaşçılar her ne kadar "rune" 

adı verilen açısal bazı semboller kullanarak bir 
tür yazı geliştirınişlerse de başlarda alnın şahım 

bir yazılı kültüre sahip değildiler. Bununla 
birlikte tüm dünya mitolojileri arasındaki en 
büyüleyici hik~yelerin çoğunun kaynağı olan 
zengin bir sözlü gelenekle~i vardı. 

NtllR S TANR I LARI VE 
KAH RAITlAN LARI 
Büyük Nors (İskandinav) mitleri büyük temaları 
işlerler: evrenin yaradılışı , tanrıların savaşları 

geleneklerini ve miıolojik destan larını yazıya geçiren le{ 
de lzlandalı yazarlar olmuştur. Bu yazıların en 
muhteşemlerin<len birisi de Nors milleri hakkında 

tüm bulabild iklerini yazıya geçiren Snorri Sı urluson 

tarafından yazılan Prose Edda ve varolanlara daha 
çok h ikaye ekleyen ve yazarı bilinmeyen Poelic 
Edda'd ır. lzlandalı diğer yazarlar da tanınmış 
İskandinav ailelerin hikayelerini anlatan ve 
ın iLOloj i ve tarihin birer karışımı olan düzyazı 
şeklinde destanlar yazmışlardır. 

BÜYÜK E TK İ 
Nors mitleri ve kültürü yüzyıllar boyunca 
etkisini sürdürmüştür. Kıta Avrupa'sından 

gelen ve 5. yüzyılda lngiltere'ye yerleşen 
Anglosaksonlar, lskandinavya'dan alınan veya 
bazen orada geçen hikayeler anlatmışlardır. 

ve aşkları ve dünyanın sonu gibi. Cücelerden 
devlere kadar birtakım mitolojik varlıkların 
yaşadığı bizim dünyamıza paralel başka 
dünyaların da olduğunu ve buralara Midgard 

A Erken dönem Viking kolyesi Bunlara en iyi örnek, ünlü Anglosakson şiiri 
Bu küçük gümüş kol\'<! ya bir Viking 
kahramanı ya da Nordik bir tanrı Beowulftur. Bu, Danimarkalılar ve muhtemelen 
başını simgeler. Figürün başında İsveçlilerin atası olan Geatlar arasında geçen 
özenli bir ibikli kask vardır. . fanlastik bir yiğitlik ve dev öldürme hikayesid ir. 

dendiği n i lasavvur ederler. Tan rıların kültürleri 

kavgacı ve heybetlidir. Gerçek ve mitolojik dünyalar, öl müş 

kahramanların ruhlarının eşsiz ödüllerini aldıkları baş tanrı 

Odin'in büyük salonu Valhalla'da biraraya gelirler. 
Nors tanrılarının hikayeleri esas olarak kulaktan 

kulağa anlatılarak nakledi l mişlerdir. Bazı efsaneler 8. 
yüzyılda manastırlardaki rahipler tarafından yazıya 

dökülmüş olsalar da çoğu ilk kez 13. yüzyılda kayıt altına 
alınmışlardır. O zamana kadar Nors gezginler lzlanda'yı bile 
sömürgeleştinııişler 

ve Nors halkının 

.,.. Viking gemileri 
Anavatanları lskandinavya'da 
tarım için verimli toprak bulmakta 
zorlanan Vikingler. h ızlı ve modern 
gemilerle sık sı k denizaşırı 

yolculuklara çıkmışlardır. Ustaca 
inşa edi lmiş bu gemiler kıvrımlı, 
ejderha şeklinde oyulmuş pruvaları 
nedeniyle aynı zamanda #ejderha 
gemiler" olarak da bilinirler. 

~ Orıa,:ağlarda, Nors mitleri güneyde Almanya'ya 
kadar yayılmış, lskandinav kahraman Sigurd'dan esin lenen 

1 

Siegfried gibi kahramanların hikayeleri pek çok büyük şair ve 
oyun yazarına ilham vermiştir. 

D İ GER GELENEK LER 
Bu süre zarfında Kuzey Avrupa'nın diğer bölgeleri bambaşka 
mitoloji ve efsane geleneklerine sahiptir. Bunlann en 
zenginlerinden biri Finlandiya'dadır. Burada, evrenin 
yaradılışı ve ilk tanrıların maceraları hakkındaki karmaşık 
efsaneler bütünü nesilden nesile sözlü yollardan aktarılmıştır. 
Bu hikayeler ancak 19. yüzyılda Finli bilgin Elias Lönnroı 
tarafından yazıya geçirilmiş ve bunların hepsi Kalevala 
adı verilen geniş bir şiirsel destanda toplanmıştır. Hikaye 
anlat ıcıl ığının en üst seviyedeki bu eseri Finlandiya'nın ulusal 

kimliğinin bir sembolü haline gelmiş, o zamandan beri pek 
çok dile tercüme edilmiş ve sonunda bu küçük ülkenin 
mitlerinin ve efsanelerinin <lünya çapında bir izleyici kiLlesine 
ulaşmasını sağlam ıştır. 
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Tüm yaradılış hikayeleri gibi dünyanın kökeni 

hakkındaki Nors hikayeleri de konuyu doğal 

fenomenlerle açıklama yolunu seçer. Nors 

mitleri ile ilgili ilk hayatta kalma kayıtlan da 

lzlandalı yazarlar tarafından tutulmuştur. 

Bunlar, yaradılış hikayelerini izlanda'nın 

buzulları ve yanardağlarında olduğu gibi 

ateşle buzun biraraya geldiği bir 

arazide kurgularlar. Kuzeyde kar ve 

------~ - -------

mi T 
Başlangıçta hiçbir şey yokıu , yalnızca 

Ginnungagap denilen geniş bir boşluk. Yavaş 
yavaş bu boşluğun iki yanında iki ülke behrdi. 
Sıcaklık ve ateşin bölgesi olan Muspelheim 
güneyde, soğuk ve buzun bölgesi olan Niflhcım 
kuzeydeydı . Or{ada ise Muspelheim'in sıcak havası ile 
Nillheim'ın soğuk havası karşılaşıyor ve buzları 
eritmeye başlıyordu . .Eriyen buzulun damlaları 
sonunda Ymır adı verilen kocaman bir buzdan deve. 
dönüştü . 

DEV LER V E AUDHUIDLA 
Ymir uyudu ve Muspelheim'dcn gelen sıcak hava 
bedeninin üzerinde dolaşırken terlemeye başladı_ 
Onun terinden başka buzdan devler onaya çıktı_ 
Sol kolunun alundan bir dişi bit erkek ve 
bacaklarından da altı başlı bir başka 
erkek yaratıltlı_ Bu arada, buz erimeye 
devam ederek Audhumla adındaki 

buzun, güneyde ise köpüren bir ateş ve 

alevlerin dünyası vardır. tik kez devler 

biçiminde ortaya çıkan yaşam, bu iki zıt 

gücün etkileşiminden 

doğmaktadır. 

• Audhumla 
ilk inek Audhumla devlen dört ayrı memesinden akan 
sütle besledi. SOtD onlara güç ve cesaret kazandırdı. 

Bölthom adındaki devin kızı Bestla ile evlendi. Çiftin 
Odin, Vili ve Ve adında üç çocukları oldu. Bu üç 
Çocuk ilk Nors tannlanydılar, Odın de liderleriydi. 

DÜNYANIN YARAT IL ID AS I 
Üç tanrı sürekli kendilerine saldıran Ymir'le 
savaşıyorlardı_ Sonunda hepsi biraraya gelc,ck Ymir'i 
öldürdüler. Ymir'in damarlarından seller halinde 

akan kanlar, agaç kovuğundan yapılmış bir 
kayıkla kaçan ve sonunda Jotunhcim 

denen bir yere yerleşen Bergelmir 
(Ymir'in toıunu) ve karısı dışındaki 

tüm devleri öldürdü. Üç tanrı daha 
sonra Ymir'in etinden dünyayı 

yarattılar. Kırılmamış olan kemikleri 
dağları, kanı nehirleri , gölleri ve 

denizleri , kafatası da gök kubbeyi 
oluşturdu. Muspelheıın'dan gııneşi , 

ayı ve yıldızları yaratan kıvılcımlar 
attı lar. Tanrılar daha sonra da bir 

büyük bir inek şeklini aldı. Bu inek ilk 
buzdan devleri sütüyle besledi. 
Audhumla, buzu emiyor ve eriyen suyu 
içiyordu. O emdik~:c bir başka devin 
önce başı, ardından vücudu oluştu ve üç 
gün sonra buzdan bir dev daha çıktı. Bu 
sonuncu ile birlikte Niflheim'da buzdan 
devlerden oluşan bir grup meydana geldi . 
Audhumla'nın buzdan yarattığı ilk devin 
Bor adında bır oğlu oldu ve bu oğlan 

.ı. Dişbudak aQaçları 
dişbudak ağacından Ask adındaki ilk 
erkeği ve bir karaağaçtan Embla 
adındaki ilk kadını yarattılar. 

ilk kadın ve ılk eıkel)ın -Ask ve Em~a­
bir dişbudak ve bir karaa()açtan 
yaratıldıgına inanılırdı. 



YARATIC I LAR 
Nors nutolOJısının yaratıcı ıannlan Odın, Vili ıle 

Ve ılk Aesır veya gökyüzü ı.anrılarıydılar. Evrenm 

en yüksek noktasında yer alan Asgard'da bır 
kalede otururlardı. Birlikıe Vaııir adındaki 
lOprnk veya bereket tanrılan ve onhm yöneten 
Deniz Tannsı Njör<l'le ıkı çocukları Frey ve 

Frcya'dan oluşan başka bir grup t.annyla uzun 
bır savaş yapıılar. Sava,ıan kimse galip 
çıkamıyordu, sonunda taraOar rehınelen de~ 
ı.okuş ederek ateşkes yapma konusunda 
anlaştılar. Aesir, kendi üzerine düşeni yapmak 

ıçın tann lanndan ıkisını, kör Hoenır ile bilge 

Mımır'ı gönderdı. Bu degıştokuşlan menmun 
olmayan Vanir, Mimir'in kafasını keserek 

Aesir'e yolladı. Her zaman bilgeliğin peşinde 

olan Odm bu kafayı s..-ıkladı ve Ozenne 
büyüler yaparak bundan böyle kendı;ıne 
ôğüllcr vermesini sağladı. 

ODİN HERKESTEN DAHA ZEKİYDİ, 
TÜM DİGERLERT ONDAN ÖGRENDİ. 

Snorrı Sturluson, Ynglinga Dtstanı, c.1225 

Ask Embla 

A SK V E EffiBLA 
Yaradılış mulerinm çogu msan ı rkının atası olan ilk çiftin kokenini 

hikaye eder. Nors mıwloJ ısıne göre Odın, Vılı ve Ve pla.Jda yürürlerken 

iki ağaca rast gelirler. Dişbudak ağacından Ask'ı ve kanıağaçtan da 

Emb\a'yı yaratırlar. Ve herbiri onlara birer armağan verir. Odin haym 

nefeslerini oner, Vili duygu ve düşüncelerini, Ve de görme ve duyma 

yeteneklennı verir. Çift tüm insanlann atası olur. Midgard'da (dünyanın 

ortası) tanrıların onlar ıçın yaramgı bır evde yaşarlar. Bu ev Yımr'ın 

kaşlarından yapılmış güçlendırıcılerle korunmuştur. 

.& Sleipnir 
Odin, Sleıpnır adında grı, sekız bacakh bır ata 
binerdi. Bu yaratık, atların en ıyisı ve en hızlısı 
olarak bilinir ve savaşlarda Odin'e büyük üstünlük 
saQlardı. 

'f Nors mızra~ ı 
Mızrak, lskandinav savaşç ılar tarafından sık 

kullanılan bir silahtı Odin'in Gungnir adında, 
hedefini hiç şaşırmayan bir mıuaoı vardı 

AYRICA SAKiNiZ A'lnlpa yaradılış M:t{eleri 16-17, 100 -03 • P.Oaçlar 92-93. 124-25. 340-41 
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NORS KOZMOSU 
Eski Nors efsaneleri kozmosu, cücelerden devlere kadar, her 

biri farklı türlere evsah ipliği yapan bir çok değişi k bölge 

ya da dünyalar olarak tasavvur etmişlerdi r. Bu çeşitli 

dünyalar Yggdrasil adı verilen ve aynı zamanda 

dünya ağacı olarak da bilinen karaağaçın dalları ve 

kökleri tarafından tutulmaktadır. Bu dünyaların 

kesin ayrıntıları her ne kadar bir kaynaktan diğerine 

değişiyorsa da Yggdrasil sabit bir figür olarak 

ka lmaktadır. 

---- ----- - ~ --

ITT İ T 
Dünya ağacı Yggdrasil, Yeraltı'nın en dipteki bölgelerinden 
gökyüzünün en üst kaılanna kadar tüm evreni ıuıar. Ağacın 

Nors evreninin farklı bölümlerini nasıl tutabi ldiği 

konusunda yazarlar arasında bir görüş birliği yokıur ancak 
hepsi de ağacın dünya için destekleyici bir bel kemiği 
olduğunda heqıfıkirdir. 

KESKLERDE 
Yggdrasil'in altında üç tane devasa kök bulunmaktadır. 
Bazılan bu köklerden birinin Asgard'ı, Aesir'in ya da esas 
Lann ve lannçalann evini tulluğuna i nanırlar. Efsanenin 

diğer versiyonlannda ise Asgard, ağacın 
bazı dallarının tuttuğu , diğer dünyalarla 
Ilıfrosı adı verılen hır köpntyle b~ğlanaı;ı , 

havada asılı bir yerleşim yetidir. Ağacın. 

ikinci koka jottınbeim'i , bu:z devlerinin 
buzdan evlerini tutmaktadır. Hemen 
yanında Bilgelik Tannsı Mimir'in keşik 
kafası ve Miınir kuyusu bulunmakıadır. 
Bu kuyu, sularıyla bilgelik ve akıl 
taşımaktadır. Üçüncü kök Ninheim "adı 
verilen ve dünya yaratılmadan önce de 
varolan (blız. s.90) başka bir soğuk 
bölgeye uzanmaktadır. Bu bölgede tek ısı 
kaynağı Hvergelmir adındaki topraktan 
çıkan sıcak su kaynağıdır. Hemen 
yakında kötülük yapanlann sonsuza dek 

,... Yggdrasil 
Yggdrasil efsanesinin özünü hayvan imgeleri oluşturur. Agacın 
dallan ve yaprakları arasında pek çok hayvan ya~ar ve en 
tepedeki da1m üzerinde de bir kartal bulunmaktadır. 

DALLARDA 
Yggdrasil'in tam anasında insanlann dünyası Midgard 
vardır. Evrenin tam ortasında olduğuna inanılır ve bazı 
kaynaklara göre Asgard'a, Bifrösı köprüsüyle 
baglanmaktadır. Tann Heimdall tarafından ·korunan bu 
köprüyü, sadece tannlar ve ölmüş kahramanlar, Odin'in 

- Asgard'daki evi Valhalla'ya giderlerken kullanabilirler. 
Yggdrasil'in dallan iarafından ıuıulan diğer dünyalar 
arasında karanlık eınerin evi olan Svarıelfueim ve aydınlık 
eınertn evi Gimle ele vardır. 

DEGİS İ K KAYNAK LAR 

Nors evreni ile ilgili bazı kayıtlar bu dünyalar i~:ın farklı 
konumlar vermekıedirler. Bunlardan birine görejoutnheim, 
Midgard'ın doğusundadır ve insanlann dünyasından 
nehirler ve ormanlarla aynlınıştır. Gimle, bazı kaynaklarda, 
gııkyiiziinün yüksek bir yerinde konuşlanm ış parıltılı bir 
mekandır. lskandinav yazarlar Ortaçaglarda Hıristiyan 
kültüründen etkilenmeye başladıklarında Gimle'yi bir tür 
cennet ve aydınlık elfieri de Hıristiyan meleklerinden bazı 
özelliklere sahip periler gibi görmeye başlamışlardır. 



.l Ratatosk 
Sincap Ratalosk agacm 
dıbınde yaşayan yılandan üst 
dallarda yaşayan kartala 
aşagılayıcı mesaı1ar 

götOrtlrdü. 

.l Kartal ve atmaca 
Kartal agacın tepesinde yaşardı 

w ıki güzünün aıasında 
Vedrfölnir adında bir atmaca 
yaşardı. Kartal kanatlarını 

çırptıQında rüzgarlar oluşurdu 

BI FR.EB ST 

YGGDR.ASİL'İ N YAR.ATI KLAR.1 
Yggdrasıl "Ygg'ın (veya Odın'ın) atı" anlamına gelmektedir. Nors 

şairlerinin lirik anlatımıyla Odın agaçta sallanırken ona "hinmiş" ve 

bu arada "rune"larda bulunan tüm bılgıyı almışur. Ağaç ondan 

sonra da pek çok hayvana evsahipliği yapmıştır. Yük!:iektekı 

dallarından birine.le kartal ve atmaca, alt ında ise haşlarım 

büyük bir yılanın veya ejderhanın çekııği pek çok yı lan <ürü 

yaşar. lkısi arasında da bir sincap ve <lönlü bır geyık topluluğu 

bulunmaktadır. Sincap aşağıdaki yılanla yukarıdaki kanal arasında 

kindar mesajlar taşıyarak ağaçta bır aşağı bir yukan gidip gelır, 

boylccc ikisi arasındakı düşmanlığı sOrdün1r. Geyıkler dogal hirer ağaç 

budayıcı olduklan için Yggdrasil'ın yapraklarını ve fıhzlennı yerler . 

---~ 
N İ DH$GG KR.A LLI GI 

T Geyik Dain 
AQaçta yaşayan dön de geyik vardı. Bazı 

yazarlar onlara Dam. Dvalm, Duneyr ve 
Ourattıror adlarını takmışlard ı. 

İnsanlarla tannlann danyaları Mıdgard'ın üzerınde 

gökyüzünün onasından geçen , gökkuşağından bir 

köprüyle birbirine bağlanırdı. Bu köprüye lzlandalı 

yazar Snorri SlUrluson larafından Bifrösl adı 

verılınısti Bunun anlamı "pırılu"ydı. Dünyanın sonu 

gcl<lığın<le güneyın ateşlı donyası Muspcll'in 

savaşçılan köprüyü geçerek Asgard'ın tannlanna 

savaş ilan edecekler ve 1-teımdall tanrıları son s.·waşa 

çagırmak ıçin boynuzunu ôtlüreccktı (blıı.. s.98-99). 

1 
1 

Yılan veya ejderha Nid<lhog'un krallığı agacın ayaklanndaydı. Burası hem 

tehlıkelerle hem de özel ödüllerle dolu anlaşılması güç bır yerdi . Ru özel ödüllerin 

en başında bılgelik gelirdi ve agacın alundaki üç kuyudan bırı olan Mimir'in 

kaynağından gelırdı. Dığer ıkı kuyu daha tehlikeliydi: biri kader kuyusuydu ve 

ins.1n ömrünün uzunluğunu tayın eden Nornlar tarafından korunurdu. Diğeri ıse 

zehır kuyusuydu ve Nors Ycraltısı llcl'in nehırlerının kaynağıydı Ru branhk 

bölgelerın etra[ında Nıdhogg kayarak dolaşırdı . insan 

ölülerinin cllenyle kendısıne zıyafet 

çeker ve Yggdrasil'in köklcrinı 

kemınrdı. 

Ost ucuoda durur ve 
muhafızlık yapardı 

-.. Dünya yılanı 
Nidhogg, Yiggdrasil'in köklerı etrafında 

çöreklenir ve onları yavaş yavaş 

kemirerek sonunda agacı yok etmeyı 
umardı ama bu emeline hiçbir zaman 
ulaşamayacaktı . 

ORADA ÖLÜLERİN CESETLERİNİ 
EMEN N.IDI:fOGGVAR, HALA 
BiLMEK iSTiYOR MUSUN? 

Anon . V61uspı:t 

AYRICA BAKINIZ AQ<ıçlar ~1. 124-25, 340-41 • Yılanlar 2~29. 48-49. 98 99. 100--03, 160--61, 238-39, 328-29 
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LOKI 
Loki, Nors tannlan arasında en hilebaz olanı 

ve tannça Sigyn'in kocasıdır. Düzensi zliği , 

arabozuculuğu ve mantı ksızlığı simgeler ve 

hep evrene düzen ve huzur getirmek 

isteyenlerin yoluna çıkar. Bazılan onun 

insanların yaşam laıına da müdahale ettiğini 

söylerler ve sık sık ela sıradan insanlara 

yaşamlannda sorunlar yaratacak arzu lar ve 

tutkular vermekle suçlanır. Doymak bilmez bir 

cinsel iştahı vardır, şekilden şekle girer ve 

düzenbazlıkları basit şakalardan 

soğukkanlılıkla işlenmiş cinayetlere kadar 

uzanır. 

~ -- -

L EElK.İ ' Nİ N D Ü Z EN BAZLIK.LAR I 
Odin'in kan kardeşlerinden biri olan Loki'nin o,· karısı 

kendisine birçok çocuk doğummştur ancak bunlar ona yetmez. 
Kılık değiştirme gücünü kullanarak tann,:alarla, devlerle, 
insanlar ve hayvanlarla ilişkilere girer. Loki ayrıca yiyeceklere 
de açgözlü bir iştahla saldım ve hatta yakaladığı som balığını 
elinden alabilmek için bir cüceyi öldürmüşlüğü bile vardır. 
Bununla birlikte tanrılara yardım etmek için zaman zaman 
hilelerini kullanır. Mesela, Thor'un dev Thrym tarafından 
çalınan çekicini geri getirmek için kumpas kurar. Dev, 
çekici getirmek için tanrıların tanrıça Freya ile evlenmesine 
izin vermesini istemektedir. Bunun üzerine loki, Thor'a, 
Freya'nın kılığına girmesini ve gelin gibi giyinerek düğüne 
gitmesini önerir. Törenden önce Thrym çekici geliıir ve 
Thor da kapıp kaçar. 

,... Kılıktan kılı~a 

Genellikle insan b~iminde tasvlr echlmesıne 
ragmen Loki'nin sayısız kılıkları arasında 

pıre. sinek, som balıOı ve fok da vardır. 
Kendisini kuş kıhOına sokmak için 

Fıcya·nın tüylerden yapılmış 

pclcrınini çalmıştır. 

:ı..t. & loki ve Sif 
Loki, mısır tanrıçası Sıfın allln rcngı 
saçlarını kesince ekinler olgunlaşamaz 
Sonuçta Sirın kocası Thor lokı'y1 ölümle 
tehdit eder. 

•'· 

Nors cüceleri becerikli zanaatkarlardır. ~hor, ~ 
Sif'm saçını kesıigi için loki'yi tehdit edınce -
Loki de bir cOceyi tanrıça için yeni altır ref'9 
saçlar yapmaya ikna eder. 



<C Balder cinayeti 
Höd, loki'nın mıslleloe'dan yapılmış dartryla nişan 
almasına yardım etmesinden çok memnun olmuştur 
ancak kardeşi Balder'i öldürdOQOnO öQrendiginde yıkılır. 

BALDER ' İN 
EBLümü 
Balder, Odın ile Fngg'in oğullan ve 
tannlar arasındakı en yakışıklı 
erkektir. Bır gece rüyasında 
öleceğini görür. Frigg bunu 

öğrenince tüm canlılardan 
-hayvanlar, ağaçlar ve bıtkilcr­

oğl una zarar verıneınelerıni rica eder. Ancak tanrıça bunu yaparken 
bir tek bitkiye, ökseotuna söylemeyi unutmuştur. llalder'e bir şey 
olmayacağını bildikleri içın tanrıla r onu genellikle bıçak atmak veya 
okçuluk için hedef tahtası olarak kullanmaktadırlar. Bır gün kayalar 
ve dalla r gibi pek çok nesneyi rırlatıp dururlarken , Loki, Balder'in 
öksemuna bağışıklıJ\ı olınadıgını Frigg'in ağzından ustalıkla alır. Bir 
ökseotu dalını yomup ok yapar kör tanrı Höd'ün eline tutuşturur, 

hunu Balder'e nişan almasına da yardım eder. Ok, Balder'in kalbine 
isabet eder ve onu öldürür. 

GÖRÜNÜŞÜYA~IŞIKU, 
KARAKTERT ZEKJ VE 
YÖNTEMLERİ BAKIMINDAN 
SON DERECE DEGİŞKEN. 

Snorri Sturlu son, Prost Edda, 1220 

A. Ökseotu 
Her daim yeşil bitkilerden olan Okseotu, 
kışın meyve verir ve yeni doDumların 

simgesi olarak görUlür. lronik olarak 
tamıların en :;cvilcni Batdcr'in ölümüne 
neden olmuştur 

<C loki'nin cezalandırılması 
Balder'in OIOmOne neden olmaktan suçlu 
bulunan loki oQlurı.ın iç organlarıyla 
ba{llanmaya mahkOm olur. Dişi dev Skadi de 
orı.ın tepesine dOzerıli olarak zehir akıtan bir 
yılan yerleştirir 

~ ~ , ' · r ~ · · 
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SON SAVAŞ 
Nors mitolojisindeki son savaşın hikayesi diğer Nors efsanelerinden 

farklıdır çünkü henüz olmamış bir olayın kehanetinden ibarettir. 

Tannlann alacakaranlığı olarak bilinen bu savaşa Ragnarök adı 

verilmiştir. Her şeyin yok olacağı ve dünyanm sonunun geleceği 

büyük bir savaştır. Ragnarök bittiğinde hayatta kalan tek tük canlı 

yeni bir hayata adım atacak ve yaradı lış döngüsü yeniden 

başlayacaktır. 

·--------.-·--· 

miT 
Son savaşfn temel sebebi, tann Balder'in ölümüne (bkz. 

s.97) neden olduktan sonra hapscdılen Loki'nin kötO 
niyetidi r. Bir yılan, kansı Sigyn ona acıyıp ağzına kap 
yerleştirene kadar Loki'nin yüzüne zehir damlatıyordu. Bu 
sırada DOnya'da her şey kötüye gitmeye.başlamışu çonkü 
iyiliğin ve güzelliğin kaynağı Bal<ler artık yaşamıyordu. Bu 
da Ragnarök'ün öncüsü ve 59nun başlangıcı oldu: 

DÜ NYANIN YE9K E9LUSU 
Sonunda bir gün Lokı zincirlerinden kurtulacaktır. Başka 
ölümcül varlıklarla birlikıe tannlara kafa tutup onlarla 
savaşmaya başlayacaktır. Kendisine yardım edenler arasında 
canavar çocuklarından kurt Fenrir, dünya yılanı 
Jorm(\ngand ve Yeraltı Tanrıçası Hel de vardır. Hel, 
yeralıından bir canavarlar ordusu da getirecek ve buz 
devlerıyle ateş devleri de"Saldınya katılacaklardı. Çok 
geçmeden devler, cüceler, tannlar, insanlar, canavarlar ve · 
her yaşayan varlık savaşa çekilecektir. 

Y Zincirli Fenrir 
Fenri(in bOyOk zararlar veraceQı kehanetinde 
btılunulduQu içın o zıncirlenmiştı ama soo savaş­
sırasmda ?incirlerini 
kıracaktı 

~ Viking savaşçısı 
Avnı zamanda Vikingler ~arak 
da bilinen Norslar kaV1Ja 
döVOşO seven bir ıMı. Bu 
yOıden dünyanın scnınu 

geurecek bir savaşa neden 
olmalan sOrJ)(iz degildi. 

Savaş başa baş gider 
ve kazanan olmaz. 
Hem iyiler hem 
_kö•üler yok 
olacaktır. 

Sonunda evrenin tüm nüfusundan geriye cesetlerden oluşan 
çok büyük bir dağ kalacak, hayatta kalmayı başaran tek tük 
yaraıık arasında ateş devi Surı , birkaç insan ve dünya ağacı 
Yggdrasil'in dalları arasına saklanmayı başarabilen birkaç 
hayvan olacaktır. Surı ölO bedenleri bayük bir ateşte 

'.' yakarak ölüler arasında yaşayan kimse kalmadığından emin 
olacak ve evreni şeytan ve cin gibi türlerden ve 
canavarlardan tamamen kurtaracaktır. Yok edici ateş çok 
uzun yıllar boyu yanacak ve Dünya denize batacaktır. 

YENİ BİR BASLANGIÇ 
Sonunda dünya yeniden doğacak ve bir kez daha yeşil ve 
zengin olacaktır. Bir çift insan, Lif (hayat) adlı bir erkekle 
Lifthrasir (yaşamın özlemini çeken) adlı bir kadın, 
Yggdrasil'in dallan arasından dışan çıkacaktır. Çift, dünyayı 
yeniden insanlarla doldurmak için yeni bir aile kuracaktı r. 

Yeraltı'nda çürümekte olan güzel tanrı Baleler kör kardeşi 
Höd (bhz. s.97) tarafından canlandınlacakttr. Balder yeni 
evrenin hükümdarı olacak, yaşam kötülüğün gölgesi 
olmaksızın yeniden başlayacaktır. 



VA LHALLA 
Katledilenler salonu anlamına gelen Valhalla, Odin'in büyük salonuydu. 

Odin, burada DOnya'daki savaşlarda öldünllmoş Nors savaşçılannı toplar ve 

onlan bol bol mücevher ve silahla ödüllendirirdi. Zırhla kaplanmış bu 
salonda kahramanlar domuz eti ve Valkyrieler 

tarafından ikram edilen ballı içkilerle 

kendilerine ziyafet çekerlerdi. Burada 

savaşçılar aynı zamanda Ragnarök ıçm 
cğililir ve hazırlanırlardı. 

.,_ Valkyrie 
Valkyrieler, ziyafetler sırasında Odin ve 
savaşçılarına içki kadehleriyle ballı içki 
ikram eden dişi tanrılardı. 

Ragnarök, eskı lzlanda yazarlan tarafından cvrcmn 

sonunun gelmesine neden olacak savaş olarak 

tanımlanırdı. Akademisyenler R.agnarôk'le 
Hırisliyan yazarların tasvir ettikleri Kıyamet 

(Mahşer) arasında pek çok paralellik 

bulmuşlardır. Ragnarök öncesinde Oç yıl sürecek 

bır kış mevsımi olacak, erkekler akrabalarım 
öl<lürecekler, kunlar ayı yuLac.:aklar, ormaAlar 
devrilecek, büyük fırtınalar çıkacak ve 

yaradıhştan önceki kaos geri gelecektir. 

Ragnarök'ten sonra hayat yemden başlayacaktır. 

Benzer temalar lncil'de de vardır ve Nors 

yazarlann hikayelerini etkilemiş olabilirler. 

.& Mahşerin Atlıları 

KIYAffiET HABERC İ L ERİ 
Ragnarök'on feci olaylarıyla bi rleşen pek çok figür vardır. Bunların 

arasında Jörmungand ve Hel de bulunmakLadır. iyi ve kötü 
karakterler bu savaşta birlikte yok olacaklardır. Kehanete göre, 

kurt Fcnrir, Odin'i yiyecek ve karşılığında Odin'in oğlu Vida 

tarafından öldorulecektir. Bazı tanrılar 

eski hesapları kapatmak için 

savaşacaklardır. Tannlann 

elçisi Heimdall Loki 

ile savaşaca kur. 
Heımdall bır zamanlar 

Freya'nın gerdanlığını 

çalma girişimine engel 

olmuştur. Ragnarök'te 

ıkl tanrı ölümüne 

savaşacaklardır . 

.t. Surt 
Ateş devi Surt, ordusunu sıcak 
Muspelf krall ıQı ndan yönetecekti r. Bu 
ordu pek çok tanrıyı öldürecek ve Surt 
da bereket tanrısı Frey'i katledecektir. 

.t Yeraltı'nın hükümdarı 

Loki'nlncanavarçocuklarından 

biri alan Hel'in de son savaşta 
dövtışmek için canavarlardan 
oluşan bir orduyla gelmesi 
beklenmektedir. 

KARDEŞLER SAVAŞACAK 

VE BİRBİRİNİ ÖL_DÜRECEK, 
KlZ KARDEŞLERlN 
OGULLARl AKRABALIK 
BAGLARlNI KOPARACAK . 

Anon, WJfuspd 
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Hıristiyanlıgın Mahşer'inde iyi ve kötü kozmik bir savaş 
yaparlar. Savaşa katı lan dön atlının veba, savaş, kıtlık ve 
ölümü simgelediOine inanı lır. 

AYRICABAKINIZ Savaşlar18-19.~1.104--05, 115-17, 118-19, 125-27, 170-71, 175-27,200--07 * 
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KALEVALA 
Epik bir şiir olan Kalevala, Doğu Finlandiya'nın geleneksel sözlü 

şiirine dayanmaktadır ve ülkenin ulusal destanıdır. Efsane 

dünyanın yaradı lışını , Finlilerin ülkesi (Kalevala) ile Kuzey Ülkesi 

(Pohjola) arasındaki rekabeti anlatır. Aynı zamanda üç Finli 

kahramanın -Vainamöinen, Ilmarinen ve Lemminkainen- Kuzey 

Ülkesi'nin prensesinin kalbini kazanmaya çalışmasını anlatır. 

--~--

« 
o.. 
:J 

""' > « 
>-
w 

illİT 
Efsane zamandan bi le önce varolan hava, llma ile başlar. 
İ lma'nın annesi tarafından yaratılan bulutlar arasında 
durmaksızın dolaşan Luonnotar adında bir kızı vardır. Uzun 
yıllar sonra yorgunluktan bitap b ir halde okyanusa düşer. 

vt.. iN A.mEiıiNEN VE DEV 
Luonnotar suyun içinde 700 yıl sürüklenir. içinde 
çalkalanıp durduğ·u su kendisi farkında olmadan onu 
hamile bırakmıştır. Ancak bu hamilelik o kadar uzun sürer 
ki çocuğu Viiinamöinen daha onun rahmindeyken 
yaşlanmıştır. Doğumundan sonra Viiinamöinen yüzerek 
daha sonra Finlandiya olacak kıyılara kadar gelir. Orada 
kendisine bir ev oluşturmaya çalışırken Joukahainen adında 

bir devle karşılaşır. İkisi ilk önce şiddetli biçimde tartışırlar 
ancak yetenekli b ir müzisyen olan Vainamöinen müzik 
yarışmasında devi yener ve mükafat o larak kızkardeşi Aino 
ile evlenir. Ancak Aino yaşlı bir adamla evlenmek i stemezv~ 
bu birlikteliğe razı olmaktansa kendini boğarak öldürmeyi 
tercih eder. Bunun üzerine Vainamöinen kendine bir eş 
bulmak için Kuzey Ülkesi Pohjola'ya gitmeye karar verir. 

N .,_ louhi 
::> Aralarında uçmanın da 
:ıı.t: bulurıduQu sihirli güçlere sahıp 

Kuzey Ülkesi hükümdarı Louhi, 
100 formidable bir figürdür. Sampoyu 

kcipt hold of olabilse daha da 
guçlu olabıhr *· ... ~". '-1, ' ::.ı_. 
~ ... 
-----~-

ViiinSmöinen 
~Jevala'nın ana kaıakıcrı. katıksız 
birkara rlı l ıQa ve sııaı.hşı müzik 
yeteneQine sahip yaşlı bir adam, 
olagandışı bir kahramandır. 

imKAN SIZ 
Gı&R.EVLE R 
Kuzey Ülkesi'ne yolculuk 
uzun ve çetindir ama 
Vainamöinen sonunda 
Pohjola'ya ulaşır ve 
hükümdar Louhi ile 
tanışır. Louhi, Viiinamöinen'e bir söz verir; eğer hem tuz, 
hem un, hem altın üreten bir sampo, sihirli bir değ irmen 

yapabilirse onun kendi kızıyla evlenmesine izin verecektir. 
Böyle bir alet daha önce hiç yapılmamış olmasına rağmen 

Viiinamöinen denemeye karar veri r. Sampoyu yapmak için 

Finlandiya'ya dönerken Louhi'nin kızı, Kuzey'in Bakiresi ile 
tanışır ve sampo olmadan kendisiyle evlenmeyi teklif eder. 
Kız kabul eder ancak görünürde daha az imkansız olan bazı 
şartları vardır. Bunlar arasında bir taşı soymak, bir yumurtayı 

düğümlemek, kör bir bıçakla saçlarını 
kesmek ve b ir dokuma tezgahından 
kayık yapmak bulunmaktadır. 

Viiinamöinen, Louhi tarafından 
gönderilen ruh lar aracılığ ıyla bu 

görevlerden vazgeçer ve usta bir 
zanaatkar olan ağabeyi llmarinen'den 

sam poyu kendisi için yapmasın ı ister. Daha 
sonra kendisinden engereklerle dolu bir t~rlayı 

sürmek gibi başka görevler de istenir. Hepsinde başarılı 

olunca Louhi'nin kızıyla evlenmesine izin verilir. 
Kuzeyin Bakiresi ile evlenme hakkını sampoyu 
yapan kişinin kazanacağını unutan Vainamöinen aşk 
konusunda bir kez daha hayal kırıklığına uğramıştır. :>> 



eNEffiLİ KA RAKTERLER 1 
Kalevala, pek çok Finlandiya efsanesinin birçok karakterini hiraraya getirir. Bunlar 1 
anl!>ın<la bulunan \faınamöınen tOm d:xıne boyunca ınevcunur ve sonunda arkasında ! 
Fın kOltürünOn devamlılıgmı sembolize eımek için müzik aleti kanıeleyi bırakır. ı 

Ağabeyi llmarinen bir <lcmin.:ı-sıhırbaz<lır. Lemmınka.ınen şiırirı düzenbaz figürüdür. 1 

Bır eş ararken karşı laştığı çeşıtlı cınse l maceralar efsanelerdekı dalaverelere t ipık bı r 

örnek oluştunnaktadır. Ancak aynı zamanda Louhi'nin kızını kazanabilmek için 

Yeraltı'na ınıp Tuonela Kugu'sunu öldürecek 

kadar da cesurdur. 

• İlmarinen 
hmarinen'in görevlerinden biri de 
yılanlarla dolu bir tarlayı 
sürmektir. Kuzeyin Bakiresi ona 
ö1el bir pulluk yapmasını ve 
yılanları yatıştırmak için sihirli 
gücünü kullanmasını söyleyerek 
bu görevinde ona yardım eder 

1 

1 KAHRAMAN VE OGUL YAVAŞÇA 
UYANIR, UYKUNUN 
PERİN~İ~LE:RİNDENYÜKSELİR, 
YrNE SIHIRLI ŞrvESIYLE 

~ --·-----·- - ·- --------

KONUŞUR. 
.,_ lemminköinen 
ı emminkainen. Yeraltı'rıa yaptıQı tehlikeli 
yolculukta öldürülünce annesi onun cansız 
bedemm bıraraya getırmeyı başarır ve ona 
yaşam nefcsı üfler. 

Elı:ıs Lonnroı, Kalnala, 1849 

F İN YARADILI S HİKAYE S İ 
Luonnotar okyanusta sürüklenirken bir ördek gelir ve yumunalarını LuonnoLar'ın 

~uyun üstüne çıkan dizlerine bırakır. Daha sonra da kuluçkaya yatar. Luonnornr 

harekel emkçe ördek korkup uçar, yuımınalar yuvarlamr ve k ırılırlar Kırı l an bu 

yumunalardan dünya meydana gelır. ikiye ayrılan kabukların bır yarısı gökyüzünü 

diğeri ise yeryüzünü oluşturur. Yumurtanın sansı güneşe beyazı ise aya dönüşür. 

1 Luonnotar 
Efsanenin yaratıcı figürü pasiftir ve örd~in 
yumurtaları kazara dünyayı yaratır. Efsanenin 
baıı anlatımtan yumurtalan bırakanın asltnda 
bir kartal olduQunu One sürerler 

SA ffi P$ 
Tuz, un ve altını aynı anda üretebilen bir değirmen 

olarak tanımlanan smnpo çok tuhaf bileşenlerden 

oluşan garip bir nesnedır. ilk gırışıınlerinde bir tatar 

yayı, bir sandal, bir düve ve bir saban im.al e<lcn~k ate~ 

atan ama sonunda başaran llmarinen tarafından imal 

e:dılmiştır. Samponun ıkı semboli k ôzelligi vardır: 

Louhı'mn kızının başlık ücreudır, aynı zamanda Fın 

halkının zenginliğini simgeler. 

Saban 

Düve 
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SAmPE&NUN GERİ GELİŞİ 
llınarinen ve Louhi'nin kızı uzun süre birlikte kalmazlar. 
Kuzey'in Bakiresi evlendikten kısa bir süre sonra öldürülür 
çünkü Kullervo (bhz. lıarş ı sayfa) adındaki büyücüye kötü 
davranmıştır. llmarinen Louhi'nin diger kızıyla evlenmek ister 
ancak Louhi reddeder. Bunun üzerine llmarinen finlandiya'ya 
döner ve sampo da Kuzey Ülkesi halkında kalır.· 

Vainamöinen ve llmarincn, Louhi ve halkının sampoyu 
ellerinde tutmalarınin ve onun getirdiği zenginliklerden 
faydalanmalannın adil olmadıgını doşonorler. ~ğer Kuzey 
Ülkesi'nde bir eş bulamadılarsa hiç olmazsa sampoyu çalarak 
kendi halklarına bir şey kazandımrnnın doğnı olacağına karar 

verirler. Bunun üzerine ikisi yanlarına macerapercsl ve 
düzenbaz Lemminkai nen'i de alarak kuzeye doğru gitmek 
üzere denize açılırlar. Leınıninkainen daha öhccdcn Louhi'nin 
kızlarından bi rine kur yapmak için Pohjola'ya gitmiştir ve 
orada kendisine başarma"' için birtakım görevler venlmişt i r. 

Bunlardan biri Yeraltı'ndaki Tuonela Kuğu'sunu Oldürmek qe 

A Son yolculuk 
Şiirde Vainamöinen'in kayıkla gOneş ışınlarına doğru çıktıQı son 
yolculuQunun, Dünya ile götcyOzO arasındaki bir gün geri 
dOnecegi yarım bir yolculuk olduOu söylenir. 

•Kaçış 
Vai~möinen ve 
arkadaşları kendilerini 
takip eden devasa bir 
kuş şekline gi rmiş 

Ofkeli Louhi ile 
savaşmak zorunda 
kalırlar 

vardır; Leınminkainen orada öldürülmüş ancak daha sonra 
annesi tarafından hayata döndürülmüştür. Şi mdi de Louhi'den 
intikal almak istemektedir. Üç kahraman yolculukları sırasında 
b ir balık tutarlar ve YainamOinen onun sırt kemiğinden, arp 
benzeri bir müzik aleti olan kanteleyi yapar: Bu aletin 
dinleyenleri büyüleme ve uyutma gibi bir gaco vardır. 

Kuzey Ülkesi'ne geldiklerinde Vi!inilmOinen kanıele ile bir 
melodi çalar ve Louhi ile müritleri derin bir uykuya dalarlar. 
Üç kahraman daha sonra sam poyu alır ve denize açılırlar. Ne 
yazık ki tam o sırada Lemminkilinen yüksek sesle bir zafer 
şarkısı söyleyerek Louhi ve yandaşlarını uyandırır. Ö lkelenen 
Louhi gemilerini batırmak için fınınalar gOnderir ve anlan 
izlemek için de dev bir avcı kuşa dOnüştürür. O kanşıklıkta 

sampo parçalara ayrılır ve bu parçalardan bir kısmı denizin 

derinliklerine gömülür. 
Vainamöinen samponun bulabildiği tüm parçalannı toplar. 

Kendisi ve ağabeyi onu bir daha asla yapamayacaklarını bilseler 
de bazı parçalarının bile ülkelerine refah getirebileceğini 

düşünmektcuırler. Vilinilınöinen bu parçalan Fin halkına 
bırakır. Anık çok yaşlı bir adam olarak güçlerinin zayıflamakta 

olduğunu hissetmektedir. Bu yaşamdan ayrılır ama halkının 
ona her i htiyacı olduğunda geri geleceğine inanılır. 

---~-

FİN DEBGA GÜÇLERİ 
Detin gölleri ve kesif ormanlarıyla Fınlandıya elkıleyici ve 
bazen de sert bır araziye sahıpti r. Eski çağlardakı şaırlerı ve 
masalcıları bu onama uygun olacak şekilde arazilerinin 
ruhunu yansuan binakım doğa güçlerinden bahsetmişlerdir. 

Bunlann en çok bilinenlerinden bin de Orman Tannsı 
Tapio'dur. Bazı kaynaklara göre sakalı ağaçlardan gözlen de 
dıpsız gollerden yapılmışıır. Ülke ıle öylesine 
özdeşleşmiştir kı bazen Fınlandiya'ya Tapiola dendiği 
de olur. Başka bir doğa gücü de tarlalar ve odaklar 
Qzennde hokom süren hasat tanrıs ı Pellervoınen'dır. 

~- · 

.._ Tapio 
Kafevaldda Lemminkainen, Louhı'nin 

kızıyia evlenebilmesi için kendisinden 
istenen görevlerden biri olan ormandaki 
Hisi adlı geyi~i yakalaması için Tapio'dan 
vardım ister. 

~ Pcllervoinen 
Bereket cini Pellervoinen 
Kalevala'nın başlarında 

onaya çıkar. Batakhklara 
ve çorak arazilere tohum 
ekerek Finlandiya 
ormanlarının tıoyomesine 

neden olmuştur 



ffiARIATTA'NIN H İ KAYESİ 
Kalavda'nın sonunda Matjaua'nın hikayesi anlatılır. Bir 

bakıre o lan Marjatta bir bôgonlen yedikten sonra 

hamıle kalır ve bır oğlan dogurur. Çocuk evlılik dışı 

doğduğundan Vilınllmöınen bebeğın öldürülmesını 

ısıer. Ancak V!linarnoincn'in kendi geçmişiyle ilgili bazı 

aynmılan ogrenen gökyOzü tannsı Ukko, Matjaua'nın 

çocuğunun Vıluu'\môınen yenne Fın.landıya'nın 

hükümdarı olmasını emreder. 

A BöQürtlenler 
BOQürtlenın fınce karşıhQı ·marıa· 

Marıatta ve Marıa'ya benzeı. 
Kaleva/a'da bOQürtlen, Marıatta'ya 
onu koparması için yalvarır. 

,.._ Marjatta bebeOiyle 
Marıaua·nın çocugunun doQumu yenı 
bır çaQın başlangıcının ışaretıdır. 
Marjatta'nın hikayesı Kalevala'mn 
yüzünü yeni bir yöne çevirir. Finlandıya'ya 
HıristiyanhQın gelişini işaret eden bır 

alegori~. ---- ___ -·- ------~ 
! 
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KULLERVE!l'NUN 
LAN ETİ 
Kullctvo ve kız kardeşi üvey babalan 

tarafından köle olarak satıln11şlardır. 

Kullervo. kendısıne çok kötü 

davranan Kuzey'in Bakiresi için 

çalışmaktadır. Bir gOn ekmeğinin 

ıçınde taş çıkar ve ekmegı 

<l ılımlemeye çalışan Kullervo'un 
sihirli bıçağı kınhr. Çok öfkelenen 

Kullcrvo zalim efendisini lanetler ve 

onun sOrülerını vahşı hayvanlara 

<lönü~türür. Bu hayvanlar Kuzey'in 

13akircsi'ni öldürürler. Scrhcst kalan 

Kullervo eve döntış yolunda bir kızla 

lanışlr ve ona aşık olur. Sevişirler 

ama daha sonra kardeş olduklarını 

fark eıtiklerinde kız intihar eder. 

Kullervo bunun Ozenne annesıyle 

Ovey babasının peşıne düşerek onları 

öldürüp intihar eder. 

~ 
• Kullervo 
Kullervo'nun hikayesi, çok şeyler vaad eden 
bir kahramanın kendisinin hiçbir suçu 
olmaksızın zalim bir kadere mahkum oluşunu 

hikaye eden gUçlO bir trajedidir 

SÜRÜLERİNE BAKMAYA 
GELDİGİNDE HAİN EV SAHİBESİNİ 
PARÇALA VE ÖLDÜR, ONUN 
SUÇLU BEDENİNİ PARÇALARA AYIR. 

Elı:ıs LOnnrot, Kc.ılt'\"1114, 1849 

TUE!lNELA 
Tuonela olarak bilinen Fin Yeraltı , Tuoni ve Tuoneıar'ın krallığıdır. Karanlık ve 

sessiz bir yerdır, sık çalılar ve ormanlarla, karanlık ve buz gibi bir ırmakla 

çevrı lıdır BOtOn bunlar Tuonela'dan kaçmayı zorlaştırmaktadır ve içire gelenlerin 

çoğu da Surma adındakı canavar tarafından yenmektedır. Kunulabılen ruhlara 

dünyadaki hayatlan hakkında her şeyi unutmaları ıçin kayıtsızlık 

birası içi'ri lir. Tuonela'yı ziyaret edehilen tek ölümlü 

lemımnk..-'\ınen'dır. Orada bir su yılanı tarafından öldüıillür ve 

Tuonı'nin çocukhmndan bın tarafından 

parçalara ayrılır. 

_. Tuonela Kuğusu 
lemminkainen'in görevı Tuonı'nın 

krallıQım çeviren karanlık ll8hırde 

yüzen klJQııyıı OldOrmelctir. 

AYRtCA BAKINIZ Avrupa yaradılış hilyeleti 1~17, ~91 • İntıkam 1&-19.38-39. 46-47, ~71. 1~51, 294-97 

""' )> 
r 
m 

< 
)> 
r 
)> 

103 



~-
. ~ .. . 

.... 

104 

* ·-

KAHRAMANLIK VE . . . 
ŞOVALYELIK EFSANELER! 
Roma İmparatorluğu'nun çöküşünü izleyen 

dönemde (5. yüzyıl ve sonrası) Avrupa'da 

efsaneler ve mitler için son derece zengin bir 

dönem oldu. Yeni hükümdarlar fetihlerle 

topraklarını genişletirlerken kahraman lı k ve 

şövalyelik popüler hale geldi. Güçlü, gururlu 

ve cesur adamlar olan ve bazen doğaüstü 

güçler esahip düşmanlarla baş etmek zorunda 

kalan kılıç sallayan kahramanlar bu 

hikayelerde boy gösterir oldular. Bu arada 

erkeklerin dünyasında kendilerine yer 

açmaya çalışan kadın kahramanlar da vardı. 

- --&, 

DIETRICH'İN ffiACERALA RI 
Dicırıch , Alınan orıaçağ efsanelerinden gelen ve esas olarak Osırogol 

Kralı Theodoric'ten (454-526) esinlenen bir figürdür. Gençlığindc 
başından pek çok macera geçmiştir. Lauıin adındaki cüce kral Bakire 
Kunhild'i kaçınnca Dietıich onu kunarmaya karar verir. Yiğııçe 

dövüşerek Lauıin'i yener ama hayatını bağışlar. Cüce, Dieırich'e öd a l 
olarak asla yenilmeyecek şekilde imal edilmiş bır kılıç armağan eder. 
Dieırich'in diğer düşmanları arasında Grim adında bir devle karısı Hilde 
de vardır. Dietrich pek çok insanı soyan devi öldürür ama diş i dev 
Hilde Dietrich'in arkadaşı Hildebrand'ı ıuzağa düşürür. Dieırich, 

Hilde'yi ikiye böler ama o mucizevi bir şekilde iyileşir. Bu pek çok 
kez tekrar eder, sonunda Hildcbrand, Dieırich'e iki yarının 
arasına ayağını bastırmasını önerir. Bu şeki lde Hilde ölür ve 
Hildebrand da serbest kalı r. 

,.. Dev Grim 
Kuzey A\lfupa·nın çoQu efsanesı 

genellikle kortunç, güçlü ve 
kavgacı ama fazla zekı olmayan 
devlerden (bkz. s.331 bahseder. 
Dietrich. Grim'i kıl ıcıyla 

öldürmeden ewel çok uzun süren 
bir dOVüş yapmak zorunda 
kalmıştır 

"'il Dietrich ve Laurin 
Cüceler küçük boyutlarını. 
ola~anüstü savaş 

yetenekleri ve harika 
silahlarıyla telafi ederler. 
Cüce Laurin de Dietrich 
gibi cesur ve gOçlO bir 

-- adam için bile hatırı sayılır 
--:::>.o=.__ bir rakiptir 

A Palalar 
5. yüzyıldan itibaren Avrupa'da kullanılan sı lahlaı arasında 

palalar da bulunuyordu. Bunlar savaşlaıda öldüıüc:O darbeler 
indinnek için genellikle iki elle kullanırlardı. 

t
,. ,, :<: 

. -~·:.:.___ 



HADUBRAND ' I N Ei'nümü 
Dıetrıch, krallığını kazanmak ıçın ltalya hükümdarı 
Odoaccr'lc savaşmak zorunda kalmıştır. Muharebeden 
önce Odoacer'in ordusundan hazı askerler Dietrich'in 
adamlarıyla teketek dövüşmüşlerdir. Bu dövüşlerden 
birı de Diet rich'in savaşçılarından Hildebrand'la 
Odoacer'in genç müritlerinden biri arasında geçer. 
Hildehrand rakibini biraz soruşturduğunda onun 
aslında uzun zamandır kayıp olan ve bebekliğinden 
beri gömıediği öz oğlu olduğunu anlar. Ancak 
Hadubrand'a babasının öldüğü söylenmiştir ve 
Hildebrand ona aile hazinelerinden altın bir yüzük 
verdiğinde bile babasının yaşadığına inanmaz. 
Sonunda sinirler iyice gerilir, iki adam dövüşür 
ve Hadubrand ölür. 

A Altın yüzük 
Hildebrand'ın altın yüzüğü 

o{lluna teklif etmesi babaların 
servetlerini DOullarına geçirme· 
leri ile ilgili onaçaO Avrupa 
geleneQini yansıtır. 

.... Hi1debrand ve Hadubrand ı 
Daha yaşlı ve deneyimli olan ve dOVUş 1 

yeteneQi daha fazla olan Hildebrand 1 
dövü~ sırasında trajik biçimde O{tlunu 
öl~~~Ur~ __ ____ --- ___ ~ _ 

GUDRUN VE YANDA SLARI 
Gudnın, l letel'in kızı ve Ortwın'ın kardeşi olan l lollandalı 
bır prenscstır. lkı talibı Sıegfrıed ve Hartmut'u reddeımış 
ama üçüncü aşığı cesur şövalye Herwig'e gönlünü 
kaptırmıştır. Siegfried bunu duyunca Herwig'e karşı bı r 

saldırı planlam ış ve Hetel ve Orıwin de Herwig'e yardım 
etmek için s ilahlanmışlardır. Bu arada iki rakibinin 
savaşacağını gören Hartmuı da Heıel'in kalesine giderek 
Gudrun'u kaçırır. Harım ut ve ailesi Gudrun'u evlenmeye 
ikna etm ek için ugraşırlar ama prenses reddeder. Bunun 
üzerine onu hizmetçilik yapmaya zorlarlar. Siegfried . 
Harımut'un niyetini anlayınca Herwig'le ateşkes yapar ve 
üç şövalye - Hetel, Herwig ve Siegfried- Gudrun\ı 
kurtarmak için ışbirliği yapar. 

. . J. :; .·. \ 

.l Roncevaux savaşı 
Roncevaux Geçidi'ndeki uzun ve zorlu muharebeden sonra şövalye 
Roland nihayet yardım istemişti . imparator Charlemagne düşmanı 
yenmek için geldiginde Roland'ı kunarmak için vakit artık çok geçti. 

REBLAND VE EBLİVER 
imparator Charlemagne, 8. ve 9 . yüzyılın 
başlannda Avrupa'daki Fransız krallıklarını 
yönetmektedir. Şövalyelerinden Roland 
savaşlardaki cesareti ile tanınmaktadır. 

Efsanelerin anlattığına göre bir keresinde 
rakibiyle beş gün boyunca kimliğini bilmeden 
düello yapmış ve sonunda karşısındakinin en 
iyi arkadaşı Oliver olduğunu anlayarak barış 

Roland yapmıştır. Sonunda Ronccvaux savaşı (y. 778) 
the bravo sırasında imparalorun ordusunun artçı koluna 

liderlik ederken arkadaşı Olivcr'in yard ı m 

gerektiğinde boynuzunu çalmasını söyled iğin i unuıarak 

ölc.lürülmüştür. 

'f Gudrun'un kaçırılışı 

Gönülsüz Gudrun. Hartmut ve adamları tararından 

zoıla kaçıııhr ve onların evınde hızmetçiliğe zoılanır 
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BEOWULF 
Kahraman BeowulPun hayatı, onur, yiğitlik ve cesarete sahip biridir. Hikaye, kahramanın 

ve arkadaşlık değerlerini öne çıkaran aynı Danimarkalıları korkutan canavarları nasıl 

adlı ünlü Anglosakson şiirinde anlatılır. Şiir, öldürdüğünü anlatarak devam eder. Daha 

Güney isveç'ten gelen bir halk olan Geat'ların sonra Geat'ların kralı olur ve son savaşı 

genç savaşçısı Beowulfun hikayesiyle başlar. sırasında kahramanca ölümüne kadar uzun 

O, en berbat rakip lerini bile yenebilecek güce yıllar saltanat sürer. 

__ .. __ ·-·-~ -- -

ffiİT 
Genç bir adam olan Beowulf, Danimarka'ya gider. 
Danimarka Kralı Hrothgar ve halkı uzun yıllardır Grcndel 
adlı bir c-anavarın tehdidi altında yaşamaktadırlar. Canavar 
geceleı:1, Hroıhgar'ın sarayına girmekte, uyuyan 
savaşçılardan bazılarını öldürmekte ve daha sonra yemek 
için yanında gôtOnnekted.iı: lleowulf cariavarladövüşm.eyi 
teklif eder ve Grençlel için bir tuzak hazırlar, yaratığı ağır 
yaralayarak öldürür. Kral Hrothgar ço'k mutlu olu; ve 
beowulfa pek çok hediyeler bağışlar. 

GR ENDEL 'İ N A N NES İ 
Grendel'in ölümü canavar annesini çok 
öfkelendinniştir ve inıikam almak için Heorot'taki 
insarılara saldırmaktadır. Dişi canavar bir gölde 
yaşamaktadır, bu nedenle Beowulf onunla 
savaşmak için gölün çarrıurlu derinliklerine 
dalar. Bu, Beowulf için uzun ve zorlu bir 
mücadeledir çünkü canavarın kaim, 
pullarla kaplı derisini kılıcıyla delemez. 
Sonunda yaratığın silahlarından birini 
almayı, onu kendi silahıyla bıçaklayıp 
öldürmeyi ve Danlmarkalılara huz.ur getirmeyi 
başarır. Zaferinden sonra Geat'laıin ülkesine geri 
döner, oranın kralı olur ve 50 yıl boyunca onları 
yönetir. 

BEEllWULf VE E I DERHA 
Beowulf yaşlandığı zaman da Geat'lann başına 
musallat olan bir canavarla daha savaşma 
zorunluluğuyla karşı ]aşacaktır. Bir ejderha eski zamanlarda 
toprağa saklanmış bir hazinenin bulunduğu tepeciğin 
yüzlerce yıldır bckçıliğini yapmaktadır. Bir hırsızın 
tepeye girip değerli bir kabı çalmasına öfkelenen 
ejderha sağa sola saldırmaya başlar. Bunun üzerine 
Beowulf ve en cesur adamlarından bazıları 

canavarla karşılaşmaya hazırlanırlar. Beowulf kendisini 
ejderhanın alevli nefesinden korumak ıçin kalın bir metal 
kalkan taşımaktadır ancak kılıcı canavarın derisini delmeye 
yeterli değildir. Savaşçılan teker teker korkuyla kaçarak onu 
terke etmeye başlarlar. Beowulf canavar ıarafından 
ensesinden havaya kaldırıldığında artık yenilmek üzere 
olduğunu düşünür. 

Halıı Beowutfun yanından ayrılmamış olan Wiglaf 
adındaki sadık savaşçısı canavarın göbeğinde kılıcıyla bir 
delik açmayı başanr. Bu sırada Beowulf da ejderhaya 
bıçağıyla saldım. Birl~n güçle.ri ejderhayı zayıflatır ve 

sonunda canavar ölür. Yarauk kaıledilınişıir ama sıcak, 
zehirli nefesi de Beowuıru zehirlemiş ve ölmesine neden 

olml!~tur. Ölmeden hemen önce Wiglafı veliahtı ilan 
ederek ıüm hazinelerini ve silahlarını, tehditlere 

karşı savaşmayı sürdürmesi için bu genç 
kahramana bıraktığını söyler. · 

'f' Canavar btili Beowulf 
Canavar Grendel'le clöVOşO sırasında Beowulf 
insanüstü gücünün soo derecesini gOStererek 
yaratıQın kollarından birini koparır 



CANAVARLAR 
Beowulf ve diğer Kuzey Avrupa mıtlenn<leki canavarlar, güçlen sıradan ınsan savaşçılan 

aşan yaratıklardır Grendel'in annesinin yaşadığı gol dibi gibi kaııı.nlık yerlerde 

gızlenırler ve görOnOşlen çoğu ınsanın OdOnO patlatacak kadar iğrcnçlir. Ejderhaların 

çoğu sılahla yaralanamayacak kadar kalın, pullu derileri vardır 

ve zehirli, sıcak bir ateş üflerler. Bıçımlen genellıkle yılan 

gibidir ve bazılarının kanatları vardır. Bu yarauklar 

genelde kendilerini yenen yiğit savaşçıların 

kahramanlıklarını vurgulamak ıçin tasarlanmışlardır. 

Ancak Beowulfta aynı zamanda Hırısuyanlık lOnu 

da bulunur; dindar ve erdemli kahramanlarla 

savaşan canavarlar ya kafırdirlcr veya 

Hmstiyan degıld ırler. 

"4 Korkunç Grendel 
Canavan Grendel genellikle Danimarkalı kurbanlarını suyun altındaki 
korunaQına taşıyan ve sonraki zamanlarda onlarla beslenen iQrenc; bir 
yaratık olarak tasvır edilir 

EJDERHANIN SAVAŞ ALANI GENIŞTI, 
ŞEYTANCA ÖFKESİ AMANSIZ 
TAHRİPKARIN, UZAK YAKlN . 
TANIMAZD+, GEAJ" }:{ALKININ NEFRET! 
ONUN PEŞINDE IDI. 

Btowıılf. 11. )'Uzyıl 

.& Ejderhanın katli 
Geat'lara saldıran canavarı öldürmek için iki kahraman 
-Beowulf ve Wiglaf- gerekmiştir. Wiglaf liderinin yanında 
kalarak. Geat tahtına geçmeye !ayık olacak kadar cesur 
ve sadı k, gerçek bir kahraman olduQuoo kanıtlamıştır. 

--------- ·------
G EB m Ü L Ü HAZİNE 

·-~ -----·---·-·· ···---- -- ··- - ·· 

Anglosakson şiiri, bir kralın en cesur savaşçılanna 

armağan edeceğı yüzOk ve mücevher gibi hazinelerden 

bahseder. Büyük Anglosakson krallan öldükleri 
zaman mücevherlerinden bazıları ile gömülürler. Bu 

ror değerli parçalardan oluşan en geniş koleksiyon 

1939 yılında lngılıere'nın doğusundaki Sullon Hoo 
gömütünde bulunmuşlur. Burası bılınmeyen bır 

Dogu Angliycn kralına (muhtemelen 627'de ölen 
Redwald'a) ait bir mezardır ve koleksiyonda kanşık 

ınançları gösterecek şekılde hem 

l lıristiyan hem de Hırıstıyan 

olmayan parçalar 

bulunmaktadır. 

Anglosakson miOferi 

.& Sutton Hoo hazinesi 
Sutton Hoo gömOtünde, 
süslü bronz migfcr. paralar 
ve altın tutamaklar (Ostte) 
dışında mücevherlerle süs10 
bır kı l ıç, bır hükümdarlık 

asası, gOmüş tabaklar ve 
kadehler de bulurvooştur. 
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YUZUK EFSANELER! 
İskandinav kahramanı Sigurd'un (daha 

sonraki Alman versiyonlarında "Siegfriecl" 

olarak geçer) hikayelerinde bol miktarda 

macera, savaş, aşk ve kahramanlardan 

cücelere, kılık değiştiricilere kadar çok çeşitli 

karakterler bulunur. Sigurd, üyeleri aynı 

zamanda tanrı Odin'in (bkz. sayfa 88-89) 

akrabaları da olan ölümlü Volsung ailesinin 

bir ferdidir. Sigurd'un kahramanlıklarıyla 

ilgi li zengin anlatılar ve sihirli bir yüzüğü 

anlatan efsaneler sonralan pek çok 

ressama, yazara ve besteciye 

ilham kaynağı 

olmuştur. 

---- - - --- - ·- ~-- -- -

ffiİ T 
Sigurd, Odin'in soyundan gelen kahraman bir ınt\ridi olan 
Sigmund'un oğludur. Sigınund bir savaşta öldl\rl\lUnce 
Oclin, onun kılıcını parçalara ayırmış ama bu parçalar kansı 
Hjordis tarafından oğluna verilmek l\zere saklanmıştır. 

Kocası öldükten sonra Hjordis yeniden evlenir, Sigurd, 
ejderha Fafnir'in ve Otr adındaki kılık değişliri-cinin 
kardeşleri olan yetenekli ama başıboş bir demirci p lan 
Regin tararındaıi bUyUlUlUr. 

ANDVARİ'NİN HAZİNESİ 

• Sigurd 
Fafnir'ın kanıyla banyo 
yapınca Sigurd. bir 
yapragın yapıştıl)ı 

umıundakı kOçUk bir yer 
dışında ıncıtilcmez hale 
gelmişıir. 

de bıı lunmakıadır. 

Farnir, haziueyi ele 
geçirmek için babası 
Hreidmar'ı öldt\rl\r. 

Bir gün, Otr som balığı avlayabÜmek için su samuru 
kı lığına girer. Dl\zenbazlar Tanrısı L0 ki (bkz. sayfa 96-97) 
derisine hayıan olduğu için su samurunu öldürerek derisini 
yüzer. Otr'un babası Hreidmar buna çok öfkelenir ve 
oğlunun öll\ml\nl\n intikamını almaya karar verir. Loki , 
Odin ve Hoenir yolculu klan sırasında onda kalmaya 
geldiklerinde anlan salonunda tuzağa dilşürUr ve tazminaı Sİ? U ~ D VE 
olarak su samunınun derisine karşılık yeterli miktarda alım. " Y UZU K 

_ talebinde bulunur. Loki altın Regiiı, Sigurd'a hazine için Fafnir'c meydan okumasını söyler. 
= aramaya gider ve bir elice Demirci, Sigmund'un si lahının parçaların ı kullanarak 

olan Andvari'nin altın Sigurd'un Fafnir'i öldürmek için kullanacağı yeni bir kılıç 

K"l stoğunu bulur. yapar. Regin bu kez Sigurd'a ejderhanın kamnda banyo 
~ Andvari'nin yapması ve kalbini pişirmesi emrini verir. Bunu yaparken 

hazinesinde Sigurd, elini yakar ve ağzına göLilrUr. Fafnir'in kanı diline 
takanın servetini değer değmez Sigurd aniden kuşların dillerini anlamaya 
katlayacak güce başlar. Kuşlar ona Regin'in kendisini öldl\nneye niyetli 
sahip bir yüzük o lduğunu söylerler. Sigurd, Regin'in kafasını keser ve içinde 

•Altın stoOu 
Andvari tarafmdiııı korunan 
stokta hepsi Vikıngler 
tarafından toplanmış 

ganimetler olan altın 
yilıOkler. broşlar, 

gerdanlıklar ve diQer 
mocevtıerler bulunmaktadır. 

Anclvari'nin lanetli yüzüğünUn ele bulunduğu hazineyi kendisi 
alır. Bu yüzük sonral arı Sigurd'a acı ve sefalet getirecektir. 
Brynhild adındaki bakireye aşık olur ve yüzüğü ona verir. 
Daha sonra bir büyücü olan Grimhilcl ona, nişanlandığını 
unutup ktzı Gudnın'a aşık olmasını sağlayacak bir iksir verir. 
ihaneti öğrenen Brynhild sigunl'u öldürür ama sonrasında 
pişman olur ve kendisini Sigurd'un cenaze ateşine atar. 



Eİ)NEffiLİ KARAKTERLER 
Sigurd'uıı hil<Aycsindcki karakterler ilk kez 13. yüzyıldaki bir 
Norveç metni olan Volsunga destanında tasvir edilmişıir. Aynı 
dönemlerde ya da biraz daha sonra yazılan Alman şiiri 
Nibelungcnliccfde karakterlerin adlannı değiştirerek hik~ycyi 

yeniden anlatır: Nors ct.lcc Andvari Albcrich, Rcgin Mime, Gu<lrun 
Kricmhild ve Sigur<l <la Sicgfried olmuştur. Ancak ıum karakterler 

iki efsanede de gerekli karakter 
özelliklerini korumuşlardır. Sigur<l yiğitlir, 
Regin yetenekli ama başıboştur ve Brynhild 
de gUzel ve ıuıkuludur. Karakterler aynı 

zamanda tanrılarla olan bağlarını da 
sOrdOrmektedirler: Sigurd, Odin'in 
ailesine mensuptur Brynhil<l de 
KulSal Bakirelerden biridir. 

A Regin 
Oemırci Aegın (solda! Sıgurd ıçın 
ıki başarısız kılıç yaprna 
girişiminde bulunmuştur. Buıada 

Sigurd'un yeni kılıcını örs 
üzerinde denerken görOIOyor. 

.& Brynhild 
Güzel Brynhild. Odin'in aşk tekliflerini 
geri çevirmiş, bunun üzerine Odin onu 
biı ateş çemberinin ortasında uyumaya 
mahkum etmıştir. Sıgurd ooo serbest 
bırakır ama aşkları ölür. 

Erkek kardeşlen gıbı Fafnir de bır 
kılık deOişti riddir. Babasını 
öldürdükten sonra hazineyi 
korumtık için kendisinı bir 
ejdeıhaya çevırmışur. 

GÜÇ NESNELER İ 
Avrupa'ııın eski kültürlerinde mücevher ve 
~ilahlar gibi metal nesnelerin sihirli 
olduklarına inamhrdı. Bu tür nesnelerin 
eritilmesi, döküm yapılması ve şekil 
verilmesi gibi görtlnürde sihirli işlemlerden 

geçirilmesi için belirli bir yetenek ve beceri 
gerekirdi. Metal işç ilerinin aynen Loki ve Otr 
gibi nesneleri mucizevi şekilde biçim 
dcğiştirlebilme yeleneğine sahip olma lan 
beklenirdi. Bir hükümdar müridine bir kLlıç 

ya da yüzük verdiğinde buna son derece 
önemli bir hediye gözüyle bakılırdı. Bu tür 

nesnelerin sahipleri güçlerine körü körüne 
güvenirlerdi. Bunlar sahiplerinin, savaşta 
ha.şan kazanmak için hayati önem taşıyan 

cesaretini, gücünü ve dayanıklılığını anıran 

o 
özelliklerdi. 

.& Ahın yOzOk 

• Viking kılıc ı ve kalkanı 
Vikingler için akınlarda başarı 
şanslarını arttıracak yüksek 
standartlarda silahlara sahip 
olmak çok önemliydi . 

.- Boynuzlu mi~fer 

Eski Avrupa'da erkekler 
de kadınlar gibi 
kendilerım 

mücevherlerle 
süslemeye 
merakl ıydılar Bu. 
onların gücünü ve 
zengınliQini güsteıı rdi. 

Vikingler tarafından bilinmeyen 
boynuzlu mıgfer. sonra Nors mit ve 
efsanclcrınin Almanlar tarafından 
yenıden anlatılmaları sırasında 

_ ·------~~~~n~ıe_~eh~~ _ 
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.l Bir ortaça~ İngiliz hükümdarı olarak Kral Arttıur 
112 Her r;ıe kadar daha erken dönemlerin kralı oldugu söylense de Arthur'un ideal bir ortaçaQ 

hükümdarı olduQu düşünülür ve ünlü Victoria devri sanatçısı Willıam Morrıs 11834-1896} 
• • ı~.r-~fından 1862'de yapılan bu vitraydaki gibi ortaça~ kostümlerı ıçı ndo tasvir edilir. 
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BATI AVRUPA 

Antik Keltler mitolojideki etkilerini yüzlerce yıl sürdüren Avrupalı bir halkttr. tik 

dönemlerdeki silik tannlanndan daha sonralan ortaya çı kan kahramanlarına 

kadar efsaneleri bugün bile insan lan büyülemeye devam etmektedir. 

Antik Kcltler, muhtemelen Orta Avrupa'dan çıkmış ve MÔ 5. 
yüzyılla Roma'mn büyüdüğü 3. yüzyıl arasında tüm kıtaya 
yayılan bır kabileler topluluğudur. Bir Kelt lınparatorlugu 
olmamasına rağmen ispanya ve Türkiye kadar 
uzaklarda ve aralardaki bölgelerde bile Kelt 
ycrlcş ı mlerı vardır. Ancak Roma imparatorluğu 
gcnışlcdikçe Keltler Avrupa'nın kenarlanna 
d ıığru, özellikle de lrlanda, Galler, lskoçya 
Fransa'nın batısına itilmeye başlamışlardır. Bu 
bölgeler, yüzyıllardan günümüze gelen erken 
Kelt mitolojisinin stratejik merkezleridirler. 

KELT m i TLE R İ 

®> 
' mitoloji dünyasına açılan pencereler<lir. Bunlar büyü<len ve 

sihirden, dikkate değer dönüşümlerden, fanıası ik devlerden, 
zamanın durduğu ve insanlann daima genç kaldıkları Öbür 

Dünya'ya yolculuklardan bahsederler. Bu 
hik.1yeler yüzyıllar boyunca anlatılm ışlar ve pek 
çok llatı Avrupa dilindeki şiirlerin ilham kaynagı 
olmuşlardır. 

A RTH U R EFSA NE L E R İ 

Keltler erken dönemlerden yazılı kayıı 

bırakmamışlardır. Romalı faııh lcr, Kcltleri 
kavgacı ve barbar olarak ı anımlamış olsalar da 
bu önemli ölçüde önyargılı bir görüştür. Buna 
karşın Romalılar erken Kelı tanrı ları hakkında 

belirli miktarda bilgiyi kayıt altına almışlardır. 
O dönemden kalına arkeolojik kalıntılar 
-ctraflannda yerel efsanelerin geliştiği höyükler 

Ortaçag boyunca ilk kez ortaya çıkan bir 
başka gnıp efsane daha vardır. Bunlar, tüm 
yetersiz kanıtlara rağmen 5. veya 6. yüzyılda 

yaşamış gerçek bir kral ya da kabile reisinden 
esinlenen lngiltere'nin efsanevi hükümdan Kral 
Arthur hakkındadırlar. Monmouth'lu 
Geoffrey'den (ölümü 1155) başlayarak pek çok 

yazar Kral Anhur'un ve yandaşlannın başından 
geçenleri kaleme almışlardır. Efsanenin bu ilk 
versiyonla rı farklılıklar gösterir ama hepsi de 
Arthur'u, akrabası Mord red tarafından ihanete 

A Bryn Celi Odu mezar kenti 
Anglesey Adası'ndaki bu örnekte oldugu 
gıbi !MÖ 2000) antik mezar höyüklerinin 
sihirlı olduklarına inanılır ve bazılarına 
göre bunların girişleri Öte Alem'e açılan 
kapılardır 

ugraınış cesur ve erdemli bir kral olarak tasvir 
eder. Daha sonraki unsurlar -yuvarlak masa şövalyeleri, kutsal 
kase arayışları ve kralın çeşitli yandaşları hakkındaki planlar­
Anhur efsaneleıinin sonraki anlatımlarına eklenmişlerdi r. 

gıbı alanlar- bizlerin bu anımsaması güç antik halk ve 
inanışları hakkındaki bilgilerimize katkı yapmışlardır. Çok 
sonralan, 11. ve 14. yüzyıllar arasında Galler'de ve l rlanda'da 
birkaç keşiş Keltlerin hikayeleri hakkında Lüın bildiklerin i 
yazmışlardır. lrlanda tanrıları, Finn ve Cuchulain gibi bazı 

lr landalı kahramanlar ve Mabinogi olarak bilinen kitaplara 
yazılan Galler efsaneleri hakkındaki bu hikayeler sihirli 

• Kelt kezanı 
Kazanlar, pek çok antik 
Kelt mitinde önemli 
roller oynarlar Resimde 
görülen, Kelt dünyasının 
en ucundaki 
Danimarta'dan gelen 
MÔ ı y(lzyıla aiı meıal 
bir kap olan Gundestrup 
Ka1anı'dır 

Ortaçag boyunca lngilLere'deki ve dışarıdaki şairler ve nesir 
yazarları Kral Arthur ve arkadaşlarının ya da daha çok bil inen 
adıyla "Britanya meselesi" hakkındaki hikayelerin cazibesine 

kapılmışlardır. Fransız şair Chretien de Troyes'den lngiliz yazar 
Thomas Malory'ye kadar pek çok yazar şövalyelik hikayelerinin 
yanı sıra Arthur'tın hikayelerini yazmalarıyla -ve aynı zamanda 
eklemeler yapmalarıyla- tamnmışlardır. llu büreçte Yuvarlak 
Masa'nın pek çok şövalyenin hikayesi, Anhur'un 
kend isininkinden daha önemli hale gelmiştir. Esrarengiz Yeşil 

Şövalye'nin boynunu vuran Sır Gawaın ve Arthur'un kansı 

Guinevere'ye aşık olan Sir Lanceloı bu konuda en ' 'ok bilinen 
örneklerdir. Yüzyıllar sonra dünyanın her yerindeki insanlar bu 
hikJlyelerin çeşitlemelerini büyülenmiş gıbi okumaya devam 
etmektedirler. 
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ANTIK KELT 
EFSANELER! 
Antik Ke lt hal kımn toprakları lngiltere'den 

Fransa'ya ve Almanya'ya oradan da 

Orta Avrupa'ya kadar uzanıyordu. 

Başlangıçta okur yazar olmasalar da 

bu insanların çok gelişmiş bir kültürleri 

vardı. Mezarlarında ve dini yerleşim lerinde 

yapılan kazı l ar çok farklı tanrı ve tanrıçalara 

taptıkları nı göstermektedir. Yavaş yavaş tüm 

topraklarını fetheden Romalılar bazı Kelt 

tanrılarının ve dini ritüellerin tasvirlerini 

bırakmışlar ve kendilerine ait tanrılarla 

özdeşleştirmişlerdir. 

-- ·- - --@ - -- -

İYİ VURUCU 
Adı "iyi Vurucu" anlanuna gelen Sucellos, Kelt dünyasının pek çok 

bölgesinde, özellikle de Gaul (bugünkü Fransa) ve Britanya'da 
bulunur. Genellikle bir tanm ve orman tanrısı olarak tanınmakla 

birlikte varlık nedeni kesin olarak hala bi linmemektedir. 
Genellikle uzun saçlı, sakallı ve sol elinde bir çekiç taşıyan 

bin olarak tasvir edilir. Temel özellıği bu çekiçtir ama bunula 1.a1 ne.yırı kastedildiği çok net değildır; bır silah da olabilir, zanaat 
,. ••• ~ aletı de veya sadece tanrının gücünü sembolize etmektedir. 

4'~ı•s.• Sucellos çoğunlukla, elinde bır tas (olasılıkla ritüel gereçlerinden A Nantosuelta 

~, f, biridir) ve (belki evcimen bir tanrıça olduğunu gösterecek şekilde) bir ••it... evin üzerinde elinde uzun bir sınk taşıyan 
Tanrıça Nanıosuelıa refah, esenlik 
ve ev yaşamı ile birleştirilen bir 
tanrıçadır 

<( 
o.. 
'.) 

"' > 
<( 

r 
<( 
a::ı 

114 

•,PJt • Sucellos'un sembolü eşi tanrıça Nantosuelta ile birlikte tasvır iJ' Sucellos baQbozumuna nezaret eder. ed i ı i r. 
bazen OzOmlerden şarap yapmak için bir 

<41 Sucello'nun çekici 
Genellikle Sucellos tarafından 
taşınan çekiç veya tokmak adının 
anlamım da açıklar: "iyi Vurucu". 

fıçı ya da çömlek taşır. 

-' Cernunnos 
BoQa, geyık. vahşi domuz ve yılan gibi hayvanlarla 
çevrilmiş Boynuzlu Tanrı ya da Cernunnos genellikle 
~Hayvanların Elendisi· o~rak tasvir edilir 

... .. 

----~--~-- -·-- @ --·- -

BffiYNUZLU TANRI 
Cernunnos boynuzlu tanrı olarak bilinir çünkü geyik gibi boynuzla rı (bazen de 
toynakları ve kulaktan) olan bir erkeğin biçimini almıştır. Çoğunlukla uzun saçlı 
ve sakallı olarak gösterilır, boynunda genellikle doğuştan asil olduğunu gösteren 
tasması bulunur. Kelt Avrupa'sında bayok ihtimalle Klasik dönemin Pan'ı (bkz. 

sayfa 86-87) gibi "vahşi" bir tann olan Cemunnon'a geniş ölçüdeo 
tapınılrnışur. Boynuzları onun bir bereket tannsı olduğunu 
düşündürmektedir ve bu noktaY\ vurgulamak için de 
genellikle Cornucopia (bereket boynuzu), meyveler veya tahıl 

sandıkları gibi sembollerle birleştirilır. Bu fonksiyon boyok il~ 
olasılıkla hem doğurganlığı hem de tarlaların verimliliğini ••' 
kapsamakladır. Boyun tasması 



GEBK GÜ RLE T EN 
Taranis, Kelt Britanya'sında bir gökyüzü tannsı ve 
belli başlı tanrılardan biridir. Özellikle Romalılar 

MÖ 1. yüzyılda adayı istila etıiklerinde en çok 
tapınıfan tanrılardan biridir. l.aıin yazarlar onu 
savaş tanrısı olarak tanımlamış veJüpiter'e 
benzetmişlerdir. JOpiter'le Taranis'in ortak 
özellikleri gökgürültüsana kontrol etmeleridir. 
Keltlerin de bir çark ya da diskle sembolize edilen 
ve güneşi yöneten bir gökyüzü tanrıları vardı r. 

Bazen bu çark Taranis'le eşleştirilir. Romalılar 

Taranis'e tapanlann zalim bir kültü de 
bünyeleıinde banndırdıklannı gözlemlemişlerdir. 

Keltler, Taranis'e bazen tahta sandallarda canlı 

canlı yakılmış veya bataklıklarda boğulmuş 

insanlan da kapsayan adaklar adarlar. Bu tür bir 
tapınma aynı zamanda gökyüzü tannsı da olan 

Taranis'in yan Romalı yan Kelt bir 
yeraltı tanrısı olan Dis pater'le 
akrabalığını teyit etmektedir. 

A Taranis çarkı 
Güneşın hareketıyle bırl ı kte 
ışınlarını da simgeleyen bu 
parmaklı çark Kelt dünyasında 
güneşi ve onun muhtemelen 
Taranis'i de içeren tanrılarını 
sembolize etmektedir. 

-c Gökyüzü tanrısı 
Ça~ı ve şimşek topu ile bu 
gökyüzü tanrısı Taranis'le istilacı 
Romalıların gfikyüzü tanrısı olan 
JOpiter'in bileşimi bir tanrıyı 
simgeliyor olabilir. 

-4 Tanrıla rın ŞimşeOi 

Keltler gökgOrOltOsünO ve şimşeQi 
tanrıların doQaOstü faaliyetlerinin 
bir kanın atarak görürlerdi ve 
şimşekle aydınlanan yerlere 
kutsal alan muamelesi yapar1aıdı. 

...... ... .. ı. :; ,, 

ATE S VE ISIK TAN RISI 
Bel veya Belus olarak bilinen Belenus, bir ışık ve güneş 
tanrısıydı. Tam adlan "parlak" ya da "aydınlık" anlamına 
gelen bii elementi içerirlerdi. Avrupa'nın büyük bir kısmında 
tapınılan bir tanrı olarak Belenus'un Britanya, Avusturya ve 
ltalya kadar uzaklardaki yerlerde de tapınaklan vardı. 
Güneşle olduğu kadar iyileştirme ile de özdeşleştirilen 

Belenus'un Apollo'nun Kelı eşdeğeri olduğuna inanılırdı. 

Apollo'nun olduğu gibi &lenus'tın bazı tapınakları da 
müritlerinin iy ileşme ümidiyle su içtikleri su kaynaklarının 
yanında inşa edilird i. Kelt Britanya'sında havalann 

<lüzelmesini ve günlerin uzamasını 

işaret eden ilkbahar rcstivali 
Beltane de &lenus'a 
tapınma ile 
ilişkilendirilmiştir. 

'<ıllli Güneş Tanrısı 

Belerııs'un başını çevreleyen çizgiler. 
güneş tanrısından yayılan sıcak ve 
pırıltılı ışınlan tasvir ediyor olabıhr 

ÜÇLÜ TANRILAR 
Keltlcr üç.erli gruplar halinde gelen her şeye hayranlık 
duyarlardı. Üç boynuzlu boğa resimleri ve i\ç yüzlü ya da aç 
başlı ıanrı resimleri çizerlerdi. Galler ve lrlanda halkları üç 
kav ram ı an latan üç dizeli şiirler olan triadlar yazarlardı. Ve 
Kelt dsaneleri de sık sık üç kızı ya da üç oğlu olan 
insanlardan bahseder. Tanrılar ve tanrıçalar hep üçer üçer 
gelirler. Birçok Kelt oyması ve rölyefi üç tanrıçayı yan yana 
dururken göste rir. Bu üçlü tanrıçalar ya da "üçlü analar" 
Kelı ler ıararından özellikle güçlü kabul edilirler. 1 lem insan 
doğuTganlığını hem de toprağın verimliliğini simgelerler ve 
insan hayatı ve refahı üzerinde etkileri vardır. Aynı zamanda 
insan hayatının uzunluğunu da sembolize ederler. Çoğu 
üçlü tanrıça farklı yaşlardaki kadınların şeklındedir. 

"4 Üçtü Tanrılar 
Kelt rölyefleri OçlO tanrıları 
genellikle, toj)f'agın verimliligini 
temsı l edercesine ıçinde meyve 
veya sebze otan sepetler taşırken 
gösterirteı 

AYAICA BAKIN iZ YefV{ilil tanrıları 16-17, 110-11, 142-43, 1!16-97, 236--39, 251}-51, 308--09. 314-15, 330-31 
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ULSTER DONGUSU 
En ünlü ve en ilginç İrlanda efsanelerinden 

biıi Kuzey İrlanda'daki Ulster erkekleıinin 

başlanndaıı geçen olaylan anlatır. Ulster 

Döngüsü'nün büyük kahramanı korkusuz bir 

savaşçı olan Cüchulain'd ir. Gözleıinin 

parladığı , sesinin kükrediği ve mızrağının 

yenilmez olarak kabul edildiği dehşet veıici 

savaş çılgın lığı nöbetleriyle tanınır. Hikayesi, 

dikkate değer bir çocukluğu, Ulster'in rakibi 

l rlanda Kralı Conııaught ile savaşta geçen 

dönemi ve bu dönemdeki birebir mücadeleleıi 

ve kahramanca bir ölümü anlatır. 

----·--·· .. ·----- @ -· -

rTI İ T 
Ulstcr Kralı Conchobar'm savaşçı olmak için eğitilen ve 150 
erkek çocuktan oluşan bir maıyeti vardır. Yeğeni Cuchulaın 
bu takımın bir parçası olmayı ıstemekte ama annesi çok 
küçük olduğunda ısrar ctnıckıedir. Dışarıda kalmasına 

sinırlenen Cüchulain diğerlerine katılmak için kendını 
göstermeye çalıştı ama onunla çok küçült diye alay ctııler 
vr saldırdılar. Cucl)ulain çılgına döndü, kafası o kadar 
ısındı ki etrafı.m kırmızı hir ateş sarınış gibi oldu .;e öfkeyle 
hırıldamaya başladı. Kendisine saldıranlar korkup kaçtı. 

Conchobar genç ycğcnınin gücünden etkilenmiştı , çocuğun 
bir an evvel asken olarak hızmetine alınmasını istedı. 

Clıchulain lrlanda'daki en güzel kadın olarak kabul 
edilen Eıner'e kur yapmaya başladı. Ancak Emer'in bahası 
Forgall bu eşleşmeden memnun değildı , kızı ıçin daha iyi 

birini istiyordu. Conchobar'ı, 

CUchulairı'i savaş sanannı 

iyice öğrenmesi için 
lskoçya'ınn en ünlü 

kadm savaşçısı 
Sgatha'nın yanına 

göndemıeye ikna 
etti. Cıichulain 

_. Ferdiad'ın OlümO 

gen döndüğünde forgall kalesine gi rişini yasakladı ama genç 
sava_«;ı duvarlara tırmanarak ıçcri girdi ve Emer'i alıp kaçlı . 

CUCHULAIN SAVAS T A 
Connaughı Kraliçesi Maeve'nın en değerli mallan arasında 
l>eyat boynuzlu bir boğa da vardı. Boğa bir gün kocası Kral 
Aililrin sürı1lerine kaulınca kraliçe de Ulster'deki en güzel 
yaratıklardan biri olan Kahverengi Boğa Cooley'i çaldı. 
Ulster'in erkekleri intikam almak istediler ancak üzcrlerinde 
zor zamanlarda hastalanmalarına neden olan eski bır lanet 

' vardı. Sadece Cüchulain kuL<;al doğumundan dolayı buna 

bağıştklığı vardı ; babası güneş tannsı Lugh'tu . Connaught'un 
en iyi savaşçılarına teketek dövüş emri verdı ama onlar 
teker teker öldüler. Bunun üzerine arabasına bindi , delinniş 
gibı rakıp ordunun içine daldı ve pek çoğunu öldürdü. 

Kraliçe Maeve, aralarında kendi tarafından savaşan, 
Cüchulain'in arkadaşı Ferdiad'ın da bulunduğu takviye 
kuvvetler göndermeye devam ediyordu. Kahraman yeniden 
savaş ıçin hazırlandı fakat bu sefer uğursuz işareıler vardı. 
Şarabı kana dönüşmüş ve kanlı gıysilcri ağlayarak yıkayan 

bir kız görmüştü. Cüchulain o andan iıiharen ölümünün 
kaçınıl maz olduğunu anladı ancak yine de bir mızrak bedenini 

delene kadar içlerınde Ferdiad'ın da bulunduğu düşmanların 
pek çoğunu öldürdü. Sürüklenerek bir kayanın arkasına 
giderek ayakta ölebilmek için kendisini kayaya bağladı. 
Ölüm tanrıçası Morrigan (bkz. sayfa 175) olduğu söylenen 
bir karga omzuna kondu ve Côchulain oracıkta öldü. 



CÜC HU LA IN ' İ N ADiNiN KEDK EN İ 
Esas ısmı Sedanta olan Cudıul:ıiıı rılamlu hir kadın olan Dcichtine ile güneş 
tannsı 1 ugh'un oğluydu. Henüz çocukken c:onchohar onu Culann adında hır 

demircinin düzenlediği ziyafete çağırmıştı. CU<.:huh:un davete geç gıttı ve 
koruyucu köpeğin saldırısına uğrayınca unu çıplak ellerıyle öldürdü. Demırcıyı 

teskin etmek için Culann yenı hır köpek yetı~tırene kadar onun bekçılığını 
yapmayı teklıf etli. Bu nedenle ele kenelısıne .. Culann'ın köpeğı" anlamına gelen 
CUchulaın adı venldı. 

'4 Köpe~in öldürülmesi 
Cüchulaın Culann'ın köpeOini öldOrdOkten sonra 
hem güçlü hem sadık otan bu hayvanlarla 
üıdeşteştııil ıı oldu 

- ------------·--.- - -··. ·-
U LSTER V E C© NN AUG HT 
trlanda mıtlerı LOpraklımnın ef~anevı ırklar tarafından nasıl ısı ıla 

e<lıl<lıklerını anlatır Bu ırklardan hın de Fir Bolg olarak bilinir ve 
trlanda'yı beş eyalete bölmOştOr Ulsıer, Leinsıer, Connaughı, Munster 
ve Meath. Çok sonralan Ulsıer ve Connaughı düşman olmuşlar ve bu 
düşmanlık 8. ytız)'ll civannda lrlanda'nın ü nlü epik şiiri Jdin B6 
Cuailgne'dc (Cooley'in Sürü llaskını) yazıya dökülmüştür. lrlandcı 

kahramanları hakkında pek çok hık.l\yenın kaynağı olan bu şıır 
Macve'nın boğasını 

kocasına kaptınnrn nasıl 

Ulster'ın bog;ısını 

<;al ı ncıya karar verdıgını 

anbuı 

.,_ Güneş tanrısı Lugh 
lrlanda tanrılarının lıderı, CUctıulain'in 
babası büyük bır savaşçı ve usta bır sanatçıydı 
Muazzam dayanıklılıQını ve gücünü ogıuna da vcımiştı 

SEDANTA KÖPEGİ 
BACAKLARINDAN KAVRADl 
VE KAFASINI TAŞ AVLUYA 
VURUP PARÇALADI. 

@ - - - - ··--- ··-:-------
ACILARIN DEI RDRE ' SI 
Conchohar'la özdeşleşen bir trajik mit de kmhn ozanının klZI 
olan Dcirdre'ninkidir. llu kmn çok güzel olal·ı.tAı kehaneıınde 
bulunulmuştur, o yüzden de Com;hob<1r onun kımseye 
göstermeden hüyütülmesını sağlamıştır_ Nıyeu bır gün onunla 
evlenınektır Bır gün kız kralı bı r damının drri,.ini yf\zrrkrn 
bır kuzgunun ela kanını ıçt iğinı görmOşıür. Bunun üzerine 
kuzgunun tüylen gıbi siyah saçl arı , 

dananın kanı gibi kımıızı yanakları 

ve kar gibi beyaz bir vücudu 
olan biriyle evleneceğini söyler. 
Conchobar'ın şövalyelerinden 

bırı olan Naoisc aynen böyle bır 
adamdır. lk ısı bırbırlerıne a:.ıık olur 
ve kaçarlcu. Kral onları gen gelmelen 
ıçın kandırır ve Naoıse öldürülür. 
Deırdre'yi kendisiyle evlenmesi için 
ikna etmeye çalışsa da o kendisini 
öldürmeyi tercih eder. 

.& Oeirdre ve Naoise 
Kral Conchobar'dan kaçmak ıçın 
Oeirdre ve Naoise denizi geçerek 
lskoçya'ya giderler ama orada 
bile Conchobar'a yakalanmaktan 
kurtulamazlar 

<lif Fergus mac Aoich 
Conchobar, bOyilk Ulster savaşçısı 

Fergus mac Roich'i, Oeirdre ve 
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4 Kral Conchobar .& Kraliçe Maeve'nin uyarısı Naoıse'ye eşlik etmesi için lskoçya'ya __ _ 
Büyük bır güce ve bilgclıQo sahip 
olan Ulster hükümdarının bır 
rahibin <>Olu olduQu söylenir. 

Ycmlgısi hakkında uyaıılmasma raQmen Kraliçe Maeve 
yme de Coolay BoOası'nı çalmış ve Connaught'un 
eıkeklerıni Ulster'e karşı savaşmaya zoılamıştır. 

göndcrn Ar<ak Ulster Kralı, 117 
Naoisc'yı öldürtOnce Conoaught'a 
olan sadakaundcn vazgeçer 

AYRICA BAKINIZ Savaşlar 18-19, 60-61, 98-99, 1GH15, 118-19, 1~27, 170-11, 176-77, 200 -07 • Bogalar 50-51 , 156-57, 194-95 
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FENIAN DONGUSU 
Büyük kahraman Finn mac Cool ve yandaşları Fianlarla ilgili pek çok 1rlanda 

miti vardır. Bunlar Fenian Döngüsü denilen hikayeler bütününü oluştururlar. 

Finn bir savaşçı , avcı ve pek çok kaynağa göre de geleceği görebilen bir 

kahindir. irlanda'nın düşmanlarına karşı ülkesi için ayağa kalkmıştır ve 

gücü o kadar çoktur ki bazen eski Kelt tanrısı l ugh'la özdeşleştirilir. 

- -- @ -

ffiİT 
Finn büyük bilgeliğini ilk gençlik yıllarında kazanmışllr, 
o zamanlar adı Demhne'dir. Kahin foinn adında bir şair ve 
rahiple tanışır ve bir süre ondan ders alır. Şair uzun yıllar 
denedikten sonra bir gün Bilgi Somonu'nu yakalamış ve 
Demhne'den onu kendisi için pişirmesini isıemişlir. Ancak 
tek bir lokmasını bile kendisi yemeyecekti r. Deınhne ona 
söyleneni yapar ama bu arada parmağını yakar ve aciyan 
elini ağzına sokar. Neler olduğunu Kahin Finn'e anlatır ve 
şair ona balığı yemesinin kaderi olduğunu ve bundan sonra 
adının Finn olacağını söyler. Somonu yedikten sonra finn 
derin bir bügi birikimi ve kehanet gücüne kavuşmuştur. 

Sadece parmağını emdiği için somonun tüm bilgeliğini o 
andan itibar~n kendisine geçirdiğine inanılır. 

İR LAN DA'NIN SAVUNUCUSU 
Finn büyüyüp seçkin bir atlet, avcı ve savaşçı olur, özel 
yeteneği de bunlara eklenince tüm bu özellikleri ona eşsiz 

bir güç kazandım. Kırlarda dol~şıp güçlü kılıcıyla dağlarda -
geçitler açar ve yılanlan öldürür. Sadece lrlanda'yı istila 
euneye çalışanlan püskürtmekle kalmayıp aynı zamanda 

bazı doğaüstü rakiplerini de yener. 
Bunlar arasında "Öıe Alem"den gelen 
kötü niyetli , alevden nefesli Aillen 

mac Midgna da vardır. Aillen her yıl 
Tara'daki saraya gelip, muhafızlan 

müziğiyle uyutup sarayı 
yakmaktadır. Tara'nın 

abluka altındaki 

,_. Finn'in görünüşü 
Finn genellikle geyikle 
özdeşleştirilir. Bu yüzden 
kendisi bir geyik, karısı Sadbh 
da dişi bir geyik biçiminde 
tasvir edilir. 

._. Finn mac Cool 
Çok sevilen bir lider olan savaşçı Finn bir ordu 
kurmak için askerlerini çagırır ve onlar da destek 
olmak için hemen yanma gelirler. 

savaşçıları Finn'i yardıma 

çağımlar. Finn, Allien'i alt 
etmek için bir plan yapar. 
Uykuya dalmasını önlemek 
için kendi mızrağından 
zehir teneffüs eder. Sonra 
11zanıp Aillen'i beklemeye 
başlar ve onu öldürür. 

F İN N ' İ N S«ıNRAK İ 
YASA ffi l 
Finn yaşça epey küçük olan 
Grainne'ye aşıktır ve onunla 
sözlenmiştir. Ancak Grainne 
kendinden yaşlı bir .adamla 
evlenmek isıememektedir. Finn'in yandaşlanndan Diammid 
adında genç bir adama aşı kur. Genç adamın da ona aşık 
olması için ona büyü yapınışur. iki sevgili birlikte kaçarlar 
ve Diarmaid bir boğa tarafından öldürülene kadar bir süre 
mutluluk içinde yaşarlar. 

Finn'in daha sonraki maceraları savaşçı olarak 
sergi lediği üstün cesareti, bilgeliğini ve iyileştirme gücünü 
anlatmaktadır. Bu maceralar aynı zamanda cinsel ilişkileri 
ile ilgili hikayeleri de kapsar. Bunlardan biri de kendisiyle 
zaten aşk yaptığı genç bir kadının onu reddetmesiyle 
ilgilidir, bu genç kadın geçip giden gençliğin sembolüdür. 
Sonunda Finn tek başlarına onu yenemeyecek beş adam 
tarafından öldürülür. Diğer anlatımlar Finn'in, Aichlech ınac 
Dubdrenn adında bir savaşçı tarafından öldürüldüğünü öne 
sürmektedirler. 



ffi İ T İ N FARKL I YEİlNLERİ 
Finn ve yandaşlarının hıkaye1erı renklı karaklerlerle ve bilgeliğinin kaynağı 

gıbi dongoye sihir katan diğer unsurlarla doludur. Fınn. çoğu sıradı.şı 

cesarellen veya güçleri ile ıanınan bir kahramanlar topluluğu tararın<lan 

dcstcklenmektedır. Bunlar arasmda, Fınn'in oğlu Oisin, bazen rakibi olan 

boyok sav~ı Goll mac Moma, pek çok kadının aşık oldugu Dıonnaıd ve 

bazen entrikalar çeviren kötü niyetli Conan da vardır. TO.m bu karakterler 

kırlarda, normal hır toplumun hemen dışında yaşarlar ve nonnalın 

sırurlarındakı doğaüstü güçlerden etkılenirler. Finn ve cesur savaşçılarından 
oluşan ekibi çoğu zaman Kral Anhur ve Yuvarlak Masa Şövalyeleri ile 

mukayese edılırlcr (bhz. sayfa 126-127). 

.& Tanrıla rın şarabı 
Finn'in hikayesinin bir versiyonunda 
bilgeligini, tanrılara hizmet etmekle görevli 
oldugu bir sırada onların şarabından bir 
yudum aldıQı için kazandıQı sOylenir. 

• Bilgi somonu 
Kahin Fi1111, lloyne'da ~'gölde yaşayan 
Bil~ Soıru'ru yakalamak ~in yedi yıl 
tıe~emiştir. Soruooa yakaladıQır<la ise 
bal~ı yeme!< genç Finn nıac Cool'un 
kaderiolm..ıştur. 

• Oiarmaid ve Grainne 
Yeni hamile kalmış Grainne bir dev tarafından korunan 
bir aQaçtan bir avuç sihirli kiraz ıstar. Oiarmaid davı 
OldOrtJr ve aOaçtan ooon için kiraz toplar. 

- - @ 

Oisin ünlü biı saz şairidir ve dinleyicilerini Fian hakkındaki 

şarkılarıyla büyüleı. Ne yazık ki Gençlerin Oiyarı'ndan (bkı. 
sayfa IZO}dönüş yolunda geıır;lıQini, 

kraliçesini ve kralhgını kaybeder 

• Manannan mac Lir 
1r1anda1t Deniz Tanrısı Manannan da Finn gibi 
lr1anda'nın koruyucusu olarak bilinir ve istilacıları 
dalgalarıyla pilskonor 
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~ . STHIRLI D U NYALAR 
Eski Kelt edebiyau , kendi dünyamıza yakın 

birbirinden ayn sihirli dünyalara yolculuk 

yapan insanlann hikayeleriyle doludur. Bu tür 

Öte Alem'lerin sakinleri yaşlanmazlar, acıdan 

ve umutsuzluktan uzak hayatlar yaşarlar. 

Zaman onların dünyasında esnemiş gibidir, bu 

yüzden de yüzlerce yıl , ölümlü ziyaretçilerin 

fark edemeyecekleri şekilde kı sacı k bir süreye 

sığar. Ancak Öte Alem'lerde yaşam ne kadar 

huzurlu ve rahat olsa da ziyaretçiler genellik le 

evlerine dönmek için ölümcül bir özlem 

duyarlar. 

-- _ __ ______________ ,, __ --- --- ----- - - - @ 

GENÇLİK Dİ Y A~I 
Oisin, Finn mac Cool'un (bhz. sayfa 
118-19) ünlü oğlu ve lrlanda için savaşan 
bir gnıp savşçı olan Fıanlardan biridir. Bir 
seferinde avlanırken beyaz bir ata binen 
Niamh Chinn Oir (Alt ın Saçlı Niamh) 
adında çok güzel bir kadına aşık olur. 
Niamh, Oisin'e olan aşkını itiraf eder ve 
ondan kraliçesi olduğu Gençlik Diyan Tir 
na nüg'a olan yolcul uğunda kendisine eşlik 
etmesini ister. Bu sihirli dünyaya giderken 
Oisin bir devi öldürür ve bu cesaretinin 
karşılığında Niamh'la evlenir. Çift, yüzyıllar 
boyunca mutluluk içinde yaşarancak Oisin 
sıla hasreti çekmektedir ve sonunda 
1 rlanda'yı ziyaret etmeye karar verir. Ve 
gidişinden sonra çok şeyin değiştiğini görür. 
Miamh, Oisin'i lrlanda'da atından inmemesi 
için uyanruştır ama o, ağır bir kayayı 
yerinden kaldırmak için yardıma ihtiyac ı 

olan birtakım adanılan görünce bu uyarıy ı 

unutur. Daha ayağı yere değer değmez 

yaşlanı r ve ölür. 

A Oisin 
Bir savaşçı ve kıl ık de(li ştirici olmasının yanı sıra 

Oısin, Fianların şairidir ve Finn mac Cool'un ve 
halkının maceralaı ının ço(lu onun bakış açısından 
anlatılmıştır . 

._ Tir na n6g Kraliçesi 
Niam Chmn Oir istısnaı bır güzclligi olan ve 
lrlanda'yı baştan başa at sırtında geçcbılen genç bir 
kadındır. Kimsenin yaşlanmadıQı ve hastalanrnad ıQ ı 

ama yılların dakikalar gibi geçtıklerı bır krallıQa 

hükmetmektedir. 

• Oisin ve kaya 
Oism auyla giderken iki adamın 
koca bır kayayı yerınden kaldırmaya 

çalıştıklarını görür. Ama onlara 
yardım etmek için atından ındıOı 
anda 300 yıl birden yaşlanır. 



KADINLAR DİYARI 
M;iel Duin gayrı meşru bir çocuktur. Bir gl\n 
babasının haydutlar tarafından öldürüldüğünü 
öğrenir ve katilleri bulmak için planlar yapar. On yedi 
eşlikçisiyle her birinde aralannda çok büyük kuşlar, 
savaşan atlar veya başka tür acayiplikler olan tuhaf 
sakinlerin yaşadığı pek çok adayı gezerler. Sonunda 
gezginler " Kadınlar Diyarı"na ulaşırlar. Buranun 
kraliçesi Macl Dılin 'le evlenir kızları ela mürellebata 
sunar. Orada üç ay kaldıktan sonra adamlar eve 
dönmek isterler. Ancak denize her açılmaya 

.,. Keltgemisi 

ı·a lışuklarında kra liçe Macl Duin eline 
yapışan bir ip atarak onları geri 
döndürmektedi r. En sonunda ipi 
başka bir denizci tutar ve 

kaçmalarına yardımcı olması için 

diğerleri adamın kolunu keserler. 

.._Bakireler adası 
Maeı Oüin ve arkadaşlarının bulduklaıı 

yerde sadece adaya gelen erkeklen 
onlarla kalmaları için dört gözle 
bekleyen kadınlar yaşamaktadır. 

Mttel Döin ve mürettebatı 

Viking gemileri gibi. rOıgAr 
olmadıOında kürekle gOtOrOlebi­
lecek donanımı olan bir gemiyle 
seyahat etmektedirler 

DALGALARIN ALTINDAKİ DİYAR 

A Bilgi çeşmesi 
Efsaneye göre -vaatler Diyaı(nda 
ıçen1ere gıılı bılgıler bahşettıOine 

ınanı lan bır çeşme vardır. 

4 SL Brendan'm yolcu luğu 

lılandalı aııı Bıendan 6. yüzyılda 
yaşamış ve çok yolculuk yapmıştır. 
Bu yolculuklarından biıınde ada 
olduQurıu zannederek bır balınanın 

üzerme çıktıQı söylenir . 

VAATLER DİYARI 
Denizin açıklarında konum lanmış Tir Tairngirc veya 

"Vaaller Diyarı" maceraperestler tarafından en çok 

rağbet gören yerlerin başında l(clir. Burası hayat ın 

çok kolay olduğu ve ziyaretçilerin sihirli ycıenekler 

kazanabildikleri bir cennettir. Bazıları bir deniz 
La nrıs ı ve iyi bir savaŞ<.:ı olan Manannan mac Lir'in 

Tir Tairngire'nin hükümdarı olduğuna inanırken 
diğerleri de onun küçük oğlu Mongan' ı alarak 
buraya geldiğini , uzun yıllar kaldıp,ın ı ve pek çok 
gizli bilgi edi ndiğini düşünmektedirler. Bu adaya 
ulaşan kaşLnerden biri de on dön arkadaşıyla birlikte 
bir gemiyle gelen Hristiyan aziz Brendan'dır. 

Brendan, burasının aralarında lzlanda'nın da olduğu 

pek çok yolculuğu sırasında gördüğü sayısız adanın 

en güzellerinden biridir. 

·- ·--·-------
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Denize batan ülke ya da şehir, " Dalgaların Altındaki Diyar"la ilgili pek çok 
Kelt hikayesi vardır. Bunların en ünlüsü Briuany açıklarındaki Ys'in 
hikayesidir. Burası , Grandlon Meur adındaki aziz kral tarafından yapılan 

bent sayesinde dalgalardan korunan ünlü bir şehirdir. Ama Grandlon'un 
Dalım adında kötü bir kızı vardır. Hikayenin farklı anlatımları, bu kızın 
sarhoşken ya da başka kötü karakterlerin etkisinde kalarak şehirdeki savak 
kapaklannı açtığını söyler. Ancak tüm versiyonlarda sonuç aynıdır: deniz 
her yandan şehre hücum etmiş ve Ys'ler de dalgaların altında sonsuza dek 
kaybolmuşlardır. Bazıları kayıp şehrin denizaltı dünyasında yaşamın hala 
sürdüğüne inanırlar. 

Ys efsanesine göre Breton kıyısı boyunca yolculuk yapanlar 121 
dalgaların altında şehrin kilise çanlarını duyabilirler 

• . ...... ~ f 
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MABINOGI 
Mabinogi (Mabinogion da denir) derlemesinin 

d ört dalı ya da bölümü erken dönem KeiL 

tanrıları ve kahramanları hakkındaki Gal mit 

ve efsanelerinin zengin bir hazinesi gibid ir. Bu 

hikayeler ilk kez 12. yüzyılda yaz ı lı hale 

getirilmiştir. Dön bölümün konulan şunlardır: 

Dyfed p rensi Pwyll'in maceraları, özellikle ele 

"Öte Alem"e yolculuğu; deniz tanrısı Lyr'in 

çocukları, Bran ve Manaııwydan; ve 

Blodeuwedd'inkini de içeren diğer hikayeler. 

Karakterlerden Bran gibi bazı ları , hi kayelerin 

yeniden anlat ımlarında Mabinogi'nin ötesine 

geçerek farklı b ir gelişim gösteıirler. Hıristiyan 

yazarlar onu "Kutsanmış Bran" olarak 

adlandırır ve onun Galler'e kendi inanç larını 

geti rdiğini söylerler. 

--- @ -- - - ·--·--------·-------- - - -

ÇİÇEKLERDEN YAPILffilS ES 
Arianrhod'un oğlu Lleu Llaw Gyffes'in (Becerikli Elin 
Aydınlığı) üzerinde bir lanet vardır: Annesi Arıanrhod 
onun asla insan soyundan bir eşle evlencmcycceğıni 

söylem işt ir. Bununla birlikte Arianrhod'un ağabeyi 
Gwydion b ir büyitcüdür ve yeğenine yardım eı meye 
karar verir. Gwynedd'li Math adında başka bir 
büyücünün yardımını alır. lkisı çayırgüzelı , katırtırnağı 

ve meşeden Blodeuwedd adında ~·ok güzel bı r kadın 
yaraunak için güçlerini birleştirırler. Bu kadının Lleu 
Llaw Gyffe'nin kansı olmasını istemektedi rler ama 
Blodeuwedd başka bir adama aşık olur. Bu adamın adı 
Gronw Pebyr'dir ve Lleu'yu öldürür. Lleu ölünce 
kanala dönüşüp bir meşe ağacına doğru uçar. Gwydion 
sonunda onu kurtarmaya gelir ve tekrar insana çevirir. 
Lleu, Gronw'u bulup öldürerek Gwynedd'in (Kuzey 
Gal) lordu olur. 

tııı- Sihirli meşe 
Kclller meşeyi sihirli kabul 
cdcılcrdi Rahıplef meşe oduoonu 
asalıırıoda ve palamotlannı da 
rıtüellerinde kullanırlardı 

Blodeuwedcl'in ihaneti onaya çıktıktan 
soma GwyOıon onu baykuşa çevirerek 
cezaland ırmıştı. 

Y Blodeuwedd 
Blodeuwedd ·çiçekyüz~ anlamına gelmektedir ve 
onun müthiş fiziksel güzelliQini oldugu k;;ıdar 
yaratıldıgı yabani çiçekleri de sembolize etıncktcdır 



A Dev Bran 
Bran bir kral olarak insanüstü güce 
sahip bır dev olarak bıl ıniyordu 

Ô101eri dıriltebı len sıhırlı bıı kazanı 
vardı; sonunda bu kazan 
lrtandahlarm eline geçtı . 

._ Castell Oinas Br§n 
Kuzey Galler'de. Llangollen'deki bu kalıntılardan 
günümüze sadece birkaç taş ve toprak parçası 
kalmışsa da buranın bir zamanlar dev kral 
Brfüı'ın cvı olduguna inanılıyordu 

4 Zehirli mızrak 

Normal silahlar Bran·a 
tesir etmiyordu ıımıı 
lılandalılarla olan savaşta 
ocu zehirli bir mızrakla 

ölümcül bır yara almıştı 

RHIANNffiN V E PW YLL 

KUTSAN m l S B RA N 
Aynı zamanda Bendigeidfran olarak da bilinen llran, lngıliz ve Galli 
yazarlar tarafından pek çok farklı biçimlerde tasvır edilmiştir. ilk 
başlarda d~lgalann üzerinde yürüyen bir deniz tanrısı olarak 
çizilmiştir. Daha sonraları ise lngiliz halkının lrlanda'ya karşı bir savaş 
sürdürdüğü bir dönemde yaşayan güçlü bir lngıl iz kralı ve lideri 
olarak tanımlanmıştır. Onun cesareti ve güc:ü sayesinde, Bran'ın askeri 
güçleıi sayıca az olmasına ve kendisi de ölümcül bir yara almasına 
rağmen İngilizlerin İrlanda Kralı'nı yenmcsıne yardım etmiştir. 

Savaştan sonra Br~n adamlanna ölmek üzere oldugunu söylemiş ve 
öldükten sonra kafasını keserek, kendilerini gelecekteki istilalardan 
koruması için lngiltere'ye geri göLürmc.leri emrini vermiştir. 

Arkadaşlannı çok şaşırtacak şekilde Londra'ya dönüş yolculuğu 

boyunca Bran'ın kafası kendileriyle konuşmuş ve onu gömmeleıinden 
sonra da onların muhafızlığını yapmayı sürdürmüştür. 

·- @ - -
T Rhiannon 

oyred prensi Pwyll güzel Rhiannon'a aşık olmuştu ama ailesi 
onun Gwawl adında başka bir adamla Pwyll ve Rhiannon 
onların evlilikleıini tall!mayı reddeden ailelerinin onayı olmadan 
evlendiler. Çok geçmeden bir oğulları oldu ancak Rhiannon'un 
aile ferL!eri bebeği çalıp Rhıannon'u da oğlunu oldormekle 
suçladılar. Ceza olarak Pwyll karısını aı gibi dôrı ayak üzeıinde 
durmaya ve gelen geçen herkesı üzerine bindirmeyi teklif 
etmeye zorladı. Bu arada , Pwyll, tavlalanndan esrarengiz 
biçimde sürekli tayları kaybolan komşu bir prensi ziyaret elti. 
Pwyll ıavlalann dışında bekledi, taylan çalan canavarı 

Pwyfl beyaz bir atın üzerinde 
gördOQO ilk anda Rhiannon'dan 
hoşlanmıştı _ Ahiannon atlarla 
Ozdeşleştiriliyordu çünkü Kelt At 
Tanrıçası Epona'nın insan olarak 
dünyaya gelmiş haliydi. 

yakaladı ve zorlu bir mücadeleden sonra kolunu 
kesti. Tavlalara geıi dôndüğünde oğlunun 
samanların üzerinde yattığını gördü. Oğlunu 
alarak eve döndü ve ona Prydeıi veya "özen" adını 
taktı . 

.&. Pryderi 
Mabioogı hıkayclcıi arasında 

bulunan Pryden, Arthur 
efsanelerindek.ı (tıkL. sayfa 
1~12i1 Perceval tasvırlermı 
de etkilemiş olabileceQı 
sanılan bir karakterdir. 
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KRAL ARTHUR VE . . . 
ŞOVALYELERI 
Kral Arthur ve Yuvarlak Masa Şövalyeleri efsanesi yüzyıllar boyunca 

yazarların hayal gücünü ele geçirmiştir. Hikayenin İngiliz , Alman ve 

Fransız yazarlar tarafından anlatılan çeşitlemeleri olmakla birlikte 

bunların hepsi Anhur'u akıllı, adil ve cesur bir hükümdar olarak 

tasvir ederler. Hikayeler bu mükemmel kralın ve yiğit şövalye lerinin 

örnek olduğu onur, şövalyelik ve cesaret gibi idealleri yüceltmektedirler. 

- - @ 

miT 
,. KralArthur 
Mitolojik kahraman güçlü, atletik 
ve savaş sall3tınd;ı h0neı1i biri 
olarak tasvir edılır. ŞövalyeliQin 
altın çaQında hOkCrm süren en ideal 

.. l'ıOkOmdardır. 

Arthur, ingiltere'deki Pendragon kralı Ullıer ile Cornwall 
Kraliçesi Ygem'in gayrı meşru oğullarıdır. Gizlilikle 
büyütüldüğü için ailesinden uzak kalmışur. Ancak Uther 
tahtını bırakmak için oğluna bir şans tanır. Bir kayaya 
kılıcını gömer ve bunu çıkarabilen kişinin ingiltere'nin 
gelecekteki kralı olmaya hak kazanacağını söyler. Pek çok 
şövalye bunu \lencr ama başaramaz, ıa ki bir gün Arthur 
gelip kılıcı kolayca kayadan çıkarıncaya kadar ... Daha 
sonra kılıç bir düelloda hasar görünce kendisine, Arıhur 
efsanelerinde adı geçen esrarengiz "Göl Lady"si tarafından 
yeni bir kılıç - miıolqjik Excalibur- ".erilir. 

KRAL V E S!&VALYELERİ 
Arthur, krallığını bilgece yöneten namuslu bir kraldır. 

Kraliçesi yapuğı güzel Guinevere'ye aşıkttr. Camdoı'daki 

bir şatoda Yuvarlak Masa'nın etrafında birlikte devlet 
meselelerini tartıştıkları cesur şövalyeleri vardır. Bu 
şövalyelerin çoğu Hazreti isa'nın ölmeden evvel 

•'· 

kullandığı ve 1-tırisıiyanların tarihteki en 
'önemli kutsal emanetlerinden biri olarak 
kabul edilen Kutsal Kase'yi (bfız. sayfa128-129) 

bulmak için araştırma 
yapmaktadırlar. Ancak 

sadece Galahad, Perceval 
ve Bors bu araşıırmayı 
ıamamlayabilmişlerdir. 

• Kayadaki kılıç 
Kılıcı kayadan çekip çıkarmak 
sadece bir kahramanın 
yapabilcccOı imkansız bır iş gibi 
görünmektedir. Arthur buoo 
başaıınca halk ooun krallıgı hak 
eniQine ikna olrooştur. 

anlaıımlarına göre 
sonunda Kutsal Kase'yi 
bulurlar ve Kudüs kentine 
götürürler. 

ARTHUR 'UN 
i9Lümü 
Bu arada, 
Cameloı'da da 
sorunlar baş göstermeye başlamışıır. 

Arthur'ıın en güvendiği şövalyelerinden biri 
olan Lanceloı Kraliçe Guincvere'ye aşık olmuş ve 
onunla yasak bir ilişki yaşamaya başlamışlardır. Arthur 
bunu duyunca ayn ı zamanda çok yakın arkadaşı olan 
lanceloı'u cezalandırır. Ardından Arthur'un oğlu 

Mordred krallığı ele geçi rmek için babasına kafa tutar. 
Her iki taraftan çok sayıda savaşçı yapılan savaşta hayaıını 

kaybeder, Kral Arthur ve Mordred dışında çok az sağ 
kalan olur. Bu ikisi birbirleriyle savaşmaya devam ederler. 
Arıhur sonunda kendisine ihanet eden oğlunu öldürür 
ama kendisi de ölümcül biçimde yarnlannı1ştır. Ôli1mf' 
yaklaşmakta olduğunun bilincinde, Avalon (elmalar 
adası) adı verilen bir yere gider ve orada ölüme benzer 
uzun bir uykuya dalar. Arıhur'un, lngilıere'nin çok güç 
bir zamandan geçtiği ve büyük bir lidere ihtiyaç duyduğu 
zaman geri dönüp ülkeyi yöneteceği ne inanılır. Bu 
yüzden de "Geçmişin ve Geleceğin Kralı" olarak bilinir. 



$N Effi Lİ KARAKT ERL ER 
Arthur efsanelerinde -bazıları iyilerin gücü olan, bazıları ise 
Arthur'un Camclot'daki saltanatının sonunu getiren- pek çok 
karakter vardır. Pek çok sövalyenın yanı s1ra (sagda) iyilerin 
tarafındaki önemli karakterlerden biri de -bOyücU, kahin ve 
Arthur'un yol göstericisi o lan- Merlin'dir. Kötü karakterler arasında ı 

çok ciddi bir ahla.ki kusuru bulunan, Kraliçe Guincvcre'yc aş ık olan j 
şövalye Lancelot da bulunmaktadır. Lancclot'nun bir diğer kusuru da ı 

Arthur'un oğlu Mordrcd'lc o lan savaşında kralına yardım e tmekte 
gecikmesi olmuştur. Efsanenin bazı anlaumlannda Guinevere'nin 
yaşadığı yasak aşktan pişmanlık duyarak rahibe olmasından sonra 
Lancclot'nun da rahip olduğu söylenir. 

A Kraliçe Guinevere 
Hikayenin farklı anlatımları, Lancelot'la 
aşk yaşayarak Arthur'a ihanet eden Kralıçe 
Guinevera'va isnat edilen suçlamanın 
dereceleri bakımından çeşitlilık gösterır. 

PE RC EVAL 

A Mordred ve Arthur 
Camelot tacı için ıki rakip olan baba·<>Qul 
arasındaki mücadele Mordıed'm OldOQü ve 
Arthur'un da ölümcül şekılde yaralandıQı bir 
düello ile sonuçlanmıştır. 

Doğuştan asil bir genç adam olan Perceval Kral Arlhur'a layık 

olduğunu kanHladıktan sonra şövalye olmuştur. Kase efsaneleri onu 

biraz LOy, hatta "tamamen saf" biri olarak tasvir ederler. Ancak onu 

Kı\se'ye layık kılan da Kase arayışından uzaklaşurmak için kendisine 

gönderilen Kundry'nin tahriklerine karşı koyması için yardım eden 

bu safügıdır. Hikayesi Richard Wagncr'in operası Parsifal'c ilham 

kaynağı olmuştur. Söz konusu 

operada Pcrceval, Kutsal Kase'nin 

muhafızı Amforıas'ın ölümcül 

yara larım iyileştimıektcdir. 

Kutsal KAse 

_. Kundry ve Perceval 
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Dişi bir şaman figOrQ olan Kundry 
Kase şövalyelerini baştan çıkarmak 
için gönderilmiş ancak Perceval'i 
tahrik etmeyi başaramamıştır. 

S$ V AL YELE R 
Yuvarlak Masa Şövalyeleri cesur ve onurlu 

erkeklerdir. Başkalanyla ilişkilerinde adil, 
kadınlara karşı saygılı ve ihtiyacı olanlara 

yardımcıdırlar. Canavarlan ve kanun dışı 

kişileri öldUrecek kadar atak ve 

gözüpektirlcr. Uaşlanndan geçenleri 

anlatan pek çok hikaye bulunmaktadır. 

Bunlardan bazılan, Galahad'm Kutsal Ka.se'yi 

arayışı, Arlhur'un yeğeni Gawain'in 

maceralan , Pcllinore'nin serüvenleri ve saf 

Perceval'in başından geçenlerle ilgilidir. Bazı 

hik.~yeler aşkları hakkındayken bazıları da 

politik tartışmalardaki rolleri üzerinedir. 

,.. Lancelot 
Gösterişli Lancelot, kendisinin savaştaki gücünü artıracak 
Oç çizgili bir kalkan veren ~Göl Lact(si tarafından 
lıOyOtOlmOşıOr. 

.A Galahad 
lancelot'rıun oQlu Galahad bekar ve saf yürekli bir gençtir 
Arayış çok uzun ve zahmetli de olsa Kase'yi bulmaya 
gerçekten layık bırıdu ve zaten hemen sonrasında da OlmOştOr. 
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.. Göllerin ve akarsuların çekici cinleri 
Su cın.lerinin Ona Avrupa'dakı göller ve akarsularda yaşadıkları ve baştan çıkarıcı bir müzık çalarak. bu gOz~ köylü 
kızları sııalnndaki inlerine çekmeleri gıbı. gelip geçen gafil kimselerm aklını çelme girişiminde bulunduklan sOyfenir . 
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ORTA VE DOGU 
AVRUPA 

Orta ve Doğu Avrupa, bölgenin zengin doğal ortamıyla birlikte animizmden 

Hıristiyanlığa kadar uzanan farklı inanç sistemleri mirasını yansıtan büyüleyici 

bir halk hikayeleri ve efsaneler dizisine ev sahipliği yapar. 

Batıda Çek Cumhuriyeti 'ııden başlayıp 

doğuda Rusya'ya kadar uzanan Orta ve 
Doğu Avrııpa değişik halkları ve 
kültürleri içinde barındırır_ Bölgenin 
batı kısmında yaşayan halklar, Kclt 
köklerinden geldiklerini düşünürler 

ancak orada hakim olan mitoloji, 

tehlikelidirler_ Orman cinleri de benzer 
şeki lde çalışır lar; insanların yollarım 

şaşırtarak ormanda kaybolmalarını 
sağlarlar_ 

KEBTÜ VARL1J\LAR 
Avrupa'nın bu bölürlıii başta cadılar 

olmak üzere kurtadamlar ve vampirler 
gibi gilçlü ve genellikle köıilcül , 

5. ve 7. yüzyıllarda a ta topraklan olan 
Bulgaris tan, doğu Slovakya'dan 
Avrupa'nın her yerine ve komşu 
coğruafyalara dağılan Slavlara aittir_ 

ERK EN DEBNEITI SLAV 
iTi İ T EHEll 1 İ S İ 
Slavların erken dö nem i nançları ve. efsaneleri 

A Süslenmiş Paskalya yumurtal arı 

Paskalya'da yumtırta boyamak Çek 
Cumhuriyeti'ndeki geleneksel bir adenir. 
GOnOmOzde bu ynrn"urtalar dirilişın sembolü 
olsalar da Hıristiyanlık öncesi dönemde 
yeniden doguşu temsil ederlerdi. 

evlerinden çok uzakta ünlü olmuş doğaüstü 

varlıklara da evsahipliği yapar. Bunla~ aynı 

zamanda 9. ve 10. yüzyıllarda Slav dünyasını 
etkisi aluna alan Hıristiyanlık inancının da 
düşmanları olarak görülürler. 1 lırist iyan 

misyonerler eski tanrı lan ve cinleri kovmuşlarsa 

iyi ve kötü kavram ları ile atalarının rollerine odaklanmıştır. 

insan hayatı karanlıkla aydınlık arasındaki mücadele olarak 
anlaşılmakta ve ölüler aileleri nin yuvalarını koruyan ruhlar 
olarak görülmektedirler. Bu atalar Öte Aleııı'de yaşarlar 
ancak diğer kültürlerde Şamanların oynadıklarına benzer 
bir rol oynayan rahipler aracılığıyla temas ku rulabilirler. 

Erken dönem Slavları aynı zamanda clcmenıler ve doğa 
üzerinde egemenlik kuran bir grup tanrıyı ela tanımışlardır. 

Bu tanrı ların en güçlüsü olan Svarog, gökyüzü ve ışık 

tanrısıdır. Sırasıyla güneşi ve ateşi yöneten, Dazhbog ve 
Svarozhich adlarında iki oğlu vardı r. Gökgürühüsü tanrısı 
Pcrun ve rüzgarların tanrısı Stribog da Slav tanrılar 

alerhinin bilinen tanrılarıdır. Bir çift bereket tanrısı olan 
Rozhanitsy'ler de tahılların ve ekinlerin büyümesinden 
sorumludurlar. 
Tanrı lara ek olarak Orta ve Doğu Avrupa mitolojisi, 

beli rli yerlere alt cinler olarak hareket eden doğaüstü 

varlıklarla doludur_ Karanlık, yıllanmış orıııanlann, derin 
göllerin ve pek çok nehrin bulunduğu bir kırsal alanda 
bunların çoğunun ağaç ve su cinleri olmasında şaşılacak bir 
\>CY yoktur. Su cinleri, u fak su perileri ve göllere dadanan 
benzer yaratıklar bölgenin pek çok efsanesinde yer alırlar_ 
Yolcuları suya çekmek için büyüler yaptıklarından 

da Slavların çoğu eskiyle yeniyi birleşıirıneyi tercih etıııişlerdir: 

vampirler haç çıkararak etkisiz hale getiri lebilirler ve Paskalya 
da, paganlarda yeniden doğuşun ve yenilenmenin sembolleri 
olan boyanmış yumun alarla kutlanabilir. 

A llmen Gölü kıyısında Sadko 
Aus halk hıkayelennden b111, göl kenarında gusli ya da lir çalan Sadko adındaki yoksul bir 
adamı anlatır Bu Oenız Kralı'nı o kadar memnun eder ki onun gölde yOzgeçleri altından 
balıklar olduguna daır bır bahsi kazanmasına yardım ederek Sadko'yu zengın eder 
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OLUMSUZ KOSCHEI 
Koschei (Eski Kemikler) Slav mitolojisine ait 

bir efsanenin kötü ruhlu, tanınmış bir 

karakteıidir. Baba Yaga (bhz. sayfa 134-35) 

gibi ona da şeytanın cisimleşmiş hali olarak 

bakılır. Savunmasız genç kız ları kaçırmak gibi 

bir alışkanlığı olduğundan ve onu öldürmenin 

ffi İT 
Ilır zamanlar lvan adlı genç ve 
yakışıklı bir prens kırlarda ata 
binerken cesetlerle dolu bir savaş 
alanına rastlar. Biraz araşunna 
yapınca bu askerlerin, savaşçı 
kraliçe Marya Morevna·nın 
yakalayıp yendiği.Ölumsüz 

Koschei'nin ordusundan 
olduklannı anlar. lvan çok 
geçmeden kraliçenin kendisiyle 
de karşılaşır ve hirhirlerine aşık 
olurlar. Evlenerek Marya 
Morevna'nın sarayına giderler 
ancak bir so re sonra kraliçenin 
başka bir savaşa katılması için 
gitmesi gerekir. Saraydan 
ayrılmadan evvel lvan'a bir odada 
duran kiliıli bir dolabı göstererek 
burayı asla açmamasını sıkı sıkı 
tembih eder. 

KEBSCHEİ İVAN'I ELE 

GECİRİYEBR 
Marya Morevna gatikten sonra lvan 
dolabın içine bakma isıeğine daha fazla direnemez ve 
anahtarı bularak dolabın kapağını açar. lçerde bir direğe 
zincirlenmiş, su diye yalvaran yaşlılıktan huruşmuş bır 
adam vardır. Ona acıyan lvan biraz su verir. Adam suyu içer 
içmez zincirlerini kırar ve lvan'ı da alarak saraydan kaçar. 

Marya Morevna olanları öğrenince kocasını kurtarmak 
için atına binip anlan aramaya başlar. Ancak Koschei onu 
beklemektedir ve kraliçe ona saldıranıadan o kraliçeyi 
pa r~:alara böler. Ancak Marya Morevna'nm kılık değiştirici 

neredeyse imkansız olduğuna inanıldığından, 

bu iskelete benzer figürden çok korkulur. 

Koschei hakkında en çok bilinen hikayelerden 

biri , kaçırdığı kocasını kurtarmak için 

yılmadan kendisini takip eden cesur bir savaşçı 

kraliçeyle karşılaşıp dengini bulmasını anlaur. 

"" Prens İvan ve Koschei 
Marya Morevna, Kosche1'yı kapana 
kıstırmayı başarmıştır. Su ve yemek 
veımcdıQi Koschei bir süre sonra iyice 
zayıf dOşcr Ancak Nan ona bılmedeiı su 
verince eski gOCOne kavuşur ve oradan 
kaçar. 

ağabeyleri -şahin, kuzguıı.ve 

kartal- parçalanmış bedenine 
hayat suyu serperek onu 
yeniden diriltmişlerdir. 
Koscheı lvan'la birlikte ışık 
hızıyla giden atına binip 
ortadan yok olur. 

İVAN'I KURTARrTTAK 
Marya Morevna, Koschci'nin 
aunı yakalayabilecek kadar 
hızlı atlann sadece bir kişide, 
cadı Baba Yaga'da oldugunu 
bilmektedir. Kraliçe cadının 
yanına koşar, cadı ona 
Koschei'yi takip etmesi hayal 

gibi görünen çelimsiz bir tay 
verir. Ancak Marya Morevna 

ona bindiği anda tay mucizevi 
şekilde müthiş bir ata dönüşerek kısa bir süre sonra 
Koschei'yi yetişir. 

lvan'ı kaptığı gibi atını geriye döndüren Marya Morevna 
kaçmaya başlar, tabii Koschei de peşinden. Ormanlann 
içinde peşısıra gıder!erken Koschei'nin atının ayagı bir ıa,a 
takılır ve binicisini yere atar. Geri dönen Marya Morevna 
kılıcını alarak Koschei'yi öldürür ve sonsuza dek ondan 
kurtulmak için de onu yakar. Daha sonra çift saraylarına 
döner ve o andan itibaren huzur içinde yaşarlar. 
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• Savaşçı kraliçe 
Marya Morevna çok kuwetli, güçlü ve 
becerikli bir savaşçı kraliçedir. Koschei'yi de 
hu OstOn nitelikleri sayesinde yenebilmiştir. 

TE KRA RL A YAN 
Fİ GÜ RLER 
Halk hikayeleruım genellLl<le lekrarlayan 
fiı,ıürlcri vardır. Bunlar hıka.ye boyunca 
bağlantılar sağlayan karakter veya 
hayvanlardır. Efsanenin başk..ı bir anlatımında 
Klli.cheı, Marya'yı kaçırır ve lvan onu 

kunamıak ic,in pcşlenne düşer. Baba Yaga'run 
c;ihirli bir aıı olduğunu öğrenir ve onun evine 

gıder Yolda, bır 1uı;.,, bır any:ı ve bır dişi 
aslana ıyı davranır. Baba Ya&ı atLınna üç gün 
hakars:ı onu ôdüllcndırccegını söyler. Bu 
gorevınde daha once karşılaşııgı hayvanlar 

ona yardım ederler. Daha sonra Baba Yaga'nın 
tayını c,·alar ve Mmya'yı kurump Koscheı'yı 

-~('· ~-- -- ~%ti 
~~ I 

1 

.6. Kuş"-\;-

öldürür. 

• Dişi aslan 
Dişi aslan lvan'maıları 
tavlaya geri getirmesine 
yardımcı olur çOnkO o da 
daha Once aslanın 
ricası üzerine 
yavrusunu OldOrmemiştir 

Kuş. Mwı'dan yımııal"'1nr csııgeıresıni ı 
oııırwMwıda~cwaı:llahasoıva 1 

• B<baYaga'nınatkrı11koonıaışıOOc 

Mwı'ayard•neder. 

.AArı 
/vı lvan'dan balını almamasını rıca 
eder. Daha soora lvan'a atlan 

': 

_. Prens İvan 
lvan, efsanemn tipik yakışıklı, genç prenstdır. Bu hıkfıyedc 
maceraperest, cesur, ıyi yürekli ve aşık ama merakı ylilünden 
başını belaya sokan birı olarak ortaya çıkar. 

HİKAYELERİ TEıH LA m AK 
lvan ve Kl&hci'ninkilcr gibi Rus hikayderi sadece belırlı bazı 

kasaba ve köylerdeki insanlar tarafından hilinirlcr ve Rusların 
çogu ulkelerinde ne kadar zengin bir efsane geleneği olduguııu 

bllmezler. 19. yüzyılda akademlSyenler kırsal alanları gezmeye, 

yerel hikaye anlaucılannı dinlemeye ve anlaulanlarn yazıya 
dökmeye başlamışlardır. Bu ıür folklor araştınnacılanndan biri 

de Alexander Afaııasiev'dır (1826-187 !) Rus mııleri ve 

efsanelerırun günümüze kadar korunarak gelmesının en 
büyük nedenlcnnc.lcn bın de onun 

pek çogu, "ilkel" olarak 
tanımladıkları koltOrOn 
y-Jyı1nıa~ını ~eıneyen Rus 

kurumlan Lamfın<lmı 
muhalcfcı le 

k.1rşı lanan 

çalışmalarıdır . 

., Rus köylUleri 
Eski Rus köylerinde yaşayarı 
çiftçilerinin genellıkle zor bır 
hayartan vardır ve bu yOıden de 
gelenelcsel hikayeleri genellikle, 

(/) 
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Maoya'nııiirııleoi<IJ!luıj~ııoru l3.3 
başaııyla Men tehlikeli araştınna~n _ _ _ 
ve rorlu yoWuldan kını eder 
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CADI EFSANELER! 
Slavların folkloru genel olarak atalarının 

kötülükler, bilinmeyenler ve ormanın 

derinliklerinde yaşayan tehlikeler hakkındaki 

korkularını yansıtmaktadır. Slav mito lojisinde 

bu ormanlarda yaşayan netameli kadınlar 

olduklarına inanı lan cadıların masum insan ları 

avlayıp aile ilişkilerini veya sosyal düzeni 

bozmaya çalıştıkları pek çok hikaye vardır. 

• Biıba Yaga 
Kötü kalpli yaşlı cadı ormanda dolaşmak ıçin havan topu ile 
tokmaOmı kullanır. Orada aQaçların arkasına saklanarak önünden 
geçen her şeyden habersıl kurbanlarını pusuya dOşOrOr 

.,.. Dilek gülleri 
Baba Yag3 efsanelerılldeo bazıları ona 
güller suoolursa cadının insanların 

isteklerini yerine getirdigini söylerlerken 
çı>au hikaye de cadıya güvenilmemesı 
gerektigi hakkında uyarı lar yapar. 

Bu tür kötü karakterlerin en başında da 

Rus efsanelerinde ve ismi biraz farklılık 

gösterse de Orta Avrupa'da bulunan benzer 

hikayelerde ortaya çıkan Baba Yaga 

gelmektedir. l ler ne kadar kurbanlarının çoğu 

onu alt etmeyi başarsalar da onun küçük 

çocuk l arın eline olan doymaz bilmez iştahı 

hiç değişmez . 

----------

BABA YAGA 
Baba Yaga adındaki cadı, hikayelerde genellikle ya 
tahtadan bir bankta oturan ya da bir sobanın başında 
kendisini ısıuııaya çalışan kırış buruş yaşlı bir kadın olarak 
ıasvır edılıııektedir. Yolculuk ederken geniş bir havan 
topunun üzerine OLUnır ve elindeki havan tokmağıyla 

kendisini gökyüzüne doğnı fırlatı r. u,:arken ardında vahşi 

fırtınalar yaratır. Özellikle yakalayıp yiyebileceği küçük 
çocukları arar. Bazı insanlar bakışlarıyla insanları taşa 

çevirdiğine ve eve döndüğünde yemek için onları tekrar 
ınsana dönt\ştOrdüğOne inanırlar. Baba Yaga yediği 
insanların kemiklerini, kendine i nsanların yi\zlerce mil 
öteden bile ödlerini patlatacak korkunç görünüşlü ve 
tılsımlı bir ev yapmak için kullanır. Bahçesindeki çil 
öldardüğü çocukların kafataslarıyla dekore edilmiştir ve 
cadı onları fener gıbi yakmaktadır. 

_.Dehşet evi 
B~ba Yag~'nın evi, cadının bır 

emriyle etrafta koşarak insanları 
yakalayabilecek bir çift tavuk 

ayaQının ()zerinde 
durmaktadır. 



VASSILISA 
Vassilissa aılesıylc bır köyde yaşayan genç bir kızdır. Annesi 
hastalanır ve ölmeden cwel Vassilisa'ya sihirli hir oyuncak bebek 
verir. Bebeğe yemesı ıçın ıyı şeyler verildiğinde o da Vassilisa'ya öğüt 
verecekıır. Vasıllısa'nın babası yeniden evlenir ancak üvey annesi ve 
üvey kardeşleri Vassılisa'dan hiç hoşlanmazlar ve evdeki tüm zor 
ışlen ona yıkarlar. Bir gün evdeki lambalan yakmak için bir mum 
gcrcktığinde üvey annesi onu Baha Yaga'ya gönderir. Ancak cadı ona 
mum vermek yerine, haşhaş ve hezelye ıohumlanyla dolu bir kaptaki 
bezelyclerı ayıklamak gıhi imkansız görevler verir. Vassilisa tüm 
görevleri bebeğinin yardımıyla başanyla tamamlar ama Baba 

Yaga ona iş çıkannaya devam eder. Kaçmaktan 

ı
. başka yol kalmadığını anlayan Vassilisa gece 

cadı uyurken çitin üzerindeki 
kafataslarından birini de yanına alarak 

~~ evden kaçar. 

G?' /"-';J _I 

.A. Güçsüz karga 
Hik3yenin bazı versıyonla11 
Vassi1isa'nın kaçışından sonra 
cadının bir kargaya 
dörıOştOQOnO ve tOm güçlerım 
kayt>eniQini söyler 

.,_ Cadının kedisi 
Baba Yaga. kara kedisıne 
çok kötü davranmaktadır. 

bu nedenle kedi de 
Vassilisa'nın kaçmasına 

yardım eder 
-----·-· -·- -· -· 

ffiARIASSA 

------ {~ 

Bir zamanlar, Marıassa adında bir kızı üvey annesi Baba YagSya 
iğne iplik almaya gönderir. Şansına kız daha önce teyzesini 
aramıştır ve o da Mariassa'ya Baba Yaga'nın köpeğinin 

çenelerinden nasıl ku rtulacağını ve kedisiyle nasıl konuşacağını 

anlaımışur. Marıassa cad ı kendisini hapsetmeye kalkıştığmda 
kediye oradan nası l çıkacağını sorar, kedi de kıza elinde bir 
fırça ve havlu ile kaçmasını söyler. Mariassa kaçarken cadının 
arkasından yaklaştığını duyunca havluyu arkasına atar. Havlu 
bir denize dönüşür. Ardından da fırçayı atar ve fırça 
da bir ormana dönüşür ve Bfüa Yaga'yı 

hapseder. 

A. Mariassa'yı takip eden 88b8 Yag8 
Cadı nehrm akıntılı suyunda tuzaQa 
düşer ve tokmaQıyla Maıiassa'yı 

yakalayacak kadar hızlı kürek çekemez. 

A. Vassilisa ve kafatası 
Vassilisa eve elinde ~btı Ya!)A'nın çitinden çaldıgı 

kafalasryla döndüOünde kafatasının parlak göıleri OVey 
annesi ve üvey kardeşlerinin üzerinde yanıp sOnerek onları 

küle çevırır. 
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ORMAN VE SU . 
EFSANELER! 
Slav coğrafyası gerek doğal gerekse insan yapımı kesif ormanlarla 

ve sisli göllerle doludur. Bu yerlerin ilk çağlardan beri 

kendilerine aiL özel cinleri olduğuna inanı lı r. Bu cinlerin 

bazıları ormanda kaybolmaktan veya bir gölü geçerken 

boğulmaktan korkan yolcuların kaygılarını 

cisimlendiren tehdit edici varlıklardır. Bölgelerinin 

ormanlarını ve gölleri ni bilen kırsal kesim insanları 

bile bu cinlere karşı tedbiri elden bırakmazlar. 

RUSALKALAR 
Rusalkalar, güzel şarkılarıyla bilinen çekin su 
perileridir. Muhtemelen belirli göllerle ve suyun hayat 
verici gucüyle ilişkilendirilmiş bereket cinle ri olarak 
yaratılmışlar ancak daha sonraları küçük yaşıa ölen 
çocukların veya kendilerini boğan kadınların ruhları 

oldukları söylenmiştir. Şarkıları gelip geçenleri suya 
çeker. Hiklyelerden birinde bir Rusalka'nın ölümlü bir 
prense aşık olup suyu nası l terk ett iği anlatılmaktadır. 

Hava soluyabilmek için sesin i kaybetmek zorunda 
kalmış ama bir sürelığıne mutlu olmuştur. Ancak aşık 
olduğu prens onu ölümlü bir kadın 
için terk etmiş ve o da hir kez daha 
suyun derinliklerinde 
kaybolmuştur. 

&. Bir Ausalka ve kurbanı 
Rusatka'nın şarkılarına vurulan bazı ölümlü 
erkekler onunla birlikte olmak için suya 
dalarlar ama orada onları boQulma sonucu 
acı bir ölüm beklemektedir. 

.,. Antenin Ovorak 

.._ Mitolojik yerleşim 

OiQer pek çok kültürde olduQu 
gibi Orta Avrupa halkları da 
kesif ormanları. göller. 
akarsular ve şelalelerle 

birlikte Ozel güce sahip yerler 
ve cinlerin evi olarak görürler. 

• .. t · 

.·.·'\ \ . 

Çek besteci Ovorak (1841· 1904) bir su perısinin 
OIOmlO birine aşık olarak evini terk etmesini 
anlatan Rusalka adında OnlO bir opera yazmıştır . 
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SU CİNLERİ 
Ru>alka'lar gibi su cinleri ve su perileri de göllerde, 
özellikle de değirmen havuzlannda yaşarlar. 
Güneydoğu Avrupa'ya ait bir efsane bir ölümlüye 
yardım eden su perisini anlatır. Genç bir değimıen 
işçisi değirmenicinin kızına aşıktır. Ancak değirmenci 
kızının civardaki şatonun sakinlerinden zengin biriyle 
evleıunesini istemektedir. Bir gün iki rakip dövüşürler 
ve değirmen işçisi havuza İLilir. Orada blr su perisi 
tarafından bulunur. Genç adam su perisini kemanıyla 

su perisini eğlendirir. ikisi o kadar iyi an laşırlar ki 
değinnen işçisi sudan ayrılmak üzereyken dost su 
perisi ona, takanın üç dileğini gerçekleştirecek sihirli 

.,. Sazan 
Su cinleri havuzdaki 
batıkları genellikle 
sınıflarına göre ayırırlar. 
Sazan yakalamak isteyen 
batıkçılar cinleri memnun 
etmek için suya bıı tutam 
tütün atarlar. 

bir yüzük verir. Böylece havuzdaki 
su perisi sayesinde değirmen 

işçisinin değinnencinin kızıyla 

evlenme dileği yerine getirilir. 

• Vodyanoi 
Vodyanoi Rusya'mn en çok bilinen su 
cinidir. Kibar su perisinin aksine gelıp 
geçenleri sudaki inıne çekerek 
bogulmalanna neden olan tehlikeli bir 
yaratıktır. 

• Saz şairi Sadko 
Sadko'~n hikayesinin 
müzıkal teması onu 
besteciler için çok çekici 
hale getirmiştir. Rus 
besteci Nikolai 
Rimsky·Korsakov 
11844· 1908) hikayeyi 
esas alan bır opeıa 
vazm ışur 

SADKEB 
En popüler Slav millerinden biri bir su cini 
tarafından sarayında çalması için davet edilen saz 
şairi Sadko'nun hikayesini anlatır. Cinler Sadko'nun 
müziği eşliğinde o yorulana ve daha fazla 
çalamayacak hale gelene kadar dans ederler. Bilge 
bir su cini Sadko'ya dansı bitirmek için lavtasının 
tellerini kopannası gerektiğini söyler. Eğer bunu 
yaparsa deniz tannsı ona çalması karşılığında bir eş 
önerecektir ancak onun kendisine Leklif edilen son 
kadını seçmesi ve ona asla dokunmaması 

gerekmektedir. Sadko kendisine söyleneni yapar. 
Ama gece yatarlarken sağ ayağı yanlışlıkla ona 
dokunur. Şaşırtıcı bir şekilde Sadko nehir kıyısında 
yalnız başına uyanır ve sağ ayağının anık topal 
olduğunu fark eder. 

- ~~t. -------

AGAÇ GÜVERCİNİ 
Orman ve suyun sihri bir Slav dsanesi olan ağaç güvercininin 
hikayesinde biraraya gelir. Bir zamanlar aşık olduğu genç ve yakışıklı 
adamla evlenmek için oduncu kocasın ı zehirleyen kötü kalpli bir kadın 
vardır. Onun ölUmUnden kısa bir süre sonra kadın aşığıyla evlenir ve 
çok zengin bir düğün ziyafeti veri rler. Başlarda çok mutlu 
olurlar. Bu arada oduncunun mezarında da çimenler 
büyümüş ve bir meşe ağacı kök salmıştır. Kad ı n ne zaman 
mezann yanından geçse ağaca Lüneıniş bir güvercin ona 
itham eder şekilde bakarak ötmektedir. Kadın güvercinin 
ötüşünü her duyduğunda bu sesin öldürdüğü kocasının sesi 
zanneder. Sonunda bu işkenceye dayanamayarak kendini 
ırmağa atıp boğularak ölür. 

..,. Güvercinin sesi 
Kuşlar halk hıkayeterınde genellıkle 
koooşurlar. Oduncunun suçlu karısı 
ıçin güvercinin sesı bile kendisını 
ıtham eder gibr gelmektedir. 

AYRICA BAKINIZ Mekan ntılan ~29.~31, 82-83, 320-21 • Omıanlar 134-35, 258-59, 340-41 
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ANKA KUŞU 
Slav miLOlojisi anka kuşunu uzun kuyruklu, kımıızı , sa rı ve 

turuncu tüyleri yanıyormuş gibi par layan son derece 

güzel bir yaratık olarak tasvir eder. Anka kuşu kendisini 

görenlerin hepsinde bir mucize etkisi yaratır ve onu 

arzulamalanna neden olur. Ancak onu yakalamak 

hiç de kolay değildir ve bunu başarabilenler de 

genellikle ardından gelecek birçok sorunla karşı 

karşıya gelirler. 

miT 
Bir zamanlar çok güzel bir elma bahçesine sahip olan ve 
ağaçlanndan birinin verdiği altın elmalarla övünen b ir kral 
vardır. Ancak her gece elmalarından bir kısmı 
kaybolmaktadır. Bunun üzerine kral, alwlarda çalışan genç 
lvan'a geceleri ağacın yanında nöbet tutmasını emreder. 
Ağacın başındaki ilk gece bir anka kuşu gelip elmalardan 
bazılarını çalar. lvıuı kuşu yakalamaya çalışır ancak yaratım 
öylesıne saratlidir ki o uçup gıdcrken lvan'ın elinde sadece 
kanat !arından kopardığı tek bir tüy kalmıştır. lvan bu tüyü 
krala götürür, kral tüyün güzelliğinden etkilenerek lvan'a 
kuşu bulup yakalaması için emir verir. 

ANKA KUSU YAKALANIY$R 
Anka kuşunu aramaya çı ktığının ilk gününde lvan gri bir 
kurda rastlar. Kurt ona anka kuşunu nasıl yakalayacağını 
anlatır. lvan bir parça peyniri biranın içinde ıslatacak ve 
bunu kuşu çekmek için yere bırakacaktır. lvan kurdun 
direktiflerini dinler ve biralı peyniri yiyen kuşun sarhoş 
olması neticesirn.le peşinde olduğu avım kolaylıkla yakalar. 

..ııf Masalşatosu 

Kral gibi mıtolojik figÜrler. 
Anka Kuşu ıjbi fantastık 
yaratıklardan başka kimsenin 
giremedigi yerler olan masal 
şatolarında yaşariar 

1 

_ __ın , /ı] 
11111111 
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•Anka kuşu 
Ressamlar Anka Kuşu'rn kırmızı ve turuncu renklerin 
baskın olduOu. göz şeklindeki desenlerle süslü uzun 
bir kuyroOu olan tavuskuşuna benzer bır yaratık 

olarak çizerler. 

Daha sonra kurdun sırtına biner ve kurt 
onu kralın sarayına götürür. Kral çok mutlu 
olur ve anka kuşunu özel yapılmış altın bir 
kafese kilitler. 

İVAN VE YELENA 
Kral lvan'ı bu kez başka bir işi yapması için gönderir. 1van, 
okyanusun ötesindeki uzak topraklarda yaşayan ve kralın 
evlenmek istediği Yelena adlı bir prensesi getirecektir. Gri 
kurt yıne lvan'a yardım eder, onu Yelena'ya götürür ve 
ikisini birlikte geri getirir. 

13u yolculuk sırasmda ivan ve Yelena birbirlerine aşık 
ol"u~lar, Ancak kral Yelena ile evlenmek istediği için büyük 
bi, ç;kmazla karşı karşıya kalmışlardı r. Kurt ise lvan'a 
yardım etmek için bir kez daha plan yapmışLır. Saraya 
vardıklarında kurt kendisini çok güzel bir prensese 
dönüştürerek lvan'ın krala onu takdim etmesini sağlar. Kral 
"kurı-prenses"e evlenme teklif eder ve prenses kabul eder, 
kiliseye giderler. Nikahtan sonra kral gelini öpmek 
üzereyken prenses birden tekrar kurt olur ve kral geçirdıği 

şok yüzünden oracıkta ölüverir. 
Kralın ölümünden sonra lvan onun topraklannda 

hükümdar olur ve sevgisi Yelena ile evlenir. Evlenmesine ve 
tahta oturmasına vesile olan Anka kuşuna mınneL 

borçludur. Bu yüzden de onu serbest bırakır ve altın 
elmalarının sık sık ortadan kaybolmasına göz yumar. 



.,. İvan ve Yelena 
Gri bir kurdun sırtında 
gece vakti hızla yolculuk 
eden genç aşıkların 
hıkayesı çok uzun bir 
zamandır ressamlar ıçın 
popüler bır konu 
olagelmiştir. 

~:~:;~E RL ER 
Anka Kusu hıklyesının pek çok :mlaumı 

vardır ama hunların hemen hcpsınde 
karnkterler aynıdır: Anka Kuşu, lvan, kral , 
gri kun ve Yelena. Onak bir konu da 

~Açgözlü kral 
Kral, Afıka Kuşu'nu 
istemektediı çünkü 
onun sahıbine mutluluk 
getirdiQisöylenir.Ama 
bu kendisi için 

?/J Yelcna'nın ıstcğı dışında kralla 

~~~ll.' ~ evlenrnesı ıçın SÖZ verilmiş olmasıdır ve 

~~ı.. l r-\ ~ hu nedenle lvan ve grı kurt onu 
1 ( ~ Y' kaçırırlar. Bazı hıkayelerde Yelcna'nın 

. ~~ lvan'a olan aşkının istemcdığı bır evlılıkten 

kaçmasını kolaylaşurdı~ı söylenir. Raşka 

DEaG A Ü STÜ DÜN Y A 

akışını etkileyen doğaüstü güçlerle doludur. 

Bunların başta gelem Anka Kuşu'nun 
kendisidir, tüyleri yanıyormuş gıbı 

görünmekte ve gagasından mcıler 
dokolmekıedir Elmalann da özel olduklan 
söylcnmcktedır, bu elmalar y ıyen lere gençlik 
ve dayanıklılı k vennekıedirler. nu yüzden de 
Anka Kuşu elmaları çalarak sembolık olarak 

geçerli olmayacaktır. 

kralın gocono de ça lmakwdır Son olarak kurt diğer masallarda 

,,.~- olduğu gıbı net,ımelı bır yarauk değıldır ve 

\~
' kılık clegıştırme ycıencgını lvan'a 

c :. 
1 yardım etmek ıçm kullanır 

' 1 ~~ .,. Sıhırh kurt J. Sonsuz gençlık elmaları 
, ~J Kurt hem öluleı hem kötüler Elma anacının altın elmaları 

\) dünyasıyla baQlantı lı ama hem de vardır Bunlar sadece gençlık ve 
ıyılerle ve zorlukların üstesınden gucO deQıl ayn ı zamanda ıehlıke 1 
gelmeyle ıhşkıl ı olan karmaşık bıı ve çılgınlıQı da ıfade eımektedırler~ 
semboldür. 

S LA V HA YVAN 
EF SANELER İ 
Anka Kuşu, Slav mitolojisinde kırsal alanın 

teh\ıkelerını ve doğal hayatın gızenılı gaconü aynı 

anda yansıtan pek çok efsanevi yaratıktan bindır. 

Slav rnasallımnda folklorda be:hrlı karaıensııkleri 
Ostleıımış pek çok ıanıd ık kuş ve hayvana sıklıkla 
rastlanır: atasözlcnnc geçecek kadar kurnaz kurtler, 
çevık ve hızlı atlar, kılık degişıiren kurtlar ve bir 
kralı doyman istilasına karşı 

uyarmak ıçm öten horoz gıhı. 

,,,. Sadık horoz 
Bir kralı dOşmanlannın gelişini haber 
vererek uyaran altın horoz rus besteci 
Rimsky-Korsakov (1844· 1908) tarafından 
yazılan bır operanın en önemli oOesi 
olmuştur. 

.t. Kötü niyeti olmayan ayılar 
Bazen çok yavaş ve aldatılması kolay 
ama her zaman gOçlü olan ayılar bir 
zamanlar tOm Avrupa ve Ozellıkle Slav 
efsanelerindeki ortak figürlerden 
bıriydi 

anlatını larda ise lvan kralın oğullarından bırıdır 

ve kralın tacında hak ıddıa edebıl ınesı ıçın Anka 
Ku~u'nu yakalaması gerekmektedir. lvan bunu başarır 

ve prensesi kazanınca ağabcylcrı tarafından OldOrtılOr. 

Am:ak grı kurt onu tekrar hayam döndorecckti r. 

. . . . 
KTLISE KULESININ 
TEPESİNDEN ATEŞi 
GÖZLER HOROZ. 
TESADÜF, GÖRÜR 
TEHLİKEYİ, SADlK 
NÖBETÇİ VER İ R 
HABERI. 

Alcxandcr Pushkın, Alrın Horoı M~lı, 1831 

AYRICA BAKINIZ Kuşlar 172-73, 235-37. 258--59, 286-67, 298--99, 306--07 
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SLAV GUÇ TANRILARI 
Rusya'ııın içinde ve civarında yaşayan antik 

Slavların yeryüzünü büyük bir güçle yönelen 

tanrıları vardı. Egemenlikleri, gökgürültüsü 

tanrısı Perun'un hüküm sürdüğü gökyüzünden 

Mati Syra Zemlya'nın hakimiyetindeki 

Yeryüzü'nün derinliklerine kadar iniyordu. 

Slavlar tanrılarına adaklar adayıp inancı tatille 

birleştiren özel günler tahsis ederek 

tapıyorlardı. Efsaneleri ağızdan ağza aktarılsa 

da bu etkileyici hikayelerin pek çoğu 

Hıristiyanlığın gelişiyle hayatta kalmışlır. 

.& Gökyüzü tanrısı 
Silahlarına ve kartalma ek olarak Perun'a atfedilen başka 
pek çuk nesne vardı. Bunlar arasında en Onemlileri Slavların 
sılah yap/mulda kullandıkları taş ve metaldi 

--- - - -- ~'!'=. -:y"",-:-

PJ: RU N 
Perun, gökyüzü ve şimşek tanrısıydı. Esas olarak savaş tanrısı olup 
dehşet veiici bir gücü olsa da aynı zamanda ı yi güçleri de temsil 
ederdi. Güneş, fırtına bulutları ile gölgelendiğinde Perun onları 

yıldınınlanyla yok eder, güneşin yeniden görünmesini ve 
yeryüzündeki hayatın devamını sağlardı . Slavlar i nsanlığın sürülerden 
hayvanları çalan , insanları kaçıran veya kötülüklere neden olan Yeraltı 
tanrısı Veles tarafından süreklı olarak tehdit ahında tutulduğuna 
inanırlardı. Böyle zamanlarda Perun onu yıldırımıyla çarpar, kötülük 
tanrısının sığınağına kaçmasına neden olurdu. Hııistiyan misyonerler 
Slav bölgesine geldiklerinde Perun'un 
özelliklerinden bazıları llyal ya da 
Elijah adlı peygambere transfer 
oldu . 

.& Dünya ağacı 
Slav mıtolojısinde dünya, köklerınde 
Yeraltı'nm bulundogu genış bir meşe a!}acı ile 
sembol ize edi lırdı . Peıun'u da agacın en üst 
dallarında oturan bir karla! temsı l cderdı. 

& Ejderha Veles 
Slavlar Yeraltı tanrısı Veles'i, zamanının 
çOQuoo kutsal meşe agacının köklerine 
çöreklenerek geçiren bir ejderha ya da yılan 
olarak tasawur ederlerdi. 



BYE LffiBffiG V E CHERNffiBffiG < 
Yardımsever bir tann olan llyelobog ve kurnaz bir tann olan Chcrnobog, 
Slav mitolojisinin en eski tannlanndan ıkisidir ve bazı yaradılış hıkayelerı 
çiftin evrem birlıkte nasıl yaraLUklannı anlatmaktadır. Ancak ıkısi münakaşa 
etmişler ve belırlı aralıklarla sürekli birbirleriyle savaşmaya mahküm 
edilmişlerdir. iyi ile kötünün arasındaki bu çekişme sonsuz olduğundan 

mATİ SYRA ZEmLYA 
Slavların Yeryüzü tanrıçaları Mali Syra Zemlya 
(Nemli Toprakana) adını taşır. Normalde belirli 
bir şekli yoktur ama ruhunun bereketli 
yeryüzünde kendisine sadık kişilerin 
ayaklarının altında olduğu söylenir. Bir şekli 

olmamasına rağmen kanlı canlı yaşayan bir 
varlık olarak görülür ve topraktaki her şeyin 
hayat bulmasını sağladığına inanılır. llelirlı 

durumlarda insan şekline girdiği zaman koyıı 
toprak rengi tenli, geleneksel giysiler giyen, 
insanların evlerini ziyaret cdıp onları kutsayan 
biri olduğu söylenir, Göründüğü kutsal 
günlerde (özelhklc 1 Mayıs ve 24 1 laziran'da) 
kimsenin toprağı sürmcsıne izin verı lmez. 

insanlar ona, yerde bır delik açarak içine 
koydukları şarap ve ekmekle taparlar. 

.,. Buğday başakları 

TopraQm bereketini 
temsil etmesinin yam 
sıra Mati SVJa Zemlya, 
yerde büyüyen tahıllarda : 
ve özellikle de 
olgunlaşmış bujlday 
başaklarında 

varolcfuOuna inanılır. 

Pcrs tannları ı\hura Mazda ve Ahriınan'a (bkz. sayfa 
168-69) benzetilmekte haııa oradan alındıkları 

sanılmaktadır. Byelobog'a daha özel bir yer 
atfedilmektedir çünkü güneş tanrısı Dazhbog'un 
(bhz. sayfa 285) en ünlü dostlarından biridir. 

insanlar onun aynı zamanda günışığı ve sıcaklık 
tan rısı olduğunu ve eğer ona tapınılırsa onun 
buğdaylarını koruyacağını ıyı bır hasadın 

garami olacağını da söylemektedirler. Bazen 
kibar, beyaz sakallı, yaşlı bir adam bazen 
de güçlü bir ışık olarak tasvir edilir. 

KURENT 
Kurent Slavların şarap tanrısıdır. 

Çok bilinen bir efsaneye göre ilk 
insanlar bir yumurtadan çıkan yedi 
ırıııağın akuğı bir vadide gayet kolay 
bir hayat sürmektedirler. Daha çok su 
için açgözlülük yapıp yumurtayı 
kırınca boyok bir sele neden olurlar 
ve herkes boğulur. Bir tek kurent 
tarafından kurtarılan muhafız 

Kranyatz sağ kalır. Kranyatz daha 
sonra dünyayı kimin yöneteceği 
konusunda tan rıyla kavga eder ve 
pek çok sınavdan galip olarak çıkar. 

Ancak tanrıların yaşadığı dağa 

gölürülür ve oraya tı rmanı r. Onlara 

ait etten yer ve Kurent tarafından 
kendisine verilen şaraptan içer. 
Tanrılar onu dağdan aşağı iterler ve 
böylece gücünü de kaybeder. 
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A Kurent maskesi 
Slovenya'da ılkbaharın gcli~inin 
kutlandıQı Kurantovanje 
Karnavalında Kurent'i tasvir eden 
koyun derisi maskeler takılır. 
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., Asur oyma rölyefi 
Asur lmparatorluQu'nun 
saraylaııvP. !rıpın:ıkl:ın nymııtıış 

rölyefleriyle süsllldllr. Bu 
rölyeflerin pek çogu - burada 
da görOldOQO gıbi kanatlı bo\1• 
türünden mıtoloj ık yaratıkları 

gösternıcktcdır Asurlu1ar bu 
figüı leım, bınalan kötülerden 
korumak amacıyla nöbet 
tuttuklarına ıııanırtaıdı 



BATI ASYA 

Batı Asya, zenginlikleri tanm ve ticaretten gelen, yazı ve organize dinlerdeki 

gelişim düzeyleriyle pek çok mit çıkaran dört başı mamur kültürler yaratan 

dünyanın en eski kentlerinden bazılarına ev sahipliği yapmaktadır. 

!Jatı Asya'nın ya da Onadogu'nun ilk büyük kemleri, Dicle ve 
Fırat nehirleri arasında şimdiki lrak'ın bulunduğu yerdeki 

Mezopotamya'da MÖ 2600 yıllarında onaya çıkmaya 

A Ur'da bir ziggurat 

figürler olan kahramanların maceralarını ve hikayelerini 
anlaıırlar. Metinler genellikle parçalıdır çünkü arşivler sadece 
kısmen ayakta kalmıştır. Ancak biraraya getirilenler günümüz 

okuyucularına büyük kahraman 
Gılgamış'ın ünlü destanı gibi pek çok 
ipucu sağlarlar. 

EiiNEmLi mERKEZLER 

başlamıştır. Ur, Uruk, Babil ve Asur gibi 
kemler, ziggurat denilen kerpiç ıapınaklar 
etrafında şekillenen önemli derecede 
organize bır dinle birlikte güçlü politik 
sıstemlcr gclıştırmişlerdir. Ticaret ve 
vergılendırme sistemlerinin gelişim 
dOzeylcrı halkın sahip olduklarım kayda 
geçirme gereksinimi doğurmuş ve 

Mezopoıamyalılar ~·ok sofistike bir yazı 
sistemi de gelişt i rmışlcrdir. ı slak kilden 
yapılmış küçük tablet lere sazdan 
kalemlerle çivi yazıs ı veya köşeli harflerle 
yazıp daha sonra bunları ya fırınlıyor ya 
da güneşte kuruıuyorlar<lı. 

Bugünkü trak'ta bulunan MÖ 14 yüzyıldan kalma bu 
ziggurat gibi Me1opotamya tapınakları. dışarıdan 

merdivenleri olan geniş binalardı Basamaklar, ıahıplerın 

Babil, MÖ \8. ve 6. yüzyıllardaki iki ayn 
parlak devriyle Sümer lmparatorluğu'nun 

en güçlü şeh irlerinden birıdtr. 

Nabukadnezzar (MÖ 605-562) 
yönetiminde muh teşem sarayı ve asma 
bahçeleriyle dünyanın yedi harikasından 
biridir. Tapınakları ve Tanrıça lştar'a 
adanmış şehir kapısı, şehrin dini )\Ücünü 
gösteren etkileyici ya pılardır. Biraz <laha 
az güçlü Asur lmparatorluı;u'nun (MÖ 
880-610) merkezi ise Asur'dur. Asur 

tanrılar oooruna ritüeUer düzcnledıklerı yüksek bir 
RAHİPLER VE KRALLAR plartormaçıkardı 

Eski Mezopotamya'da dini ve siyasi kurumlar birbirleriyle 
örtüşürlerdi. Krallığın cennetten bir armağan olduğuna 
ınanılırdı , bu nedenle rahiplerin siyasi erk üzerinde çok 

büyük etkileri varken hükümdarlar da aynı zamanda kutsal 
fıgürlcr olarak görülürlerdi. Bunlara ek olarak, rahıpler son 
derece kültürlüydüler ve bir süre sonra kil tabletlere dını ve 
edebi metinler yazmaya başlamışlardı. Bu tabletlerin kalıcı 
özelliklerı, aradan geçen binlerce yıla ve zamanın madde 
üzeriııdekı zararlı e tkilerine rağmen günümüze kadar 
gelehilıne lerinc ve erken dönem efsanelerinin önemli hir 
bölümüne hazır bi\:imdc ulaşmamızı sağlamıştır. 

ilk Mezopoıaınya kentleri bağımsız şehir-devletlerdir ama 
Babil ve daha sonra Asur gibi bazıları büyük imparatorluklar 
yaratacak güce erişmışlerdır. Farklı dıllerde benzer mitleri 
paylaşırlar. bu yüzden de bölgenin farklı yerlerinde Lann ve 
Lanrıı·aların isimleri de farklıdır. Aşk, bereket ve savaş 
tanrıçası lnanna, Babil'de lştar olarak bilinirken güneş tanrısı 
Uıu da Shamash'tır vb. Tapınak arşivlerinden günümüze 
kadar gclcbılcn kıl tabletler bu tanrıların ve yarı kutsal 

yazıcıları komşu kentlerin mitlerini benimsemiş ve 
korumuşlardır. 

Batı Asya'da erken dönem uygarlığına ve mitolojisine aiL 
başka merkezler de vardır. Bunlardan birisi MÖ 1500-1200 
yıllarında gelişen Surıye'nın kuzcyindekı Ugarit'tir. Bir diğeri 
Türkiye'de, Hitiılerin MÖ 1450'\crde kurduğu güçlü 
imparatorluktur. Bu erken dönem kültürlcrınin her ıkisi de 
kısmen ama büyüleyici biçimde aya kta 
kalmış çok ilginç ve zengin birer mil 
koleksiyonunun yanı sıra Ugarit 

fırtına tanrısı llaal ve Hitit iklim 
ıanrısı Teshub gibi ünlü iklim 
ıanrılanna da sahiptir. 

.,_ Babil sınır taşı 
Babillitcı, araıı paıçasının sahibini belirlemek için 
sınır taşlaıı kullanırlardı. Bu taşların üzerinde 
sınıılaıı koruyan tanrıların sembolleri bı.Jluoordu 
Üsttckı resımdeki sınır taşında Ay Tanrısı Sin'i 
sımgeleyen bır yarımay görülmektedir 
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E.NUMA ELIŞ 
Babil'in yaradılış hikayesi Enuma Eliş adını taşır, anlamı destanın ilk satın 

olan "Yüksekteyken"dir. Yedi tablette yazılan efsane, biraraya gelen ana 

sulardan ilk tannlann yaratılmasını anlatır ve Marduk adındaki bir 

tamının sonunda kozmosun hükümdarı olmasını, insanlığın yaradılışı 

ve ilk şehir Babil'in kurulması emrini vermesini hikaye eder. 

-------- ·----------- ----·--- - -·--------

ITT İ T 
Başlangıçta sadece tatlı suların tanrısı Apsu ve tuzlu suların 

tannsı Tiamat vardır ve etranarındaki her şey sessizdir. lkısi 
birleşerek gökkubbe tanrısı Anu ve sonunda hem 
Yeryüzü'nün hem de suların tanrısı olan usta ve becerikli Ea 
ile doruğa ulaşan tanrı nesilleri yaratırlaL 

T A NR I LAR A RAS INDA SAVAŞ 
Genç ve canlt yeni nesil tanrılar, zamanın başlangıcında 
varolan sessizliğin özlemini çeken Apsu ve Tiamat'ı 

sinirlendirir. Apsu, genç tanrıları öldürmeyi önerir ama 
Tiamat kendi yarattıklarını öldürme düşüncesine tahammtıl 

edememektedir. Bununla beraber Apsu kendi kendine diger 
tanrıları öldürmeye karar verir. Ea ne yapmak üzere 
olduğunu fark ederek onu öldürür. Ve ardından kendini 
suların tanrısı ilan eder. 

~ Babilliler 
Babıl halkı hayatta kalmak ıçm tanma bel baglamıştır ve yaradılış 
efsilnelen ilk msao Lullu'nun kuru arazilerinde çiftçilik yapmalarını 
saQ1amak ıçin insanlara, taılalarmı rıasıl sulayacaklarım anlatır. 

• Babiltannsı 
Tıp Tanrıçası Gula, Anu'nun kızıdır. 
Sınıriann komyuc~u olduguna 
inanıldıgı için genellitı:le sınır taşları 
ürerineçizilmiştır 

ffiARDUK'U N 
GELİŞİ 
Ea ve eşi Damkina'nın bir 
oğullan olur; kudretli tanrı 
Marduk. Marduk'a oynaması 
için rüzgarlar verilince Tiamat'ın 

sularında fırtınalar yaratır. O da bu işe sinirlenerek kocası 
Apsu1nun ölümünün intikamım almaya karar verir. 
Canavadardan bir güç oluşturup tanrı Kingu'ya Marduk'a 
saldırması emrini verir. Tanrıların çoğu yık)CI bir savaş 
çıkmasından korkarak Tiamafı durdurmaya çalışırlar ama o 
dinlemez. Sadece diğer tanrıların mutlak yetki verdıkleri 
Marduk onunla savaşmaya isteklidir. 

YARADILIŞ 

Marduk dört rüzgarı toplar ve onlara Tıaınat balon gibi 
şişene kadar ağzına doğru esmelerini emreder. Ardından bir 
okla açtığı bedenini iki parçaya ayırır. Tiaınat'ı yenen 
Marduk hükümdar olur. Tiaınat'ın yarı bedeninden 
gökktıbbcyi . tükürüğünden yağmur bulutlarını yaratır. 

Sonra bedenin diğer kısmından Yeryüzü'nü yarattr, 
göğüslerinden dağlar, gözlerinden de Dicle ve Fırat 
nehi rlerini yapar. Babil'in kurulmasını emreder ve 
Kingu·nun kanından ilk insan Lullu'yu yaratır. Lull u ve 
ondan türeyenler, insan ırkının gelişmesini garanti etmek 
amacıyla Babil'in çevresindeki araziyi veri mli hale getirmek 
için kanallar kazarlar. 



A Adak adamak 
En yOksek Babil tanrısı Marduk'un ve 
bilgelik tanrısı Nabi'nin sembollerı 
önünde dua eden bir rahıp. 

mARDUK 

TAPINmA ŞEHİRLERİ 
Tüm kültürlerde olduğu gibı, Rabıl benzen 

e:rkt"n drınem Meıopolaınya ~hırlerının 

sakınleri ıçın de evrem anlama yöntemi 

olarak <lın çok önemlidir Her şehır belırlı 

bir tanrının koruması altındadır- mesela 

Marduk, Babıl 'ı, ay tannsı Nanmı <la Ur'u 

korur Bu tanrılara. gencllıklc şehrin en 

etkıleyıd yapılan olan tapınaklarda 

tapınılır. Rahipler tanrılarla ıyı ılışkıler 

kunnaya çalışırlar ve ıyı bır hasal ınev!iıını 

için onlara sık sık adakl;:ır ;ı<larlm. Uunlara ilave 
olarak her tapınağın kendisine ait arazileri ve 

hayvan sürüleri vardır, bu nedenle de rnhıpler 
şeh irlerinin erzak sıoklarını ve ekonomı!iını 

kontrol ederler. 

Babıllıler Marduk'u şehırlcrınin kurucusu 

olarak görürler ve en bOyük tannlan 

olarak taparlar. Yaradılış efsanesı şehırle 

ilışkisının onun ınşasıyla bırlıkte 

başladığını anlmı r. Marduk, Tiamat'la 

olan savaşını kazanınca göklere çıkar. 

Kendi evini Ea'nınk iıı in üzerınde bır 

-4 Tanrısal 
hOkOmdar 

krallık fikrini ilk 
ortaya atan kişi 

olduQu söylenir. 
yere kurar ve Tıamat 'ın kemhsıyle 

savaşmaları ıçın gönderdiği 

uı r ı<ı v;.ıı hıı ıı ı Lıedtı ılerin<len heykeller 

yaparak Ea'nın tapınağının girişine 

yerleştirir. Daha sonra da diğer 

ıanrıl::ıra YeryüzO'nde çok büyük bır 

şehır kurmalarını söyle r. 

~<lf"i •• "': . ,.;,: ,., 

.. ,.,. ... ' 
EİlN Em Lİ KA RA KT ERLE R 
Pek çok yaradılış efsanesi gibı Enuma Fliş de hıı ıııul ıkı 

tannyla başlar ; Apsu ve Tıamat pek ~·ok ıanrı nc!ilı 
yaratırlar Bu tanrılar üreme, sava~ma ve Tıamaı ve 

Kmgu'da okluğu gibi yaradılışın hammaddelerını ıec!Jıık 

elmek ıçin vardırlar. Apsu'nun olonıonden sonra Kıngu, 

namat'ın eşi olur ve onun Marduk'a karşı gônderdıgı 

ordulara lıderlık eder. Daha 

sonrakı nesıller<len özellikle 

Mar<luk gibi bazılan da pek 

çok rol oynarlar. Marduk, 

ejderha kaııli, savaşçı, km\ ve 

adalel dağnu.:ıhğı rollerini 

bırleşlirmiştir ve hu rollerin 

çoğu şehrinin iıısanlanyla 

yakından ılgılıd ır. 

A Tiamat 
Ezeli anne Tiamat eşı Apsu 
ile beraber bıçim ve düzen 
olmadan örıcekı zamanda 
varolan yabani kaosu 
sembolize edeı. 

• Kingu 
foımat'ırı destekçisi Kingu, 
kendısine kozmos üzerinde büyük 
güç veren Kader Tabletini elinde 
tutar. Kingu·yu öldürdükten sonra 
Marduk tableti ondan al ır 

KORKULAR GİYİNMİŞTİ, 
TACT DAYANILMAZ BIR 
PARLAKllKTAYD I. 
SONRA IŞE KOYULDU, 
YOLÜNU SEÇTİ VE 
YÜZÜNÜ ÖFKELİ 
TİAMATAYÖNELTit. 

Enı.ımaElıj 
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INANNA 
Güzel aşk tanrıçası lnanna (Babil'de İştar 

adıyla bilinir) hayatın pek çok diğer alanın ı 

kontrol eder; aynı zamanda kozmik 

yasaların koruyucusudur. Bir efsane 

onun babası Enki'den yasa ların yazılı 

o lduğu tabletleri nasıl çaldığını anlatır. 

Ağabeyi Güneş Tanrısı Utu'dur 

(Şamaş olarak da bili nir) ve ikiz kızkardeşinin 

ad ı da Ereşkigal'dir. Gılgamış (bkz. sayfa 

156-57) gibi karakterlerle yaşadığı aşk 

mace ralarının haricinde en çok bilinen 

efsaneleri, çobanların tanrısı Dumuzi 

(Tanı muz olarak da bilinir) ile yaptığı evlilik ve 

Yeralu'na yaptığı yolculuk hakkındadır. 

- --~--- -

İNANNA' N I N E VLİLİGİ 
Cinsel aşkın son derece çekici tannçası lnanna pek çokları tarafından arzulanmış 

hatta daha sonra işlediği suçtan dolayı ölümle cezalandırılan bır ölümlü olan 
Şu-kale-tuda tarafından tecavüze uğramıştır. Ancak ıkı aşığı , onun kocası olmak 
için kıyasıya rekabet halındcdirler. Bunlardan biri tarım tanrısı ve ekin ekenlerin 
koruyııcusu olan Enknıidu, diğeri ise çoban Duınuzı'dir. l nanna'nın kiminle 
evleneceğine karar verme yetkisi ağabeyi güneş tanrısı Utu'nundur. lnanna'ya 
Dumuzi ile evlenmesini söyler ancak tanrıça hu seçimden hiç de hoşnut 
değildır. Dumuzi'nin kaba yünden yapılmış gocugunu hiç sevmemiştir, 

Enkmidu'nun yumuşak keten ini tercih etmektedir. Ancak çoban kendi 
ürettiklerinin - süt , peynir ve yün- dünya için Enkmidu'nun ürettiği tahıldan çok 
daha önemli olduğunu iddia etmektedir. Sonunda Dumuzi, kendisini 
t nanna'nın ağabeyi Utu ile mukayese ederek lnanna'yı kazanır. ikisi 
evlcni rlervc lnanna, Dumuzi'ye Uruk krallığını verir. 

~. 

_. Utu 
GOneş Tanrısı Utu. 
bedeninden yayılan 
parlak ışınlarla bilinir 
Testere benzeri 
bıçaQırn daQları kesip 
aralarından şafak gıbı 

sökmek ıçın kutlanır 

;ı. İ nanna 
lnanna bereket ve 
cinsel aşk tanrıçası 
oldugu için çeşitli 
süslerle bezenmiş 
geniş kalçaları ile 
tasvir edilir 

_. Mezopotamya mücevherleri 
Meıopotamva şehi rlerı düQOnlcr 
gibi törenlerde takılmak Ozere 
altın ve diQer degerli metallerden 
muhteşem takılar yapabilen usta 
zanaatk~ı lara sahıptı r lnanna. 
Ycrnltı'na yolculuQu sırasında (bkı 
safl sayla) pek çok süsünden 
ayrılmak zorunda kalmıştır 



İ NANNA' NIN EB LÜffiÜ 
Ereşkigal , lnanna'nm ikiz zık kardeşi ve tam z.ıcldıclır. 

lnanna aydınlık tannçası iken Ereşkigal Yeraltı'ncla 

yaşayan karanlık tanrıçasıdır. lnanna kız kardeşini özler 

ve onu ziyaret etme k için Yeraltı'na gitmeye karar ve rir. 
Hizmetçisi Ninşubur'a eğer üç gün içinde Yeraltı 'ndan 

dönmezse tanrı lara haber vermesini tembihler. lnanna, 

ölüler ülkesine girdiğinde Yeraltı 'nııı yedi dairesinin her 

birinden geçerken üzerindeki bir giysi ile bir 
mücevherden ayrılmak zorundadır. Kız kardeşinin 

yanma vardığında artık çınlçıplak kalmıştır. Ereşkigal'e 

sarılmak ister ancak Yeraltı'nm şeytanları onun kardeşini 

Yeryüzü'ne götürmek istediğini zannederler ve lnanna'yı 

yakalayıp cesede çevirirler. ... Yeraltı 

Ereşkigal ve çok çirkin ve açgözlü bir bo!)a olan kocası Nergal 
tarafından yönetilen Mezopotamya Yeraltı, şeytanlarla doludur ve 
bu şeytanlar lnanna'yı yakalayıp bir kancaya geçirirler. 

---·-------------------··-· ~ ------------- --- - ---.--·------------

& inanna'yı kurtarmak 
Düzenbaz tanrı &ıki tırnaklarının altındaki kirlerden 
ıkı varlık yaratır ve onları bıı kap dolusu ölümsilılük 
suyuyla kurtarmaları için lnarvıa'ya göoderir 

İNANNA'NIN 
YENİDEN 

T Mezopotamya şeytanı 
lrıanna'nın sonunda Yeraltı'm terk 
etmesine izin veri lince kendisine 
bir yer bulmaları için gönderilen 
Ereşkigal'ın şeytanları tarafından 

izlenir. 

lnanna g idince Yeryüzü'nde aşk orıadan 
kalkar ve her yer karanlık olur. Üç gün geçtikten sonra 

hizmetçisi Ninşubur onu Yeraltı'ndan kurtamıalan için 

tanrılara başvurur. Tannlar hayat kıvılcımına sahip 

birinin Yeralu 'ndan dönemeyeceğini bilmektedirler. 

Bazılan onun orada kalmasını istedikleri için 

hizmetçinin isteği reddedilir. Ancak düzenbaz tanrı 

Enki'nin (Babil'de Ea olarak bilinir) bir çözümü vardır. 

Hiçbir hayati özellik taşımayan iki varlık yaratır. 
Bunların iç o rganlan , cinsellikle ri ve zihinle ri yoktur. 
Enki onları yanlarında bir kap dolusu ölümsüzlük 

suyuyla Yeraltı'na gönderir. Varlıklar lnanna'yı bu suyla 

canlandırırlar ve Ereşkigal kardeşinin Yeryüzü'ne 

dönmesine yardım eder. 

DUffiUZİ'NİN EBLÜffiÜ 
lnanna, Yeraltı'm terk etmeden önce ölülerin 

yargıçlanna kendi yeıini alacak birini göndereceğine 
SÖZ verrniştir. Dönüşünde İnanna, Ninşubur'la 
karşılaşır ama kend i yerine onun ölmesine gönlü razı 

olmaz. Bu arada kocası Dumuzi'nin kendi yokluğunda 

tannça Geştinanna ile bir ilişki yaşadığım keşfeder. 

Öfkelenir ve Dumuzi'yi Yeraltı'na göndererek 
cezalandırmaya karar verir. Utu, Dumuzi'yi bir yılana 

dönüştürüp saklanmasına yardım etse ele Yeraltı 'nın 

şeytan ları sonunda onu bulurlar. Nihayetinde 
Dumuzi'nin Geşl inanna ile dönüşümlü 

olarak yı lın yarısını Yeraltı'nda 

geçirme lerine karar verilir, 

böylece ayn ı yarıda hiç 

buluşamayacaklard ı r. 

,... Sedir ağac ı 

Sedir aQacı Oumuzi ve lnanna kültüne 
adanmıştır. Dumuzi yagışsız mevsimde 
agaçlarda tükenen nemi temsil 
etmektedir. 

• Çobanların tan rısı 
Oumuzi. her yı l 
Yeraltı'ndan a ltı ayhgma 

sa1ıverilmektedir 
çünkü YeryOzü'ndeki 
çobanların ve 
sürülerinin koruyucu 
tanrısıdır. 
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GILGAMIŞ DESTANI 
Uruk Kralı Gılgamış'ın hikayesi antik dünyadan günümüze uzanan en eski 

anlatıdır. Hikaye MÖ 3. binyılda geçmesine rağmen MÖ 7. yüzyılda Asur'da 

kil tableLler üzerine destan fonnunda yazılmıştır. Kahramanlık, dostluk ve 

ölümsüzlük arayışı tema lan destanın egzolik karakterleri ile birlikte nesiller 

boyu okurlann olağanüstü ilgisini çekmiştir. 

---$ 

ffiİT 
Gılgam ış, Uruk'un zalim ve gaddar hükümdandır. Erkeklen 
kölesi, kadınları metresi olmaya zorlamaktadır. Güçlü 
Gılgamış'a karşı çaresiz kalan halk yardım için tanrılara dua 
eder. Tanrılar cevap olarak Gtlgamış'a diz çöktürmek için 
Enkidu adında vahşi bir adam gönderirler. Gılgamış, 
Enkidu'yu evcilleştirmek için onu tahrik edecek bir tapınak 
fahişesi gönderir. Kadın Enkidu'yu biraz medenileştirmek 
için Uruk'a götürür ancak şehirdeki bir düğün törenine 
gittiklerinde Enkidu , Gılgamış'ın gel inle yatmayı istediğine 
tamk olur ve onu kavgaya çağı rı r. Rakiplerin her ikisi de 
güçlü ve eşittir, bir süre sonrn bu kavganın galibi 
olanıayacağnıt fark ederler. Bunun üzerine kucaklaşıp dost 
olurlar. 

İ K İ T İ RAN 
Artık Uruk halkını korkutan iki tiran vardır. Tannlar bu sefer 
l lumbaba adında ağzmdan ~!evler üfleyen bir canavar 
gönderirler. Ancak güneş tanrısı Şanıaş tarafından 

desteklenen Gılgamış ve Enkidu 
canavarla savaşır ve onu öldürürler. 
Daha sonra tannlar Gılgamış'ı cazibeli 
lnanna'yı (Babil'de lştar olarnk bılinir) 
göndererek aldatmaya çalışırlar ama o 

._ Gılgamış 

Gılgamış'm temel Ozelliklerinden biri 
ınsaoOstO kuweti ve bOyQk irade gücOdür. Bu 
Ozelhkler heı(kelde, aslam buyurgan biçimde 
tutuşuyla sembolize edilmiştir_ . 

bunu reddeder. Normalde 
karşı koyulamaz bir kadın 
olan lnanna bu red cevabına 
çok kızar ve şikayetini 

tanrılara anlatır. Tann lar 
bu kez Cennetin Bogası'nı 

lıönderirler. Ancak bu yaratık bile 
Gılganuş ve Enkidu tarafından 
öldürülür. Artık tanrı lar 

Humbaba'nın ve Cennetin 
Boğası'mn ölümlerinin 
hesabını birinin vermesi 
gerektiğıne karar 
verrnışlerdir. Enkidu'nun ölmesi hükmünü verirler. 

E!ılümsü zLÜK A RAYISI 
Enkidu'nun ölümü Gılgamış'ı kendi ölümlülüğü konusunda 
düşünmeye sevkeder. Büyük tufandan tek kurtulan olarak 
ölümsüzlük bahşedilen Utnapiştim adında bır adam 
tanımaktadır. Gılgamış ölümsüzlüğün bir yolunu bulmak için 
onu ziyaret eder. Utnapiştim tufana tanrıların neden olduklarını 

çünkü insanların günahlarına ,·ok öfkelendiklerini söyler. 
Ancak su tanrısı Enki (Babil efsanelerinde Ea) Utnapiştim'in 

rüyasına girerek bir gemi yapmasını söylemiştir. 

Utnaplştim, G1lgamış'a bir ölümlü olarak kaderini 
kabullenmesini öğütler ama aynı zamanda Ycraltı 'ndaki bir 
gölün dibinde yetişen bir bitkinin onu yiyen herkese sonsuz 
gençlik veridğini de söyler. Gılgamış Yeraltı'na giderek bitkiyı 
bulur ancak dönüş yolunda bir yılan bıtkıyı çalar. Arayışının ne 
kadar yararsız olduğunu anlayan Gılgamış kadenni kabullenir. 



©NEITJLİ KARAKTERLER 
l lcr ne kadar destan Mezopotamya bölgesindeki Uruk adında bır şchır 

devlette yanı gerçek bır yerde geçiyorsa da önemli karakıcrlcrinin çogu 

dogaüsl(\ dünyayla ılışkıhdır Gılgamış'a meydan okuma lan ıçm 

gön<lerılen yamuklar <levru.<ı boyutlarda ve çok korkunçturlar çünkü 

cennetten gclmcktcdırlcr. Vahşi adam Enkidu, Yeryüzü tanrıçası 

Nmhursag tarafından yaraıı lmış, Cenneıin Boğası, Anu tarafından 

göndenlmıştır Annesı gökyüzü tannçası Nınsun ve babası da yan 

~~~~~~~~~~~~~~~ kut.sal bır fıgür olan Ligulbanda'dır. Karışık 

ebeveynleri onun neden yan 

.A Utnapiştim 
Gılgamış oou tamd ıQında o artık yaşlı 
bir adamdır ve krala tufandan 
kurtarmak için dünyadaki hayvanları 
nasıl gemisine toplachQmı anlatır 

.& Uruk 

ınsan yan tann oldugunu da 

açıkbmoıkladır. 

<Olf Enkidu'nun geli şi 
Gılgamış cennetten düşen bir yıldula i1gıli 
kendisinin ve arkadaşlarının 
kaldıramadıkları bir rüya görür. Bu yıldız 
Enkidu'rlm gelişini temsil etmektedir. 

.& Humbaba 
Bu ormanda yaşayan canavardan 
alevler saçan nefesinden dolayı çok 
korkulmaktadır. Enkidu bile ilk başlarda 
yaratıkla dÖ'IOşmeye pek gOnOllO 
degildir 

.& Kil tabletler 

T ANR ILAR 
ıannlar ve tanrıçalar dünyevi 

şeylere h:ıglı insanlarla konuşarak 

ve hıkaye:ııın be: lı rle:yiCI anlannda 

doArudan hareket ederek 

desLanda önemli rol oynarlar. 

Aynı zamanda gelecekten haber 

veren rüyalar göndererek olaylan 

u~lac<t etkılerler. Humbaba'nın 

öldürülmesi ve Enkidu'nun 
rılümO daha rınccdcn tilyalarda 

gorolınoşlerdır. Ne kadar güçlü 

olurlar~ obunlar tanrılar da 

hata yapabilirle r. Gılgamış'ı yenme 

planlan işlcnıcmişıir, fnanna"nın 

Gılgaınış' ı baştan ç ıkarma planı da 

aynı ~kılde başarısLZlıkla 

sonuçlanmıştır. 

.& Enlit 
Rüzgaı tanrısı Enli l (saOda)çok tapınılan bir 
tanrıd ır. Ormanın koruyucusu Hıımbaha'yı 
öldürdükten sonra Enkidu'nun ölmesini 
emretmiştir . 

._ İnanna 
GOzelliQi ile OnlO lnanrıa cinsellik tanrıçasıdır. 
Çogu erkek için karşı koyulamazdır ama 
Gılgamış'ın birlikte olma teklifini reddetmesi onu 
çok kızdırmıştır 

EFSANENİN CES İT L EITJELE R İ Gl 

Pek çok eski metin, muhtemelen daha sonradan 

mitolojik bir komın1 kazanan gerçek bir kral olan 

Gılgamış'la ılgı lı hık<1yele:r anlatır. Bu tor nıetınlerin 

ı;oğu biraraya gd<liklerın<le Gılgamış'ın hık..1yesmı 

anlatan parçalardır. Biri Cenne tin Uoğası'nı ımlaur 

diğeri Enkidu'nun Yeraltı'na yolculuğunu ... Uu 

r 
Gl 
)> 

3 

o 

metınler bır noktada MÔ 3. yOzyıldan 1. yttzyıla kadar ~ 
Me::zopotamya'da genış kaps.1mda kullanılan scmiıik )> 

bır dıl olan Akad dılınde yazıya clökülınOşlerdır z 

Destanın en iyi korunmuş kopyası -hala parça parçadır 

Destan. kalıntıları Batı Asya'da foat Nehrı'nin kıyısında bulunan 
Uruk' un kerpıç tapınaklarmdan va şehıı surlarından bahseder. Bu 
kalıntılardan bazıları MÖ 4.bınyıla kadaı uzanır. 

Bilım msanlarınm Gı lgamış gıbı destanları ama diğerlerini tamamlar- Nincvch'tc A~ur Kralı 
orta çıkarabılmeleıı ıçın Akad tabletleıının Asurbanıpal'ın (MÔ 668-627) koıophaııesınde 
parçalarım bıraıaya getumelerı geıekmıştıı. korunmuştur. 
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UGARIT EFSANELER! 
Antik Ugarit kenti, bir zamanlar Kenan Ülkesi 

(Canaan) olarak bilinen bugünkü Suriye'nin 

balı kıyılarında kurulmuştur. Kent MÖ 

1200'leri izleyen yüzyıllardan istilacılar 

tarafından yok edilinceye kadar en önemli 

şehirlerden biri olmuştur. 20. yüzyılda antik 

kentte binlerce kil tablet keşfedilmiştir. Bu 

tabletlerden bazıl arı kent sakinlerinin tanrı ve 

tanrıçalarını anlatmaktadır. Tabletlerde yağmur 

ve gökgürültüsü tanrısı Baal, kız kardeşi 

bereket tanrıçası Anat ve babalan en büyük 

gökyüzü tanrısı El'le ilgili pek çok hikaye 

bulunmaktadır. 

·-· ---·--·-----

BAA L' IN İKTİDAR SAVAS I 
Baal büyü!, tann El'in oğludur ve bu yüzden de Ugarit'in tannlar katının 
en tepesinde bulunan bır ailenin mensubudur. El'in gücü ebedidir ama 
Baal büyüdükçe gökyüzünde giderek güç kazanır ve yağmuru, 
gökgilrl\ltüsünü ve şimşekleri kontrol eden tanrı haline gelir. Ancak 
Baal erkek kardeşlerinden biri olan Yamın ile üstünl(lk mücadelesi 
içindedir. Deniz tannsı Yaınm El'den , Baal'e ait olan tüm servetin 
kendisine veri lmesi nı istemiştir. Baal'i yakalayıp hapsetmeleri için elçiler 
gönderir ve Baal'i kölesi yapar. Baal b(lyük bir zanaatkar olan ve ona iki 
sihirli sopa yapan Koıhar wa-Hasis tarafından kurtanlır. Yanım sopanın ilk 
vuruşundan eı kilenıneıniş an_cak Baal sopaya ikinci kez vurma emri verince 
deniz tanrısı yere yığılmıştır. Baal onu parçalara ayırır ve El'in oğulları 
arasındaki en güçlü konuma yerleşir. 

Y Yamm 
Deniz Tanrısı Yamm'm okyaoosun lchhkeli akıntıları ve 
patlayan dalgalan arasında yaşadıQına manıtır Kaosu, 
dOzensizliQi ve insan ırkına yönelık lChlıkclcrı 

simgeleyen bir figürdür. 

'• -
_/'. ' 

A Ugarit tableli 
Ugarityazıtları,yaşkcnsazkalcmlerleyazılıp 

güneşte kurutularak sertleştirilen kil tabletlerde 
korunmuştur Günümüze kadar ulaşan tabletlerden 
baııtarında Baal'ın küçük resimleri bulunmaktadır. 

.._ Baal 
Ulu tanrı Baal borada konik bir başlık giymiş şekilde 
gôı'Olmektedır Bir elinde bir mızrak tutarten diQer 
eliyle sopasını kaldırmış, düşmanlarına saldırmaya 
ve onları yeıe ındırmeye hazırdır. 
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Y Altın süslemeler 

BAAL'İN SARAY! 
Baal'in, ağabeyi Yaınm'ı yendikten ve büyük güç kazandıktan sonra bile kendine 
ail bir sarayi yoktur. Kız kardeşi Anat'a, onun ve diğer kardeşlerinin aynen 
ölümlü hükümdarlar gibi sarayları olduğunu söyleyerek yakınır. Anat, El'e 
giderek ağabeyi adına bir saray talebinde bulunur ama El böyle bir şeyi kansı 
Athirat 'ın onayı olmadan yapamayacağını söyleyerek onu reddeder. El , 
Athirat 'ın kolay razı olmayacağından emindir çünkü karısı her zaman diğer 

oğullarını daha çok kayırmaktadır. Ancak ulu gökyüzü tanrısı onu ikna 

Ules-devlet Ugarirtekı el ı şçı lerı mükemmel 
altm takılar ve başka sanat eserlerı meydana 
gcurmışlerdır. Baat tapınaklarında bulunan bu 
kabartmalı altın kap gibi nesneler sıklıkla 
kullanılan eşyalardır. 

etmek için bir plan yapar. Zanaatkar Kothar wa-Hasis'i çağırır ve ona Baal 

için çok güzel mohilyalar 
ısmarlar. Athirat bunları 
görünce Baal'in bir sarayı 

olmasına izin verir. 

'4 Ugarit kalıntılan 
Kraliyet sarayı ve diQer Ugarit binalan gonomOre 
ancak kalıntı halinde ulaşabilmiştır Bmalar taş ve 
ahşaptan yapılmışlardır 

BAAL'IN DEBNÜSÜ 

---· 1 

Baal'in sarayı inşa edildikten sonra küstahça ölüm 
tanrısı Mot'a kafa ıuııu. Sesi sarayın açık 
pencer.elerindcn yansıyarak Mot'a kadar ulaştı ve 
Mot bunu bir çağrı olarak kabul eııi. Pencereden 
içeri girip Baal'i yutarak Yeralu'na götürdü. Baal'in 
yokluğunda yağmurlar kesildi, Yeryüzü müthiş bir 
kuraklığa mahkum oldu. Diğer tanrılar, özellikle 
de Baal'in babası El ve kız kardeşi Anaı yağmur 
tanrısının Yeraltı'na götUrUldUğUnü öğrenince 

r .. 
. 

/ .. · .. 
! 1 - · • ~" 
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sinirden deliye döndüler. Anaı 
oraya giderek Mot'a bıçağıyla ve 
savrulan pervanesiyle saldırdı. 

Onu yakıı ve değirmen taşıyla un 
ufak eııi , ardından tozlan 
uzaklara savurdu. Baal kurtuldu 
ve dünyaya dönerek Yeryüzü'nü 
yağmurlara kavuşturdu. 

r~ 
I> BOyUktenrı El 
Aynı zamanda ·rannlarm ve Erkckleıın 
Tanrısı- olarak da tanınan Yaralıcı Tanrı Et:" 
Ugarit tanrılarmm hOkOmdarıyOı ve dıQeı ulu 
tanrılar gıbı biraz gızcmtı bıı figürdü. 

KffiRKUNÇ ANAT 
Baal'in kız kardeşi Tanrıça Anaı insan cinselliği ve 
Kenan Ülkesi'nin tarlalarının bereketinden sorumlu 
tanrıyd ı. Ancak kişiliğinde netameli bir yan da vardı. 
Kan akitmayı sevmesi ve vahşeti ile taıııııırdı. Silahları 
o kadar önemserdi ki bir keresinde Alıat adında ölümltl 
bir savaşçı ya ait yayla okları çalmaya çalışmıştı. Bunun 
üzerine Baal kız kardeşine öyle Ö!Kelenınişti ki 
yağmurları bir sü reliği n e durdurdu. Başka bir olayda 
Ugarit'ten pek uzakta olmayan iki kentin sakinlerini 
katletti ve ardından askerlerin 
kafalarını nrpanıyla 

biçmeden önce bir 
orduyu sarayına yemeğe 
davet etti. Bu saldırılar 
amaçsız görünseler de 
Kenan Ülkesi halkı 
ıarafından tarlaların daha 

. bereketli olmalarım sağlamak 
için verilen kurbanlar 
şeklinde görülmüş olabilirdi. 

., Anat 
Genellık1e savaş içın aQır sılahlarla dooanmış halde 
tasvu OOılcn Anat. hem savaştan hem de bereketten 
sorumlu bır tanrıytjı. Bu açıdan bakıldıQında 

Meropotamya tanrıları Astarte ve lnanna (bkı. sayfa 
154·55Jile benzerlik gösteriyordu. 

D 
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HITIT EFSANELER! 
Hititler 5000 yı l kadar önce MÖ 2. binyı lda, 

bugün Türkiye olan Anadolu topraklarında 

yaşamışlar ve Akdeniz'e kadar uzanan 

güçlü bir imparatorluk kurmuşlardır. 

Mitolojilerinde pek çok iklim tanrısının ela 

bu lunduğu çok sayıda tanrıları vardır 

çünkü fethettikleri yerlerdeki tanrıları 

ela benimsemişlerdir. En popüler 

hikayelerinden bazılarında tanrılar 

arasındaki çekişmeler ve bu tanrıların 

ölümlülerin hayatlarını nasıl etkiledikleri 

anlatılmaktadır. 

-·--~- -- -

KUmARBİ '4l İçki kadehi 

Büyük tann-Alalu evrenin hükümdarıdır ve onun tarafından yönetilen 
diğer tannlar Alalu'nun önünde eğilirler. Ancak dokuz yıl boyunca 
Alalu'ya boyun eğdikten sonra baş kaldırırlar ve Alalu'nun oğlu gökyüzü 
tanrısı Anu'yu onun yerine geçirirler. Bir dokuz yıl daha geçtikten sonra 

Aoo devrildikten sonra Kumaıbı 
tanrıların lideri olur ve diQer tanrılar 
rhyton (ritonj adı verilen ve çogu 
zaman hayvan şeklinde olan 
kadehıni doldurarak onu 

tanrılar bir kez daha huzursuzlanmaya başlarlar ve bir daha baş ka ldırırlar. Bu kez 
Anu'nun oğlu Kumarbi en güçlü tanrı olduğunu kanıtlar ve Anu'nun cinsel 
organlarını ısırarak onu yener. Bunu yaparken yuttuğu Anu'nun spermlerini 
tükürünce spermlerden bir sürü tanrı doğar. Bu tanrılar arasında gü\:lü fırt ına 

tanrısı Tcşub da vardır. Teşub çok geçmeden babasının tüm gücünü gasp eder ve 
tüm çabalarına rağmen Kuınarbi güçlü fırtına tanrısını alt edemez. 

'. -., 

- -----~-

.4. Bir Hitit ziyafeti 
Hılı tler il kbaharın gchşını bir ziyafetle kutlarlar. 
llluyanka'nın bır ziyafotsofrasırıda 
yenilmesinin Teshub'a ilkbaharı getirmesi için 
izin verilmesini saOkıdıOm<ı ırı<ınır k:ır. 

.,. Teshub _. İ Uuyanka 

TESUB VE Y I LAN 
Teşub güçlü bir tanrıdır ama o bile yeni lgiden muaf 
değildir. Bir giln llluyanka adında koca bir yılanla 

dövüşür ve kaybeder. Bu yenilgi ile aşağılanmış hisseden 
Teşub diğer tanrılardan yard ım isted iğinde kızı !nara bir 
planla gelir. Ölümlü aşığı Hupasiya ile llluyanka ve 
çocukları için lezzetli yemeklerin ve bol şarap ve biranın 
bulunduğu bir ziyafet düzenleyeceklerdir. Yılan ailesi 
karınlarını oburca doyurur, içkilerden mayışırlar ve 
deliklerine geri gidemeyecek kadar doyarlar. 
Hupa>iya llluyanka'yı köşeye sıkıştırıp bağlar, 

Teşub da yıldırım silahlanyla öldürür. 

Fırtına Tanrısı savaş ve 
ıklım tanrılarmm rollerinı 

bırleştıreıek ınsanlann 

kaıınlaıını tok tutmuş ve 
onlaı ı düşmanlarından 

korurooştur. 

Dev yılan yok edici bir 
gOce sahiptir. Bu güçte 
bir yaratık tanrıların erı 
kuvvetlisini bile yenebilir. 



KAYBEIHAN TANRI 
Popüler bir mite göre, açgözlü ve güç delisi olan deniz 
tannsı, güneş tanrısını kaçınııaya kalkışmıştır. Onu bir 
ağ ile yakalar ve bir çömleğin içine hapseder. Güneş 

gidince·Yeryüzil'ndeki hayal durma noktasına gelir; ısı 

düşer, ekinler büyümez ve sürUlerdeki hayvanlar 
ölürler. Tanrılar bile soğuktan titremeye başlarlar. Diğer 

tanrılar güneş tanrısını arar ama bulamazlar. Teşub'un 

oğlu Tclepinu biraz ya klaşır ama deniz tanrıs ı onu da 
hapseder. Sonunda tanrılar büyük bir adak adayarak 
deniz tannstnı güneşin 
dönmesine izin 
vermeye ikna 

ederler. llu 
olaydan sonra 
Hititler 
tanrıla rına 

düzenli olarak 
kurbanlar 
verirler. 

,... Telepinu tableti 
Bu Hıtit tableti 
Telepioo'run hikayesinin 
parçalannı içermektedır; bır 

anlatımında Telepinu güneş 
tanrısını serbest bırakır ve 
deniztanrısmmkızmıalır. 

ALTmıs ÇEaCUK 
Türkiye'de antik bir şehir olan Kaneş'in kraliçelerinden 
bir zamanlar 30 oğlan doğurur. Bu kadar çok ~·ocukla 
yorgunİuktan bitap düşmüştür ve onları dağıımaya 
karar verir. Hepsini bir sandala doldurup nehre salar. 
Tanrılar sandalı bulurlar, çocukları kurtarıp büyütürler. 
Çocukların şekillerini insandan çok tanrıya benzeyecek 
şekilde değiştirirler. Bu arada kraliçe 30 da kız 
doğurmuş ve onları kendisi büyütmllştür. Oğla nlar 

büyüdükten sonra esas annelerini görmek isteyerek 
onu aramaya başlarlar. Kaneş'e geldiklerinde bir handa 
konaklarlar ve han sahibine geniş ailelerinden 
bahsederler. O da oğlanlara kraliçenin 30 kızından 
bahseder ve bir zamanlar 30 oğlu olduğunu da anlatır. 
Genç adamlar kraliçeyi görmeye giderler ama kadın 
onları tanımaz. Kızla rıyla evlenmelerini is ter ama onlar 
enscstten korkularından reddederler. 

,. Refah sembolü 
Büyükbaş hayvanlar, öze!likle de öküzler 
Hititler için son derece önemlidir 
Appu'nun ikı oQlu arasında paylaşılan 
bir çift öküz ooon zenginligini 
simgelemektedir. 

Bffi LÜNmüs mi RAS 
Hititlerin erken dönem me tinleri, çok zengin ama 
çocuğu olmadığı için mutsuz bir adam olan 
Appu'ıiu n hikayesini anlaur. Güneş Tanrıst'na dua 
ederek isteğini söyler. Bir süre sonra bir değil iki 
oğlu olur ve Appu ile karıs ı onlara Doğru ile Yanlış 
adlarını takarlar. llaşlarda iki kardeş barış içinde 
yaşarlar ama Yanlış yavaş yavaş bağımsızlaştr ve 
kardeşinden ayrı durmaya başlar. Doğru'ya, tanrılar 

ayrı yaşadıkla rına göre kendilerinin de 
yaşayabileceklerini söyler. Doğru da bu öneriye 
sıcak bakar ve iki kardeş aralarında babalarından 
kalan bir çift öküzün de bulunduğu mirası 

bölüşmeye karar verirl er. Ancak Yanlış öküzlerden 
gü~:lü olanını kendis ine alarak kardeşini aldatır. 

Güneş Tanrısı olup biteni göıi\nce Doğru'nun 

öküzünü Yanlış'ınkinden daha güçlü olacak şekilde 
dönüştürür. 

A Kaneş'in kalıntıları 
Türkiye'nin KOltepe yöresınde bulunan Kaneş kalıntı ları artık 

sadece kerpiç bir enkaz halindedir ancak bır zamanlar bölgenin 
ticaret merkezi olmuştur. Bu nedenle Hitit halkının pek çok erken 
dönem efsanesınde antik şehrin adı geçer. 

AYRICA BAKINIZ Yılanlar 28-29, 48-49, 92-93, 98 99. 100--03, 238-39, 328-29 • Teıt edılmış çocuklar 5Fı-57, 78-79 

:ı:: 

-ı 

-ı 

m ,, 
"' )> 

z 
m 
r 
m 
7" 

161 



' . .... :... . 

" 

<( 

>-
</) 

<( 

1-
<( 

\~ 162 -

BUYÜK GOKYÜZÜ 
TANRISI 
Eski Moğo llar ve Türki halklar doğada yaşayan pek çok ruha 

inanan (tengri) animistlerdir. Bu ruh ların en üsLünde Mongke 

Tengri (veya sadece Tengri) adında bir gökyüzü tanrısı vardır. 

Tengri insanlığın ve dünyanın yaratıcısı dı r ve onları kötü ruhlu 

şeytanlardan korur. Tengri aynı zamanda arazilerin verimliliğini 

etkileyen çeşitli doğal elementleri de kontrol eder. 
- - - - ------ -- -·-·c --- '$ -- -- -

IDİT 
Yeryüzü'nün yaradılışına ait Moğol kaynaklarında yüksek 
rütbeli ıengri olan Qorınusta ve Moğol panteonunun bir 
üyesi olan Sakyamuni (Buda) vardır. Qonnusta, 
Sakyamuni'ye değerli taşlardan oluşan san bir toprak verir. 
Sakyamuni bunu sonsuz okyanusa atar ve toprak orada 
geniş bir kıtanın olµşmasına neden olur. Tam bu noktada 
okyanusun derinliklerinden bir kaplumbağa ~: ıkar· ve 
Yeryüzü'nü çalar. Sakyamuni, Yeryüzü'nün serbest kalması 

ve yerin şekle girmesi için tek yolun kaplumbağanın ölümü 
olduğunu anlar. Bir rahip ve barış tuı kunu olarak 
kaplumbağayı öldürmekte ıereddüı ed~r ancak ıengri 

Yeryüzü'nde birinin kaybından sonra yeni hayatlar geliştiği 
için bunun yapılacak en <luğru şey olduğunu söyler. 
Sonunda Sakyamuni kaplumbağayı öldürür ve ardından da 
dünya oluşur. 

İLK İ NSA N LAR 
Yeryüzü şeklini alınca üzerinde sadece hayvanlar yaşamaya 
başlamışllr. Bunun üzerine Mongke Tengri nüfusu 
an ırmaları için ilk kadınla ilk erkeği yaraur. Zaman 

içinde onların fızikscl şekillerini 

mükemmellcştirir ve sonra 
vücutlarını yumuşak tüylerle kaplar. 
Tengri yaptığından ıamamiyle ıaı min 

olduktan sonra Ölümsüzlük 
Kaynağı'ndan su getirerek ilk 
kadın ve ilk erkeğin sonsuza 
dek yaşamalarım sağlamaya 

-ııe Mezar taşı 
ilk Türki halklar ölülerini Teogri tarafından 
yaratılan tbpıaQa gömerler ve mezarları 

işaretlemek için 6. yüzyı ldan kalma bu 
taş benzeri taşlar dikerlerdt. -

• Mongke Tengri 
Tengri öfkeli bir GökyQzO 
Tannsı'dır ve insanlan tehdit 
eden kötü ruhlar ve şeytanlarla 
savaşmak. için silahlarını kullanır. 

karar verir. Govenlikleıinden endişe duyan Tengri insanfarı 
korumaları için bir kedi ve bir köpeği görevlendirir. Ancak o 
Ölüınsüzlük Kaynağı'na gitmek için ayrılınca Yeraltı'nın 

Efendisi Erlik Han kediyi bir tas sütle köpeği de bir parça 
etle uzaklaştım ve Tengri'nin yaratıklarının üzerlerine 
işeyerek onlan lekeler. 

KED İ VE JC.$ PfK 
Tengri geri döndüğünde Erlik Han'ın yaratıklarını 

Lekelemesin.e çok öfkelenir; özellikle kedi ve köpeğin adamla 
kadını ~oruyup kollama görevlerinde başarısızlığa 

uğramalarına çok sinirlenmişti r. Kediye insanların 
üzerlerindeki tüm tüyleri yalayarak çıkartma ve bu tüylerin 
hepsini köpeğin üzerine yapıştırma görevi vererek 
cezalandırır. Kedi insanlann, Erlik Han'ın kirletmediği ıek 

yer olan kafalan ve vücutlarının alt kısımlarındaki bazı yerler 
dışındaki neredeyse tüm tüyleri yalayarak çıkartmıştır. 

Oralardan kaçınmasının nedeni yaydıkları kötü kokudur. 
Kedi işini bitir.dikten sonra Tengri sonsuz hayat suyunu al ı r 

ve onları ölümsüzleştirmek 

amacıyla Üzerlerine döker. 
Ancak iş başansızltkla 
sonuçlanır çünkü 
insanlar, Erlik Han'ın 

köıü harekeıleriyle 

kirlenmişlerdir. 



TÜRKİ YARAD I LI S H İ KAYESİ 
Yarndılış h ıkayesinın TOrki ;ınlatırnın<la Tengri gökyüzünde, zamanın 

sonsuz akışını sııngeleyen çok büyfık hır okyanusun Ozerınde beyaz 

bır kaz olarak uçar Adına Beyaz Ana dediği bırınin ona dünyayı 

yaraımasını sOyleclığıne manır Tengri önce Er Kişi adında hır 

varlık yaratır ve sonra beraberce Yeryüzü'nü ve sakınlennı yap.1rlar 

Ancak Fr Kışı ahltlksızdır ve msanları köıülüklerle dolu hır hayata 

""' Beyaz kaz 
Tüm varlıkları yarattıktan sonra Tengri cennete 
ulaşmak için çok yükseklere uçar. Zaman 
zaman beyaz bir kaz şeklinde YeryOzO'ne geri 
geldigine inanılır. 

1 --· TE N GR İ VE DGlGA 
Eski Türk ve Mogol halklan güçlü dogal 

fenomenlerı Tengrı'ye ve dıger tanrılarla 

ruhlara adadılar. GökgürOltüsünün 

Tcngri 'nin sesini simgelediğini , 

şimşeklerin bir cczalandınna biçimi 

'olduğunu ve Tengri'nın gocoııo 
gösıerdiğını düşünüyorlardı. Tengrı'nın 

fınınaları da yararlıyd ı çünkü yağmurdan 

sonra ekinler büyüyor ve tahıllar 

yeşeriyordu. Bu ınsanlar lOm canlıların -

kuşlar, hayvanlar, bakıler ve ağaçlar- farklı 

ruhlan olduğuna inanırlardı. Uu da doğadaki 

her şeyin kutsal olduğu anlamına geliyordu. 

.A. Şimşek demetleri 

Mısır 

Teogri'nın yıldır ım silahlarından biriyle ılk ateşı yaktıgına inanılıı. Orta ve 
Batı Asya'da uzun zaman şımşek ve ateşe tapılmıştır. onlar sadece 
dünyayı tamulemekte kalmazlar aynı zamanda şeytanlardan da koruılaı. 

TENGRİZm 
Tengriım, eski zamanlardaki Moğolların ve Türki 

halklann inanç sistemlerine verilen modem addır. 

(Sonsuz mavi göğü simgeleyen) Mongke Tengri, (dişi 

bır bereket figürü ve Toprak Ana Tannçası) [jc ve 

pek çok başka iyi ve kOtü tabiat ruhlanna 

<layanan bu felsefe Şamanizm uygulamalannı 

(bkı. !ı-ayfcı 268-69) ve ruhlarla iletişimi içerir. 

Tengrizm <laha sonraki <lônemlerde de Cengiz 

Han (hüküm<larhğı 1206-1227) ve torunu 

Batu Han (hükümdarlığı 1227-1255) gibi 

Türk hükümdarlar tamfın<lan teşvik edilir. 

Mürıılen tabiat ruhlarına saygı duyarlar ve 

ahl:\kı bakıındaı ı düriht bir hayat sürerler. 

Fger i n~anlar kendi harekeıleri veya kötü 

rnhlaıın harekeılerı neııcesınde doğal 

dünyayla olan dcngelenn ı kaybederlerse 

şamanlar bunu yemden te51S etmek ıçin 

müdahale ederler. 

lr. Basit bir hayat 
Eskı Türk ve MoQol halkları doQay1a uyum içinde bir hayat sürerlerdi 
Akarsuların kenarlarında, sadece tarıma elverişli deQil aynı zamanda hayvan 
sOrOlerine ve atlarına da uygun otlaklar sunan verimli arazilerde yaşadılar 
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A ROstern'in doöuşu, Şehname' den 
166 Epik destan Şahname (Krallar Kitabı) bir dizi efsaneyi içerir ve Pers mitoloji 

tarihiniil kilit eseridir Ana karakterlerden biri cesur bir kahraman olan ve pek 
... . ~~.düşmanı yenen ama traıık bır biçimde kendi ogluoo OldOren Aostem'dir. 
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ORTA ASYA VE . 
ARABISTAN 

Asya'nın bu iki bölgesi artık lslami kimlikleriyle tanınsalar da uzun medeniyet 

tarihleri boyunca sayısız mitolojik gekneğin hüküm sürdüğü, çok uzun bir süre 

farklı inançların ve kültürlerin eridiği bir pota olmuştur. 

l'ers (bugünkü lran) antik dünyanın en önemli 
kavşak noktalarından biridir. Yüzyıllar boyunca 
çevredeki pek çok bölgeden gelen tüccarlar ve 
göçmenler sayesinde bölgenin uzun medeniyet 

rüzgar ıanrısı Vayu çok ünlüdür. YeryOzO'ndeki su 
kaynaklannın bereketi ile ilgili bir tanrıça olan 

tarihine önemli katkdar sağlamıştır. Hint ve i~1{i~f;f:;_'il.:V"11'1Fıt:~~ 
Pers unsurlarından oluşan bir kültüre sahip 

Anahiı a da önemli bir figürdür. O ve Tishtrya Pers 
topraklarındaki su arzının isLikrarsızlığının açık 
kaımlandır. Ahura Mazda da bu panteondan 
gelmedir. 

l lilitler, lran'dan Türkiye'ye göç eımişlerdir. 

Ancak diğer gruplar, özellikle de O rta Asya'nın 
steplerinde n gelenler, Pers ıopraklanna 
ulaşmışlar ve orada kalmışlardır. Bu gruplar 
kendi ıan rılarını da berabe rlerinde 

A Tanrı altın küpede 

TEK TANRILI İNANÇ 
MÖ 7. ve 6 . yüzyıllarda Zerdüşt Pcygambcr'in 

vizyonu ve icraaılarıyla değişim gclmişıir. 

geı irmişlerdir. 

m iTRA ' NIN B$GA R İTÜELİ 
Göçmenlerin en etkili tannlanndan birisi, adı 
belgelerde lndra gibi Hint tannlanyla birlikte 

Zerdüşı Ahura Mazda'yı tapınılmaya c.leğer muı lak 
ve ıek tanrı olarak görür. Zcrdüşı yükseliş i ile 
birlikıe Ahura Mazda , anıik Pcrs ıopraklarındaki 
diğer ıan rıları gölgede bırakm ışı ır. Farklı bir 
açıdan bakı lc.lı gınc.la. birkaç asır sonra Arap 
yarımadasında lslamiyeı 'in yükselişiyle halkın 

MÖ 6..4. yüzyıllar arasına ait bu altın küpe 
Ahura Mazda'yı boynuzlarından yakaladıQı 

iki antilopla tasvir etmektedir. Bu da onun 
yaradıhş üzerindeki egemenliQini 
simgelemektedir 

"sahte tanrılar''ı, Muhammed'in kıııarnas1 sonucu 

karanl ıkta kalmışlardır. Oysa Arap yarımadasının mitolojisi öyle 
kolay unuıulmamışıır. Macera ve büyük kahramanlık hikayeleri 
hala tüm dünyada insanları büyülemektedir. 

anılan Mitra'dır. Miıra sonradan bütün Pers 
lmparatorluğu'nda popüler hale gelmiş ve Mezopotamya 
güneş ıanrısı Şamaş'a çok benzer bir güneş ıanrısı, her şeyı 

bilen bir koruyucu olarak ıapınılmışıır. Miıra aynı zamanda, 
miıra yani anlaşmanın kişiselleşıi rilmiş hali olan sözleşmeler 

ve antlaşmalar Lanrısıdır. 

Miıra'nın ıanınırlığı daha da ileri gitmiş, Romalılar 

imparaıorlukla rını Asya'ya doğru genişleıtiklerinde onlann da 
ıan rısı olmuşıur. En önemli riıüeli kutsal bir boğanın 
öldürülmesidir. Bu öldürme riıüeli başlangıçta ilk Pers insanı 
olan Yirna tararıııdan yerine getiriler rilin yeniden doğuşudur 
ve yenilenme harekeli olarak görülür. Miıra'ya tapanlar rili 
uygulayarak Yiına'ııın dünyayı yöneıliği zamanlarda varolan 
ideal koşulları yeniden yaraıuklarına inanırlar. 

AHURA mAZD A 
Perslerin başka bir eıkili ıanrısı da bilge, her şeyi gören 
yaratıcı, gökyüzü ıanrısı Ahura Mazda'dır. Pek çok panteonda 
olduğu gibi Anıik Pers panteonunda da sayısız unsur için 
sayısız ıan rı va rdır. Bunlar arasında yağmur tanrısı Tishtrya, 

A Mitrakültü 
Genç tanrı Mitra bu Roma tapmak rölyefinde kutsal bogayı öldürmeye haıırlanırkoo 
gOrOlmektedir. Orta Asya tanrısını benimseyen Romalılar Mitra'dan esıaıengız bır kült 
çıkarmışlar ve ona yerlatına saklanmış gizli tapınaklarda tapmışlardır .. 
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KOTUYLE SAVAŞ 
Zerdüştlüğün kökeninde iyi tanrı Ahura Mazda 

ile kötü rakibi Ahriman arasındaki mücadele 

vardır. Orta Asya'da 7. yüzyı la kadar par layan 

dinin lran ve Hindistan'daki Parsiler arasında 

hala müritleri vardır. Zerdüştler Ahura 

Mazda'yı tek tanrı olarak kabul etseler de 

miT 
tık tann Zurvan (Zaman) 
yaradılıştan önce varolan ilk 
boşlukta yaşaımştır. Bir oğulun 
özlemini çekmektedir ama 
yaratma gücünden şüphelidir. llu 
nedenle iki oğlan döller: 
iyimserliğinden doğan (Bilge Efendi) 
Ahtıra Mazda ve kararsızlığından doğan Ahriman. Onlar 
dünyay~ gelmeden önce Zurvan ilk doğan oğlunun dünyayı 
yöneteceğini söylemiştir. Ahriman babasının söylediğini 

duymuş ve aslında dünyaya ilk olarak gelmesi gereken 
ağabeyini zorlayarak ondan önce doğmuştur. Ahriman 
Zurvan'a, ilk doğan, Ahura Mazcla olduğunu söyler ancak 
tanrı onun hilesini anlamıştır. Çünkü Ahura Mazda'nın açık 

ten li ve tatlı gülümsemesi olan biri olacağı nı bilmektedir. 
Oysa Ahriman koyu tenlidi r ve kötü bir gülümseyişi vardır, 

Y A RAD I LIS V f. EBLÜm 
Ahura Mazda doğduktan sonra evrene şeklini vecmek için 
işe koyulur. Güneşi, ayı, yıldızlan ve dünyada iyiyi temsil 

..... 

eden her şeyi yapar. Aynı zamanda altı da 
. ölümlü yaratmıştır. 

rG} Bunlara arasında . 
yarattıklannı yönetecek 

olan Vohu Manalı (İyi 

Zihin) de vardır. Ahriman, 
kötü şeytanları Ahura 
Mazcla'ya saldırmala rı için 
gönderir ama Bilge Efendi 

,. Dünya için kavga 
Ahura Mazda ve sinsi agabeyi Ahriman'm 
dünyayı kontrol altına almak için 
mücadeleleri. hükümdartık yüzügünO ele 
geçirmeye çalışmalarıyla sembolize edilir . 

dinleıi, insan hayatını etki leyen hayırsever 

ölümlülerden şeytanlara kadar başka 

varlı k lardan oluşan zengin bir ge leneği de 

sürdürür. Zerdüştlük kötüyle mücadelede 

sonunda iyileıin gücünün zafere ulaşacağını 

öngörür. 

-<I( Ahura Mazda 
Antik Pers'ten kalma bu sembolUn. bir 
elini kutsamak için kaldıran ve diQer 
elinde de hükümdarlık y(lz(l()ü taş~an 
Ahura Maıda'yı göSterdiQioo inanılır. 

ağabeyini karanl ığa fırlat ır. Sonra da ilk erkek olan 
Gayomart'ı ·yaraur ve iyi Zihiıı'in de onunla çalışmasına izin 
verir. il k haşlarda her şey yolunda gihid ir ama Ahriman 
karanlıktan döner ve kendisiyle birlikte açlığı, lıastalıklan, 

· acıyı, şehveti ve ölümü getimüştir. Tarlaları kurutur, 
ıahıllari yok eder, toprağı bozar ve Gayomart'ı da 
zehirleyerek öldürür. 

İN SAN I RKI 
Ahura Mazda, Gayomart'ın ölmek üzere olduğunu göriince 
onun tohumlarını alarak ilk insan çift olan Maşya ve 
Maşyoi'yi yaratır. Ilcr ne kadar ikisi de ölmeye mahkum 
olsa ela çocukları insanlığın devamlılığını sağlamak için 
gelecek nesilleri yaratacaklanJ ı r. Ahura Mazda, Ahriman'ı 

yenemed iği için köLü ruhu yaradılışın içine kıstırı p 

insanlara iyi ve kötü a rasında seçim yapma özgürlüğü tanır. 

iki güç arasındaki bu mücadele ancak zamanın sonunda 
bitecektir. O zaman.yeni bir tanrı, Saoşyant (Kurtarıcı) 

gelecek ve Ahura Mazda ile birlikte Ahriman'ı ve onun 
temsil ettiği kötülüğü yok edecek, insanlar saf ve iyi 
olacaklar, her şey ve herkes iyi olduktan sonra dünya 
yeniden yaratılacak, varoluş bakımından beden ve ruh 
arasındaki ayrılık sona erecektir. 



AL T i EiıLümsüz 
Anıeşa Spentas (Cömert Ölümsüzler) Ahura Mazda'nın çocuktan ve sa<le<.:e bu 
lanm.bn sonrn ıkım:ıl önem<le<lırler. Bır anlamda Ahura Mazda'mn soyuı varlığı ve 
şcklındedırlcr. Başka bir açıdansa altın tahtlarda oruran vr sudan ateşe kadar doğanın 

hclirli dunımlanna sahip çıkan ölomsozler olarak görülürler Bôylelıkle Ahura 

Mazda'yı ınsanogluna bakmaya odaklanmaya bırakmıslarclır. 

.l Vohu Manah 
Evcil hayvanlaıın bakıcısı Vohu 
Manah (lyı Zıhın) aynı zamanda 
msan1aıın ıyı ve kötü 
hareketlerinin kaydedicısidir. 

.l Khshathra Vairya 
Ahura Mazda'nın gücünü 
kışıselleştırerek Khshathra 
{memleket) gökyüzünü ve metalleri 
korur, anarşi şeytanı Saura ile 

.t. Asha 
Adı ·dogrutuk· veya ·gcıçek~ 
anlamına gelen Asha, ateş gıbı 
maddelerı koıuı ve hastalık, büyü 
yibi kötü güçlerle mücadele eder. 

.l Haurvatat 
Adı ·bütünlük. anlamına gelen 
Haurvatat suyu korur ve 
susuzluQun zıddıdır. Ameratat'la 
yakından ilişkilidir. 

.l Armaiti 
Aımaıtı (sadakat) Ahura 
Mazda'nm kızı ve topraQın 
koıuyucusudur. inanç ve 
tapınmanın cisımleşmış halidir. 

.& Ameretat 
Ameratat fölOmsOzlük) bitkilere, 
ve dolayısıyla yaşama ve 
bOyOmeye destek verir ve korur. 

İLK İN SANLAR 
ilk çift Maşya ve Maşyoi, Ahriman'ın ôlOnıc 

mahkum eniği ilk msan Gayomaıl'ın 

tohumlanndan yapılmışlardır Başlangıçta ık.ısı 

bırlikte büyürler, bir tür ağaç gıbi birbırlcnnc 

dolanırlar ve ürcııiklcri meyve dünyanın on ırkını 

oluşturur. Önce ıyılıkle başlamışlardır ama sonra 

Alınman onları bozması ıçın şeytanlar gönderır ve 
bazı harekelleri kötüleşir. Ancak 

bu bozulmaya rağmen ıa 
içlerinde "cenner özlennı" 

konuuakLachrlar kı bu 

<la doğru kararlar almak 

ve hayatta ahlaklı hir 
yol seçmek için güçleıi 

olduğu anlaımndaclır . 

.._ Gayomart 
Bı lge Efendi ilk erkek Gayomart'ı 
yarattıQında şekil bakımından 

mükemmeldir ve güzelliQini güneş 
gibi saçmaktadır . 

.t. ilk ağaç 
ilk yaradılı ş ideal bir durumda oldugu için özgün 
<ıQaı;ın d<ıllarırıı kurumak için kabogcı ve 
meyvelerini korumak için dikenlere ihuyacı yoktur. 

*-----·--· - --· --- . ----
ZERDÜŞT 
Zerdüştlüğün peygamben ZcrdOşt (Zoroaster olarak da 
bilinir) MÖ 2. binyılda lran'da veya Afganistan"da 

doğmuştur. 30 yaşına geldiğınde Ahura Mazda ona 
goronmOştOr. Zerdüşt bunun ardından ....__ 

nıürıtlerı arasında tanrıya tapınmanın , f - \. 
propagandasını yapmaya ( 
başlamıştır. iyiliğin kaynağı olan -~,;,~mııı~ 

tek bir gerçek tanrı olduğu 

konusunda ısrar etmektedir. 

Anavatamnın eski dinini reddeder ve 

kavgacı varlıklar olan bazı raıınlann 
Ahriman'ın ajanı olduklarını SOyler. 

Zerdüşt tarafından yazıldıgı söylenen 
ılahıler AvesLa a<lın<lakı kulsal kılapla 

toplanmıştır. 

inancın peygamberi ZerdOşt 

AYRICA BAKtNlZ Asya yaradılış efsanelen l!i0-51. 162-63. 100-91, 212-13, 222-23 • Peygamberle< 180-181 
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RUSTEM VE SOHRAB . 
EFSANESI 
Rüstem erken dönem Perslerin en büyük 

kahramanı , kendini ve halkını en güçlü 

ve korkunç düşmanlara karşı savunan 

cesur bi r savaşçıdır. Rüstem'in soylu 

aygırı Rahş'ın üzerindeki hakimiyetinin 

yanı sıra cesareti ve becerileri onu örnek 

bir karakter yapmaktadır ancak istemeden 

rTI İ T 
Rüstem bir gün dışarıda avlanı rken biraz dinlenmeye karar 
verir. Uykuya daldığında bir grup adam gelerek atı Rahş'ı 
çalarlar. Rüstem kalktığında atının gitmiş olduğunu görür ve 
hayvanı aramaya başlar llır Orta Asya krallığının hükümdarı 
olan Afrasiab'ın sarayına geld ığinde kral Rüstem'i kabul eder 
ve onu kızı Tahmina ıle tanıştırı r. Rüstem onunla yatar ve 
gitmeden evvel.ona pazısında taşıdığı bir takı vererek bunu 
doğacak çocuklarına vermesini söyler. Ertesi gün att bulunur 
ve Rüstem yoluna gıde r. 

GENÇ SE!lHRAB 

kendi oğlu Sohrab'ı öldünnesi hayaunı 

trajediyle karartır. Bu olayın hikayesi, 

Pers destanı Şahname'de (Krallar Kitabı) 

başlı başına bir bölümü oluşturur, olay 

aynı zamanda İngiliz şair Matthew Anıold 

(1822-1888) tarafından yazılan ünlü 

bir şiirin de konusu olmuştur. 

Rüstem ölecek olursa Afrasiab, Sohrah'ın yardımıyla Pers 
lınparatoru'nu kolaylıkla yenebileceğini; eğer Sohrab ölürse 
de her halükarda Rüstem'in de üzüntüden öleceğini ve 
kendisinin de amacına yine de ulaşabileceğini düşünmektedır. 

EiılümcüL oevüs 
Savaş, Sohrab'ın bir Pers kalesine saldırmasıyla başlar. 

Kaledeki garnizonun askerleri, imparatorlanna Rüstem kadar 
güçlü bir lider tarafından saldırıya uğradıklarını söyleyen bir 
mesaj bırakarak kaçarlar. Pers imparatoru tek şansının savaş 

~!anına en boyok savaşçısını göndermek olduğunu 
bilmektedir. 

Rüstem böylece Pers askerlenne katıl ı r. Sohrab ona bir 
düello önerir ve Rüstem de bir köle olduğunu iddia ederek 
kabul eder. Kimliğini açıklamamıştı r çünkü bir Pers kölesinin 
bu kadar güçlü olduğunu görünce düşmanın çok korkacağını 
düşünmektedir. iki güçlü savaşçı yorgunluktan bitap düşene 
kadar önce silahlanyla sonra da ç ı plak elleriyle dövüşürler. 

Ancak iki tarafın güçleri eşit olduğundan dövüşün galibi 
yoknır. Ertesi gün devam etmek üzere anlaşırlar. Uzun 

hazırlık dualarından sonra Rüstem bu kez Sohrab'ı yere 
fırlatır ve belkeıııiğini kırar. Sohrab ölmek 

üzereyken Rostem'e mücevherli kolluğunu 
gösterir ve ona babasının ölümünün intikamını 
alacağını söyler. Rüstem o anda kendi oğlunu 
öldürdüğüno anlamıştır. Acı lı baba Sohrab için 

=----~.. .,.. Rüstem ve Sohrab 
Yorulmalarına raQmen baba ve oQul pes 
etmeyi redderler. Birbirlerini yere 
yapıştırarak güreşmeye ve acı sona dogru 
savaşarak gitmeye devam ederler. 



RÜSTErn 
Efsaneci savaşçı Za\'la (blı~. sayfa 56) Rudaba adındakı 

bır prense.sın oğullan olan ROc;ıcm'in kaderinde çok gOçlO 

bır savaşçı olmak yazılıdır Daha ana rahmındeyken o 

kadar büyümü~lür kı anm.~!:ıı onu doğururken neredeyse 

ölcccktır. ikisini hirdcn kunulması zal'in güvenli 

bırdoğumu gerçekleştırehılmek için gereken cerrahi 

madahaleyı bılıyor olmasındandır. Rüstem daha 

doğduğunda çok güçlüdür. Büyüdükçe gücü ve sılahlar 

A Simurgh 
Simurg adındaki mitolojik 
kuş Zat'e Rosıem'in 
doQum.ınu olanaklı kılan 

cerrahi müdahalenin nasıl 
yapılacagmı ogretir 

BANA BAKIN! ENGINIM 
VE ZIRHIM DEMiRDEN, 
GÜVENİLİRİM; ÇOK KAN GQLÜ 
ORTASINDA DURDUM VE NICE 
DÜŞMANLA SAVAŞTIM. 

M:ıııhcw Arnold, Sohrab ıınd Rustum. J8S3 

KRALLAR KİTABI 
Farsça konuş..·m dünyanın efsane ve mıtlerının çogu 

Pers şaırı Fırdevsı (935-1020) tarafından yazılan epık 

destan Şahnamc'dc toplanmıştır. 1000 yılında yazılan 

şiir yaklaşık 60.000 dizeden oluşmaktadır ve Pcrs 

topraklannın mnolojık Lımanlardan 7. yOz}'llda 

Araplar ve Türkler wrafından ı.sula edılene kadar geçen 

pırıltılı geçmişinin öyküsünü anlatır. Firc.lcvsi'nin İslam 

felhinden hoşnulsuzluğunu göslcrcn bu hikayeler 

genellikle hüzOnlOdOr ve soylu savaşçıların 

yentlgilerini, şeyrnnların saldırıhmnı, becerıksız 

hüküıııt..hu lall ve k;Kleıleıiıtt'. ııı;tl ı kOııı ulıııu~ kılkı 

anlalır. 

""" Şahname·den bir sahne 
Şahnamdnm 16. yüzyıl clyazması nüshası, borada da 
görüldügü ıjbi Peıs destanının en dramatık sahnelerim tasvır 
eden minyatürleıle resımlendirılmıştır. 

* 

RÜSTErn'İN rn ACE RALA RI 
Rüstem' in hıkayesı c.laha çok bır ~ıva~ ve 

mücadele öyküsüdür. Kahramanlık ın.u:cr.ıl.ın 

şeytan ve ejderha gıhi doğaüstü canavar!Jrı, .ısl.ın 

gıbı güçlü hayvanları ve cadılar gıbı boyala 

güçlere sahip rakıplerı yenmesını ıc;erır Bu 

karşılaşmalann çoğu Rüstcm'in, şeytanlar 

tarafından ele geçirilen hokomdan, Pcrs 

lmparatoru'mı kurtannak ıçın yapmak zonında 

okluğu "Yec.l ı Görev" olarak bılınen bır dızırun 

bölümleridir. 

_. Rüstem ve Beyaz Şeytan 
ROstem'in görevlerinden biri de Beyaz Şeytan 
adındaki yaratıQı ve ooon kalesini konıyan başka bir 
şeytanı yenmektir 

A Rüstem ve ejderha 
Rüstem OçOncO görevi olan ejderhayı öldürmek için 
çok sert savaşır. Atı Rahş canavarı ısırıp etini 
parçalayarak ona yardım eder. 

.6. Prens İsfendiyar 
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vehahtıdır Rüstem tarafından OldOrOlmek kadertdır 
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MOGOLISTAN'IN HAYVAN . . 
MITLERI 
Orta Asya'nın Moğol halkı -özellikle de 

Khalkha (Halh) adındaki kabile grupları­

zor ama evlerinin otlaklarına çok iyi 

uyu m sağlamış bir yaşam biçimi 

geliştirmişlerdi. Mitlerinin pek çoğu , 

kuğu gibi Moğolların çevrelerinde 

bulunan yaratıkları ya da bir yabanansının 

vızıltısı gibi özel n itelikleri anlaur. 

Diğerleri ise Moğollara yiyecek tedaıiki için 

gerekli olan inek veya gün lük hayaua ve 

savaşta önemli bir rol oynayan at gibi yararlı 

hayvanları kullanır. 

·- -- *---
AT LAR VE ERKEKLER 
Atlar, özellikle de beyaz olanları, sayısız Moğol efsanesinde çoğu 
tengrinin bineği olarak yer bulur. Bunlar arasında en güçlü 
olanlarından biri de Beyaz Şimşek Tengri adındaki hir gökyüzü 
cinidir. Beyaz bir ata bindiği söylenir çünkü gecele ri şimşek 
gökyüzünde beyaz görünür. Şamanlar (bhz. sayfa 268-69) da 
beyaz atlara binerler ve kendilerini cinlerin dünyasına götürecek 
mitolojik yaratıklar olan "at cinleri"ne inanırlar. Bir Şaman at 
cininden bahsettiğinde, Beyaz şimşek Tengri gibi büyük bir güçle 
ve olağanüstü bir hızla gökyüzünde uçan bir atı kastediyordur. 

.& Semer teçhizatı 

iyi bir deri semer. koşum takımı ve 
diQer at teçhizatları sürekli hareket 
halinde olan MoQollar için çok 
gereklidir. 

"4 Kubera 
Esas olarak Hint panteonunun bır üyesi 
olan Kubera, Mo{lollar tarafından şans 
ve servet tanrısı olarak görülür ve 
genellikle bir süvari olarak tasvır edı lır. 

KUTSAL İNEK 
Moğolistan'm çoğunu kaplayan bir gru p 
kabileyi oluşturan halka Khalkha halkı denir. 
Bunlar en iyi otlaklann peşinde oradan oraya 
dolaşan sürü bakıcılarıdır. inanç sistemleri 
doğa cinleri üzerinedir ve Khalkha 
topluluklannın özlerinde Şamanizm 
bulunmaktadır. Khalkhaların hayatlarında 

doğa ve büyükbaş hayvan cinlerinin aynı 
önemde olması onların cinlerden biıinin ilk 
ineğe nasıl aşık olduğunu anlatan başlangıç 

efsaneleri ile ilgilidir. Bu aşkın sonucu inek 
tarafından yeLiştirilen ilk Khalkha ailesi 
ortaya çıkmıştır. insanları 

sütüyle beslemiş ve .ıııııdııı._ 
onların yaşam biçimi ·~· 
olarak hayvan ~ . • ... 
otlaucılığmı , ', 
seçmelerinde etkili 
olmuştur. 

• Khalkha giysisi 
Geleneksel giysinin bir 
büyükbaş hayvanın 

omuz kemiklerini ve 
boynuzlarını anımsatan 

proıeksiyonlan vardır. 

Evli kadınlaı saçlarını 

ıkiyeayırıpyukarı 

dogru tarayarak 
boynuza benzetırler. 



~ 4 Yabanansı 
Mogollar yabanarısını n saldırgan ve 
diOer yaratıkların etlerinden örnek 
toplamaya en uygun hayvan olduOunu 
düşünmektedirler. 

""K ırlangıç 

Efsane, kırlangıcın oyuncu 
doQasını vurgular. Bütün 
gününü coşkuyla uçarak 
geçiren kırlangıç kartal için 
çalışması gerektiOini 
unutmuş gibidir. 

KARTAL, Y ABANARJSl 
VE KIRLANGIÇ 
Zamanın başlangıcında uçan yaraukların 
kralı olan kanal ne yiyeceğini merak eder. 
Yahanansı ve kırlangıctan tüm canlıların 

KAPLAN DANSI 
Moğol mirnlojisindeki en sevilen figürlerden biri de 
adını saçlarından ve beyaz giysisinden alan Tsagaan 
Ebugen'dir (ihtiyar Beyaz Adam). Esasında bir 
bereket tanrısı olduğu halde hayvanlann, kuşların, 

nehirleıin ve dağlann da tanrısı olduğu düşünülür. 
Elinde insanlann, hayvanlan iyileştirmek ya da hasta 
etmek için kullandığına inandıkları ve tepesinde bir 
ejderhanın başının bulunduğu bir değnek taşır. Yeni 
yılı karşılama ile ilgili özel bir rolü vardır, bu yüzden 
her yıl Tsagaan Ebugen gibi giyinmiş bir Şaman, 

etlerini taunalannı ve ona en iyisinin hangisi olduğunu 
söylemelerini ister. Yabanansı hızla her yaratığa konar 
ve her durakta yaratığın etini ısınr. Öte yandan 
kırlangıç tüm zamanını mavi gökyüzünde dolaşarak 
geçirir ve görevini unutur. Günü nsonunda ikisi 
buluşurlar ve kulangıç yabanarısma hangi etin en iyisi 
olduğunu sorar. Yabanarısı da "insan eti" diye cevaplar. 
Ancak kırlangıç insanları yemenin kartala sorun 
yaratacağını düşünür ve yabanarısının dilini ısırarak 

vızıltıdan başka ses çıkaramamasını sağla r. Ardından 

kartala en lezzetli olanm yılan eti olduğunu söyler. Ve o 
zamandan beri de kartallar yılan etine bayılırlar. 

i 

·- ---* 

halkın kutlama yapmak için 
toplandığı yere gelir. Yere yaşl ı 

adamın sopasıyla vuracağı bir 

kaplan derisi serilidir, ona 
vurup sembolik olarak 
öldürecek ve onun l(ücünü 
kendisi kazanacakıı r. Daha 
sonra danseuneye başlayacak 

ve bol hol içerek sonunda 
dansedemeyecek kadar 
sarhoş olacaktır. 

..,. Moğol kaplan maskesi 
Yeni bir hayatın ve canhlıQın simgesi olan 
kaplan pek çok farklı MoQol ritüelinde 
ku llanılan masklarda bulunur. 

KUGU KAD I N 
Bir gün bir adanı güney Sibirya'da Baykal Gölü üzerinde uçan dokuz 
kuğu görüL Karaya indiklerinde banyo yapmak için üzerlerindeki 
tüylü elbiseleri çıkartırlar ve inanılmaz güzellikte kadınlara 

dönüşürler. Adam banyoları bittiğinde sadece sekiz kuğunun 
uçabilmesi için elbiselerden birini saklar. Kalan kuğu kadınla 
yattıktan sonra onunla evlenir ve on bir oğullan olur. Kuğu kadın bir 
gün kocasını kandırarak elbiseyi bir kez giymek ister, kocası da izin 
verir. Elbiseyi üzerine giydiği anda hızla uçmaya çalışır. Adam ise 
çevik bir hareketle ayağından yakalar ve kaçmasını engeller. Ancak 
kansının umutsuzca kaçmak istediğini anlamıştır ve bu yüzden tüm 

oğullarının isimleri veri ldikten sonra 
giysiyi bir kez daha giyerek uçup 
gitmesine izin verir. 

-4 Moğol çadırı 

Genellikle "ger" veya "yurtw adı verilen 
geleneksel Mogoı çadı rının tepesi gökyüzünün 
görülebilecegi şekilde açıktır. Kugu kadının 

kocasından kaçma gi rişiminde bulundugunda 
uçmayı planlad ıg ı yer tam da burasıdır. 

.4 Yeniden evde 
Ailesine veda enik.ten sonra kugu kadın çadırın 

tepesinden uçar ve çadırın etrafında uçarak onu 
kutsayarak göldeki evine geri döner. 

AYRICA BAKINIZ Kuşlar 140-41, 23&-37, 258-59, 2~7. 298-99, Jffi--07, 328-29 • Atlar 52- 53. 124-25 
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... Hırıkles 
Bu Yunr ıanrıs n 
ktıhramanhk arı (bkı ıl} r.ı 

4fi-47} o kadar çoktur kı 
DlclOQllnde Zeus onu 

ttınrılann evı o an 
n yınpos' a da'.'e! 
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GESAR HAN 
DESTANI 
Hem Tibet hem Moğol halkları tarafından anlatılan Gesar Han'ın 

hikayesi Tibet'Le Ling'de geçer. Efsane, halkın zalim diktatörler 

tarafından baskı altında tutulduğu, ihanetin yaygın ve açlığın da 

olağan olduğu bir zamanı anlatır. Halkını kurtarmaya gelen, 

hainler ve şeytanlarla krall ık tamamen güven li hale gelene kadar 

mücadele eden Gesar adında cesur bir kahramanın hayatı 

üzerine kuruludur. 

---* --·--- ----
IDİT 
Gesar'ın esas adı joru'dur ve Dzeden adında hizmetçi bir kız 
biçimine gıren bir ejderha prensesin oğludur. Hamileliği 

belirgin hale gelince Ling Kraliçesi onu saraydan atmıştır 
çünkü doğmamış çocuğun babasının, kocası Kral Singlen 
olduğunu düşünmektedir. 

J9ru doğduğunda hiç de dıkkate değer bir bebek değildir. 
Kısa, çirkin ve yara

0

mazdır. ilerde onun hüyOk biradam 
olacağım hisseden ve güce aç bir adam olan kralın erkek 
kardeşi Todong gibi bazıları ondan hi~ hoşlanmazlar. 

Joru'yu öldürmeye çalışır ama oğlan kaçar ve Dzeden onu 
ormanda tehlikeden uzakta yaşamasr için alır. joru 
bOyOdOğünde yakışıklı ve kılık değiştirme yeteneği olan bır 
adam olur. 

K.RALLIK. İÇİN YARISffiA 
Gesar, Padmasambhava adında Budist bir 
rahıptcn aldığı halkını kurtarmanın kaderinde 
yazılı olduğu hakkındaki mesajdan sonra 
saraya döner. Saraya ulaştığında kralın bir 
hac gezisinde olduğunu ve Todong'un da 
onun yerine vekalet etmeyi umduğunu 
görür. Açgözlü bit kahin kılığına giren 
joru Todong'a herkesın katılabıleceği hir 
at yanşı düzenler ve kendisi o yanşı 
kazanırsa Ling'i yönctcbı leceğini söyler. 
Aynı zamanda babasıyla mutsuz bir hayat 
süren, kraliçe olacağı kaderinde yazılan 
ve ~:ok güzel bir kadın olan Sechan 

.& Padmasambhava 

• Gesar Han 
Yetenekli bir bmici 
olan Gesar'ın Kyang 
Go Karl<ar adında gOçlü 
ve esnek bir atı vardır. 

ilan edilir. Gesar, 
Todong'u kolaylıkla 
yener ve Ling'ın kralı olur, Sechan Dugıno'yu da 
kraliçe yapar. 

Tibet , Gcsar'ın hükümdarlığı altında refah içinde yaşarken 

Todong da Luızen adında canavar bir şeytanla işbirliği 

yaparak (ahtı ele geçirmeye çalışmaktadır. Gesar şeytanla 
savaşır ve onun on iki kafasını koparmayı başarır. Ancak 

lutzen·in şaşırtıcı bir büyOcü olan karısı , Gesar'a kendisi 
dışında her şeyi unutmasını sağlayacak bir bardak 
. şarap içirir. Gesar, düşüşe geçen ve Kurkar adında 
şeytan bir kralın eline geçen krallığını terk eder. 

GfSAR'IN Di&NÜŞÜ 
Altı yıl sonra Gesar'ın erkek kardeşi onu bulur 
ve olan biteni anlatır. Gesar krallığına geri 
dönerek metal işçiliğinde yetenekli genç bir 
oğlan kılığına girer. Yeteneğini Kurkar'ın 

dikkatini dağıtıp öldürmekte kullanır, 
adamları da Kurkar'm ordusunu darmadağın 

ederler. Bundan sonra, erdemli bir kız ı olan 
Shingti adında bir şeytanı alı etmesi gerekir. 
Todong'la olan düşmanlığına rağmen Gesar 
Todong'un oğlundan hoşlanmaktadır ve ve 
onun Shingıı'nın kızıyla evlenmesini Dugmo ile evlenecektir. Başanlı bir süvari 

olan Todong yanşı düzenler çünkü 
zaferinden emindir. Yanşın galibinin kral 
olacağı ve Sechan Dugrno ile evleneceği 

Padmasambhava adında Bodıst bir rahip 8 
yüzyılda Tibet'te Budiımin yayılmasını 

sagtamı ştır. Tibetli Budıstler tarafından 
yüceltilerek ikinci bir Buda olaıak görülmeye 
başlanmıştır. 

planlar. Çift tahtın varisi olur ve Todong'la 
olan mücadele biter. 



ıı- Ladakh 
Bazıları Kunlun Daglaıı 
ve Kcşmı(dckı Büyük 
Himalayalaı arasında 

kalan ve Tibet halkına 
evsahıplıgi yapan 
yaylanın Gesar Han'ın 
doQum yeri oldUOuna 
inanırlar. 

GESAR'IN DE9GUSU 
Dzeden amaçstz<.:a dolaşırken evinden çok 

uzaklara gı<lcn ve Ling krallığına sığınan bır gene; 
klZ kılığına girmiş bir kılık değiştıricıdır. Bır gece 

kehanet gtbı bır rüya görü.r, büyük bir efendi 

kendısıne ülkenın kurtancısım doğuracagmı 

~yler. Dokuz ay sonra kafasından bir yınnuna 

çıkar. Onu kuluçkaya yaunr ve sonunda 

yumurtadan oğlu çıkar. Dzeclen ona Joru adını 

verır ve Joru büyüyünce güçlü hir adam olur. 

-11111 Dzeden 
Efsanenin bir anlatımına göre Ozeden rüyasında 
üzerinde bir efendinin görtlntüsü olan altın bir 
vazodan nektar içer ve hamile kalır. 

i 

i 
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---------------- ----· 
GESAR KRALİÇES İNİ KURTAR IYE9R 
Gcsar Han kansı Sechan Dugmo'yu iki ayn olayda iki acı sondan 

kunarmışur. Al yarışından sonra onunla evlenerek Sechan'ın sefil babası 

ıle sefalel ıçindc bir yaşam süm1ekıcn kunannışur. Aynı zamanda 

Gcsar'ın krallığını de geçiren ve kansmı hapseden şeytan Kurkar'd:ın da 

kunanıııstır. Gesar'ın sevgılı kraliçesine karşı olan derin bağlı lığı , ikı kez 

zalim bır hC\klııııdar<ları kunardığı anavaı:ınına karşı duyduğu sevgi ıle 

aıbaşı gıder. 

A Yarışan atlar 
Gesar, yoksulbir paıya olarak Todong rarafırıdan düzenlenen yarış için eski 
pOskO kıyafetler bulur, oysa at yanşlan öoemli olaylar oldukları için diger 
yarışçılar son derece güıel gıyınrrnşlerdir. 

A Kham bölgesi 

GESAR'IN SAVAŞLAR! 
Tibet ve Moğol hayatın nıerkezı atlardır vr 

savaşlar genellıkle zalım ve g;ıddo.ır ol.ıbıltıı 

zırhlı savaşçılar tarafından yapılan saldırgan 

dövüşlerdir. Ancak Ges.1r zafer u;in 

saldırganlığın yanı sıra zek:mın drı 

gerekliguu fark etmışur. 

Düşmanlanndan biri olan Lutzen'ın 

tannlar, insan askerler ve 

şeytanlardan oluşan O.ç savunma 

halkası ıle korunan bir kalesi 
vardır. Gcsar, tanrılarla insan 

askerleri ikna edip şeytanı.ıra karşı 

savaşarak kaleyi feüı etmeyi başanr. 

... Süvari zırhı 
Koruyucu zırhlaı ve güçlü migferlerden oluşan 
kıyafetler Gesar'ın savaşçılarım 

düşmanlarının kılıç darbelerinden konımaya 
yararlar. 

'f Tibet kılıcı 
Gesar, kerdisi için gOzel silahlar yapan bir 
metal işçisi k.ıhgına girerek Kurkar'rn 
dikkatini daQıtmayı başarmıştır. 

Gesar han ve Scchan Dugmo, Do!jıı Tıbet'in Kham 
bôlgesir<lckı Mangycr Poogri D~ı'ndan sevdikleri ve 
inandıklarına veda edip sonsuza dek kaybolurlar. 

GESAR'IN GEÇİDİ 
Todong'un oğlu şeytan Shingıi'ııin kızı ile evlenir ve çift Gesar'm 

krallığmın yeni kralı ve krnliı,;esi olurlar. Şeytan soyundan geliyor 

olmalarına rağmen erdemli yöneticiler olurlar ve Ges.ır da krallığın 

ellerinde güvende olacağına ikna olur. Bunun üzerine Ges.1r ve 

Sechan Dugmo emekli olmaya karar verirler. Kham bôlgesındeki 

bır dağın yamacına çekilirler ve ertesi gün on<ıdan kaybolurlar. Ya 

başka bir dünyaya yükseldiklerine ya da kral nıhlannın miıoloıık 
evi olan Shambala cennetine gittiklerine inanılır. 
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TANRIÇA AL-LAT 
Arap Yanmadası'ndaki kültürler 7. yüzyılda lslamiyetin 

gelişinden evvel pek çok tanrıya tapmışlardtr. Bunlar arasında en 

önem lileıinden bi ri de artık bulanık bir figür haline gelen ama 

bir zamanlar Batı ve Orta Asya'da geniş biçimde tanınan tanrıça 

Al-Lat'tır. Tarikatı , daha sonraları İslam inancının Hazreti 

Muhammed'le ortaya çıktığı yerde, Mekke yakınlarındadır. 

-------- ------ -- ----------- ---* 
ffi İT 
Al-un, lslamiyet in doğuşundan ewel Arap dünyasının pek 
çok yerinde tanınmış bir tannçaydı. Arabistan 
Yarııııadası'nın yanı sıra doğu Akdeniz bölgesinde ve l ran'ın 
bazı yerlerinde de ona tapınılırdı. Aslında ay tanrıçası idi 
ama başka pek çok değişik rolü vardı. Bereket taşıyan biri 
olarak toprak tanrıçası ve aynı zamanda bir aşk tanrısıydı. 
Ek olarak güneşle ele ilgiliydı ve her ne kadar esas'sembolü 
yeni ay ise de bazen onun içinde duran güneşle gösterilirdi. 

A L-LAT AD I 
Al-Lat tarikatının. özellikle Suudi Arabistan'da, Mekke 
yakınlarındaki Taif kentinde bir grup müridi vardı. Burası, 
Al-Lat'ın kendilerinin koruyucu tanny;sı olduğunu 
düşünen Taif kabilesinin yurduydu. Al-Lat ve iki diğer 
tanrıça Manat ile Al-Uzza'ya -Allah 'ın kızları olarak bilinen 
üçlü- adanmış bir taş küpleri vardı. Pek çokları "Al-Lat"ın 
eski Arapçadan alınma bir kelime Al-llat (Tanrıça) olduğunu 
düşünürdü. Başka bir · versiyona göre "lat" 

kelimesi karışurnıa veya 
nemlendirme için 
kullanılıyordu. TaiPte, 
hacılar için tanrıçanın 
tapınağında tereyağı ve 
yulaftan yapılma bir 
karışım yapan Yahudi 
bir adamla 
özdeşleştirilirdi. Kelime 

ilk olarak t apınak 

bekçisine yakıştmlnuş ve 
onun ölümünden sonra 

"4 Ohu Şara 
ÜrdOn, Patra'daki Nebatiler Al·lat'la 
birlikte Dagların Efendisi ve yüce bir tanrı 
otan Ohu Şara'ya taparlardı. 

• Tanrıça Al-Let 
Arap dorıvasının pek çok 
yerinde Aı.Lat'ın tasvirleri 
oymalı rölyeflerde bulunur 
Balen Yunan Atheoa'sı gıbi 
elinde nııırakla gösterılir. 

gömülü olduğu yeri 
işaretleyen taşa 

verilmişti. Daha 
sonra taşın üzerine 
tanrıçanın bir büstü 
yerleştirildi ve Al-Lat 
tanrıçanın kendisi 
olarak anılmaya 
başlandı. Dolayısıyla, 

başlarda tanrıça özel 
bir yerle yakından 
ilişkiliydi , daha sonra tarikau Arap dünyasının başka 
yerlerine de yayıldı. Sevilen bir figür olduğu için insanlar 
kızlarına onun adını verirlerdi. 

TARİKATIN SED NU 
Hazreti Muhammed'e lslamiyet'in doğuşu bildirilince Oç 
tanrıçaya ve diğer sahte tanrılara tapınmaya son verdi. Arap 
Yarınıadası'nm halkı -hem Muhammed'in kendi halkı olan 
Kureyş ve hem de diğer kabileler- tanrıçadan vazgeçtiler ve 
tapınağını da yok ettiler. Al-Lat tarikatı bölgenin diğer 
yerlerinde bir süre yaşadı ama lslamiyet Bau Asya'ya 
yayıldıkça silinip gitti. Sonuç olarak tanrıça hakkında 
bugün çok az şey biliniyor. Bazı antik Yunan metinleri onu 
Athena (bhz. sayfa .36-37) veya Aphrodite (bhz. sayfa 

38-39) ile kıyaslarlar. Bunlar Al-Lat'a kendi şarap tannlan 
Dionysos'u hatırlatan bir tanrıyla, muhtemelen Ohu Şara ıle 
birlikte tapınıldığını söylerler. 



ALLAH'IN KIZLAR I 
Al-Lıt, Al-Uzz.ı ve Manat geııellıkle birlikte tasvir edilirler ve hazcn 

birbırlerıyle karışurılırlar. Hılal şeklındekı ayın yam sıra Al-Uu'ın 

diğer scmbollcn de bır demet buğ<lay ve bLT kap tütsüdür. Al-Uzza 

(Goçlo Olan) sabah ve akşam yıldızlannın ıannçasıdır ve savaşla 

aşkı sııngeler. lnaıma'ya (Jıkz. sayfa 154-55) benzer ve genellikle 

kemlıne adanın~ oLm büyük kedılerle göstenlır. Kendısı ıçm 

Petra'da bir tapınak yapmakla kalınayıp ken<lisıne adanmış akasya 

agaçlannın yanından ve çan ıepclcrindcn ıapan Nebatilerin önemli 

bır tannsıdır. Manat mancın ve ölOmOn tannçasıdır. insanlar onu ya 

korumasını sağlamak ya da dOşmmılaruu takıp etınesı ıçuı çağımlar. 

Sembolü kOçülcn aydır ve genellikle elinde bir kap ölüm tutmakta 

olan yaşlı bir kadın olarak tasvir edilir. 

Manat Al-Uzza Al-Ltıl 

------- ~ı· -- -­

GEaKYÜZÜ TANRILARI 
Eski zamanlarda Batı ve Ona Asya halkları en ünlü tanrıları ıçın 

gôkyüzOne bakarlardı. Hayat lan her ikisi de ekinlerin büyümclerı 

ve hayatın devamı ıçm gereklı olan gOneşin ısısı ve seyrek gelen 

yağmurlarla yoneulır<lı . Tanrıların faalıyeLlerı olarak gôrdoklen 

hava ıahminlcrindc ve mevsimsel meselelerde çok yeteneklıydıler. 

Üçlü tannçalann yanı sıra anıik Semitik kültürler tarafından 

tapınılan dığer gökyüzü tannlan ıse bır güneş ıannsı olan Samsu, 

bir ay tanrıçası olan Warıhu ve bır fırtına tanrısı olan Hadad veya 

Haddu idi. 

.. DoQan güneş 
DiQer pek çok kültürde 
olduQu gıbi Batı 
Asya'nm eski halkları 
güneşın do{)uşunu gece 
boyunca olmayan bir 
tamının geıi dönüşü 

olarak görürlerdı. Ve bu 
olay kutlama veya 
tapınmayı gerektırirdı. 

NEBATİ LE R 
Ürdün'dcki Kenan Ülkesi ve Kuzey Arabistan'ın eski halklan Nebatıler 

olarak bilinirler. F..sas olarak ıoccardırlar ama bölgenin yollanyla 

vahalarını konLrol ederler ve ıopraklanndan geçen ıoccarlardan para 

alırlar. MÔ 3.-l. yüzyıllarda o katlar refah ıçındedırler kı sayısız 
tapınaklan , mezarları ve doğrudan kayalardan oyulmuş başka bınalaı 

olan muhteşem Petra kentini inşa ederler. Nebatilcr günOmOze yazılı 

pek bır mmeıyal bırakmamışlarsa da onların erken donem Arap 
tannlanna, özellikle de Dhu Şarn ve Al-Uzza'ya lapukları sanılmaktadır. 

Egemenlikleri MÖ 107 yılında, bölge Roma imparatoru Trajan'ın 

hakımiyetine ginnce sona ermiştir. 

~ Ürdün, Petra'da Manastır 
Nebatiler sOtunlarvc süslemeler anlamında Klasik Roma mimarısını 

taklit etmişlerdir. Burnınla birlikte Petra'daki pek çok bina doQrudan 
kumtaşı kayalarından oyularak inşa edilmiştir. 
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.A Garuda'ya binen Vişnu Heykeli 
Büyük tanrı Vişrı.ı. yarı kuş yarı ınsan bıçımmdeki Garuda adında devasa bir kuşun Ozerinde stıytıhat eder Bu 
önemli hayvan-tanrının çok hızlı uçup rüzgarla alay enigine ve güneşı örtecek kadar büyük olduQuna inanılır 



GUNEY ASYA 

Güney Asya mitolojisi binlerce yıldır evrilen bir din olan Hinduizmin 

egemenliği altındadır. Binlerce tann ve tanrıçasıyla Hinduizm dünyanın en 

geniş mitolojik anlaular bütününü o luşturmaktadı r. 

Hinduizm son derece çeşitlidir. Tek kutsal metni ve resmi 
bir inanç ifadesi yoktur. Muhtemelen dünyadaki temel 
dinler arasında en eskisidir. Evren ve tanrılar hakkında 
sayısız hikayeler üreterek düzenli genişler. Bu da 
geleneklerini aşırı karmaşık hale getirmektedi r 
ama bu karmaşanın özünde tüm tanrıların 

tek hakim gerçekliğin farklı yönle ri olduğu 
inancı yatmaktadır. 

V EDA T A N RI LAR I 
Hindistan'm tarın ve tannçalan 

A. Boğa Nandi 

DES T A NLAR 
Hindu edebiyatının klasik metinleri Eski 
Sanskrit dilinde yazılmıştır. Metinler tüm bu 
tannlann, kozmosun yaradılışı ve 
tarihçesinde oynadıkları rollerle dünyaya 
görünmeleri ve insanlıkla ilişkileri hakkında 

hikayeleriyle doludur. ııu hikayelerin iki temel 
kaynağı iki büyük epik şiirdir. Ramayana ve 

~9""231• Mahabharara. Mahabbarala Dünya 
Edebiyatı'nda yazılmış en uzun şiirdir. llcr 

ne kadar bu destanları n birer teması varsa 
hakkında bilinen en eski metinler 
Vedalardır. Bunlar daha sonralan, MÖ 800 

civarında yaztlnuş olsalar dahi muhtemelen 
MÖ 2. bin yıla kadar uzanan hik~yeleri 

içeren dört adet kitapttr. En eskileri !lig 
Veda, her biri bir tannya seslenen lOOO'den 

Şiva genellikle güç, bereket ve dini görevin 
sembö1ü olan Nandi adında beyaz bir boganın 
üzerinde yolculuk eder. Şiva'nm pek çok 
tapınagında, Şiva'nın kapı koruyucusu olarak ana 
mihraba yüzünü dönmüş bir Nandi heykeli bulunur. 

da Ramayana, Efendi Rama'nın dünyadaki 
hayalim, Mahabharala da iki aile arasındaki 
düşmanlığı ve büyük bir savaşı anlat ı r. lkisi de 
daha başka materyaller ve t anrılarla insan lar 
hakkında zengin hikaye koleksiyonlarını da 

fazla ilahiyi içerir. Bu erken dönem tannlann ve tannçalann 
çoğu evrenin belirli yönleriyle ya da elementlerle ilişkilidir. 
Bunlar arasında en tanınmışları ateş tannsı Agni, güneş 
tanrısı Surya, rüzgar tanrısı Vayu, toprak tanrıçast Prithvi 
ile karmaşık ve güçlü kişi liğiyle tüm tanrıların başı lndra 
bulunmaktadır. Bu kadim tanrılar hakkındaki metinler 
gerek şii rsel dilleri gerekse Güney Asya'nın erken dönem 
halklarının inançları hakkında analuıklarıyla hala pek çok 

okurun ilgisini çekmektedir. 

H İN DU TA N RI LAR I 
Vedalardan sonraki yüzyıllar boyunca başka bir grup 
tanrıön plana çıkmıştır. Hinduizmin bu belli başlı tan'nları 

ara~ında ünlü üçlü de vardır: Yaratıcı Brahma, Yokedici Şiva 
ve Koruyucu Vişnu. Vişnu Dünya'ya, aralannda başlı başına 
tann olarak tapınılan iki avatarın, Efendi Raına ve 
Krişna'nın da bulunduğu bir dizi bedenlenme 
(enkarnasyon) olarak gelir. Bu figürlerin etrafında 
"Engelleri Kaldıran" fil başlı tanrı Ganeşa'dan Büyük 
Tanrıça Devi'nin çeşi tli enkarnasyonlarına kadar 
düzinelerce kümeden oluşan ve H indu dini ile mitolojisinde 

önemli rol oynayan başka tanrılar da vardı r. 

"'~ içerirler. Bu hikayeler Hindistan'da ve başka her 
yerde milyonlarca müridi olan bir dinin birer parçası olarak hala 
yaşamaktadırlar. Ayı11 zamanda Hindu geleneği dışında tüm 
dünyadaki şairlere, hik:iye anlatıcılanna ve okurlara ilham 
vermeye devam eden bir mitolojiyi şekillendimıişlerdir. 

1' Hindistan: Bhubaneshwar'da bir tapınak 

Geniş Hindu tapınakları genellikle çok süslü 
oymalarla dekore edilmişlerdir. Bu taş işlemeleri 

tanrıların ve tanrıçal arın hayatlarındaki olayları tasvir 
ederler ve Hinduizm mitolojisi üzerine zengin bir 
kaynak oluştururlar. 
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VEDIK TANRILAR 
Hindistan'ın ilk mitleri, Orta Asya kökenli 

olup MÖ 2. binyılda bölgeye göç eden bir halk 

olan Aryanlardan al ınmıştır. Efsaneleri Vedalar 

adı veri len kutsal metinlerle kayıt altına 

alınmıştır. Vedalar doğal hayatı kontrol eden ve 

insanların refahını etkileyebilen 

taunlara inancı vurgularlar. Yedik tannlar 

arasında lndra, Agni ve Surya gibi figürler 

bulunmaktadır. Bu erken dönem tanrıları 

Adityalar ya da tüm varlık ve tanrıların 

annesi ve uzay tanrıçası Aditi'nin oğullan 

olarak bilinirler. 

. ----- ---·-----··-----···-- --- - -.>4<.t- ~--

İN D R.A 
Gökgürültüsü ve yağmur tannsı lndra Vedik tanrılarıınn 
başıdır, gücü ve erkekliğiyle tanınır. Yaradılış sürecine 
müdah;ılc eden veya hayatı tehdit eden şeytanlara 

saldırmak için güçlü vajra'sını (yıldırım sılahı) kullanır. 

Popüler bir mit lndra'nın diğer tanrılar üzerinde nasıl 
gür; kazandığının hikayesini anlatır. !lir zamanlar Vtitra 
(kurak mevsimin yılanı Ahi olarak da bilinir) kozmik 
suları yutmuş ve yağmurları kesmiştir. Pek çok tanrı 
korkudan kaçmış ama lndra yılanın gövdesini vajra'sını 
kullanarak yamuş ve hayati önem taşıyan sulann bir kez 
daha akmasını sağlamıştır. ln<lra'ya aynı zamanda 
hayvan sürülerini temin eden ve maddi refah ve huzur 
getiren bir tarın olarak tapınılmıştı r. Savaşçı sınıflar ona 
savaşta gösterdiği birçok başarı için 
özellikle saygı gösterirler. 
Varlığı genellikle 
gökyüzünde bir 
gökkuşağı ile belli olur. 

._ Airawata'ya binen İndra 
1ndra genellı klc ilk okyanustan 
çı kan beyaz bir fil olan 
Airawata'ya binerken 
tasvir edilir. Burada da iki 
yıldırım silahı (vajra) 
ve bir fil Ovelldıresı 
ile gôrillmektedir. 

"' ·' 

SUR.YA 
Aynı zamanda 
Savi!ar olarak da 

.. Hayat veren 
Surya bazen ellerinde nilüferlerle resmedilir. Bu 
nilüferler tanrının hayat veren gücünü 
simgelemektedirler. Maiyetinde şafagın iki evresini 
sembolize eden iki dişi figür de bulunmaktadır 

T Agastya destanı 
Ramayana'da lbkı. sayfa 200-031 Agasıya, Rama'ya 
şeytan kralla olan savayından önce Surya ile 
özdeşleşmiş bir ilahi okur. Güney Hindistan'a Vedik 
dinini tanıtanın o olduQuna inanı l ır 

bilinen güneş tanrısı 
Surya (hayat veren) 
gündüzlcn dünyayı gözler ve 
dünyada yaşayanlara ışık, bilgi ve 
hayatın kendisini getirdiğine inanılır. Mevsimlerin 
dönüşümünü belirtmek için gökyüzünde tek tekerlekli 
bir araba ile seyahat eder. Arabasını sabah tanrısı Anına 

sürer ve dünyayı Surya'nın aşın ısısından korumak için 
kalkan görevi görür. !lir efsane, Surya ile evlenen 
tanrıça Sanjana'nm onun parlaklığına daymmmayıp 

kendini bir kısrağa çevirerek omıanda saklandığını 
anlatır. Surya onu bulduğunda kendini aygıra 

dönüştürür ve ondan pek çok çocuk doğurur. 
Parlaklığını azaltmayı kabul eder ve ikisi cennetteki 
saraylanna geri dönerler. 



VAYU 
Vayu, rüzgarların ıanrıs ıdır. Rig Veda'nın ilahilerinden 
bırı Vayu'yu ılk insan (blız. sayfa 191) Purusha'nın 

soluğu. veya onun soluğundan yaraulmış olarak tasvir 
eder. Hakkındakı bir efsaneye göre Vayu, tannlann evi 
olan Meru dagından kovulduğunda gücünün bir 
bölümünü kaybetmiştir. Misilleme isteğiyle dağa 
saldırır ve kuşların tannsı Garuda'nın direncine 

karakterdir. 

.- Binici Vayu 
Vayu genellikle zarif bir 
antilopun üzerinde tasvır 
edilir. Ancak bazen de bir 
aslana bınerken 

görüntülenebilir. oeaişik 
binek hayvanları binicinin 
deg işken karakterine 
işaret ediyor olabilir. 

.._Ateş Tanrısı 

Sayısız kaynak Agni'yi biı keçi ya da koça binen ve 
her başından alevler çıkan üç başl ı bir figür olarak 
tasvir eder. 

AGNİ 
Tann Agni, şimşek, 
evcil ateş, ritüellerde 
yakılan ~leş gibi kendi 
görüntüsü olarak bilinen 
ateşi her açıdan temsil eder. 
Ritüel ateşi olarak 
insanlardan aldığı mesajları tanrılara ileıir, dumanı 

adaklann nerede yapıldığına işareı eder, cenaze aıeşleri 
ise nıhlan cennete ıaşır. Prithvi'nin (Topralı Ana, lılız. 
sayfa lJO) ile (Gölıyüzü Baha) Dyaus'un oğulları olan 
Agni'nin üç kez doğduğu söylenir: ilki sudan, denizin 
üzerinden güneş doğuyormuş gibi; sonra havadan, 
şimşek gibi ve son olarak da toprakıan, yakılan ateş 

biçiminde. O kadar acıkmıştır ki annesiyle babasını yer 
ve daha sonra tapınaklann sunaklanndaki sadeyağı 

yalamak için ağzında bir sürü dil büyütür. 

+------

1 

VARUNA 
Gökyüzü tannsı Varuna semavi bir kanun koyucudur. 
Adaklan yöneten kuralların, mevsimleri dikte eden 
düzenin ve yıllık ekin ve hasat döngüsünün efendisidir. 
Bazı erken dönem" efsaneleri onu cenneti, havanın ona 
katmanını ve toprağı sadece kendi irade gücüyle yaratan 
yaratıcı bir tann olarak tanımlamışlardır. Başka bir 
hikayede cennetteki okyanusun hükümdarıdır ancak 

şeytanlarla bir savaşıan sonra ıanrılar onun 
güçlerini yeniden 

düzenlemişler ve 
Varuna gökyüzünün 
batısı ile DOnya'daki 
denizlerin tannsı 

olmuştur. 

Hükümdarlığı dalgalara 
kadar uzanır ve 
denizcilerle balıkçıların 
da koruyucu ıannsı 
okluğu söylenir. 

...ı: Gökyüzü ve denizler tanrısı 
Varuna yarısı balık yarısı timsah, 
mitolojik bir yaratık olan makarilfa biner 
Makara suyun ve bereketm sembolO 
olarak gOrOIOr 

AYRICA BAKIN iZ Asya g~ ıarırılan 160-61. 218-19. 222-23 • Asya g6kyOzD tanrılan 158-59, 160-61, 162--63 
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BRAHMA VE 
YARADILIŞ 
Uzun tarihi boyunca Yedik dini ve Hinduizm pek çok yaradılış 

hikayeleri yaratmışur. Bunlardan bazılarında ilk yaratıcı -Prajapali 

(Varlıkların E!endısı) veya tann Brahma- anlaulırken dığer efsaneler, 

insanların da içinde olduğu çeşitli yaşam biçimlerinin 

yaratı lmasını açıklarlar. Bunlar, gün gelip dünyanın 

sonunun geleceği ve yeni bir yaradılış çağının başlayacağı 

döngüsel bir zaman dilimini anlatırlar. 

---- .. ; .. ·----

mi T 
Başlangıçta Yaradılışın Efendisi tann Brahma, evrenm her 
yerme ışığını yayar ve her şeyin temelini oluşturur. Brahma 
aynı zamanda gerçekten kozmik bir zaman ölçeğindeki 
varoluş döngüsünG yöneterek zamanı da temsil etmektedir. 
1 layatının bir gün ve gecesinin 4320 milyon insan yılına eşit 

o lduğu söylenir ve bu süre sona erdiğinde yaradılış 
döngüsünün de sona ereceğine inanılır. 

KARA NLI K. VE AYD I N LI K. 
Brahma evrenin nasıl olması gerektiği üzerine tefekkür 
ederken gözünün önüne bu görü üzerine bir 
imge gelir. Ancak evreni o ilk 
varolduğunda neye benzediğini 
bilmediği sürece yaratıığının bu 
bilgisizliğin bir imgesi olmaktan 
öteye gitmeyeceğini fark eder. Bu 
yüzden bunilan vazgeçer ve Gece 
olur. Çok geçmeden Gece, ilk · 
şeytanlar olacak olan kendi 
karanlık çocuklarını yaratmaya 

._ Brahma 
Brahma'nın dtlrt başı, 
dört Veda'yı, dOrt Hindu 
kastını ve Bratıma'nın 
her şeyi Dildigini 
anımsatmak Ozere pusulanın dön 
noktasını simgelemektedir 

SÜREK L İ D EG İ SEN Biçim 
Brahma tarafından dünyaya aydınlık getirmesi için yaratılan 
varlıklardan biri de Vak (Kelime) adındaki çok güzel 
yaratıktır. Bu yaradılış hikayesinin bazı anlatımlarına göre 
Brahma ve Vak sürekli biçim değışurerek cinsel ilişkide 
bulunurlar. Sonuç olarak dünyanın nüfusunu oluşturan 

hayvan tOrlerinin hepsini üretirler. Diğer anlatıınlanna 

göre ise yaratıcının kızı olduğu söylenen Vak onunla 
yatmaya istekli olmaz. O inat edince de kendini 
bir geyiğ~ çevirip kaçar. Brahma kızı takip edip 
yakalamasına rağmen onu tohumlarıyla 

döllemeye muvaffak olamaz. Spemtleri yere 
düşerek ilk kadını ve ilk erkeği oluştururlar. 

başlar. Bu yaraııklar çogalmaya 
başladıklarında Brahma zihnen 
yogunlaşarak yaradılış sürecini yeniden 
başlatır. Bazı kayıtlara göre 13rahma'nın 
Gece'den doğan binlerce şcyıanı 
dengelemesi için Hint panteonuna 
katılacak binlerce tanrı yaratması tam da 
bu zamana denk gclmıştır 

.l Lotus çiçeği (Nilüfer) 

Brahma değişik yaşam biçimleri yaratmak 
için sürkeli şekil değiştirdiği için tüm 
canlılarda ondan bir parça bulunduğu 
söylenir. Ancak her yerde hazır ve nazır 

vlmasım1 rağmen Urahnrn'nın bir evi de var<lır. 
Bu ev kutsal dağ Menı'nun tepesinde 
tanrılann büyük kale-sarayındadır. Meru Dağı 
Hindu kozmosunun tam merkezindedir ve 
eteklerinden dört kol halinde dört ana yöne 

Yaradılış hık:lyesının bazı anlatımları 

Brahma'nın ilk tanrı Praıapau'nın göbek 
deliQinde yetişen bır lotus çıçegıodcn 
nasıl doQduQunu anlatırlar. akan kutsal nehir Ganj doğmaktadır. 



YARATICILAR 
Yarndılış h.ik:'lyesinin farklı kayıt lan ilk 

varlık için genellıkle Prajapau'yi 

(Yarauklann Efendisi) kullanırlar. Bazı 

efsaneler taıın Vişnu'yu (bhz. sayfa 796-97) 

Prajapau ıle özdeşleştirirler ve Brahma'nın 

da Vişnu'mm göbek <leliğine.len doğduğlı 

söylenir. .. Prajapati" adı Brahma ve onun 

tannlara, insanlara ve hayvanlara şeki l 

vererek yarachlış sürecinde önemli rol 

oynayan on "zıhınden doğma" oğlu ıçın de 

._ Prajapati 
ilk tı:ınn çevresindeki boşluOa 
bakıp aoıamış ve 
gözyuşlarından bır kısmı 

ilk denizde 
toprak parçaları 
oluşturmuş. 

diOer kısmıysa 
gökyüzündeki 
yıldızlara ve 
gezegenlere 
dönüşmüştür. 

kullanılır. Hint panteonunda kozmosun mimarı olarak 

kabul edilen ve yaratıcı güç.le bilgeliği somut laştıran 

Vishwakarm;,1 gibı başka Hgürler de bulunur. 

YARADILIŞ TANRISI BRAHMA, HAYAT 
SULARI HENÜZ YARATILMADAN, 
ULUTANRIDAN TEFEKKÜRLE 
DOGMUŞTUR. A Vishwakarma 

Katha Upanıshad 
Tanrı Vishwakarma genellikle evreni yaratmak için 
kullandıgı gereçlerle çevrilmiş halde tasvir edilir. Aynı 
zamanda Brahma'nın bir veçhesi oldugu da düşünülür. 

YAR-AD 1 L 1 S V E D Ell G A 
--+---

1 İ L K İ N SAN 
1 linllilcr doğal hayat veya maddi dünyanın beş elcmenltcn 
oluştuğuna ınanırlar. Bunlar toprak, su, hava, <lleş ve eter ya 

da göktür. Bu elementler tüm varhklann annesi olarak kahul 
edilen Prilhvi (bkz. sayfa 110) gibı rnnrılarla canlandırılnuştır. 

Su yaradılışta çok önemlidir ve 

Ganj"ın da (b/ız. sayfa 209-09) içinde .l Ayın ortaya çıkışı 
l lindistan'da sayısız ilahi gölün yanı sıra ~~ 

olduğu yedi kutsal nehir ~ Bazı efsaneler ayın ılk denizden 
bulunmaktadır. Deniz de aynı şekılde ~~r ortaya çıktıgını söylerler. 
öncmlı addcdılmcktcdır hazı dıgerlerıne göreyse Purusha nın 

efsanelerde l.mrılar ılk d~nızı a. l \ ~ (saOdaJzıhnındcn dogmuştur 
çalkalayarak ıçmdckı ~ "'ilAgnı'nın ateşı 
Kamadhenu (Bereket lneğı) -~"'- • Ateş Agnı (bkz sayfa 189) 

gıbı yararlı maddelen ele 0 ° 
0 

o 
0 

0 .., :.fi .. •
6

.. ılecısımleşmıştır Hını 
gcçırmek ıstemışlerdır 

0 

efsanelerınde rıtOel 
..........,, ............... "--...._._...-......-...... ateşlerınındumanıve 

alevlen mesaıların tanrıya 
iletilmesinisaglarlar. 

1 Erken dönem yaradılış efsanelerinden birine güre 
ilk insan Pumsha, kendini erkek ve kadın olarak 

ikiye hölcrck çok çeşitli yaşam biçimlerinin ortaya 
çıkmasını sağlamışt ır. Rig veda'da anlatı lan başka 

1 bir versiyonda ise Purusha hcdeninin değişik 

1 
yerlerinden Hint kastlarını yaratmıştır. Bunlara 

arasında onun kafasından doğan Bmhminlcr 

(rahipler), kollarından doğan Kshatriyalar 

(savaşç ılar), kalçalan ndan doğan Vaishyalar 

(çiftçiler, zanaatkarlar ve tüccarlar) ve ayaklarından 

doğan Shudralar (işçıler) da vardır. Yine başka bir 

anlatımdaysa ilk insan Manu adım taşır. Kaburga 
kemiklerinden karısını yaratmış ve bö}ılehkle 

yaradılışın yeni bir dönemini haşlaımıştır. 

.A Aig Veda'dan bir sayfa 
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MÖ 2. binyılda söLel olarak. derlcndiOi sanılan 191 
Rig Veda farkl ı kastların ilahi yaradıl ışından 

bahseden ilk metindır. 
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ŞIVA 
Büyük Hint tannlan üçlüsünün (triad) bir üyesi olan Şiva 

("kutlu" anlamına gelir) zıtların birlikteliğini simgeler. Yok edici 

olarak bilinir ama aynı zamanda büyük yaratıcı gücün de somut 

halidir. Karakterinin karmaşıklığı 1008 adına ela yansımıştır. 

Bun lara arasında Mahadeva'dan (Büyük 

Tanrı) Kaala'ya (Ölüm) kadar pek çokları 

vardı r. Derin bilgisi'. korkunç gücü ve hem 

gerçeği hem yıkıcılığı sernbolize eden 

kozmik dansı ile tarnnmıştır. 

----- -- - -+- --

SİVA ' NIN DE9GUSU 
Bir gün Brahma ve Vişnu, kozmosdaki en güçlü 
varlığın kim olduğu, en üstün tanrının kim olacağı 

hakkında bir taruşrnaya girerler. iki tann 
konuşurlarken tam önlerinde devasa bir erkeklik 
organı şeklinde bir ateş sütunu meydana gelir. O 
kadar uzundur ki tepesi bulutlann arasında 

, .. 

kaybolmuş, altı da yerin dibine 
gömülmüş gibidir. Şaşıran Brahma 

kendisini vahşi bır kaza çevirerek 
tepeye çıkar, Vişnu ise domuza 

dönüşerek köklerini araştırmak 
üzere Yer alıı'na iner. Ancak iki 

tann da ne aradıklannı 
bilmemektedirler. Tanı o 
sırada peniste bir yarık açılır 
ve içinden Şiva çıkar. Brahma 
ve Vişnu o anda Şiva'nın 

gücünü tanıyarak üçünün 
birlikte evreni yöneteceği 

hususunda fikir birliğine 

.._ Şiva'nın ortaya çıkışı 
Şiva dogumunu tasvir eden bu oymada 
görüldüQO gibi penis şeklinde bir 
sütundan veya linga'dan çıkmıştır 
Tanrının adlarından biri de Şiva 
lingodbhava lfallus Tanrısı)thr 

... Tanrı dinlenmede 
Şiva dünyanm dertlennin aOırlıOırn anlatan bir ba!ta 
ve Pashupati(Hayvanlann Efendisi) rolOnO ve doQa 
üstündeki gücünü simgeleyen zıplayan bir antilopla 
görülmektedır. 

"' Rudraksha boncukları 
Rudraksha aGOCının meyveleri, 
bunların Şiva'nın gözyaşları 

olduQuna inanan müritleri 
tarafından dua boocugu olarak 
kullanılırdı 

•Şıvalınga ~ 
Şıva'ya genellıkte ınsan 

bıçımınden çok fallık bır 

sembolyada //nga'olarak ~ 
tapınılırdı Bu nesneler 
Hındıstan'm her verınde -
Şıva ya adanan tapınaklarda 

bulunabılır 

..._ Şiva'nın davulu 
Şiva genclhkle küçük. kum saati biçiminde bir davul 
taşırdı. Hmdulara göre bonun vuruştan yaradılışı 

başlatan ve bıtırecck olan ilk sesi (Auml anımsatırdı 



anü m DAN S ! 
Şiva Brahma ile kavga edip kafalarından birini kesince Brahrna'mn 
oğlu Daksha'yla Şiva arasında tatsız bir gerginlik başlar. Bu yüzden 
Daskha sarayında kızı Sati'nin koca seçmesi için bir ziyafet 
düzenlendiğinde Şiva davet edilmemiştir. Şiva yine de ziyafete gelir. 
Sati'nin havaya atuğı çelengi tutunca ikisi evlenirler. Daha sonra 
Daksha yine Şiva'yı davet etmediği kutsal bir adak töreni düzenler. 
Bu açık hakarete öfkelenen Sati kendisini tören ateşine atar ve 
yanarak ölür. Öfke dolu Şiva Sati'nin cansız bedenini kucağı.na ahp 
onunla dans etmeye başlar. Tüm yaradılanlan sona doğru götüren 
ölüm dansım yapmaktadır. Dansı durdurmak için Vişnu müdahale 
eder. Sati'yi güzel ve iyi huylu tanrıça 
Parvati olarak hayata geri 
döndürür. 

A Şiva'nın üç gözü 
Tanrının iki gözü ayı ve güneşi 
simgeler. Genellikle kapalı olan 
üçüncü gOz ise bilgeliQi temsil 
eder. Açıldıgı zamanlarda kötü olan 
her şeyi yok etme gücü bulunur. 

... Dansın Efendisi 
Şiva'yı Nataraja (Dansın Efendısı) olarak 
gösteren heykelleı orıı ateşten bıı hale ile 
çevrili dans ederken gösterir. AyaQmm 
altında ezilen figür cehaletin sımgesidir. 

.., Şiva'nın yayı 

Yay, Şiva ile öıdeşleştirilen pek çok 
sllahtan bindir; bir keresinde tek bır oku 
kullanarak şeytanlar taarfmdan işgal 
edilmış üç kaleyi yok etmiştir. 

,._ Trident 
Şiva'nın üçlü mızraQı büyük bir güç sılahıdır ÜÇ 
çatalı üç guna'yı ya da kozmosun Uç ilkesinı 
yansıtır: saflık, enerji ve duraQanlık. Aynı 

zamanda cehaleti de yok ettigine inanılır. 

SİVA ŞEYTANLARI 
YENİYEBR 
Bir grup şeytan sadece bir tanrı tarafmdan 
-o da tek bir okla saldırdığı takdirde- yok 
edilebilecek kadar dayanıklı üç kaleyi 
kendilerine vermesi için Brahma'yı ikna 
ederler. Kalelere yerleştıkten sonra 
şeytanlar cennete saldınlar düzenlemeye 
başlarlar ve tanrılar da hiçbinnin bu 
şeytanları durduracak güçte olmadıklarını 
fark ederler. Bunun üzerine Şiva diğer 

tanrıların güçlerini bi rleştirerek yansını 

ona ödünç vermelerini öneri r. Bu, Şiva'nın 

varolan gücü ve gücünün üzerindeki 

kontrolü ile birleştiğinde atugı ı.ek ok 
şeytanları yenmeye yetmiştir. Ancak 
başarıya ulaştıktan sonra Şiva diger 
tan rı lardan ödünç aldığı gücü geri 
vermeye yanaşmaz. Ve tüm tannlann en 
güçlüsü olarak kalır. 
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DURGA 
Durga (Ulaşı lmaz) adıyla bilinen Hindu Lanrıça genellikle bir 

savaşçının şeklini alır. Kozmosdaki tüm savaşçı enerjiyi 

yoğun laştırarak dost tanrılara tehdit oluşLUranların karşısına 

yenilmez bir düşman olarak çıkar. Kozmik düzeni bozmaya 

çalışan şeytanların rakibi olarak ünlenmiştir. Eşi Şiva (bkz. 

sayfa194-95) gibi Durga da karmaşık bir kişiliğe sahiptir. Esasen 

bir yok edici olarak yaratılmışsa da bazı şekil l erde iyici l bir tanrı 

olabilir. 

miT 
Bir zamanlar sen ve haşin uygulamalar neticesinde büyük 
güç kazanmış Mahisha (veya Mahishasura) adında bir 

• Ourga 
Tanrıça Öurua genellikle sekil ya 
da on kollu ve ilahı silahlardan 

eteğiyle Korkunç 
Kah şekline girdi. 
Savaşta yüzlerce 
şeytan öldürüldü 

şeytan yaşardı. llrahma'dan (bhz. sayfa 190-91) kendisıne 
ölümsüzlük vermesini istemiş, talebi reddedilince de 
küstahça başka bır istekte bulunmuştu; ölümünün bir 
kadın ın clindca olmasın ı istiyordu. Neredeyse dokunulmaz 
olmasına güvene rek öfkelenen Mahisha tanrılara saldırmıştı. 

Brahma'nın lütfuyla korunan Mahisha'yı hiçbir tanrının alt 
edemeyeceğini fark eden kuvvetli tanrı üçlüsü Şiva, Brahma 

ve Vişnu (bhz. sayfa 196-97) birleşti(dikleri ilahi enerjilerini 
yoğunlaşıırarak Tan rıça Durga şeklinde dişi bir güç örneği 
yarattılar. 

ama liderleri Mahisha yenilmemeyi 
başardı. 

mAH İS HA' Y LA SA VAS 

SEYTA N LARA KARS! KE!lY mAK 

Mahisha, korkusuzca Durga'nm kükreyen aslanına doğru 
yürüdü. Durga kemendini rakibinin boynuna doğru anı 
ama o kıbk değiştirme yeteneğini kullanar-•k erkeğe 
dönüştü. Durga ardından mızrağıyla ona vurmaya çalıştı Tanrılar on kollu Durga'ya özel silahlar verdiler ve bir aslana 

bindirdiler. Durga, Mahisha 've 
onun şeytanlardan oluşan 

ordularıyla karşılaşmak için yola 
çtktı. Tannç~ korkusuz 
görünüyordu ve yüzü korkunç 
gi\cü ile ıştldıyordu. Şeytanlar 

Durga'yı gördüklerinde bir araya 
toplaşmaya çalıştılar ama Durga 
onları dilim dilim kesti. Bazılarım 

topuzuyla dağıttı , bazılarını 

mızrağı ve kılıc ıyla kesti ve 
bazılarını da kemendiyle yakaladı. 
Ardından düşmanla savaşmak için 
kafataslarından yapılmış kolyesi ve 
öldürücü silahlardan oluşan 

.&. Durga, Raktabij'le savaşırken 

Tanrıları tehdıt eden başka bir şeytan da kanı yere deQer deQmez yeni 
savaşçı lar yaratan Raktabıj'di !Kan Tohumu). Ourga, Kali'ye dönüşerek 
tüm kanını içti ve ooo öldürdü. 

ama bu kez de fıl oldu. Durga 
onun honumunu kesmeye 
hazırlanırken bufalo oldu ve atış 
menzilinden çıktı. Sonra dağlan 
yerinden sökmeye ve tanrıçaya 
doğru atmaya başladı. Tanrıça 
bunları kolaylıkla savuşturdu ve 
korkusuzca bufalo-şeytanı 

ayağıyla yere yapıştırıp 
mızrağıyla öldürmeyi başardı. 
Şeytan yavaşça esas haline geri 
döndü, artık ölüyordu ve 
pişmandı. llrahma'nın armağanı 

verilmışti: Mahisha sonunda bir 
kadın tarnfından öldürülmüştü. 



SEYTANLAR 
Hindu mitolojisi Mah isha gibı asurn <lenılen şeyLanlar anlamında çok 

berekellıdır Tannlann yanı sıra hu şeytanlar da yarallcı Prajapau'nın 

(bkz. sayfa 190-91) çocuklandırlar ama ıannlara karşı koymaya 

başlamışlar ve onlarla Labım Labana Zil bır hal almışlardır. Bazı kaY1ılara 

göre ıannlar da şeytanlar da doğruyu ve yanlı.şı kalıurn yoluyla alın~lar 

ama tanrılar yanlışı reddederken şeytanlar doğruyu reddetmışlen.hr. 

Tannlar genellıkle belirli bir şeytanın gücüyle baş 

c<lcbılmek ıçın Durga'da oldugu gıbı bır varlık 

yaratmak zorunda kalırlar. 

• Kötü varlık 
Zaman zaman tanrıların 
ilstünlOQünO kabul etmek 
istemeyen Mahısha'dan başka 

şeytanlar da çıkmış ve bunların 
hepsi de Ourga tarafından 
öldOrOlmOşlerdir. 

A Mahisha, Durga ile savaşırken 
Kıhk deQiştiren şeytan Mahısha kötülüQün 
cisimleşmiş halidir. Bu savaşta Oruga'mn zafen 
sonunda dürOstlüQün kazanmasını sembolıze 
etmektedir. 

BÜYÜK TANR IC A 
Durga kcndını pek c,;ok de~ışık bıçımde gösterir. Tüm bunlar 

yaradılışm ôzünO oluşturan ilahi dişı cnerJıSı sJw~ti'nın cısımleşnıış 

halı olan bOyük tannça Mahadcvi'nin surelleridir. Pek c,;uk ı.anrıçaya 

Durga'nın bıçımlerı olarak tapınılır. Bunlar arasında Mahashi ile o lan 

savaşla yok cdicilığin cısımleşmış halı o larak Durga'nın alnından 

dogan öfkeli ıannça Kali ve evliliklerin uzun ömürlü olmasını 

saglamak ıçın tapınılan Şiva'nın kansı Sali de vardır. Durga aynı 

zamanda ana ı.anrıça Parvatı, refah tannçası Lakshmi ve hilgclik 

tanrıçası Saraswatı gıbı yumu~ak, nazık bıçımlere. de girebilir 

-4Lakshmi 
Ourga'nınkızı olarak 
tapınılan Lakshmi 
genellıkle, zenginlik ve 
refahı sımgeleyecek 
şekilde ellerınden altın 

sikkeler dökülürken tasvır 

edilir. 

DURGA'NIN DAYANIKL I LI G I 
Şiva gibi Durga da büyük bir yıkıcı güce sahıptır ama bu gfü.:On 

olumlu bır yanı da vardır; doga.1 düzene yönelık tehdlllen yok 

ederek dengeyı sağlamaktadır. Durga'mn onaya çıkışı da bu ıortlcn 

hir etkiye sahiptir. Be<lenı ışık yaymaktadır ama yıkıcı gO<.:OnOn 

cısimleşmış hali olarak her zaman ağır sılahlarla dolaşır Sılah lan 

(aşağıda) pek çok ıannnın gocono nasıl bcdenınde topladığını 

gösterır. Bunlar arasında lndra"nın yıldınm silahı, Vişnu'nun dıskı 

ve ~iva'nın tridenu vardır. Bınek olarak seçugı aslan (bazı 

anlaıımlara göre kaplan) bile gücünü göstermekleclır. 

-l / ~ 

Kılıç ve kalkan Topuz Yay ve ok 

«• f ~ Deniz kabuğu Trident Disk 

..$- ·--- ·-----···------···--

Daksha'nın kızı ve Şiva'nın 
kaıısı olan Ofkelı Sati, babası 
Şıva'yı aşaQıladıOı için kendıni 
tOren ateşme <.ıtrmşur (bkı. 
sayfa 195). 

.... Kal i 
Mahisha ile olan savaştan 
sonra Kalı yok edicilik 
dansını yaparken 
durdurulamaz. Bunun 

..,. Parvati 

11 

• 
Balta Üvendire 

1. 
Yılan 
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-~~ m durdurmak içın orun -

._ Saraswatl 
Özellikle öQrenciler 
tarafından saygı 

gosıeri1en sanat ve 
ögrenme tanrıçası 
Saraswati'nin 
Sanskntçeyi icat enigi 
söylemr 

ayaklarının altına yataı. ... ---::_ 
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RAMAYANA 
Ramayana Sanskrit d ilinde yazılmış iki büyük Hint destanından biri 

ve Hindu mitolojisinde temel oluşturan bir metindir. "Ayodhya Prensi 

ve Vişnu'nun (blız. sayfa 196-97) yeniden bedenlenmiş hali olan 

Rama'nın hikayesini oluşturan bu metin Rama'nın küçüklüğünden 

baş l ayarak sırasıyla sürgünü, kansı Sita'yı şeytan kral Ravana'nın 

elinden kurtarmasını anlatır. Destan, ana karakterleri arac ılığıyla 

sadakat, akrabalık, bağlılık ve görev gibi erdemlerin altını çizer. 

-- + -
miT 
Ayodhya Kral ı Dasharatha'nın kend isine Rama, 
Lakshmana, Shatrughna ve lJharata ad larında dört oğlan 
doguran üç karısı vardı r. En büyük oglu Rama 
muhtemelen Ayodyha'nın .gelecektek i kral ı olacakt ır. 

Genç yaşlarında Bilge Vishwamitra'dan okçuluk 
öğrenmişti r. Rama ve Lakshmana lıüyüdükleriride 
Vishwamitra tarafından Mithila şehrine götürülüd~r. 

Orada Kral .Janaka kızı Sita'ıım kocasını seçmesi için bir 
yarışına düzenlemektedir. Yarışmacıların bir zamanlar 
Şiva'ya ~it olan büyük bir yayı (bkz. sayfa 194-95) genııeleri 
istenmektedir. Sita'ya aşık olan Ranıa bunu yapabilmeyi 
başaran tek kişi olur, üstelik yayı sadec~ germekle kalmaz 
kırar da . . . Yarışmayı kazaınr ve evine yeni kansıyla birlikte 
döner. 

RAIDA'NJN Ç JK IS J· 
Dasharatha'nm oğulları arasından kendine veliaht seçmesi . 
zamanı gelip çatmıştır. l kr öakımdan iyi bir prens olan en 
büyük oğlu Rama'yı seçmek istemektedir. Ama Rama'nın 

üvey annelerinden biri olan Kaikeyi, Dasharatha'ya bir 

.l Ormanda sürgün 
Rama, Sita ve lakshmana ormana vardıklarında orada yaşayan münzevilere 
rastlamışlar ve onların saraylıların ahşık oldukları lüks yaşamlarından çok uzak 
olan basıt hayat bıç ımlerınt benımsemek zorunda kalmışlardı r 

._ Prens Rama 
Rama yetenekli bir okçu olarak 
tanınır. Yayı gerebilmesi onun 
Sati'yi kaTanmasma ve 
sürgündeyken ormanın huzurunu 
bozan şeytanlarla baş 

edebilmesine olanak-saoıamıştır. 

zamanlar kendisine 
vermiş oldugu bir sözü 
hat ırlatır ve kcn<li oğlu Bharata'yı veliaht seçmesini, Rama'yı 

da Bharaıa'ya lChdit oluştu rmamast için sürgüne yol lamasını 

ister. Yemini yüzünden eli kolu bağlanan üzgün kral Rama'yı 

on dört yı ll ığına ormana sürgüne yollar. Rama babasının 
emrine sorgusuz sualsiz itaaı eder. Sita ve Lakshmana da 

onunla birlikte gitmek için ısrar ederler. 
Daksharatha onlann gidişinden bir süre sonra 

üzüntüsünden ölür. Bu süre zarfında saraydan uzak kalan 
Bharata.Ayodhya'nın tahtına oturması için çağrılır. 

'· Anİı~sinin talebini duyunca dehşete düşer ve krall ığın 
Rama'nın hakkı olduğunda ısrar eder. Rama'yı geri getinııek 

için ormana gider. Ancak Rama babasının son isteğine 

itaatsizlik etmez ve Bharata'nın da saraya geri dönüp taç 
giymekten başka çaresi kalmaz. Hem babalanna itaat 
edebilecekleri hem ele Rama'ya saygı gösterebilecekleri 
onurlu bir çözüm geliştirmiştir. Bharata Rama'nm bir çift 
sandaletini Ayoclhya'ya geri getirerek törenle onlara taç 
giydirir ve ağabeyi Rama'nm geri döneceği güne kadar 
sembolik olarak hükümdarlığını ilan eder. 

Bu arada sürgündekiler de ormana yerleşmiş, oradaki sert 
koşullara alışmışlardı r. Raına ve Lakshnıana sık sık ormanda 
yaşayan münzevilerin hayatlannı tehdit eden, duaları na, 

ritüellerine ve mecliıasyonlanna müdahale eden şeytanlarla 

savaşmaktadırlar. Münzeviler, bu fedakarca davranışlan 

yüzünden Rama ve Lakshmana'ya minnettardırlar. Bazıları 

Rama'nın gerçekte ilahi bir varlık olduğunu fark etmişlerdir. ~> 



RAffiA V E S İTA 
Destanda Rama ve Siıa ideal bir çift olarak gösterilirler. Rama 

kansını bir goç yanşmasında kazanmış ve kaçınldığmda da onu 

kurtam1ak ıçm korkusuzca dövüşmüşlür. Benzer şekılde Sita da 

ınilkemmel ve :,a<lık hır eştır. Bununla birlikte Rama bazı lan 

tarafından, Sila'nın 

sadakatinden şOphe ederek 

(blız. sayfa 202) onun 

ıyıhğını yetenm:e tak<lır 
edemeyen kusurlu bir 

kahraman olarak görülür. 

Bazı kaynaklar R.aına'nın 
harekt:tlerini tüm kişisel 

bağlann üzerinde gören 

adaletli bir hokonıdara 

yakışan şeyler olarak 
yorumlarlar. 

.,_ Rama'nın evlenmesi 
Rama ve Sita karşılıklı 
baQlılıklarım hareketleriyle de 
gösterirler Sita orıı ornıana 
sOrgOne giderken yalnız 
bırakmayarak ve Rama da 
karısını şeytan kral Aavana'nın 
elinden kurtararak 

DESTAN 

""Saban 
Sita'nın adı ~saban izi~ 

anlamına gelir. Babası 
onu tarlalarını sürerken 
toprakta kalan bir saban 
izinde bulnıuştur. 

Dünya lueratOrOnOn en Oneınlı eserlennden biri 

olan Ramayana'yı destanda anlatılan ama gerçekte 

yaşamış olabilecek bir bilgenin, Valmiki'nin 

yazdığı söylenir. Çeşiıli kaynaklar destanın 

derlenme tarıhının M0500 ve 200 yıllan arasında 

olduğunu Sôylemektedırler. Valmiki büyük 

• BilQP.Vı:ılmiki 
Destanda Va1miki ormanda 
yaşayan bir bilgedir ve sOrgOn 
~ilan iıo\'urıca Rama ve Sita 
tarafından sık sık ziyaret edılir. 

Çiftin arası bozukoldlJOu ~~~~~~~~~~~~ zamanlarda Valmikı, Sıta'nın l 
keOOı sıQına()ında kalmasına 

ızınvenr. 

KARDESLİK İDEALİ 
Kardeşlık Ramayana'nın ana temasını oluşturur ideal kardeş 

Uı.kshmana'dır, coOrgOne giden Rama ve Sua'yı yalnız bırakmaz, 

on lan korur ve şeytanlarla savaşlarında ve Sıta'yı kurtarmasındJ 

ağabeyıne yardım eder. Bharata da krallık arzusunu yenerek Ram;ı'y11 

olan sevgisini gôsterir ve Rama'nın sandallarını ıahla koyar 

Shatrughna da benzer şekilde Rama'ya bağlıdır 

ve ona yapılan bır adaletsızlığe çok öfkelenır. 

Rama'nın sandaletleri 

• Lakshmana 
Ravana'nın kız kardeşi cinsel 
yaklaşımını kabul etmeyen 
Rama'dan Oç almak isteyince 
lbtcı sayfa 102) Rama onın 
burnunu keser 

AYAGINDAKİ SANDALETIERİN 
KEHANETINE J3AKIURSA, 
GELECEKTE BIR TAHTI 
SÜSLEYECEK ONLAR. 

Valmıkı, Ramayarta + -- ·-- ---
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SURPANAKHA 
Bir gün Surpanakha adındaki bır dişi şeytan Rama ve 
Lakshmana'yla cınsel ılişkiye girmek isıer ve onlara kur 
yapar. lki kardeş dişi şeytan ı reddedince o da Siıa'ya 

saldım1aya çalışır. Lakshmana onu bumunu keserek 
cezalandırır. Surpanakha Rama ve Lakshmana'nın kendisine 
davranışlarına öfkelenmişlir, bu yüzden µınka'run on başlı 
şeytan kralı olan ağabeyi Ravana'ya gider ve intikam almak 
için ondan Siıa'yı l<açırmasını ister. Ravana, Rama ve Siıa'nın 

dikkaılerıni \:ekmek için alım bir geyik gönderir ama bu 
geyik aslında şeytandır. Sita bu yaratığı evde beslemek 
isteyince Rııma hayvanı izlemeye başlar. Ravana Lakshmana'yı 
da ağabeyiyle giımesi için kandırır ve münzevi kı lığına 

girerek Sita'ya yaklaşıp onu Lanka'ya kaçırır. 

RAffiA VE HA NU m AN 
Rrnaa ve Lakshmana Sita'yı aı-•maya 

başlartar. Ormandaki yolculukları 
sırasında maymun-kral Sugreeva'ya 

hizmCt eden maymun-tann 

~ 
1-lanılman'la karşılaşırlar. Sugreeva da 

- aynen Rama gibi sürgündedir. 
Kardeşi Vali onun yerine kral 

~ olmuşrur. Hanuman, onu yerinden 
eı mek için Rama'dan yardım' ister. 

Sugreeva Valfyi düelloya davet eder, 
Rama Vali'yi öldürür. Surgeeva yeniden 

kraldır ve Rama'ya yardım etmeye razı 

olur. Maymunlar partiler halinde Sita'yı 

aramaya gönderilirler. Pek çok maceradan 
sonra Hanuman, Siıa'nın Lanka'daki ada 
kalesinde hapsedildigini bulur. Lanka'nıı ı 

.,,.. Jatayu'nun ölümü 
Aavana, Sita'yı kaçırdıgmda Jatayu adındaki yaşlı bir akbaba 
cırıu kurtarmaya çalışır. Şeytan krala saldtrır ve arabasını 
parçalar ama Ravana onım kanadını kesip onu OldOrOr. 

ffi ÜTTE F İ KLE R 
Sila'nın kurtanl ışı sırasında Rama'nın en büyük mOttefıklerı 
Sugrccva, l lanuman ve onların maymunlar ordusudur. 
Hanuman'ın büyük güc..:ü, kılık <lt:ğı~tırme ve uçma yeteneğine 

paha bıçilımez. lllnka'ya iki yolculuk yaparak, bırinde Sita'nın 
ncred~ olduğunu bulmuş, ikincisinde ise Rama'ya Ravana'yı 
yenmesi için yardım elmiştır. tık yolculuğunda Sita'yı bulmuş 

ancak Ravana'nın muhafızlan tarafından fark edilerek 

•Son savaş 
Savaş sırasında Rama ne zaman Ravana'nın bir kolunu ya 
da başını kesse onun yer~e yenisi ç ıkar.Sonunda Ranıa 
Brahma tarafırıdan verilen kutsal bir silah kullanır. 

konumu saldın için hiç uygun değildir, üsı~lik Ravana'nın 

şeytanlardan oluşan koca bir ordusu vardır. Hamımam ve 
ınayn1unlan denızin üzerine bir köprü kurarak Lanka'ya 
saldırırlar. Bir dızı dövüş sonunda Rama, Lakshmana, 
Hanuman ve diğer maymunlar korkunç şeyıanlann çoğunu 
öldürürler. Sonunda Rama, Ravana'yı öldürüp Sita'yı kunarır. 

Ardından Rama, Sita ve Lakshmana eve dönerler. 
Rama Ravana'ya tutsak kalmış Sita'yı geri kabul cdıp 

etmemekte kararsızdır. lncinen ve (\zülen Sita sadakatini 
kanıtlamak için ateş üzerinde yürümeyi önerır. Bu deneyden 
yara almadan kurtulur ama Ayodhya'ya geri döndüklerinde bir 
ı:amaşırcının tesadüfen söyledigi bir söz üzerine Rama Sita'dan 
yine şüphelenir. Sati, bilge Valmiki'nin sığınağına giderek 
orada ikiz ogullar dogunır. Yıllar sonra Rama onları kendi 
oğulları olarak tanır ve karısını tekrar bir aıcş ıesıinden 
geçmeye çagınr. Sürekli sadakatim kanıtlamak zorunda 
kalmak Sati'yi yomrnştur. Toprak Ana'ya başvurarak kendisini 
geri almasını ister.Onun bu çıglığını duyan yer yanlır ve Sita 
içine girerek kaybolur. 

kuyrugu ateşe veri lmiş, buna rağmen kunulmuş ve kaçarken 
Lanka'yı alevlere boğmuştur. L.anka'daki son savaşla aralannda 
Lakshmana'nın da bulunduğu Rama'nın savaşçılarının pek 
çogu öldürülmüştür. Hanuınan onlan yeniden canlandırmak 
ıçın Hımalayalar'dan sihirli bır bıtkı geunr. Rama'ya olan 
bağlılıklanndan dolayı onlan sonsuz gençlikle ôdüllendınr. 

• Vali ile dövüşen Sugreeva 
Sugreeva ve Vali birbirleıme benzedikleri 
için Rama onları birbirlermclen ayırt 

edebilmek için Sugreeva'dan boynuna bır 
çelenk takmasını ister. 

• Dağı taşıyan Hanumen 
Haı'M.lmarı, Lakshmana'yı hangi sihirli bitkinin 
dirilteceQınden emin degildir o yüzden Rama'ya 
bitkilerden oluşan bır dagın tamamını getirir 



DÜ S ffiAN LA R 
Ramayana'da, Rama'nın düşmanlanna şeytanlar veya rahshasa'lar 
deıunektedir. Bunlar kadınlara ve çocuklara saldıran, geceleri 

insanlann içlerine girerek on lan delirten geleneksel kötü varhklardır. 

Ravana'ya yardım eden şeytanlar arasında en çok bilineni, hayatının 
büyük bölümünü uyuyarak geçiren erkek 

kardeşi dev Kumbhakama ve savaşlarda 

yenilmez olduğu söylenen ve lndra'yı alt 

eden (bhz. sayfa 188) oğlu Meghnath'tır. 

Bu şeytanlar öylesıne bir tehdit 

oluşturmaktadırlar ki Vişnu, 
onları kalıcı olarak yenmek 

için YeryüzO'ne avatan 

Rama kılığında gelmeye 

mecbur olmuştur. 

,.. Meghnath 
Meghnath'ın sihirli yılan 
şekl indeki okları aralarında 

Lakshmana'nm da bu!undugu 
düşman savaşçılarını öldürür. 

.l Kumbhakarna 
Dev Kumbhakama'ya bir seferde altı ay uyuyabilmesi için lütufta bulunulmuştur. 
Sonunda Aavana için savaşmak amacıyla uyandıQında prensin kendisi tarafından 
öldürülmeden evvel Aama'nın orduları tarafından epey hırpalanmıştır. 

RA V AN A 
Rahshasa'lann kralı Ravana on başlı ve 
yinni kollu korkunç bir figürdür. 
Veda'lar konusunda uzman bir 
otoritedir. Serı ve haşin tavırları ile 
Brahma'yı memnun elmiş, ıannlara ve 
şeytanlara karşı küstahça 
dokunlllmazhk iddiasında bulunmuş 

ve hıçbir insanm kendisine bır şey 
yapamayacağına inanmıştır. Aym 
zamanda kendisine bir kılıç veren 
Şiva'yı da yatıştırmışt ır. Erdemli 
Rama'nın kötü özdeşi veya iy1lik 

polansiyclinc sahip ama 
kaderi yüzünden kötülük 
yapmaya mahkum 
lrajik bir figür olarak 
da görülür. 

.._ Ravana'nın kılıcı 

Ravana, Rama'ya, Şiva 
tarafından veri len 
Ctıandrahas !ay bıçaQı) 
ile sa ldırmıştır. 

.& Ravana Kai lash'ı kald ı rıyor 

Bir keresinde Ravana. sarayının 

bulunduQu Kailash DaQı'nm başka yere 
taşıyarak Şiva'yı öfkelendirmiş ve 
cezalandırılmıştır. 

BU HAKARETIEN DOLAYI 
RAVANA, DÜŞÜNC~Sİ~LİGİN 
VE AHMAKLIGIN YUZUNDEN 
TÜM IRKININ VE 
AKRABALARININ ÖLÜMÜ 
RAGHU'NUN O GLUNUN 
ELINDEN OLACAK! 
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MAHABHARATA 
Dünyadaki en uzun şi irlerden biri olan 

Mahabharata iki büyük Hint destanın dan 

ikincisidir. Geleneksel olarak aym zamanda 

Vedaları da (blız. sayfa 188) derleyen yazıcı 

Vyasa'ya atfedilse de şiir büyük olasılıkla 

MÖ 8. ve MS 4. yüzyı llar arasında 

pek çok yazar tarafından derlenmiştir. 

Destan iki hasım aile arasındaki savaşı 

merkez alı r ama aynı zamanda 

Hinduizmin önemli prensiplerini 

vurgulayan kutsal bir melin olan 

Bhagavad Gita'yı da içerir. 
- - - +$- --- - . - -·-------- ---

fTI İ T 
Hastinapura krallığı Bharaıa hanedanından Pandu 
tarafından yönetilmektedir. Pandu erken ölür ve gözleıi 
görmeyen erkek kardeşi Dhritarashtr~ kral olur. Pandu'nun 
"Pandavalar" adıyla bilinen beş oğlunu, "Kauravalar" adıyla 

bilinen kendi 100 oğluyla birlikte büyütür. 
Pandavalar askeıi güçlerinden, erdemli yôneıimleıinden ve 
sıradan insanlar arasındaki popülariıelerinden ötürü 
kuzenlerini kıskanmaktadırlar. Pandu'nun ilk doğan oğlu 
Yudhishthira tahta varıs ılan edilince Kauravalar en büyük 
ağabeyleri Duryodhana'nı n liderliğinde Pandavalan 
öldürmek için plan yaparlar. Ancak müstakbel kurbanları 

planın kokusunu alıp kaçarlar. Kavgayı yatıştırmak için 
Dhıitarashtra k rallıgını Duryodhana ve Yudhishtira arasında 
ikiye böler. Ancak Kauravalar buna kızarlar. Yudhıshtira'yı 

bir zar oyunu oynamaya davet ederler (kumar 
Yudhishtira'nın en büyük zaaflarından biıidir) ve balı.isleri 

giderek yükseltirler. Sonunda Yudhishura 
servetini, krallığını ve hatta erkek 
kardeşleıiyle karısını bile kaybeder. 
Pandavalar on iki yıllığına sürgüne giderler. 

KR İSNA'N I N Rı& LÜ 
Dönüşlerinde Duryodhana krallığını 
geri vermeyi reddeder ve hasımlar· 
yeniden savaş hazı rlı klan na başlarlar. 

Yudhisnra'nın kardeşi Arjuna, 
Vışnu'nun sekizinci avatan olan (bkz. 
sayfa 196-97) arkadaşı Krişna'nın 

desteğini almaya gider. Duryodlı.ana'yı 
da ayııı sebeple orada bulur. ikisi 
akraba olduklarından Krışna onlara 

.,.. Efendi Krişna 

Krişna, Pandavalar ve Kauravalar arasındakı savaşa 
eline silah almama şanıyla katılır, o sadece ArJuoa'nm 
arabacısı olacaktır. 

.t. Büyük savaş 
l:lınt mi ıoloj isindeki en b!Mlk savaşlardan biri olarak bu devasa savaşta on 
sekiz asken kıta yer alır. Destan, kuvvetlerin kullandıQı karmaşık savaş 
fonna:ıyunurıu. savaş dıploma~sini ve iki tarafın kulandıgı str~tejileri anlatır. 

bir seçenek sunar, bir taraf orduyu diğeıi ise kendisini 
alacaktı r. Duryodhana orduyu seçerken Arjuna da sonradan 
kendisinin arabacısı olmayı teklif eden Kıişna'yı tercih eder. 

SAVAŞ V E Sı&N RAS I 

Büyük savaş Kurukshetra'da gerçekleşir. Kauravalar hem 
Pandavaların hem de Kauravaların bOyük amcası olan 
Bhishma tarafından yönetilmektedir. Duryodhana, Kama 
(bk z. sayfa 56-57) ile onun tarafında dövüşür. Büyük bir 
savaşçı ve Duryodhana'nın sevgili dostu olarak Pandavalar 
için ciddi bir tehdit oluşturmaktadır. Uzun bir savaştan 
sonra Pandava'lar Kıişna'nın yardım ıyla zafer kazanırlar ve 
Yudhishtira kral olur. Daha sonra savaşta dökülen kanlar 
yüzünden acı çeken Pandava'lar Draupadi (bkz. karşı sayfa) 
ile birlikte llimalayalar'a hacca giderler. Giderken 
Hastinapura'ya hükümdar olarak Arjuna'nın bOyük torunu 
Paıikshil'i bırakırlar. Yolculuk uzun ve tehlikelidir ve teker 
teker ölürler, en sonunda sadece Yudhishtira kalır. Son 
olarak o da ölüp cennete gider ve orada ailesiyle buluşur. 



E9NEffiLİ KARAKTERLER 
Mahabharaıa'nın geniş bir karakterler yelpazesi 
vardır. Büyük okçu Arjuna ve oğlu Abhimanyu, 
Kaurava ordusunun lideri Bhishrna ve hem 
Pandavalara hem de Kauravalara ok atmayı 
öğretmiş olan u sta okçu Drona gibi gibi pek 
çoğu savaşçıdtr. Yudhishtira'nın ıkınci 

~ 
ağabeyi Bhirna ve Duryodhana gibi 
bazılan güçleriyle ünlüdürler. 
Yudhishtira ise bilgeliği ve 
dürüstlük aşkıyla tanınır. Kadın 
karakterkr <tr<t:ı.ımla t:n başta 
gelenı Arjuna rnrafından kazanılan 
ama beş Pandava'nm karısı olan 
Kral Drupada'nın cesur kızı 
Draupadi'dir. Zar oyununda 
rehine olarak kullanılmasına 
çok sinirlcnmişlir. Duıyodhana 
onu kazandıktan sonra 
ağabeyine zorla herkesin gözü 
ônünde Draupadi'nin 
giysilerini çıkantınnıştır. 

Draupadi'nin bu şekılde 
aşağılanması savaşın 

nedenlerinden biridir. 
.& Arjuna 
Arjuna yetenekli bir okçudur. Babasının 
düzenlediQi bir müsabakada, dönen bir 
tekerlege asılmış bir balıgı sadece 
yansımasını görerek okuyla vurmuş ve 
Oraupadi'yi kazanmıştır. 

.& Zar oyunu 
Yudhishtira, Duryodhana 
tarafından blr zar oyunu 
oynamaya davet ed i lmiş ama 
rakibi hile yaptıQı için karısı 
dahil her şeyini kaybetmiştir. 

uzatmıştır. 

! 

.... · •. .._ . ..,,_- :·..:. ·,"';, .... 
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.& Abhimanyu savaşta tuza~a düşüyor 

Arjuna'nın oglu Abhimanyu, Kauravalar tarafından kullanı lan spiral savaş düzeninden içeri 
nas ıl sızacagını biliyordu ama oradan nası l geri çıkacaQ ını bilmiyordu. Tek eliyle savaşarak 
cesaretle içeri daldı ama sonunda karşısındaki kalabalık tarafından öldürüldü. 

KURUKS H ETRA SAV AS 1 
Günümüzün Delhi'si yakınlarındaki geniş bir düzlük olan 
Kurukshetra'nın, Mahabharaıa destanında savaşın geçtiği yer 
olduğuna inanılır. Savaş on sekiz gün sürmüştür ve şi ir her iki 
tmafın ordularına dereden tepeden geniş katılımlar olduğunu hikaye 
eder. Destan büyük savaşı aynntılanyla tarif eder: karmaşık 
stratejiler kullanılır, sıradan askerler toplu halde savaşırlarken ünlü 
savaşçılar oklar ve mpuzlardan mızrak ve kılıçlara kadar türlü stlahı 

kullandıkları teke tek dövüşü tercih ederler. Bhishma ve Oruna gibı 
eskı askerler ise kendi öğrencileri Pandavalann önüne geçmek 
zorunda kalırlar çünkü her ne kadar haksızlığa uğramış 
Pandavalardan yana olsalar da görev aşkları onlara Kaurava 

ı:ırafında savaşmalarını emretrne:kıedir. Her iki taraf lan da sayısız 

3 
)> 
:t: 
)> 

"' :t: 
)> 

"' )> 

-ı 
)> 

207 

savaşçı bu savaşta öldürülmüştür. ~ 

AYRICABAKINIZ SavaşlarlS-19.60-61,98-99, 104-05, 116-17, 118-19, 126-27, 170-71, 176-77 ~ , 
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GANJ'IN 
~ 

DOGUŞU 
Ganj (Ganga) Hinduizm'de hem nehir hem de onun 

sulannı cisimleştiren tannça olarak kutsaldır. Popüler bir 

efsaneye göre Ganj baş langıçta cennete akan bir ırmakken 

tanrılar tarafından dünyaya inmesine ve sonradan 

Hindistan haline gelecek bölgede akmasına izin verilir. 

İnançlı Hindular nehrin tüm günahları arındırnıa özell iği 

o lduğuna inanırlar. 

---- 1-.. 

miT 
Ayodhya krall ığı bir zamanlar altmış bin oğlu olan Sagara 
adında bir kral tarafından yönetilirdi. Bir gün kral diğer 
hükUmdarlardan daha Ustün olduğunu göstermek için 
Ashwamedhayagna (at adağı töreni) clüz~nlemeye karar 
ve rir. Ritüele göre en iyi aygınnı dünyanın etrafında 
dönmesi için gönd~recektir. Kralın otoritesine kafa tutmak 
isteyen herkes atı durdunıp kralla savaşabilir. Tanrı lndra 
(bkz: sayfa 188) Sagara'nın aygınm etrafta rakipsiz biçimde 
kişnerken görünce onu Bilge Kapila'nın sığınağına 

gizler. 

SAGA R.A'N IN E9GULLAR. 1 
KAY BE9LUYE9R. 

çıkmazlar ancak ona Ganj'ın 
dünya nehirlerinden farklı olarak 
çok güçlü ve hızlı aktığını, serbest 

~ Genga bineOinin üzerinde 
Tanrıçanın bineQi bir timsahın 
bedenine sahip ve ba1en bir 
balı k kuyrugu olan Makara'.dır. 

kalırsa büyük tahribatlara neden olabileceğini anlatırlar. 

Ganj'ın sulan bir şekilde kontrol altında tutulmalıd ı r. 

Sonunda Şiva kutsal nehrin kendi keçeleşmiş saçları 

arasında akmasına izin verir. Bhagiratha'ya güçlü nehrin 
barikatııu kaldırdıktan sonra Bhagiratha'nın gittiği yolu 
izlemesini garanti etmesini tembihler. 

Aygınnı geri almak isteyen kral oğullarından kayıp 
atı aramalarını ister. Onlar da au Kapila'mn 
sığınağında bulurlar. Onun hırsız olduğunu 

düşünen genç ve toy prensler Kapila'ya 

j l' ıc.Jr t;.(I GANl' IN SU LAR I 
f'f(f ı~~ Ganj'ın öfke~ sularının dünyaya iniş hikayesi 

<!},] 1 ı ~ böyledir; aktığı yerlere hayat getiren nehir hiçbir 

hakaretler eimeye başlarlar. Öfkelenen bilge 
onları bir bakışı yla kale çevirir. Sagara 
oğullarının ruhlarını serbest bırakması için 
Kapila'ya ricada bulunur. Ancak o bunun 

,(t~ıj ~ :::ı yıkıcı sele neden olmaz. Ganj'ın dünyaya ilk 
("() ~/'. _)}; dokunduğu yere Gangoıre adı verilir. Nehir 
<::::/ • Sagara'nın sayısız oğullarının külleri üzerinden 

tek yolunun, cennette akan kutsal nehir 
Ganj 'ın dünyaya inip sularıyla oğullanmn 
küllerinin üzerinden akması olduğunu söyler. 

Çok yıllar sonra Sagara'nın soyundan gelen 
Kral Bhagiratha Brahma (bkz. sayfa 190-191) ve 
Şiva'dan (bkz. sayfa 194-195) bir ricada bulunur. 
Atalannın kurtuluşu u,;ın Ganj'ın dünyaya ınmesıne 
ızın vermelennı ıstemektedır Tanrılar buna karşı 

~ akar, onların ruhlarını serbest bırakır ve göğe 
yükselmelerine izin verir. O zamandan beri 
inananlar Ganj'ın sularının geçmiş günahları 
temizlediğine ve ölmüş kişilere bir damla kutsal 
Ganj suyu verildığınde ruhlarını selamete 
kavuştuğuna inanılır. 

.. Ganj'ı evcilleştirmek 
Şiva'nın saçlarından geçmesi Ganj'ın hayat veren 
ama tehlikeli sularmm yavaşlayıp sakinleşmesine, ve 
nchnn tardı kol:ara ayrılmasına neden olmuştur. 



EBNE m Lİ KARAKTERLER 
Ganj'm clogu~u hikayesindeki Sagarn 
dışmdaki ana karakterler Kapıla ve 

Bhagırata'dır Her ikısı de akıllı ve 

dhanna'ya, ahlakı görevlerine hağlıdırlar 

Kapila'nırı gü<.:O Vişnu'ya 01ilz. sayfa 
196-97) olan hüyük s:ıygısından ve 

yoga fclscfcsı ile ilgılı bılgılerındcn 
gelmekıedır. Bhagırata'nın kralhgı 

dogal afetlerle yerle hir olmuş o da 
Hımalayalar'a giderek ata larının 

günahlarının kefareunı Odemişlir. 

A Bhagiratha 
Bhagiratha. Ganı nehrinin dünyaya 
getirilmesinden sorumlu olan 
kişidır; kutsal nehrın çok bilinen bir 
adı da Bhagirata'dır. 

KUTSAL NEHİR 
Hinduızın'de tüm nehirler kutsaldır ve 

nehırlerle annma riıOelının Güney Asya'da 

uzun bir tarihi vardır Ancak Ganj'ın sulan 

özellikle kutsaldır ve bu suların çok goçl!I 

bir şifa özellıği olduğuna inanılır. Ganı'da 

suya gırmck insanı tüm günahlarından 

anndınr. Ve eger ölO bınnın külleri Ganj'a 

dökülürse ölüm ve hayatın bitmez 

d öngüsünden kurtulup serbest kalır. 

Hınduların çoğu hayaılannda en az bır 

kez Ganj'ın sulannda yıkanmak isterler ve 

ölüp yakıldıktan sonra akrabalarının 
kendi küllerini Ganj'a scrpecegini umut 

ederler. l lindulann başka bır kutsal görevi 

de bağış yapmaktır, bu yüzden hacılar, 

bilgelere ve nehır kıyısında yaşayan 

yoksullara yardım ederler. 

.,. Dua töreni 
Her günbatımıııda inananlar Ganj'ın su larına 

çiçekler, ışıklı lambalar ve mantra duaları ile 
kutsal nehre saygılarını suna.lar 

TANRIÇA GANGA 
Gcmj nehrine, Hlınalayalar'ın kışilcşlirilmiş halı olan l lıınavat'm 

(karla kaplı anlamına gelır) kızlarından hırı , Tanrıça C,;.uıg;:ı ol.ırak da 

ıapınılır. Bır efsaneye göre ıannça Kral Shamanu ıle evlenınryı bır 

şartla kabul eınıışıır. O da krnlın hiçbır hareketıııı 

sorgulamamasıdır. Çiftin yedi çocukları olur, aııc.ık 
Ganga her birini doğar doğmaz sularında bog.1r 

Çılgına dönen kral bunun ncdcnını sordugund.ı 

ise kendısının vcmıs adı verilen kutsal bırtakıın 

varlıklar doğurmasının kadennde okluğunu 

ama bunların üzerinde ınsan şeklmde dünyaya 

gelmek gıbı bır lanet bulunduğunu bildığıııı 

söyler. Çocuklarını suya barırarak onları bu 

laneuen kurtarmışt ır. 

A Himalayalar 
Ganj nehrı Himalayalar'daki Gangotri daO buzulundan 
doQar. Bunlar aynı zamanda Brahmaputra ve Yamuna 
nehirlerinin de kayna~ıdırlar 
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DOGU ASYA 

~ 
Hem Çin hem Japonya, binlerce tanrı , tanrıça ve cini içeren son derece 

karmaşık mitolojilere sahiptirler. Bu varlıklar yüzyıllar boyunca insanların ve 

hükümdarların hayatlarında önemli roller oynamışlardır. 

Çin, binlerce yıldır din ve mitolojinin karıştığı 

bir pota olagelmiştir. inanç sistemlerinin büyük 
zenginliği ve çeşit l iliği pek çok kaynaktan 
beslenir. Birincisi, ülke, büyük uygarlığını 
kurana dek binlerce yıl boyunca pek çok 
geleneksel tanrı geli$tirmiştir. ikincisi ise, MÖ 
5. ve 6. yüzyıllarda Çin düşünce hayatını ve 
mitolojisini üç ana inanç sistemi 
şekillendirmiştir: Ritüel, sosyal düzen ve 
görevleri vurgulayan Kon[üçyüsizm, doğayla 
uyumun altını çizen Taoizm ve Buda'nm iç 
huzura kavuşmak için öğretilerini izleyerek 
dünyanın acılarını engellemenin yollarını 
kucaklayan Budizm. 

iiıLü m süZLER PANTEE!lNU 

oluşturmuşlardır. Bunların pek çoğu nasıl 

tanrılaştıklarına veya cennetteki güçlerinin 
neleri kapsadığı hakkındaki sosla hikayelerin 
kişilerini oluştururlar.Kendilerine dua edenlere 
veya tapınaklarında sunu yapanlara yardım 
ettiklerine inanılır. 

JAPEllN miTE!lLEllJ İSİ 
Japonya'da mitoloji [arklı bir gelişim 
göstermiştir, ancak orada da aynen Çin'deki gibi 
Budizm'in Bodhisaııvaları ve ç.eşitli tanrılarının 

etkileri çok güçlüdür. Buna rağmen Japon 
mitolojisinin merkezinde daha çok toprakların 
sakinleri olduklarına inanılan binlerce cin ya da 
k.1mi bulunur. Canlı ya da cansız, hemen hemen 
her şeyin -her yerin, kayanın, gölün, ağacın, 
yaratığın- kendi hamisi vardır. Bunlar insan hayatı 
üzerinde etkileri olan saygı duyulması ve karşı 
gelinmemesi gereken bir tür cindirler. 

Bu Uç geleneksel Çin inanç sistemi arasında bir 
tek Konfüçyüsizm tanrılara ve cinlere tapınmayı 
içermez. Buna rağmen Konfiçyüs'On kendisine 
bir ölOmsOz olarak saygı gösterilir ve hakkında 
pek çok efsane üretilmiştir. Öte yandan Taoizm 
(Daoizm) binlerce «ölümsüz"e inancı içerir: iyi 
bir hayat yaşamış ve dünyadaki sürelerinin 
bitiminden sonra tannlara katılmış tanrılaşan 
kahramanlar, bilim insanları, imparatorlar, 
rahipler ve bilgeler. Budizm ise esasen bir tanrı 
ve tanrıçalar dini değildir ama Çin'e ulaştığında 

A Tanrıça Luo Shen 

Ek olarakjaponya'nın dünyanın yaradılışından 
beri , hayatları ulusal mittıloj iyi oluşturan ünlü 
tanrı ve tanrıçaları bulunmaktadır. Bu tanrılar 
arasında en başta geleni güneş tanrıçası Amaterasu 
ve onun soyundan gelenlerdir. Amaterasu'nun 
ailesinin Japonya'nın birleşmesinden sorumlu 
olduğuna ve 20. yüzyılın ortalarına kadar ülkeyi 

Efsanevi Japon imparatoru Fu 
Xt'nin kızı Me Fei. Luo nehrinde 
bogulmuş ve gOzel tanrıça Luo 
Shen olarak onaya çıkmıştır. 

geniş bir Budalar ve aydınlanmanın eşiğine gelip aynı amaç 
için uğraşanlara yardım etmek üzere dönmüş azizler olan 
Bodhisauvalar panteonu geliştirmiştir. Budizm'in 
Bodhisattvaları, Taoizrn'in ölümsüzleri ve daha erken 
dönemlerden kalan bir grup geleneksel tanrı ve cin, Çin 
mitolojisinde geniş bir ölümsü.dı::ı paııLı::urıu 

.,.. Konfiçyüs ve maiyeti 
MÔ 551-479 yılları arasında yaşayan BOyOk Çın düşünürü ve bilim adamı Konfiçyos'On 
Çm fikir dünyasında çok önemli bir yeri vardır. Otorıteye sayyıyı, sosyal uyumu ve 
aıleye bakışı öQretir. Ölümünden sonra pek çok ınsan ölümsüzlerden biri olduguna 
inanmış bazı insanlar ona bir tanrı gibi tapınmıştardır. 

G yönelen hanedanın onun soyundan geldiği 
söylenir. Her ne kadar japonya'nın imparator ailesi anık 
tanrıların soyundan geldiğini iddia etmiyorsa da Japon halkı 
hala bu eski tanrılara saygı 
göstermeye devam etmektedir. 

.._ Oingxiling'deki taş mihrap 
Çin tapınaklarının içinde ve dışındaki 
mihraplarda müritler tanrılara baQışlar 
yaparlar ve ·tütsüler yakarak· 
kendilerine yardım etmeleri için ricada 
bulunurlar. 
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PAN GU'NUN EVREN! 
YARATMASI 
Çin yaradıl ış efsaneleri ilk tann Pan Gu'nun dünyayı 

yaratmak için kaosu nası l düzene soktuğunu 

anlatırl ar. Bundan sonra daha nazik daha ılım l ı bir 

tanrıça, Nü Wa ortaya çıkar ve ilk i nsanları kilden 

yaratır. Pek çok başka tanrı ve tanrıçanın kökeni de 

Çin efsanesinin başka yerlerinde an latıl ı r. 

---- -------·-- -------- - ---G---- -·- -

miT 
Başlangıçta sadece kaos vardı ve bu düzensizliğin tam 
ortasında yalnız yaraucı tanrı Pan Gu uyuyordu. Derin bir 
uyku halindeydi, yaradılışın ağır yükünü omuzlamak içın 
gucunu topluyordu. Ölçülemez bir zaman sonra Pan Gu 
uyandı. Etrafına bakınca sadece kaos gördü ve'bu 
görüntüye sinirlendi. Kollarını kaosun i\:ine sokarak 
parçaladı, elleri büyük bir gürültüyle yankılanan ve 
yuvarlanıp duran elemenılcrc çarpıyordu. 

ELEffiE N TLERİN YARATIL ffi ASI 
Pan Gu'nun darbelerinin etkisi, kaos elemenıleıinin farklı 
yönlere hareket etmesine yol açu. Kaosa bir kez daha 
vurdu ve elementler biraz daha düzenli hale geldiler. Ağır 
olanları dibe batıyor, hafif olanları yukarı çıkıyordu. Bu 

işlem elemenıler 

birbirinden ayrıldıkça 
genişlemeye başlayacak 

olan yeryüzünü ve 
gökyüzünü yaraııı. Pan Gu 
ayağı yeryüzünde kolları 
gökyüzünü ıutacak ve 
ikisinin biraraya gdınesini 

engelleyecek şekilde iki 
alan arasında durdu. iki 
alan birbirinden ayrıldıkça 

<ılllfNüWa 

Nü Wa kelime anlamı olarak ·sakire 
Salyangoz· dcmcktır ve tanrıça 
genelhkle bır salyangoz ya da yılan 
bedemnde insan kafasıyla ıasvir edılir. 

• Pan Gu 
Yaratıcı tann genellikle 
yapraklardan etek ~ymiş şel<ilde 
tasvir edilir Ellerinde kaosun 
elementlerinin ayrılmasından sonra 
ooaya çıkan goky(lzono tutmaktadır. 

onun da giderek boyu uzuyordu. ikisi ıamamen aynlınca 
yaraucı yallp uyudu. 

Pan Gu uyurken dönüşmeye başladı. Gözleıi güneş ve 
ay oldu. Sakalındaki saç ıelleri parçalara ayrılarak gtıneşi 
oluşturdular. Bedeninin bazı bölümleri dağlara ve geri 
kalanı da toprağa dönüştü. Ardından başındaki saçlar 
yeryüzünde köklenen bitkiler ve ağaçlar haline geldi . 
Bunlar onun, gölleri ve nehirleri oluşturan kanıyla 
beslendiler. 

İ LK İNSAN 
Pan Gu dünyayı yaraıma işini bitirdiğinde onaya Nü Wa 
adında bir tanrıça çıku. Pan Gu'nun bedenınclen oluşan 
evrene baku ve çok güzel olduğunu düşündü. Ancak bir 
sure sotl)'a kendini yalnız hissetıi ve bu topraklar üzerinde 
birlikte yaşayabileceği insanlar yaratmaya karar verdi . 
Biraz kil alıp onu yoğurarak ilk insanlar haline getirdi. 
Birlikte mutlu olduklannı görünce biraz daha yapmaya 
devam etti. Ancak bunlann bir süre 500ra yaşlanıp 

öldüklerini de fark etmişti. Sürekli kilden insan yoğurma 
işinden yorulan Nu Wa yaratuklanna doğurma yeteneği 
verd i; anık dünyanın nüfusunu anırmak için sürekli 
insanlar olacaktı. Nü Wa bir adım geri çekilip bakıı, 
yaptığından memnun kaldı. 



KARAN L1 K KAD 1 N 
Efsanenin belirli anlatım lan, ilk insanların büyük bir Lufanda yok 

olmalarından sonra Tannça Jiu Tian XuannO'nün (Karanlık 

Kadın) insan ırkını bir kez daha yaratuğını söylerler. Bazı 

kaynlara göre tannça, Fu Xi'nin kız kardeşi ve karısıdır (bkz. 
sayfa 214) ama başkaları da onun Nü Wa'yla evli olduğunu 

söylerler. Fu Xi ve Karanlık Kadın çocuk yaparak insanlıgı 
yaşatmak için evlenmişlerdir. Bazıları onun tufanı sona erdirmek 

için cennetteki dcligi onardığını da anlatırlar. Jiu Tian 

Xuannü'nın aynı zamanda Çin 'in ölümlü hükümdarlannın atası 

olan San imparator Hu;'l.ngdı'ye, Taoizın'ın ilkelerini ve antik Çin 

felsefesini öğreten bir öğretmen olduğu da söylenir. 

""Jiu Tian Xuannü 
Karanl ık. Kadın hakkındaki erken 
dönem kayı tları onu Nll Wa ile 
karıştıracak şekilde bir yılanın 
bedeniyle tasvir ederler. Daha 
sonraları çok güzel bir kadın olarak 
gösterilmiştir (sa(Jda oturan). 

.4 Sarı imparator 
Sarı imparator Huangdi Çin halkımı 
uygarlık sanatını öQıeten efsanevi bir 
hükümdardır. Başarıları nedeniyle daha 
sonratmırılaştırılmıştır. 

.,_ Fener festivali 
Yeni Yılın kutlandıgı bu festival ilk 
ayın 15. gününe denk gelen 
dolunayı işaret eder. Tapınılan 
tanrı lar arasında üç imparr:ıtor da 
vardır. 

T Üç imparator 
Bu ezeli hükümdarlar antik Çin'de 
mutluluk getiren ve günahları 

afeden ve şifa bulan tanrıla r 

olarak görülürler. 

TianGuan Di Guan 

EZELİ imPARATEBRL AR 

': 

Shui Guan 

T ANR ILAR VEYA EDLÜmLÜ LER 

insan ırkı yarat ıld ıktan ve ilk insanlar çoğalmaya başladıktan sonra 

Yeşim lmparator (bhz. sayfa216-17) onları yönelmesi için üç ezeli 

ımparalOr gönderir. 13unlardan ilki Tian Guan (cenneıin hükomdan) 

mutluluk, özgürlük ve refah gelirendir. Olağanüstü gücüyle sadece 

Yeşim lmparator'un kendisinden sonra geli r. ikincisi Di Guan 

(yeryüzünün hükümdarı) insanların ve davranışlarının büyük yargıcı 

olarak bilinir. Üçoııcoso Shui Guan (suların hükümdarı) selleri 

komrol eder ve hastalıkları ortadan kaldınr. 13u üçlü hükümdarlara 

tüm Çin'de tapırn\maktadır. 

~- -- - - --------------- - - -u 
)> 
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Çin kühürü ve felsefesinin iki gerçek kurucusundan biri Llı.ozc (doğumu 

MÖ 604) ve insanlann doğal hayatı ve günlük mevcudiyellerini 

yorumlamaları içm onlara yardım eden Kong Zi veya Konfıçyüs'ıor (MÔ 
551-479). Bu iki kişi son derece etkıliclir ve pe::k çok insanı arkalanndan 

sürüklemişlerdir. O kadar popüler olmuşlardır ki 

haklarında efsaneler türetilmeye ve tanrı olarak kabul 

edilmeye başlanmıştırlar. Müritlerine bir şeyler 

öğretmek ve felsefi başyapıtı ve daha sonraları 

Taoizm (Daoizrn)'in ıemelini oluşturacak olan 

Tao le j ing (Dao de Jing)'i yazmak için 
insan olarak doğan Lıoze'ııin ölümsüz 

olduğuna inanılır. Konfiçyüs da yarı 

efsanevi bir figür olarak görülen ve 

tapınaklarda bir tanrı gibi tapınılan 

gerçek bir insandır. 

• l aoze 
laoze'nin felsefesine göre insan!ar kendi içlerinde bir 
denge konumuna gelmek için ugraşmalıdırlar. ooganın 
bir parçası olduklarından doga ile uyum içinde 
yaşama lılar ve doQanın kurallarını çignememelıdırler. 

-.... Yin ve Yang sembolü 
Çin felsefesi evrende dişi ilke Yin ve eril ilke Yan 
arasında temel bir ikilik oldugunu öne sürer. 

.,,. Konfiçyüs 
Konfiçyüs'ün felsefesi onun 
sekiz erdeme olan inancında 

özetlenebilir: evladın ana 
babaya gösteridgi saygı , 

kardeşlik sevgisi. 
sadakat, dürüstlük. 

dogruluk, kibarlık, 
namus ve bekaret 
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. , 4"'1 ÇIN KAHRAMANLARININ 
EFSANELER! 
Çin efsaneleri genellikle halka sağ kalma veya 

uygarlık becerileri öğreten kültür kahrarnanlan 

üzerine ku.ruludur. Bu tür kah ramanlar, Çin'i 

yönetmek için cennetten gelmiş ölümlü 

hükümdar ya da tannlar olan imparatorlar gibi 

tanımlanırlar. Bu mitlerde Çin alfabesinin 

kökeni, Çin kültürünün özünü oluşturan ipek 

yapma sanatı ve ipek dokumadan giysiler 

üretmenin sırlan açıklanır. Hikayeler aynı 

zamanda iyi bir yönetimin bazen imparator 

ailesinin şöhretinden daha önemli olduğunu 

göstererek bilgeliğe olan gereksinimi vurgular. 

- ------------------···--.. -- -- ---~---

ÇİN'İN KURUCUSU 
Fu Xi, tanrıça Nü Wa (bkz. sayfa 2 12) ile evlidir. Çin'in ilk imparatoru olmak 
için yeryüzüne tarih öncesi çağlarda geldiği söylenir. Bazıları fu Xi'nin dört 
yüzü olduğuna ve bu yüzlerden her birinin pusu lanın dört nokıasından hirini 
gördüğüne inanırlar. Dana da önemlisi Fu Xi, Çin'in kültür kahramanlarının 
en başta gelenidir. Klan ve ai le isim lerini icat eden in ve sosyal düzeni kuranın 
Fu Xi olduğuna inanılır. Bazı lan Çin halkına hayvanları evcilleşlirıneyi, ağlarla 
balık yakalamayı , enst rümanlarla müzik yapmayı da onun öğrettiğine 
inanırlar. Tüm bunlara ilaveten Fu Xi, Çinlilere 
ipekten iplik yapmayı ve bundan giysi 
üretmeyi, zamanı ölçmeyi ve örülmüş 

düğümlerden yapılan takvimi kullanmayı da 
göstermişLir. 

ij '~ 

: ı : o ı:ı OO
ij == ~ ... , 

l> I Ching ~ 

Fu Xi'nin Çin alfabesini ve gele<egi görmek ~ 0 
için kullanı lan biı dizi sembol olan 1 Ching'in "-' -- '/ 
trigramlarını icateuigine inanılır. 

A Fu Xi 
Büyük Çin bilgelerinin ilki olan Fu 
Xi, Çinlilerin hayatları için çok 
önemli beceriler gel iştirmiştir ve bu 
yüzden de sık sıkÇin'in kurucusu olarak anılı r. 

----------- - ---- -- --- ----·-----G - -- ·----- -·-----------~-- .. 



İKİ BİLGE HÜKÜIDDAR 
Hem bılgelığı hem kol gücü ile tanınan bir mitolojik 
imparator olan Yao geniş topraklara hükmetmiş ve Çiıl'in 
güneyine barış getirmiştir. Dokuz oğlu vardır ama hiçbirini 
ülke yönetimine getirmeyi düşünmemektedir. Tannlann da 
yardımıyla, dokuz oğlundan daha yetenekli ve zeki olan 
Shun adında basit b ir çiftçi bulur ve tahtını ona devreder. 
Shun ikinci büyük bilge hükümdar olur. Zeki 
bir yönelim tarzıyla, halkın ona itaatından 
emin olmak ve onların gereksinimlerini 

öğrenmek için krallığının her bölgesini 
ziyaret eder. Yangıze nehrinin 
güneyindeki ayaklanmaları hastırır ve 

yüz yaşına kadar yaşar. 

• Shun 
Efsaneye göıe Shun imparator 
olmadan ewel Yao'ya 28 yı l 

boyunca çiftçi olarak 
hizmet etmişti r. 

• Yao 
AltınÇag·ın 

Efendisi olarak 
bilinen Yao 98 yıl 
tahtta kalan ideal 
bir hükümdardır. 

""' Weiqi 
iki orduyu savaştıran eski bir masa oyunu 
olan Weiqi ya da Go'rnın. oyunu rüyasında 
gören Yao tarafından icat edildigi söylenir. 

ÇİfTÇİLİGİN mucioi 
Bir diğer kültür kahramanı Shen Nong da çiftçilik sanatını icat 
etmiştir. Bitkilerin biiyümesini sağlayan bir bereket tannsı 
olarak Shen Nong Çinlilere pirinç ve buğday gibi temel yiyicek 
maddelerinin nasıl yetiştirileceğini öğretmiştir. Bazıları sabanı 

ve tarlalann verimliliklerini korumak için farkl ı türlerde 
bitkileri rotasyon yaparak ekmenin gelişmiş yöntemlerini de 
icat ettiğini söylerler. Shen Nong'a atfedilenler arasında aynı 
zamanda bitkilerin iyileştirici özelliklerini ortaya çıkarmak da 
bulunmaktadır ve bu yüzden de Çin tıbbının 
kurucusu olarak da görülmektedir. Esasen bir 
ölümlü olan Shcn Nong bitkilerle deney 
yaparken kendini zehirlemiş ancak adanmışlığı ve cesareti 
yüzünden tanrılar tarafından ölümsüzlükle ödüllendirilmiştir. 

,· ~; .· ~# 
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SELİ DURDURIDAK 
Shun'un başı, Çin'in büyük nehirlerinin 
Laşmasıyla dertt.cdir. Cennetin imparatoru 
insanlığın günahlarına öfkelendiği için seller 
göndermektedir. imparatorun torunu Gun 
insanlara acır ve kanallarla drenaj hendekleri 
inşa etmek için yeryüzüne gelir. Cennetin 
imparatoru ondan izinsiz olarak Gun'ın neler 

yaptığını öğrenince torununu öldürür. Ama 
Gun'ın cansız bedeninden Yu adında bir ejderha 
doğar, öfkeli suların neden olduğu feci zararları 
görür ve Çin halkı adına aracı olmak için 
cennete uçar. Yu 'nun hikayesini duyan cennetin 
imparatoru insafa gelir ve sonunda sellerin 
konırol altına alınabilmesi için Yu'nun dağları 
yükseltmesi, nehirlere yeni yollar açması ve 
drenaj kanallan inşa etmesine izin verir. 

Çin'in büyük nehirlerinin taşma ları yüzünden meydana gelen selleri kontrol etme 
çabalarının uzun tarihi efsanelere de km.J olmuştur. Çinliler büyük işgücü 
kullanarak kıyıları yükseltmişler ve sellere set çekmek için barajlar yapmışla rdı r. 

G-- ------ ---·-- ----·.· ~~·~-

,.._ Shen Nong 
Büyük Shen Nong hem çiftçilik aletlerinin mucididir 
hem de çevreyle müthiş bir uyum içinde olan öncü bir 
şifalı bitkiler uzmanıdır. 

'f' Eski Çin sabanı 
Bazı efsaneler Shcn Nong'un. Çin' de 
binlerce yı ldır kullanılan sabam icat 
ettiOini de söylerler. Çin demirden 
sabanla MÖ 4. yüzyılda tanışmıştır. 
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YEŞIM IMPARATORU'NUN 
SARAYI 
Daoisl efsanelere göre Çin imparatorunun büyük ve karmaşık 

sarayı, kendisin in cennetteki mevkidaşı Yeşim lmparaLor'a 

hizmet eden ölümsüzlerin kutsal sarayını yansıtmaktadır. 

Budizm gibi diğer dinlerin tanrı ları bile bu tanrı ve Lanrıçaların 

dev organizasyonunun birer parçası olarak görülürler. 

--·-----·------- -· -- - -.. --.. --- G --- -----·· 

miT 
Cenneıin imparatoru Yühuang (Yeşim lmparaıor) ad ıyla 

tanınır ama genellikle Shang Di (Cennetin Efendisi) 
olarak çağırılır. Ulu bir tanndır ama Konfıçyüs gibi o <la 
esasen ölümlüdür. Yühuang, Ching Teh ad lı kral ve 
kraliçesi Pao Yüch'in oğu llarıdır. Kraliyet ailesinin uzun 
yıllar boyunca çocuğu olmamışıı r. Pao Yüeh rahiplerden 
bir çocuğu olm~sı için dua cLıneleri ni ister ve enesi gece 
Taoizm'in tanrı laşmış babası Loaze'nin kendisini 

kollarında bir çocukla ziyaret etliğini rüyasında görür. 
Çok geçmeden hamile kalır. Sonradan kibar ve akıllı bir 
hükümdar olacak olan oğl unu doğurur. Ancak o halkın 
refahını garan ti aluna aldıktan sonra dua ve meditasyonla 
geçireceğı hi r hayat uğruna tahtı bırakır. Mükemmel 
hayatı sona erdiğinde Yeşim imparator olarak 
ıanrılaşıırılır ve ölümsüzlerin hükümdan olur. 

İLAHİ B Ü RE!l KRAS İ 
Yeşim imparator kutsal bir sarayda oturur ve 
cenneti diğer tanrılardan oluşan maiyetinin 
yardımıyla yönetir. Bu geniş 
maiyetteki tanrılardan her biri 
cennetsel kamu hizmetlerinin bir 
bölümünden sorumludur. Bu, boyut 
ve karmaşa bakımından 

yeryüzündeki Çin imparatoru için 
çalışan teşkilaıı anımsatan geniş bir 
bürokrasidir. imparatorun yanında 

,.. Ölümsüzler 
Kutsal sarayın günlük işleyışinde Yeşim lmparatoc'a pek 
çok bakan ve hakim yardım eder. Çin'in popüler dininin 
mOrıtlcı ı bu ölümsüzlerin heykellerini t~maklara 
koyarlar ve onlara bagışlaıda bultrur1ar. 

• Yühuang 
Yeşim imparator genellikle 
OIOmlO bir hOkOmdann 
regalyasını takan, gö()sOne bir 
yeşim tablet bastırmış sakalh 
bır adam olarak tasvir edilir. 

cennetin kraliçesi Xi Wangmu (Baıı'nın Ana Kraliçesi) 
oturur. Güçlü bir tanrıça olarak altından yapılmış ve 
sihirli ölümsüzlük şeftali leri veren ağaçlarla dolu bi r 
bahçesi olan kend i sarayına sahiptir. Bu meyveler bin 
yılda bir yetişmekte ama yenmeye hazır hale geld iklerinde 
yiyene ölümsüzlük kazandırmaktadırlar (bkz. sayfa 220-21) 

C İN ' İ N KE!lR U YUCULARI 

jun'dur. insanlar onun bir tasvirini 

mutfaklarındaki ocağın üzerine asarlar. 
l Ter yıl tanrının resmini bir yenisiyle 

değiştirirler ve eskisi yakarlar. Duman 
göğe yükselince Yeşim lmparaıor'a ev 
halkının yıl boyunca nasıl 

davrandıklarına dair bir 



J. Buda 

BUDİST EBLÜffiSÜZLER 
Budistlerin çoğu ıçın inançlarının ruhani lideri Buda. bir 

tanrı olarak değil büyük bir insan eğitmeni olarak 

göıülrnektcdir. Ancak Budizrn'in hazı formlarında 

(Buda'nın kendisi, diğer Budalar ve Bodhisauvalan da 

ıçeren) pek çok figüre bağlılıkla lapınılır. Çirı 'in en 

yaygın dininde bu figürleri Taoisl ölümsüzlerin 

saflanna kauhr ve tapınaklarda onlara da tapın ı lır. 

Bunlar arasında en önemlileri şunlardır: Bau 

Cenneti'nın Buda'sı Omuofu, 

Dayanıkhlık ve Uaşannın Efendisi Da 

Shi Zhi, Geleceğin Buda'sı Mile Fu, 

Budist Yasası'nın cimle.şmiş 

halı ve bilgelik wnrısı Pilu 

ve merhamet tanrıçası 

Guan Yin. 

,... GuanYin 
Nihai bilgelige ulaşmak için dünyayla 
i lişkisini kesen bir prens olan Buda. 
Çinliler tarafından tüm ruhani lideıleriıı 
erı büyügüolarakyörülür. 

Tanrıça Guan yin izleyen ve dinleyen 
tanrıça olarak bilinir. Müritlerinin 
yardım için çagrılarma her 
zaman cevap verir. 

C E N N ETİ N K R.A L İ C E S İ 
Altın Ana veya Balının Ana Kraliçesı olarak 

tanınan Xı Wangmu, en güçlü ölümsüzlerden 

biridir. Yeryüzündeki ziyareılerinden dönen 

diğer ölümsüzlerin raporlarını dınler. 

Ölümlülerin dünyasına da hükmeder ve 

bahçesinde yetişen Ölümsüzlük 

Şcftalilcri'nden yemelerine izin 

vererek insanlara sonsuz bir yaşam 

kazandırma veya ölümü gelirme 

yeteneği vardır. Müritleri uzun bir 

kadın lar evlenmek 

açık olması için onu 

çağmrlar. 

.,_ XiWangmu 
Yaşamın ve ölümün 
kontrolünü ellerinde tutan 
Xi Wangmu genellikle elinde 
Ölümsüzlük Şeftalisi ile ~=--,,....-:c•= 
tasvir edilir. 

- ----- - - -----·---- - ---- ----------------- -- --·- ~ ---- - -·-·---- -·--- ---------·-
SEKİZ EBLümsüz 
Ba Xian veya Sekiz Ölümsüzler, Taoizme olan baghlıklannın 

derecesine göre ölümsüzlüğe uhışmış alimler ve kahramanlardır. 

Birçok efsanede Yeşim lmparator'la birlikte, bululların üzerinden 

uçarken, ejderha krallarla dövüşürken veya körüleri yenerken 

adları geçer. Bazen de başlarından komik maceralar geçer. Sarhoş 

olurlar ya da denızde yangın çı~mrlar. Flütünün hayat 

verdiği söylenen l lan l lsiang Tzun gibi bazıları müziğin 

efendileridirler, heybesinde ölümsüzlükle ilgili nesneler 

taşıyan ölümsüz kadın Ho Hsien Ku gıbı bazıları da 

hastalara yardım ederler. Chung Li Chuan'm yelpazesi ölüleri 

diri1'ili r, Chang Kuo'nun kastanycdcri ömrü uzatır. 

Chang Kuo Ho Hsien Ku Han HsiangTzun 
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MAYMUN'UN 
MACERALARI . 

-- ----- --- - - G - - ----- - -- -- -

ffiİT 
Maymun tüıünün en zekisidir. Gençken Taoist bir üsta<lla 
çalışmaya gitmiş ama diğer öğrencilere muzip oyunlar 
oynama dürtüsüne engel olamadığı için ormana 
gönderilmiştir. Orada diğer maymunlar aklı ve.becerileri 
nedeniyle ona saygı gösterir. onu kralları yaparlar. Adına bir 
ziyafet düzenlenir ve Maymun sarhoş olarak sızar: 
Yeraltı'nın Kralı onu kaçmp cehenneme götürür. Maymun 
orada y~ramazlıktan uzak durması için hapsedilir. 

CEHENNE ITT DEN CENNETE 

Cehennemde zincirlerinden kurtulur ve yaşayan her 
canlının kaderinin yazılı olduğu hakimlerin kayıtlarına 
bakmaya gider. Orada 342 yaşında öleceğini okuyunca 
sonsuza dek yaşamak için adının üzerini çizer. Yeşim 

lınparatoru'na (bkz. sayfa 216-217) 
Mayı,'..un'un bu saygısızca davranışı 

anlatılınca o da bu 
durdurulamaz yaratığı 

cennete çağırtmaya 
karar verir. Ona 
Ölümsüzlük 
Şeftalilcri'nin yetiştiği 

eşsiz şeftali bahçelerine 
bakma sorumluluğunu 

,.. Buda'nın avucunda 
Maymun, yalnızca Buda'nm 
avucunun içi kadar bir mesafeyi 
kat ettigini keşfettiginde 
goconun her şeye ragmen sınırlı 
olduQunu fark eder. 

.- Maymunk.ral 
Mı:ıymun'un her ne pahasına 
olursa olsun ölümsüzlük 
arzusukomıktir amasık 

rasttanJn ins<ıni bir öıc11igin de 
yansımasıdı r. 

vererek kontrol altında tutmaya çalışır. Maymun, Xi 
Wangmu (bhz. sayfa 216-17) için bir parti düzenlenene 
kadar cennette çok mutludur. Maymun'u davcı eımeyi 

>ınuturlar, o da intikam almak için tüm Ölümsüzlük 
Şeftalileri'ni çalıp yer. Artık gerçekten ölümsüzlerden biri 
olmuştur. 

ITTAY ITT UN VE BUDA 
Şefta lileri çaldıktan sonra Maymun, bilge Lııoze'ye (blız. 

sayfa 2·12-13) ait Ölümsüzlük Şeftalileri'nden yapılnuş 

birtakım hapları da yutar. Sonsuz hayatı üçüncü kez 
garantileyerek cenneti ele geçinne planlan yapmaya başlar. 
Anık ne yapacağını şaşınnış olan imparator en büyük bilge 
Buda'ya başvurur. Buda, Maymun'a neden cenneti 
yönetmek istediğini sorunca evrenin en güçlü varlığı olarak 
kral olmayı hak ettiğini ve binlerce arşını tek adımda 

zıplayabileceğini söyler. Bir elinde Maymun'u tutmakta olan 
Buda ondan gücünü göstem1esini ister. Ancak Maymun 
bunu yaptığında Buda ona zıpladığı yerin sadece kendi 
devasa avcu oldugurıu söyler; üzcrimleı ı a~Lığı ııt ~aııJığı 

dağlar Buda'nnı parmaklarıdır. Şaşıran Maymun, sihirli bir 
dağın içine hapsedi lir ve gerçekten pişman olduğu zaman 
serbest bı rakı l ır. Budist elyazmalarını bulup onları Çin'e geri 
getirmek için batıya, Hindistan'a doğru bir yolculuğa çıkan 
keşiş Xuanzang'a eşlik etmekle görevlendirilir. 



ffiAYffiUN'UN YElHCULUGU 
Maymun'un yolculugunun en popüler yanlanndan biri onun 
yaramazhk yapıığ1 ve Buda'yla lanışıı~1 bölümlerdır. Ancak hikaye 
onun Xuanzang'Ja ve müritleri Zhu Wuneng (Domuzcuk olarak da 

bilinir) ve Sha Wujıng'le çıktığı 

Hmdıslan yolculuAu ıle sonuçlanır. 

Ekip, ejderhalar, şeytanlar, 

volkanlar ve başka tehlıkelerle dolu 

hayalı bır arazide yolculuk yaparlar ve 
Xuanzang'ın arkm.la~lnrı, elyazmalarını 

bulmak ıçın gırişı ıgı m:ıcer:ıd:ı amacına 

ulaşsın diye onu korumak ıc;ın dlerınden 

gelenı yaparlar. Sonunda Çm'e dönerler, 
Maymun'la Xu:ınzang Buda heykelleri 
bağışlamırnk ödüllendırılırler. 

-... Xuanzang 
Buda. Maymun'a 
Xuanzang'a eşlik etme 
görevini verir çünkO keşiş 
kendını savunamayacak 
kadar kıbardır. 

.,.. Yeşim İmparator 
Cennetin imparatoru Maymun'la başa çıkmakta 
zorlanır ve Boda'nın onu Xuanzarıg'la birlikte 
gönderme planına memnunıyetle katılır. 

TShaWujing 
Sha, şeftali bahçesinde bır kadeh kırdıQı içın 

yeryüzüne sürgüne gönderilen güçtü ve kutsal 
bir komutandır. 

) 
.._ Zhu Wuneng 
Sarhoş olup Ay Tanrıçası ile flört ettiQi i~ın 
domuz şekline sokularak yeryüzllne sürgüne 
gönderilen Zhu kutsal bir generaldir. 

KUTSAL ŞEFTALİ BAHÇE S İ 
Ölümsüzlük Şcflalilcri'nin yelışuğı kutsal bahçe Xı 
Wangmu'nundur (Batının Ana Kralıc;esı). Büyük bır gOzellıgın 
ama aynı zamanda gücün hüküm sordogo bir yerdır, çünkü 
meyve yıyeıu Olünısüz yapmaktadır Maymun, sadece goçlO dep,ıl 

aynı zamtmda nadir olan - agaçlann çok seyrek vcrdığı · şdıalı lerı 

yıyerek bahçedeki konumunu kö1üyc kullanır. Osıüne Os1lak X1 
Wangmu'nun ziyafeti sadece 3000 yılda bır <lilzenlenmektedır 

Şeftalileri yemek Maymun'un ken<lısını ölümsüz yapmak ıçın 
denediği üç yoldan sa<leı.:e bırıdır, her denemesınde tannlann 
kcndısınc ölümsüzlük bahşetme 
gücüne meydan okumaktadır. 

't' Cennet bahçesi 
Çinli ressamlar kutsal şeftali bahçesini, 
ıçınden dereler akan ve dinlenecek 
çc.ırdakları bulunan zarif bir Çin bahçesi 
şeklinde tasvır etmişlerdi r. Şehalilor 
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JAPONYARADILIŞ HIKAYESI 
Evrenin kökeni hakkındaki Japon efsaneleri 

ilk tanrıların altı neslinden sonra lzanagi ve 

lzananıi adındaki ağabey-kız kardeş ikilisi 

olarak gelen yedinci neslin yaradtlış 

sürecini nası l harekete geçirdiğini anlatır. 

Onların birlikteliği güneş tanrı çası 

Amaterasu ve fırtına tanrısı Susano-0 

(bhz. sayfa 226-27) gibi japonya'nın 

en çok tanınan tanrılarını yaratmıştır. 

Ancak lzananıi ilk evlilik töreninde hata 

işledigi için tanrıların yanı sıra canavarlar da 

doğdumıaya mahkum edilmiştir. 

-- - --·- ----o 

ffiİT 
Zamanın başlangıcında üç görünmez tann vardı. Bu 
esrarengiz tanrılar Kutsal Merkez Efendisi, Büyük Üretici 
Güç. ve ilahi Üretici Güç olarak bilinirlerdi. Birlikte tüm 
hayat ve yaradılış potansiyelirti ellerinde tutarlardı. Evıenin 
yaradılışı için uygun zaman gelene kadar btınlan pek çok 
tann nesilleri takip etti. 

YARA TI C ltA R 
Yaradılış tanrı ların yedinci nesliyle birlikte başladı: Yaratıcı 
tanrı fzanagi (Davet Eden Erkek) ve lzanami (Davet Eden 
Kadın). Bu tanrılar yaradılışın iki dengeleyici ilkesin i, dişi l 

ve erili simgeliyorlardı. Cennetin gökkuşağı köprüsünde 
durup altlarındaki kaosu, hir ada oluşana kadar 
mızraklarıyla karıştırırlar. İki tanrı hu adaya iner ve 
evlenmeye karar verirler. Nikah töreni için lzanagi ve 

lzanami'nin törensel lfü sütunun etrafında zıı yönlerden 
gelerek dolaşmalan ve evlilik yeminini önce damadın 

etmesi gerekmektedir. Ancak törende ilk konuşan 
lzanami olur ve diğenannlar bunu hiç hoş 
karşılamazlar. Böylece lekelenen birlikteliklerinden 

ilk ·çocukları Hiruko doğar. Hiruko bir sülOk­
çocuktur ve denize bırakıhr. 

Tören yinelenir ve bu kez lzanagi önce 
konuşur. Bu birliktelik mutlu ve verimlidir, 

lzanami ycrti bir nesil tanrı doğurur. Bu tanrılar 
okyanusların, nehirlerin, rüzgarların, ağaçların, 
dağların ve alçak arazilerin tanrıları olacaktır. 

lzanami aynı zamanda Japonya'mn tüm adalarım da 
doğurur. Ancak kaderinde yok olmak vardır çOnko 

son çocuğu ateş tanrısı Kagutsuchi alevlerinin 

~ Mücevherli mızrak 
Yaradılış efsanesi lzanagi ve lzanami'nin cennetin köprüsünde 
durup kutsal mücevherli mızraklarıyla suyu karıştırarak ilk 
yeryüzü parçasının oluşmasını nasıl sagtadıklannı anlatır. 

A İzanagi ve İzanami 
Cennetten Yeryüzü'ne inen ilk iki tanrı lzanagi ve lzanami'dir. 
Güneş tanriçası Amaterasu ve ay tanrısı Tsuki-yomi'nin 
anne-babası olacaklardı r. 

arasında onu yutacakur. Tanrıça ölür ve Yomi'ye,japon 
Yeraltı'na gider. 

YERAL Tl'NDA N UCU$ 
1zanagi, lzanan1i'nin yasını tutar ve onu geri almak için 
Yeraltı'na gider. Ancak lzanami'nin bedeni çoktan çürümeye 
başlamıştır bile. Onu kurtarınak için çok geç gibi 
görünmektedir. Arkasında onu takip eden izanaıni ile 
birlikte Yeralu'ndan kaçar. Yeraltı'nın savaşçıları lzanagi'yi 
takip ederler ve o da savaşçılara taşlar atar. Ancak taşlar 
mucizevi bir şekilde yiyeceğe dönerek savaşçıların 
gecikmelerine neden olur. lzanagi, lzanami'nin Dünya'ya 
giden yolda kendisini ıakip ettiğinin farkında deği ldir. 

Savaşçılann kendisini yakalamaları nı engellemek için 
lzanagi Yeraltı'mn girişine geniş bir kaya parçası yerleşıi rir. 

Ancak bu durumda lzanaıni de sonsuza kadar içerde kalır. 



.& Şintotapınağı 
Japonların Şinto dinine inananlar, karninin inayeti için dua 
edilmesi gerektigine inanırlar. Karniye tapınaklarda ya da 
onların varl ıklarının hissedildigi binalarda ve evlerde tapınırlar. 

KAmİ 
Japonlar evrenin her yerinde, yeryüzünde veya cenneıte binlerce 

tann , tanrıça, cm ve"kami"' olarak bilinen tannlaşmış atalan 

olduğuna ınanırlar. Bunların kayalar, nehırler ve göller gıbı doğal 

mekanlarda yaşadıkları söylenir. Aralarında Amatcrasu gıbi çok 

tanınmış tannlar kadar sadece az 

S.1)'1da kişı tarafından bılınen yerel 

veya aılesel lanrılar da v~ırdır. 

Çoğunlukla Şimo tannlannı içeren 

karniler, Budist ıannl:m ve Benıen 

(/J/ız. sayfa 164) ve Hındu ıaımça 

Saraswaıi'n in (/Jhz. sayfa 199) Japon 

versiyonu gibi 1 lindu tanrılan da kapsarlar. 

-.. Şinto cini 
Şinto dinindeki cinler gerek insan biçiminde gerekse 
havvan şeklinde çeşitli formlarda tasvir cdilerler. 
Bunlar arasında tcngu olarak bilinen ve avcı bir kuşu 
andıran bir canavaı olan kanatlı kamıleı de bulunur. 

Ye mi 
Japonlann Ölüler Ülkesi Yomi veya Yomiısukumi'nin oraya 

ulaşan herkese saldıran veya takıp eden .şeytanlar ve köıo 

ruhlu tanrılarla dolu bır karanlı k mekan olduğuna ınanı lı r. Bu 

kasveLlı yerın hükOm<ları, toprnğın altıncla ancak yeraltın<lan 

çıkanlabilccek metaller ve değerli taşlardan yapılmış bir 

kalede yaşayan OlOler yargıcı Emma-O'dur. Kötü insanlar 

ölüp Yomi'ye gıuıkleı ınde boyunhmnın etrafına plakalar 

takmak zorundadırlar. Bu plakalarcla günahlarının hstesi 

yazılıdır ve bu listelere göre elleri çürümeden fiziksel 

işkencelere tabi tutulacaklardır ve bu çürOmOş etler de 

sonradan şeyı:mlara dönüşecek olan kunçuklar için iyi 

bir beslenme zemını teşkil ederler. 

-.. Emme-O 
Yomi'nin hükOmdarı kendinden Once gelenler öldükten sonra 
onlar hakkında hOkOm verir Suçlu ruhları cezalandırır ve 
masum olanları yeniden doQmaları için dOnyaya geri 
gOoderir. 

~~·"··~. ,·; ı '~ 
' "( :·· \ 

AmATERASU 
Japon Şımo tannları arasında en çok bılınenı lzanagı ve 

lzanamı'nın en büyOk kızları güneş tannçası Amat~rasu'dur 

Doğduğunda o kadar parlaktır ki ail~i onu dünya)'l uzaktan 

aydınlatması içın cennete gönderir Gıysılen mücevherlerle 

kaplıdır ve ışıktan oluşan gerdanlığı samanyolunu oluşturur 

Dünyayı ışınlarıyla ısıtan ve canlıların büyOyebilmclerı ıçın 

gerekli koşullan hazırlayan Amaterasu daha sonra yeryüzüne 

gelır. Japon halkına pirinç ve buğday yetışıınneyı ıpekbôc:eklermı 

saklamayı. ıplıklerını toplamayı ve onlardan dokuma yapmayı 

Oğrellr. Çok bilinen bir efsaneye göre Amatcrasu, pırınç 

mahstllünc zarar veren ve evini kirleten ağabeyi Su~ano-O'ya 

Oıhz. sayfa 226-27) sinirlenir . 
Kendini bir mağaraya kapatır 

ve sonuçta dünya karanlığa 
göınOIOr. 

._ Dünyayı aydınlatmak 
Tanrılar Amatcrasu'yu magaradan 
çıkması ıçın kendi görüntüsünü 
yansıtan bır ayna tutarak kandırırlar. 
Kandını ılk kez gören Amaıe·rasu 
buoon yeni bir tanrıça oldugunu sanır 
va dışarı çıkarak dünyayı yeniden 
aydınlatmaya başlar. 

A. Güneş sembolü 
Amaterasu'nın magaradan çıkması 
yükselen güneşin gOçlO bir imgesidir 
ve çok uzun yıllar Japon bayraQında 
kullanılmıştır. 

G - -· 
~ Yemi Şeytanı 

Yomi'de 80.000 şeytan 
buluoor, g0rev1eri ölüleri kendi 
tohraklarma götürmek. 
onları Emma-O'nun 
huzuruna takdim 
etmek ve ooon 
tarafından 

emredildigi şekilde 
işkence etmektir. 
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SUSANO-OVE 
SOYUNDAN GELENLER 
Birçok Japon efsanesi aynen Amaterasu (bkz. sayfa 223) gibi 

yaratıcı tanrı İzanagi'nin çocuğu olan fırtına tanrısı Susano­

O'yu konu eder. Susano-O'nun küçüklüğü son derece 

çalkantılıdır ancak daha sonra kendine çeki düzen verir ve 

bir prensesle birlikte izumo bölgesine yerleşip durulur. Oğlu 

bereket, şifa, büyü ve mutlu evlilikler tanrısı Okuninushi 

güçlü bir hükümdar ve Amaterasu'dan sonra ikinci en 

önemli Şinto tanrısı olur. 
-- -------- ------·--- - - - --------G-- ---·-

mi T 
izanagi, Yeraltı'na yaptığı yolculuktan (bkz. sayfa 222) 
dönünce kendisini kirli hisseder ve bir nehirde yıkanır. 
Tanrıça Amaterasu ve ay tannsı Tsuki-yomi lzanagi 
gözlerini temizlerken Susaho-0 ise burnunu yıkarken 
yaratılır. Susano-0 annesi lzanami'yi görmek ister ve 
Yeraltı'na gitmeye karar verir. Amaterasu'ya veda etmek için 
onun yanına gider ~ma ona o kadar çok sorun çıkanr ki 
sonunda Arnatcrasu onu bir mağaraya kapatır 
(bhz. sayfa 223). 

BİR EIDERHA E'iıLDÜRffiEK 
Tan rılar Susano-O'yu sakalını ve tırnaklarını keserek ve 
cennetıen kovarak cezalandırırlar. Susano-0 yeryüzünde 
amaçsızca dolaşırken Çeltik Tarlaları Prensesi Kusa-nada­
pime'ye saldıran ejderhaya rastlar. Prensesi bir tarağa çevirip 

saçlarının arasına saklar ve ej.derhayı kılıcıyla parçalara · 
ayırır. Her şey tekrar güvenli hale gelince prensesi tekrar 
insana çevirerek onunla evlenir. lzumo'ya yerleşirler ve 
Yeryüzü Tamılan olarak bilinen ve sonradan çok güçlü 
hükümdarlar olacak birçok çocukları olur. 

eKUNİN USHİ ' Nİ N CE Tİ N SIN AV LARI 
Susano-O'nun \:ocuk ları ndan biri Okuninushi gönlünü üvey 
kardeşi Suseri-hime'ye kaptırmıştır ama fırtına tanrısı 
oğlunun bu birleşmeye layık olup olmadığından emin 
olmak istemektedir. Okunninushi'ye kendisini kanıtlaması 
için bir dizi zor görev verir. Oğlundan, zehirli yılanlarla 

~ Susarıo ·O 

Yürekli ama kurnaz 
bir tanrı olan Susana-O 
kılıcıyla parçalara 
bölmeden ewel 
ejderhanın akl ını pirinç 
rakısı doldurulmuş 

kadehlerle çelmişti. 

dolu bir odada bir gece geçiınesini ister. llu zor bir görev 
olsa da Suseri-hime Okuninushi'ye sihirli bir eşarp vererek 
kendisini korumasını sağlar. Bir sonraki görevde 
yabanarıları ve eşekanlarıyla dolu bir odaya gönderilir. 
Eşarp yine imdadına yetişir. Ardından Okuninushi'den bir 
tarlaya gidip orada gömülü bir cismi bulması istenir. 
Tarlanın anasına doğru giderken [ırtına tanrısı tarlayı ateşe 

verir. Okuninushi bir tarla faresinden kendisine çı kış 

yolunu göstermesini ister ve fare de ateşin etkisi geçene 
kadar onu bir tünelde saklar. 

G İ ZL İ KAC l S 
Oğlu tüm isteklerini yerine getirdikıen sonra bile Susano-0 
evliliğe izin vermez. Bunun üzerine bir gece fıruna Lannsı 
uyurken Okuninushi sessizce onun üzerine urmanır ve 
uzun saçlarını çatının kirişlerine bağlar. Sonra babasının 
silahlarını ve kota adındaki müzik aletini alarak Suseri­
hime ile kaçar. Susana-O uyanınca oğlunu izleyebilmek için 
kirişleri yıkmak zorunda kalır. Sonunda çifti yakaladığında 
onları affedip evlenmelerine izin vererek ikisini de şaşı rtır . 

.,.. Kusa·nagi 
Ejderh~yı öldürdükten :sonra Susano·O, canavarın 
kuyruQunun kalmuları arasında gizlenm iş Kusa·nagi 
(Çim Kesici) adında bir kı lıç bulur ve bu kılıcı onunla 
barışmak için Amaterasu'ya armaQan eder. 



._ Okinunishi ve tavşan 
Okinurushi ile tavşanın hikayesi 
Japonların. en mOtevaıı 
canlıların bıle ruhu oldugunu ve 
aslında onların kıhk degiştimıiş 

tannlar olabilecekleri hakkındaki 
geleneksel inançlarını 
gOstermektechr. 

--·~ - --
EBKUNİNUSH İ 'NİN GELİNİ 
Bır zamanlar Okmınushı ve seksen ağabeyı Ya-gamı-hıme adında çok 

güzel hır prensesle evlenmek ısLerler ve ona kur yapmaya giderler. 

Yolda hir ıimsah ıararından canlı canlı derisi yüzülmüş ve canı çok 
yanan tavşan kılığına gımuş bır tanrıya rastlarlar. Okunınushı'nın 

kötü kalplı agabeylerı tavşan daha çok acı çeksın dıye kürkünü 

onannak için lUzlu suya girmesi gerekliğini söylerler. Ancak iyi kalpli 

Okuninushi yaratığa hemen ıaılı suyla yıkanmasını ondan sonra da 
çmıenler Ozennde yuvarlanmasını-tavsıye eder. Tavşan 

Okunınushi'nın tavsiyesme uyarak kürkünü yeniden kazanır. Bır 

tanrı olarak Okinunushi'nin p rensesle evlenme istiğini ona bağışlar. 

Okinunushi'nin haş..ınsını kıskanan ağabeyleri onu iki kez öldOrürler 

ama tanrı lar da ıkı kez dırı ltırler. 

1 

1 

... : 

DİGER JAPEBN TANRI LA R! 
iklim ve evrenle ilgili Japon ıannlannın çogu 

Susano-0 ve Amalerasu'nun aılesmdendır. Ay 

Tanrl!>ı Tsukı-yomı. Amalerasu'nun kocasıdır, 

Güneş Tannçası'nm kız kardeşi Wakahiru-me 

Yok.selen GOneş Tannçası'dır. Daha öncekı 

nesıl lanrılardan bırı olan Takanu-musubı 

Amaterasu'nun elçisidir. İki Rüzgar 

Tannsı Shina-ıso-hiko ve Shina-ıo-be 

lzanagı'nın ndesınden dogmuşlardır. Beş 

dap, tannsı . sevgıh eşi lzanamı'yı yakarak 

öldürdüğü için Ateş Tannsı Kagutsuchi'yi 

parça parça ederken 01lız. sayfa 222-23) 

yaraL ı lmışlardır. 

.& Hachiman A İ nari 

... Kagutsuchi 
Ateş Tanrısı dag tanrılarını 
yaratırken çok zarar göıür. 
Ancak ateş kendını yenıden 
yakabıldigındcn tanrı 

volkanlarm Ü.!IHİnde 
yanarak geı ı döner. 

Aslında bir bereket tanrısı olan 
Hachiman'ın savaşçı karakteri onu bir 
savaş tanrısı haline getirir ve bu rolüyle 
Japonya'nı n koruyucusu olarak görülür. 

Demirciler ve zanaatkarlar tanrısı lnari, 
yiyecek tanrıçası Ukemochı ile evlıdır 
ve bu nedenle pırmç tanrısı vo 
zcngınlık gctiıendıı. 
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TANRILAR I N GÜNLÜKLER İ 
iki önemli meıin Nihongi Uaponya günlükleri) ve Kojilıi (Fski 

Konulann Kayıtlan) karni efsanelerinden bahseder,Japonya'nın eskı, 

mııoloJik tarılunı ve ülkeyı şekLllendırme<le kamının rolünü anlatır. 

Kojıki aynı zamanda imparatorluk ailesinin yan mitolojik atalarının 

tanımlandığı mitolojik "Erkekler Dönemi~ne de yer verir Tanhlen 8 

yüzyıla kadar uzanan bu kıtaplar japonya'ya kendı Larıhı ve mıwlOJI~' 

ıle güçlü bır bağ kurdurmuşlar ve büyük önem kazanmışlardır. 

.& Kojiki 
Efsanelerin ve tarihin bir karışımı olan Kojiki, Şinıo dininin gelişiminde 
Onemli hır rol oynar. Japonya'da geçmişten kalan en eski kitap oldugu 
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• 
KINTARO 
Japon mitolojisinde en popüler hikayelerden 

biri de Şinto hiye rarşisinin büyük tannlan 

hakkında değil , çocukken bile insanüstü bir 

güce sahip olan ve büyüyünce cesur bir 

samuray haline gelen Kintaro (Altın Çocuk) 

adındaki bir süper kahraman hakkındadır. 

Her ne kadar Kintaro'nun samuray geçmişi , 

büyük savaşçı Sakata no Kintoki'nin gerçek 

-C Kintaro'nun baltası 
Kintaro'rı.ın sahip o1duOu en büyük 
şey baltasıdır. Bu baltayı hem 
agaçları kesmek içm bır gereç hem 
de ormanın canavarlarını yenmek 
içm silah olarak kullanmaktadır. 

K İ NT AREfl' N UN 
DEflGUmu 
Kinıoki;genç ve güzel bir kadına aşık olup 
evlenmiş Kyotolu bir savaşçıdır. Bir süre 
sonra onun gücünü kıskanan birtakım saraylılann yaydığı 

kOtü dedikodular yüzünden bir saray cntrıkasına kanşarak 
ormana sürülür. Çok geçmeden burada ölür, bu arada kansı 

da bir oğlan doğurmuş ve adını Kinıaro koymuştur. Kimaro 
daha bebekken bile dikkat çekecek kadar güçlüdür; sekiz 
yaşına geldiğinde en usta oduncular kadar kolaylıkla ve 
maharetle ağaç kesebilmektedi r ve ormanda yaşayanlar 
taralından çok değer l i bulunur. Kintaro vahşi hayatın 
kurallarına alışınca hem annesini hem de orman sakinlerini 
dev yeryüzü örümceği gibi korkunç pek çok canavardan 
korumaya başlar. 

hayatına dayansa da o aslında bir efsane 

karakteridir. Ormanda yetişen Kintaro 

daha çok gençken bile hem hayvanlarla dost 

olmuş hem de ormandaki insanları canavarlara 

karşı savunmuştur. Daha sonra bir samuray 

olarak maceralannda Japonya'yı birçok 

öldürücü düşmana karşı 

A Dev örOmceği öldürmek 
Kintaro tarafından OldOrOlen 
T suchigumo lıeryOzO örtımcegi) 
diger Japon efsanelerinde de 
bir canavar olarak karşımıza 

çıkar Örümcek kurbanlarım 
gcnclhklc zehırleyerek ya da 
genış bir agla tutarak öldürür. 

~ Yilma Ub3 ve Kintaro 
Pek çok Japon efsanesinde 
Yama Uba, insan kı lıQında bir 
orman cinidir ve herkesten uzak 
bır kulübede yaşar. Kintaro 
hıka)l13sınin bazı versiyonlarında 

genç bır kadın şekline girer ve 
kahramanın aooesı otur. 



DEBST HAYVANLAR 
Arkad'*lık cdcbılcccğı başka çocuklar olmadan büyüyen 
Kinıaro ormanın hayvanlarıyla, özellikle de ayı, geyik , 
maymun ve ıavşanla dosı olur. Bir gün ormanda bır sumo 
güreşi ırrOsahakası düzenlenir ve Kıntaro da hakem olarak 
seçilir. Maymun tavşanla güreşi r ve yenilir ama daha 
sonra kendisine çelme takıldığından şikayet eder ve maç 
tekrarlanır. Bu kez maymun kazanır. Her seferinde 
kazanan yanşmacı Kinıaro tarafından hirer pirin\· keki ile 

ödüllendirilmişlerdir bu yüzden ikisi de halinden 

• Yarışmanın hakemi 

memnundur. Bir süre 
sonra ayının hayvanların 
en güçlüsü oldugu net hır 
şekilde anlaşılır. Ancak 
eve dönerken Kintaro, 
yollarının üzerindeki bir 
nehrin üzerinden 
geçebilmek için bir ağacı 

çıplak elleriyle kökünden 
söküp köprü yaparak 
ayıdan daha güçlü 
olduğunu kanıtlamış olur . 

.. Som ba lığ ıyla güreş 

Kıntaro karada oldugu kadar suda da 
yetenekli bir güreşçidir. GOreştiQi 

hayvanlar arasında sa1an ve som gibi 
devasa balıklar da vardır. 

Kintaro maymunla tavşan güreşirken. rakibi belirlenen atanın dışma 

itebilecek hatah veya hileli hareketler yapıhrsa görebilmek için 
ooları yakından iıler. 

SAffiURAY'IN YAND A SI 
Kintaro insanüstü gücüyle tanınır. Oduncu gıbı 

giyinmiş bir adam köprü yapmak için bir ağacı 

kökünden söktüğünü görünce onunla bilek güre~ı 
yapmayı önem. Kintaro adamın eşit güçlerde oldukları 
anlaşılınca yabancı kendisinin Raiko adındakı güçlü 
btr efendinin yandaşlarından Sadaınitsu olduğunu 
açıklar ve Kintaro'yu samuray olması için başkente 
çağınr Anne5inden izin alan Kintaro onunla gider ve 
bir süre Raiko'ya hizmet ettikten sonra onun 
yandaşlarının "Dört Cesurlar" adım taktığı seçkin 
dörtlünün kumandanlığına terfi eder. Kintaro bu 
gurubu şchırdc avlanan korkunç 
bir insan yiyen canavarla 
savaşmaya göl ürür ve yaralığın 

kafasını jilet gıbi keskin 
kılıcıyla 

kopartır. 

Böylece tüm 
Japonya'da anla bir 
kahraman olur. 

.., Samuray 
Samuraylar Japonya'nm atlı 

savaşçılarıdı r. Efendilerine 
muhafızlık ve yasayla düzeni 
korumaya yardım eden bu 
savaşçılar son derece disiplinli 
ve yetenekti kı lıçustalarıdırlar. 

G - - ---

AYRICA BAKIN iZ Canavarlar 46-47, 52- 53. 54-55. 64--67, n-73. 98-99, 100-07, 156-57, 274-75 
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A Teb Üçlüsü'nOn tapınağı 
Bazı Mısır tapmaklan, ta içlerine sadece rahıplerin ve fiıavuntann gırebildiOi geniş, devletin 

yOnetimindeki bUyUk yapılardır. luxor'daki !bugünün Teb şehri) bu tapınak utu tanrı Amon'a, eşi Mut'a 
ve oQulları Khons a adanmıştır il Ramses zamanından !MÖ 13 yüzyı l) kalmadır 



ANTIK MISIR 

Ni l Nehri'nin kıyılan ve deltasından ibaret küçük bir alanı kaplıyor olsa da Antik 

Mtstr uygarlığı 3000 yıldan fazla sürdü. insanlann hayat lannın her yönüne 

yayı lan karmaşık bi r mitoloji onaya çıkarttı. 

Amik Mısırlılar, evrenin yaradılışından Nil nehrinin yı l lık 

taşmalarına, bir insanın ölümünden doğumuna kadar hayatın 
tümünü etkilediği söylenen sayısız tanrı ve tanrıçaya 
taparlardı. Haıhor gibi tanrıçalar doğum yapan 
kadınları kollarken büyük mumyalama 

tanrısı Anubis de bir bedenin ölümden 
sonrası için riıüele göre hazırlanıp 
hazırlanmadığnıı denetlerdı. Aynı 

zamanda yerel tanrılar da vardı: 
gökyüzü tanrısı Horus, Aşağı Mısır'ın 

büyük bir tanrısıydı; kaos tanrısı Set de 
Yukarı Mısır'ın hükümdar tanrısıydı. 

HAYVAN TANRIL AR 

~ 
' Beli rli hayvan formları (Sobek'in timsahı veya dağımı 

tanrıçası Taweret tarafından alınan hipopotam gibi) genellikle 
tehlikeli olan bu hayvanlarla Nil nehri kıyılarında çahşırken 

ve özellikle de Nil'in taşına zaınanlannda sık sık 

karşı karşıya gelen pek çok sıradan Mısırlının 

günlük hayatlarıyla yakından ilişkiliydi. 

DEGİSEN TANRILAR 
Bununla birlikte Antik Mısır'ın tanrı ve 
ıannçalan tarafından alınan bu hayvan 
formları sabit değildi. Antik Mısır 
tanrıları bir değişim hali içinde onaya 
çıkarlardı ve bazı ları farklı zamanlarda 

çok değişik formlara girebilirlerdi. 
Antik Mısı r'ın tanrıve tanrıçalarından pek 
çoğu hayvan şekilleri alırlar. Haıhor inek, 
cinsellik tanrıçası kedi, Mısır Firavunlannın 

güçlerinin cisimleşmiş hali olan Sobek 
timsah ve akı l tanrısı ToLh da ibis 
şeklindeydi. Bu hayvan fornılan tanrılara 
güçlü hir kimlik duygusu kazandırıyordu. 

Tapınaklarındaki rahipler gerçek hayvanlar 
yetiştirir sonra onları tapınak tanrısının 

A Dekoratif bokböceai broşu 

Örneğin Anubis genellikle çakal olarak 
tasvir edilmesine rağmen bir yılan ya da 
şahin biçimine de girebilirdi. 

Tanrılar aynı zamanda çoklu tanrı 
biçimine de girebilirlerdi. Örneğin güneş 
tanrısı Ra her biri bir başka tanrının 

kimliğinde pek çok b içime girebilirdi: Aynen 

Tuıankhamon (MÔ 14. ıtJzyı l) öldogo zaman 
gökyüzünde buluşmayı umdugu Aa ı le 

özdeşleştiııliıdi . Bu foto{lrafta görülen gibi 
mezarındaki pek çok nesne Ra'mn sembolleri ile 
süslüydü. 

gübreden yaptığı topu yeryüzünde 
yuvarlayan bokböceği gibi gökyüzünde 

şerefine adak olarak kesip mumyalarlardı. Bu 
şekilde örneğin Basıcı tapınağına gelen 

bir hacı mumyalanmış bir kediyi ücreti 
mukabili salın ahr ve hayvan da bir 
sonraki dünyada insanlık ad ına 

konuşabilirdi. Yıllar içinde 
arkeologlar binlerce mumyalanmış 

kedi , ti msah ve aynı şeki lde adak 
olarak kesilip mumyalanmış pek çok 

başka hayvanın kalıntılarını buldular. 

...- Aa'nın sembolleri 
MÔ 590 civarından kalma bu bronz antik Mısır'ın 
Güneş Tanrısı Ra'nm iki sembolünü gOsteriyor 
Şahın Horus'un kafası ve gagası ile gökyüzü 
boyunca taşıdıQı güneş disk.ini. 

güneşi yuvarlayarak götüren Böcek Khepri; gökyüzünde 
kükreyen atmaca Ra-Harakhıy veya ıannlann kralı Amon-!Gı 

olabilirdi. Bu sonuncu biçiminde Mısır'ın ordularını savaş 

meydanlarına sürdüklerinde koruduğu söylenen 
firavunlarıyla özdeşleşirdi . 

iİl L ÜITTDEN SEBNRA HAYAT 
Amik Mısır tanrıları için özellikle önemli olan alan ölüm ve 
ölümden sonraki hayalli. Alllik Mısırlılar yeryüzündeki hayatı 
gelecek hayat için bir hazırlık olarak görürlerdi, bu yüzden de 
mezar 1itülle1indcn ve mumyalama sistemlerinden oluşan bir 
sistem geliştirmişlerdi . Bunlara eşlik eden pek çok mit 
arasında Yeralt ı tanrısı Osiris'in hazır bulunduklarından 
başka, ritülleri yöneten ve ölen kişinin ruhunun öbür 
dünyaya girmeye layık olup olmadığına karar veren diğer 
tanrılar da bulunur. 
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DUNYANIN 
BAŞLANGICI 
Mısır mitolojisinin yaradılış hikayeleri düzenin 

ve hayatın ilk kaostan ortaya çıkışını anlatır. 

güneş tannsı Ra (bkz. sayfa 238-39) bu 

efsanelerin pek çoğunda ana yaratıcı tanrı 

olarak nitelenir. Yaradılış işinde çocukları 

Shu ve Tefnut ve torun lan Geb ve Nut gibi 

tannlar tarafından yardım görmüştür. Ra ve 

yaradılışı aydınlıkta gerçekleşir ; kalan 

karanlıksa Apep adında sürekli aydınlığı yutma 

tehlikesi olan bir yılan tarafından canlandırıl ı r. 

-·----~ 

rn iT 
Yaraucı tanrı Ra hiçbir şeyin 
ilk okyanusu Nun'dan 
yükselmiştir. Ra hapşırdığında 

kuru hava tanrısı Shu, onun 
burun deliklerinden ortaya 
çıkmışur. Ardından tükürmüş 

ve nemli hava tanrıçası Tcfnuı 
ağzından oluşmuştur. Ra ıki · 
tanrıyı okyanus aşırı bır 
yolculuğa göndermiş, sonra 
yaradılış ve algılama 
yeteneklerini kullanarak ilk 
elementleri var etmişti r. Bunu 
yaparken adlarını Sôyleyip oluşmalarını izlemişıır. Bu sırada 
onun yarattıkla rına düzen getirmekle görevli evrensel uyum 
tanm~:ası Ma'aL 'ı da yaralmışur. _ 

Y ER Y ÜZÜ N ÜN Y A RATIK.LARI 
Ra'nın işini yaparken üzerinde durmak için kuru bir yere 
gereksinimi vardır, o yüzden Nun'ın çekilmesini sağlamış ve 
ortaya Benb~n Kayası denilen bir ~dacık ya da tepecik 
çıkmıştır. Tanrı kayanın üzerinde durur ve yaratmak üzere 
olduğu her şeyi tasarlar. llk okyanustan, YeryüzO'nün 
bitkilerini, hayvanlarını ve kuşlarını çağırmı:,ıır; hepsinin 
adlarını söylediğinde, teker teker ortaya çıkmışlardır. Ra 
sonra gözüne, tanrıça l lathor'a, Shu ve Tefnut'a bakmasını 

.,. Ma'at 
Ma'at gcrçeQi simgeler ve 
Ra'nm yaıattıklarrna düzen 
getırir. Aynı zamanda 
Yeraltı'nda, ölüleri, 
tOylerinden biriyle 
tanarak yargılar. 

• Nut. Geb ve Shu 
Shu ellerınde, bedenini yeryüzO üzerinde 
kıvırarak gökyi)zO kemerini oluşturan 

GökyüzO Tanrıçası Nut'u tutar. Yeryüzü 
Tanrısı Geb Shu'nun ayakları altında 
uzanmı~tır 

söyler. l lathor ıki tanrıyla 
bırlıkte geriye döndngunde 
Ra'nın yüzü ne başka bir 
gözün yerleşıığini görür. Bu 
şeki lde bertaraf edildiği için 
ağlar ve ılk insanlar onun 
gözyaşlarından doğarlar. Ra, 

Hathor'u alnı yapar ama o bir kobra şeklıne girer ve Ra 
yarattığı dünyayı yönetirken ona yardım eder. . 

BÜYÜ K T A NRI LA R 
She 've Tefnut'un iki çocukları vardır; Geb, Yeryüzü ve Nut, 
Gökyüzü. llu ikisi birlikte olur ve yıldızlan doğururlar. Çifti 
kıskanan Shu on ları ayırarak Nut'un ayın tüm günlerinde 
doğum yapmasını yasaklar. Ancak Nun, Tanrı Toth'la (blız. 
sayfa 241) kumar oynarken fazladan beş gün kazanır. Bu 
günlerde Mısır'ın en bUyilk tanrıları Osiris, Set, Nephtys ve 
lsis'i yaratı r. 



PTAH 
Ahernauf bır yaradılı~ hıkayesınde de esas yaratıcı, zanaatk<lrlar tanrısı Prnh'ur. Bu 

mit Ptah'ın yaraucılık görevine önce tanrıları tasarlayarak başladığını ve sonra farklı 

isimler vererek onlan var etliğini anlaıır. Daha sonra heykelııraşlık becerilerini 

kullanarak evrenın dıAer varlıklarını Oretır. Bazılarını taştan bazılarını melalden 

oyarak yapugı ıçın bu arada melal ı~leme Leknolojısını de ıcal eun~tır_ Ptah 

kendisine tapınılması ıçin çok sayıda lapınağın yanı sıra pek 

çok şehir dr kurmuşıur Yar:ımgı her şey gibi bunlan 

da önce doşonap sonra ısınım dıle geıırerek " '--Jdb!d.I" 
ortaya çıkanr. Ptah'ın mezhebı özdlıkle Anuk 

Mısır'ın idari başkenti Mcmphis'le önemlidir . 

.,. Kalp biçiminde tılsım - """"'4"-- Ptah mitlerinde kalp çok öncml ıdir 
çünkü ıanrı ve dıQer varlıkların oll.ln 

~"'··~"*'·_,." kalbınde yaratıldıkları söylenırdi . 
Mısırlılar aklın da kalbin içinde 
o1duQuna inanırlardı. 

• Heykeltıraş tanrı 
Bazen bir zanaatk3r olarak 
resmedilse de Ptah resmi 
tapınak sanaıında 

genellikle krala benzer bir 
figür olarak tasvir edilir. 

..., 1. Amenhotep 
MÖ 16. yüzyılda Mısır hükümdarı 
olan t. Amenhotep aynı zamanda 
·Amon'un sevgil isı- olarak da 
bilinir ve OlümOnden sonra güneş 
tanrısıyla buluştoDuna inanılırdı 

T Piramitler 
Dördüncü Hanedan döneminde !MÔ 2575-24651 inşa edılen 
Gıza piramitleri eski dünyanın en büyük yapıları ve firavunların 
gücünün en üstün sembolleriydiler. 

FİR.AVUNLAR. 
Anıik Mısır hokomdarlan sadece kral olarak değil aynı 

zamanda tann olarak görOIOrlerdı. Sır firavun hayatı 

boyunca olağanüstü güçlüydü ve ölümünden sonr.ı da 

diğer lannlarla birlikte sonsuzlukta vakit geçireceğine 

KA R.NAK 

J inanılırdı. ilk fıravunlann piramit şeklindeki mezarlan 

I aslında ölen kralların gökyozondekı güneş tanrısına 

~ uhışabılmeleri içın mer<livenı andıracak şekıl<le 

- - - ~ tasarlanmıştı. Bu şekil aynı zamanda güneş tanrısının 

Nil nehrinın kLyısın<lakı Karnak'ta, en önemlileri Tanrı Aınon'a adanmış olan Anuk 

Mısır lapınaklanndan oluşan devasa bir kompleks du,rur. Amon aslında kaosun 

güçlerinden biridir ( hazı kayıtlar onu suyun içinde yaşayan bir yılan olarak tasvir 

ederler) ama adı ve karakte rı Ra ıle ilışkılendırılıniş ve gllneş tanrısının l(\m yaratıcı 

güçlen ıle domınmı~ ve en büyük yanı.ucı lanrılardan bırı olarnk bılınen Aınon-Ra'yı 

meydana getirmiştir. Amon'un tapınağı geniş bir bölgeyi kaplar ve tepelerinde oyma 

nılofer çiçekleri bulunan muazzam sütunları vardır. Tapınağın duvarları içlerinde 

pek çok kaçak tapmak ve kutsal bır gölü de banndınr. 
.,... Amon tapınakları 
Taş heykelleı ve 
hıyeroghfle dmı yazılar 

oyulmuş sütunlar 
tapınak bmasının 

başlıca kalıntılarını 

oluştururlar. 

t dünyayı yaratmaya başladığı zaman Ozennde durduğu 
ılk lepecık olan Benben kayasını da sembolızt ediyordu. 

Pıramillerin gökyüzüne uzanan sıluellerinin görünüşü 

insanlara kralları ve güçlü güneş t.annsı arasındaki 

bağlantıyı hatırlanyordu. 
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BIR KRAL CINAYETI 
Antik Mısır'ın iyi bilinen bir miti, M ısır tahtı 

için iki kutsal kardeş, erdemli Osiris ve kötü 

kalpli Set arasındaki traj ik rekabeti ve daha 

sonra Osiris'in oğlu Horus'la Set'in kavgasını 

anlatır. Bu milin çok bilinmesinin nedeni 

Mısır'ın yönetimi ile ilgili olması ve aynı 

zamanda Osiris'in ölümünden sonra yeniden 

dirilmesi temasını işleyerek insanlara ölümden 

sonra hayat umudu vermesidir. 

---~ ---

ID İ T 
Mısır'ın ılk tanrısı Osiıis"tir; kendisinden sonraki bazı Mısır 

hükümdarları gibi o da kız kardeşi lsis'le evlenmiştir. Halkı 

tarafından sevilen iyi bir kraldır ve !sis de r opüler bir 
kraliçedir. Ancak Osiıis'in kötü kalpli ve sen bir erkek 
kardeşi vard ır, Osiıis'in gücünü kıskanmakta ve lsis'in 
peşinden koşmaktadır. Osııis'ın çaresine bakmak içın onu 
ahşap bır sandığa ğimıeye raı:ı eder ve daha sonra sandığı 
Nil nehrine atar. isis sandığı bulduğunda Osiıis çoktan 
ölmüştür ama kraliçe kocasını diriltir. Set, 1sis'in ne 
yaptığını keşfedince Osiıis'in vücudunu parçalara ayım. Her 
ne kadar bir tanrının bcderıını yok etmenin mümkün 
olmadığı söylense de Set bunu başamuştır. 

EllSİRİS DİRİLİYEllR 
!sis, Osiıis'in bedenini kurıaımaya karar verir. Aynı 

zamanda Set'in kansı olan kız kardeşi Nephthys'in de 
yardımıyla Osiris'in bedeninin parçalarını bıraraya getirir vc­
ilk mumyayı oluştaracak şekilde birbirlerıne sıkıca bağlar. 

Sonra kendisini bir avcı kuşa -çaylağa­
çevirir ve ce5cdin üzerinde uçarkçn 
kanatlarını \:ırparak ona hayat 
nefesi aşılamaya çalışır. Osiris, 
lsis'i hamile bırakıncaya kadar 
nefes alır. Sonra da Yeraltı'na 

gitmek için Yeryüzü'nü terk eder. 
lsis, Set'ten kaçar ve kendisini korumaları 
için yanına yedi tane akrep alır. 

Jr. Hipopotam 

Jr. Horus, Set'le dövOşüyor 
Mısır 'ın Edfu şehrinde bulunan Horus TapmaQı'ndaki bu taş rölyef Horus'un Set'le olan 
kavgalarmdan birini. dOmende Tanrıça lsis'le bırhkte tasvir etmektedir. 

kullanır. Ancak daha sonra kendi oğlu Horus doğduğunda 
onu da akrep sokar. lsis onu iyileştiremez çünkü tüm gücOnO 
kullanmışur. Sansına güneş tanrısı Ra, lsis'i o üzgün halinde 
görünce ona actr, ay tanrısı Toth'u, Horus'u iyilcşıırmeye 

gönderir. 

HE!lRUS VE SET 
iıu arada Set. Mısır krallığını ele geçirmiştir. Horus 
büyüyünce amcasına kafa tutarak tahtta hak ıddia eder ve 
ikisi defalarca kavga ederler. Bunlardan birinde Set uyumakta 
olan Horus'u kör eder. !sis oğlunun kör olduğunu görünce 
ona bakarnk tekrar gönnesini sağlar. Ardından Set, Horus'a 
tecaVOt etmeye kalkışır ve tanrılara da Horus'un tahta layık 
olmadığını çünkü kendisiyle yatıığını söyler. Ancak tanrılar 
onun yalan söylediğini anlarlar. 

Sonunda Set, 1 lorus'a bir gemi yanşı 
yapmalarını önerir, ancak yarışta 

kullanılacak gemilerin taştan olmasında 
ısrar eder. Horus, kendi teknesini ıaş 

gibi görünecek şekilde ahşaptan 
yaparak amcasını kandım11ştır. Set, 
gemisi baıınca öfkeyle kendisini bir 
hipopotama dönüştürüp Horus'un 
gemisini alabora eder. Ancak tanrılar 

lsis kaçarken zengin bir kadın tarafından 
kötü muamele görmüş, akreplerden biri 
kadının çocuğunu sokmuştur. !sis çocuğa 
acır ve onu iyileştirmek için şifa gücünü 

Hipopotam Nıl'in en kor1ı:ulan yaraııklarından 
birıdır çünkü aynen Set'in hipopotam kıhgına ginp 
Horus'un gemisine yaptıQı gibi nehirde yüzen bır 

tekneyi alabora edebilir. 

sonunda Horus'un gerçekten 
hükümdar olmaya layık olduğunu 
gömıoşlerdir, onu kral yaparlar Set'i 
de sürgüne gönderirler. 



EBNEmLi 
KARAKTERLER 
Osiris cinayetinin trajik hilctycsindcki 

karakLerlerın Mısır ınıtoloJısmın dığer 

yönlerinde de binakım rolleri 

bulunmaktac.lır. o~ırıs. Set onu 

öldOrdOkten sonra Yerahı'nın 

hükümdarı olmuş ve pek çok kıınsc 

tarafından tapınılması anlamına 

A Osiris .& Set .l İ sis .A Horus 

gelecek şekilde Mısır kozmosunun en 

önemlı pozı.syonlarından bırıne 

otunnuşıur. lsis de çok ünlü bir tanrıçadır, 

sihir tanrıçası ve ölülcrın koruyU<.:usu 

olarak tapınılır. Osıris ve Hoıı.ıs'a davranış 

biçiminden ana tanrıça olarak bağlılık 

göstenlı r. Horus bır gözü gilnes diğeri ay 

şeklinde olduğu söylenen şahin biçimini 

alarak gökyüzü tanrısı olmuştur. Horus\ın 

gözü ya da "Wadjet Gözü" tüm Mısır 

muskaları arasında en popülcrı olmuştur. 
Ö te yandan Set de kaos ve çöl tanrısı 
olarak koıa kalpli bir figürdür. 

Devekuşu tüylermdcn oluşan Set uzun ve kıvrık hayvan lsis firavunların tahtını Horus genellikle bir şahin. 

.t. Yazma gereçleri 

btr taç ~yen Osırrs, kralın yüzü, ıki soıgoçlu kafası ve karakterize eden ıaht şahın başlı ınsansı bir figür 
sembolleri olan asa ve düı kuyruQuyla mıtoloıık bır şcklırıde bır taç gıyeı. ya da ınsan şckhndc bır 
kancasıyla bir roomya olarak canavar olarak görülür. çocuk olarak tasvır cdılır. 

tasvir~ilir. ______ ~-- --------·------- __ _ 

1 

EBSİRİS KÜLTÜ 
Osıns Mısırlılar tarafından çok saygı göslerılen bır 

tannydı çünkü mnı olumden sonra hayata dair umut 

veriyordu. Osıris, Yeraltı 'nı yönetiyor ve Anubıs ve 
Serket gıbı dıger ıannlarla birlikte o\oleıin 
ruhlarının ölümden sonraya 
geçışlerındekı bır dızı rıtüelı ~ 
dcııeıliyordu. Kültü Antik Mısır'ın önemli 

şehırltrınc..len hırı olan Abydos'ta doğmuştu ve 
burada tannnın öldürülmesini canlandıran bir fesıival 

Mısırlı lar yazı yazmak için sazdan yapılmış kalemler kullanırlar, onları mürekkebe 
batırarak yine sazlardan yapılma bir materyal olan papirüslerin üzerine yazarlardı. 
Saz kaleminin şekli Toth'un dar gagası ile 01deşleştirilmişti. 

dOzcnlenir<li. Aby<los'taki tapınak aynı zamane.la 
Osıns'ın rahıplenııden başkalan tarafından bihnmeyeıı 

gizli riıOcllcr de düzenlerdi. MÖ 1. yüzyılla birlıkıe 
dıger tapınaklar da tanrının ölOınOnO ve yemden 

doğuşunu kuılamaya ve bunları kış ve ilkbaharla 

Ozc.leşle~tırmeye başlamışlardı. 

THEBTH 
lbıs başlı Tulh zaman, bılgı. yazı ve ay 

tanrısıdır Kıvrık gagası yanmayı, siyah 

beyaz tüyleri ise ayın büyüme ve 

kOçO\nıesını gösıerir. Kökenıne ait bınakım 

kaynaklar onun güneş tanrısı Ra'nın (bhz. 

scıyfcı 238-39) oğlu oldugunu ve aklını 

babasından aldığını ya da güneş tanrısına ait 

kıtaplardan bulduğunu söylerler. Toth'un 

asıronomi, hukuk, müzik ve Osiris ve Horus 

efsanesiyle en çok ilgili olan upla ılgıli bir <lızı 

ente lektüel uğraşı içinde olduğu ve icatlar 

yaptığı sôylenır. Mısır hıyeroglif yazı sısteınının 

de mucididir ve sihir tanrısı olduğu için 

hıycroglillcrın de sihirlı güçleri olduğu söylenır. 
A Osiris tapma~ı 
Abydos tapmagındaki Osiris mabedi Antik Mısır 
tanrısının yaşam ôy'kOsOnden çeşitli sahneleri gösteren 
yazı ve duvar resımleri ile süslüdür 

Serkeı 

AYRICA BAKINIZ Kaıdeş ret.abeli 156-59 • Ôtüm ıanrılan 42-43, 158-59, l!i>-91. 246-47. 298-99, 300-01, JHHI, 340-41 
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NIL TANRI ÇALAR! 
Mısır'ın kalabalık panteonunda yaratıcı tanrı 

Neith'ten bereket, aşk ve doğumdan sorumlu 

birçok tanrıçaya kadar kutsal işlevleri olan 

pek çok tanrıça bulunmaktadır. 

tümü bir şekilde büyük bir tanrıça figürünün 

parçaları olan bu tanrıçalar, sıradan insanlar 

arasında da büyük itibara sahipti rler. 

Her ne kadar bun ların çoğuna, tapınak larda 

kendi sadık rahipleri tarafından tapınılsa da 

Kutsal yolculuğa çıkanlar onlara sunular 

verir; zengin lik , korunma ve sağlı klı 

çocuklar için dua ederler. 

~ -- - -

HA THffiR 
Sonralan İsis'le (bkz. sayfa 240-41) özdeşleştirilecek olan Hathor, 
özellikle doğum sırasında anne ve bebekleri konıyan bir aşk ve 
bereket tanrıçasıdır. Önceleri güney Mısır'daki Nubya'da aslan 
biçiminde öfkeli bir savaş tanrıçasıdır. Honıs doğdukıan sonra (bkz. 
sayfa 240-41) Ra (bkz. sayfa 238-39) Hathor\ı çocuğa bakması için 
Mısır'a getim1iştir. Hathor bundan sonra karakter değiştirmiş, öfkesini 
geride bırakmış ve daha yumuşak biri olmuştur. Nil nehrinin (hayat 
belirtisi olarak kabul edilen) papirüs sazlan arasında yaşayan. inek 
biçimine giren Hathor, Honıs için süt üretmektedir. Tanrı 
büyüdüğünde ise onun kansı olur. Honıs amcası Set'le yaptığı sert 
bir dövüşte gözünü kaybedince onu iyileştirir. Set 1 lathor'u kaçırıp 

tecavüz ederek onu cezalandırır. Ancak Horus 
karısını geri getirir ve ona Nil kıyısmda yeni 

'f Kutsal inek 
Hathor bazen Samanyolu'nun 
cisimleşmiş hali olarak görülür; 
Mısırlı lar Samanyolu'nın 

(Milkyway) kutsal bir ineOin 
memelerinden akan sütten (milk) 
oluştu~una inanı rlardı 

Papirüs bitkisi 

~ Hathor 
Tanrıça genellikle. 
aralarında güneş diski 
olan inek boynuzlarından 
(menstrüel döngüyü 
simgelemek üzere) 
yapılm ış bir taç takan bir 
insan formunda tasvir 
ediliı. 

Bebek çıngıragına benzer bir 
perküsyon aleti olan sistrum 
eski Mısır'da Hathor'a 
tapını l ırken kullanılırdı. 



.. Koruyucu tanrıça 
Taweret'in şişmış göbeQi hamile oldugurtı gösterir ve 
doOumların koruyucusu olduQuna işaret eder. Hamile 
kadınlar kOfunmak amacıyla ooon imgesini taşıyan 
muskalar takarlar Taweret'in aynı 1amanda 
Yeraltt'nın kapısında durdugu ve yeniden 
~n ruhlara yardım ettiQıne ınanılır 

TAWERET 
Tanrıça Taweret, her ne kadar 
iki tanrı Mısır üzerindeki 
egemenlıkleri yüzünden 
kavgaya l1.llUŞtuklarında (bhz. 
sayfa 240-41) llorus için onu 
terk euiysc de, Sct'in karısıdır. 
Tawereı 'in kendisıne canavar 
görünümü veren çok tuhaf ve melez 
bir şekli va rdır: bir hipopotamın 
kafasına, bir aslanın bacaklarına, 
insanın memelerine ve hazı Lasvirlerc: göre bir t imsahın 

kuyruğuna sahiptir. Bu korkutucu görüntüsüne rağmen 
aslında koruyucu bir rolü vardır ; doğumları yönetir ve kötü 
ruhtan kovar. Taweret'in tasvirleri onu elinde, korumayı 
sembolize eden , sa harfi şeklindeki bir muskayla gösterırler. 

Bu özelliği onu Mısırlılar arasında çok popüler yapmış ve pek 
çok imgesinin oluşmasına neden olmuştur. Eski Mısır'da 

Taweret şeklinde kaplar da yapılmıştır. iki göj\sü olan bu 
kaplann bir göğsünde küçük bir delik vardır; bir büyü 
yapıldığında tannça tarafından güçlü ve koruyucu hale 
getirilen süt bu delikten akmaktadır. 

----- ·--·· -- --- -

BASTET 
Kedi başlı Bastet Mısır'ın cinsellik ve bereket tannçasıdır. 

Güneş tannsı Ra'nın kızıdır, öfkesini kükreyerek 
gösterir ~e aslan bıçıminde tasvir edilir. Aynı zamanda 
ra'ya ait bır kedirun ılk yılan Apep'in kafasını ısırdığı 
bir mitle de ôzdeşlcştirılır. Bir güneş tannçası olarak 
Bastet bazen kulaklannın arasına işlenen bokböceği 

(güneşin sembolü olarak) ile de gösterilir. Daha 
sonraki mitlerde kedıyle daha çok özdeşleştirilmiş ve 
karakıer hakımından iyileşmiştir; haşaratları yok edip 
bereket getirerek insanlara yardım etmeye başlamıştır. 
Basteı'in firavunları koruduğuna inanılır ve çok 
miktarda alkolün Lilketildiği, kaulımcılarm şehvet 
uyandıran danslar ettikleri festivallerde ona tapınılırdı. 
Ona yoğun biçimde tapınılan bölge Bubastis'teki 
tapınağıydı ama Mısır'ın başka yerlerinde de geniş bir 
mürit kitlesi olan popüler bir tanrıçaydı. 

NEİTH 
Nil Deltası bölgesinde yaraucı tann olar 
Neiıh aynı zamanda, Yunan tannçası 
Athena'ya (bhz. sayfa 36-37) benzer 
şekılde bır avcı ve savaşçıdır. 
Okyanustan doğmuş ve çocuk 
doğurmayı ıcat etmenin yanı sıra hem 
tannlar hem de ölümlüler yaratmıştır. 
Aynı zamanda Mısırlılara dokumayı 
öğreten bir kültür kahramanıdır. Son 
derece kuvvetli bir otoritesi vardır, 

Set ve Horus kavga ettiklerinde ona 
hangisinin galip geleceğini 
sormuşlardır. O da iki rakibin de sağ 
kalacağını ama Sct'in Mısır tahtı 

üzerindeki iddiasından feragat etmesi 
karşılığında ona iki tanrıça verilmesi 
gerektiğini söylemişlir. Bazı efsaneler 
Neith'in, kötü kalpli ilk yılan Apcp'in 

(bl,z. sayfa 247) annesi 
olduğunu ileri sürerler. 

..ıt Neith'in kalkanı 
Savaşçı tanrıça Neilh'in 
sembolü üzerinde çaprazlanmış 
okla r ı ya da çaprazlanmış yayları 

ulan bir kalkandır. 

Bokböcefti 

.._ Mumyalanmış kedi 
Eski Mısırlılar kedilere çok itibar 
gösterirler ve genellikle tanrıça 
Bastet ortıruna kedilerin 
roomyalanması için para öderlerd ı. 

Bu kedı mezarlıklar ının tümü 
Bubaslis'le bulunurdu. 

.. Bastet figürü 
Bastct bır ınsan biçimindeydi ama bir 
kedinin kafasına sahip oldugu söylemrdi. 
Törensel sıstrumuyla birlikte bir de sepet 
taşırdı. Bunlardan başka bazen üzerinde 
bir dişi aslanın kafası bulunan bir kalkan 
taşıdıgı da olurdu. 

.& Dokuma Tanrıçası 
Baıerı bır dokuma tezgahı 

olarak yorumlanan Neith'in 
amblemi aynı zamanda taç 
olarak da takı lmaktadır. 

AYRICA BAKINIZ Bereket tannlan 4Cl-<11, 84-85, 114-15, 158-59, 214-15, 3t'6-09, 310-11 
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.. 
OLULER ULKESINE 
YOLCULUK 

Yeraltı'nda bir yolculuğa çıkacağına ve 

ruhlannın bir an önce bedenlerine kavuşmak 

isteyeceklerine inanılırdı. Ruhun YeralLı'na 

göçü hakkındaki bu inanç çok yaygındı ve bu 

yolcu lu k karmaşık bir efsanede aynntılı olarak 

anlıulıyordu. 

--··----- ~ 

A Osiris 
Osiris, ölülerin bu tıayattan digerine 
geçişlerinde yaptıkları yolculuk 
sırasındaki işlemleri yönetirdi. 

insanın yaşam gücünü 
oluşruran ha ve ruhu ba idi . 

Eğer ölümden sonra her şey 
yolunda giderse Jıa veba birleşerek yeniden bedenin içinde 
yaşayabılecek bir ruh yaratabilirlerdi. Bunu başarabilmek 
için ölü beden, taun Osiris'in ölümünden sonra bedenine 
uygulandığı gibi (blız. sayfa.240) uygun şekilde 

mumyalanarak korunmalıydı. işlem 75 ritüelden oluşuyor 
ve bu sırada bedenin her yerine özel a letlerle dokunularak 
canlandımıa. yapılıyordu. Sonuç olarak beden, ölen kişinin 
ha'sı için uygun bir araç haline geliyordu. Bu işlem aynı 
zamanda ölüleri tann Osiris'le <le özdeşleştiriyor ve ebedi 
hayata doğru yolctıltığtı garantiliyordu. 

"' DUAT' TAN YEllLCULUI<. 
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Ölüler bundan sonra Duat ya da Yeraltı olarak bilinen, her 
yanı tehlikeler ve korkunçluklarla dolu bir ülkede yolculuğa 

başlıyorlardı. Burada, ateşten göller ve zehirli yılanlarla 
karşı laşıyorlardı. Yolculan bu yolda koruması için pek çok 
büyü ve özel ulsım vardı. Bu büyüler Ölüler Kitabı'nda 
yazılıydı ve bu önemli metinler genellikle mumyalarla 
bırlikte gömülürlerdi ki ölüler karanlık ülkedeki 

~ ·, ' yol~uluklan sırasında doğru büyülere kolayca erişebilsinler. 

YARGILANAN RUHLAR 
Ölülenn ruhları yolculuğun sonlanna doğru iki Gerçek 
Salonu adı ven len bir yerde yargılanırlardı. Ruhlar burada 
bir sınava tabi tutulurlar ve geçerlerse vefat edenler 
mastımiyctler\ni ilan ederlerdi. Ardından Osiris ve kırk iki 
yargıç tanrı tarafından yargılanırlardı. Osiris'c bu görevinde 
yarclım eden yargıçlar arasında Ra, Shu, Tefnut, Geb, Nu't , 
lsis, Nephthy$, Horus ve Hathor da bulunurdu. Sorgudan 
sonra ruhu Oç olası sonuç beklerdi. Gerçekten kötü 
karakterler ikinci ve son bir ölüme mahkQm olurlar, 
tekrar muıııyalanmazlar ve Duat'tan hasa rs ız biçimde 
geçemezlerdi. Sıradan ruhlar sonsuza dek Osiris'in 
hizmet ine girerlerdi ve erdemli ruhların da mutlu 
ve.sonsuz bir hayat sürmelerine izin verilirdi . 

.& Yargıç tanrılar 
Bu yargıç tanrıların Kemikkıran, Kaniçen gıbı adları vardı ve ruhların 
masumiyetlerini yalanlamayı dört gözle bekleılerdi. EOcr eo ufak bir 
suç cmaresı varsa OIOlerin kanlarını içerlerdı . 

. ·~d_;ı:t-~ 
A~~~·~·~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~--' 



DUAT'A HAZIRLANffiAK. 
Ölümden sonraki hayat için hazırlık ritüclleri çok 

karmaşıktı . llkonce iç organlan çıkaracak olanlar olo 
be.dem, Güzel Ev olarak bıhnen atölyelenne 
götürOrlerdı . Burada karacığen, akciğerleri, barsa.klan 

ve mıdeyi çıkanarak her birini ozcl yapılmış 

kavanozlara koyarlardı. Sonra bedemn lOmOnO 

nalron adı venlen tuzlard an oluşan kımyasal bır 

karışımla kaplar, talaş gıbı kuru bir maddeyle 

sararlardı. Ardından pamuk sargılarla sıkıca bağlarlar, li·1~ ..,>5!'C- ·•• ~ 
kimliği belinecek şekılde etıketlerler ve korumak ıçın 

A Anubis 

de tılsımlar ılıştırirlerdi. 

Beden daha sonra güvenli 

bir durumda kalması için 

bir kefene sarılırdı. 

... Ölüler kavanozu 

Eski Mısırlı lar mumyalama sanatını 
çakal-tanrı Anubis'in icat ettiQine 
inanırlardı. 

Tepelerine. Aoobis veya Osiıis 1 
gibi Yeraltı tanrılarının başlarını 1 
sımgeleyen kapaklaı koooıan 

kavaooz1aı ölülerin iç organlarını , 
saklamaya yarardı. 

- -------·- -··. 

YERA LT I TANR I LAR I 

İKİ GERÇEK SALEB N U 
Ruhlar, içinde bir kalp terazisının bulunduğu 1kı Ger(.ck 

Salonu'nda yargılamrlardı. Kalp mumyalama ıslemı ~ımsı11tl.1 

çık.anılmayan tek organdı . Terazinin bir kefesine Gerçek ve Atl,ıleı 

Tannçası Ma'afın tüyü diğerine de ölOnon kalbı konurdu 1·$!,e ı 

kalp tüyden ağır gelırse günahla dolu demeku ve bu durunltl.ı 
Ola Yutucusu Amut tarafından mı<leye mdırılırdı. Eğer kalp h.ı rıf 

gelırse ruh, yargının ikinci aşamasına geçebilirdi . 

I> Tholh 
Akıl Tanrısı ve tanrıların yazıcısı 

Toth'un (bkı. sayfa 241/görevi 
salonda durup ölülerin 
ruhlarının yargılanması 

sırasında tutanak tutmaktı. 

'f Tartılan kalpler 
Tanrı Amon (bkı.. sayfa 237) bir insanın eski 
hareketlerinin kayıtlarını tuttuguna inanılan 
kalplerin tanılmasını yönetirdi. 

Osiris, Anubis ve korkunç yargıç ıannlann yanı sıra Mısır Yerallı'nda pek 

çok başka lann daha vardı. Bunlardan bazı ları koç, hipopolaın veya 
kaplumbağa kafalarına sahip kötü ve netameli varlıklardı. Diğerleri ise 

sürekli güneş tannsı Ra'ya savaş ilan eden yılan-ıann Apcp'in veya 

Apophis'in de içinde bulunduklanydı. Daha az korkutucu Lannlar arasında 
ise fıravunlara Yeralu'ndakı yolculuklarında yol gösteren ve 
ölO.lenn saklanmış organlarını koruyan lsis'in kız kardeşi 

tanrıça Ncphthys vardı. 

4 Nephthys 
Yumuşak ve nazik birı olarak 
bılmen Nephthys'in aym zamanda 
Osiris'le ılişkisı vardı ve bu 
ilişkiden tamı Aoobis dogm.ıştu. 

.& Ra ve Apep 
Güneş Tanıısı Ra, Yeraltı'nm en 
kO<kutucu ve vahşi yaratıklarından biri 
olan yılan Apep'i yenebılmek için 
kendisini bir kediye dOrıOştOrmOştü 

AYRICA BAKIN iZ Ôl<Jn tanrılan 42--0. 158-59, l!lJ-91, 240-41, 298-99, 300-01, 31()..1 1, 340-41 
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A Benin Sarayı rölyef paneli 
248 Benin halkı, Oba veya hükümdarlaıını gösteren şaşınıcı güzellikte bronz rölyefler 

yapmışlar ve bunlarla sarayın duvarlarım süslemişlerdi Yukarıdaki rölyefte m..ıhteşem 

.. ~ • . • • '···· s~la, hları ve eşlikçileriyle bir Oba görülmektedir. Obaların yaşamları ve soyları hakkında 
~ ~kçok hik!ye bulunmaktadır . 

.... , ...... \. . 
'.-~~~4{:, 



BATI AFRIKA 

Batı Afrika'nın çok yönlü kültürleri, evrenin yaradılışından iklimlere kadar doğal 

hayatın her alanından sorumlu farklı tannlardan oluşan 

mitolojiler üretmiştir. 

Sahranın güneyinden bugünkü Gana kıyıları 
ve komşularına kadar uzanan Batı Afrika'nın 

uzun bir medeniyetler tarihi vardır. Bu 
bölgede MÖ 500 yı11anndan beri çeşitli 
imparatorluklar ve şehir-devletler gelip 
geçmiş, her biri sınırlarının çok 
ötesindeki halklarla ticaret 
yapabilmelertne izin veren kendi 
sofistike kültür ve elsanatlarını, öze1likle 

de metal işlemeciliğini geliştirmiştir. 
Benin'in bronz işçiliği , 18. ve 19. 
yüzyıllarda Gana ve Fildişi Kıyılan 
arasındaki kıyı şeridinde yükselen Ashanti 
lmparatorluğı.ı 'nda yapılan altın mücevherler 
bu dikkate değer örneklerden bazılarını 
oluştunnaktaclır. 

... Batı Afrika fil kolyesi 

Yoruba'da ise Olorun veya Olodumare 
adında üstün bir varlık bulunur. Buna ek 
olarak bu yüksek tanrının görüntüleri olan 

çok sayıda ürishalar veya cinler vardır. 

inananlar, ulu tanrıyla bir ya da daha 
fazla Ortsha'ya başvurarak iletişim 
kurabilirler. Sayısız Orisha 
bulunmaktadır ama bazıları özellikle 
ünlüdür. Bunlar arasında en önemlilert 
gökgürültüsü tanrısı ve güçlü bir 
gökyüzü tanrısı olan Shango ve iyi 

kalpli aşk tanrıçası olan kansı 
Ohsun'dur. 

KAHR.AffiANLAR. IN 
EBZELLİKLER.İ 

YASAYA N GELENEKLER 
Ticaret, Sahra'y ı geçen Kuzey Afrikalı Berberi 
tüccarlardan deniz yoluyla gelen Avrupalı 
köle tüccarlarına kadar bölge dışından pek 
çok teması da beraberinde getirmiştir. Bu 

Batı Afrika metal işçil iQinde büyük bir beceriye 
sahiptir. Oayanıklıhklarmdan dolayı mitolojide 
sıkça kullanılan bir figür olan iki fil i gösteren bu 
kolye, Ganalı zanaatkarların elinde çıkmad ır. 

Batı Afrika mitolojisinde kahramanın rolü 
belirgin bir temadır. Bu bazen topluma el 
sanatları veya teknolojik beceriler öğreten bir 
kü ltür kahramanıd ır. Bazen de doğduğu 
andan itibaren bir yetişkinin gücü ve 

yabancı etkilere ve 19. ve 20. yüzyıllarda 

Avrupa sömürgeciliğinden kalan mirasa rağmen pek çok yerel 
inanç ve gelenek hayatta kalmış ve bunlardan bazıları 

Karayiplertn (blız. sayfa 304-11) dinini ve mitolojisini 
etkilemiştir. Özellikle iyi korunan gelenekler arasında 
Benin'in Fon'u ve Benin ve Nijerya'nın Yoruba'sı bulunur. 

becerilerine sah ip olan mucize-çocuklardır. 

Bau Afrika aynı zamanda eğlencel i entrika 
efsanelertne de sahiptir. En çok bilinen düzenbazlardan biri 
de tanrılar ve insanlardan yeryüzündeki en güçlü yarat ıklara, 

fi1lere kadar herkesin en iyisini toplayan örümcek Ananse'dir. 
Ananse'nin maceralarının eğlenceli hikayeleri hem yetişkinler 

hem de çocuklara tarafından çok sevilerek dinlenir. 

.. Bir Oba'nın törensel kol süsü 
Fon mitolojisinde en ünlü tanrılar birleşip tek tanrı haline 

gelebilen Lisa ve kansı Mawu'dur. Dünyayı ve tüm bitkilert, 
hayvanları ve insanları yaratmışlardır. Kendi dışkılarından 
üremiş pek çok çocukları vardır. Bunlar arasında 

Benin' deki Oba'larııı ya da hükümdarların törenlerde taktıkları mücevherler ve kol süsleri o:ı 

aras ında bu leopar şeklindeki gibi örneklere rastlanır. Yararıgın hızı. dayanıklı l ıg ı ve avcılıktaki l> 
hüneri her hükümdarın kendisinde bulunmasını isteyecegi türden niteliklerdir. ~ 

binlerce halkasıyla dünyayı tutan yılan-tanrı Dan da 
bulunmaktadır. Diğer bir oğu1ları Gu da 
zanaaLkcirların ve savaşçıların hamisidir. 
Becerilerini, dünyayı insan ların yaşaması için daha 

iyi bir yer haline getirmeye harcadığı söylenir. 
Çeşitli gökgürültüsü tanrılarını da içeren iklim 
tanrıları da Fon panteonunun üyeleri arasındadır. 
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AFRIKANIN KOKENLERI 
Afrika halk larının dünyanın yaradılışını, güneşin, ayın ve 

yı ldızların kökenini ve her kabilenin başlangıcını açıklamak 

için çok çeşitli hikayeleri vardır. insanlar bazen yerdeki bir 

delikten ortaya çıkarlar, bazen yaratıcı bir tanrı tarafından 

yoğurulurlar. Bu hikayelerin çoğu ulu bir varlığın 

faa liyetleri üzerinde dönüp durur. Buna rağmen 

Dahomey yaradılış efsanesinde bu tanrı yaradılış 

görevinde kozmik bir yılandan yardım alır. 

-·--------·-------·-- - - ---4) ---

ffi İ T ı. İlk yılan 
Erken dönem Afrika 
heykelleri varadıhş 
efsanesini bir insanın 
etrafına sarılmış yılan 

biçiminde tasvir eder. 

Yılanın dışkılarından 

yüksek dağlar oluşur. 

Dahomey'in Fon halkı tarafından anlatıldığına göre yaradılış 

hikayesi ilci ilk varlık la başlar: ebedi erkek yılan aido­
Hwedo ve yaraucı dişi tann Mawu. llk olarak Mawu ıanrılar 
ve tanrıçalar doğurur. Adlan saymakla bitmeye.cek kadar 
çok çocuğu olmuştur ama bu çocuklar güçlerine ve ikamet 
yerlerine göre \sendi aralarında gruplar oluştururlar. 

Aralarında Mawu'nun büyük oğlu Da Zodji tarafından 
yönetilen Yeryüzü tanrıları; Mawu'nun ikinci oğlu Sogbo 
tarafından yönetilen gökgüıi\ltilsü tanrıları ve üçüncü öğlu 

Agbe tarafından yönetilen deniz tanrıları bulunmaktadır. 

Mawu ise ilgisini kilden yarattığı insan-ırkına yöneltiT. 

Zaman geçtikçe içinde Aido­
Hwedo'nun auıgı değerli metalleri 

· saklayan bu auk maddeler sen kayalar 

YE RYÜ Z Ü'NÜ YARATffiAK 
Mawu insanların yaşamak için bir yere 
ihtiyaçları olduğunu fark etmiştir, bunun 
üzerine dünyayı yaratmaya J::arar verir. 
Kozmik yılan Aido-1 lwedo'ııun ağzına 
biner, ikisi birlikte yolculuk ederlerken 
Yeryüzü'nil büyük bir su kabağı gibi 
şekillendirirler. Dünya Aido-Hwedo'nun 
dönüşüyle, yılankavi hareketleriyle 
tanm1lanır, geçtiği yol rüzgarlı nehirler ve 
iki yanı eğimli vadiler yaraur. Dolambaçlı 

yolu Yeryüzü'nün yüksek ve alçak 
yerlerini, kıvrımlı tepelerini ve yuvarlak 
dipli vadilerini şekillendirir. Yol dolambaçlı 

olduğundan Yeryüzü şekilleri de eşil 
değildir; YeryüZü'ndeki her şey yılanın izi 
gibi kıvrımlı ve iniş çıkışlıdır. Yaratıcı 
yolculuklarının her birinden sonra Mawu 
ve Aıdo-Hwedo dınlenmck ıçın dururlar 

oluşturacak şekilde katılaşır. Bu yüzden ilk yılan 
Yeryüzü'ni\n derinliklerinde gizlenen tüm zengin 
minerallerin de kaynağıdır. 

A Yılan izleri 
Ai-edo'run YeryOzıi'nü oyan dolambaçlı 
ızleri nosycnnın do!}ada da temelleri Y-drdıı 
çOnkU bazı yılanlar kurrıın üzerinde kayarken 
kıvrım kıvrım izler bırakırlar. 

YERYÜZÜ'NE DESTEK 
Mawu ve aido-Hwedo'nun birlikte yarauı kları 

Dünya devasa bir su kabağının içindeki gen iş 

b ir denizde yüzmektedir. Ancak üzerindeki 
kayaların ve kaY"akların zenginliği Mawu'nun 
yaramgı tüm insan ve hayvanların 
agırltklarıyla birleşince fazla agır olmuştur. 

Mawu onun desteklenmezse suyun dibine 
batacağını arilar. Aido-Hwedo'dan 
Yeryüzü'niln etrafına dolanıp denize 
batmaması için tutmasını ister. Aido-Hwedo 
serin deniz suyunda yatmaktan çok memnun 
kalır çünkü Dünya'nın sıcaklıgından 
hoşlanmamaktadır. Genellikle öylece 
hareketsiz yatar ama bazen daha rahat bir 
pozisyon almak isıediğinde Yeryüzil'niln 
sertçe sarsılmasına ve depremlere neden 
olmaktadır. 



©NE m Lİ KARAKT€ RL€ R 
fon yaradılış hikayesindeki ana karaklerler yaradılışa yardım eden 

yılan Aido-Hwcdo ve daha karmaşık bir yaraucı olan Lanrı~'.a 

Mawu'dur. Mawu ashnda birleşik bir tanrının yarısıdır -onun öbür 

yarısı ı.anrı Lisa'dır ve iki.si biraraya geldiklerinde iki yüzU olan bir 

tanrı olup Mawu-Lisa adım alırlar. Mawu Yeryüzü ve aym 

tannçasıykcn Usa da gökyüzü ve gilneşin tannsıdır. 

• Aido-Hwedo 
Kozmik yılan OOnya'yı taşır. Bazı kayıtlara 
göre gökyOzOnO de ıaşır ve renkli 
gökkuşa91 kadar gOrOnOrdOr. 

.&Mawu 
Tanrıça Mawu'nun gökyüzünde yaşadıOı 
söylenir. Gözleri soluk bır ışıkla parlar ve 
bunun ayışıQını yaranıQt söylenir. 

BİR GÜN AİDO-HWEDO 
KENDİ KUYRUGUNU 
YİYECEK VE DÜNYA 
DENİZE DÜŞECEK. 

KE9ffiLAR I N K©KENİ 
Kuzeydoğu Kamcrun'un Kom halkı yaraucıdansa yılanı ala olarak 

kabul eder. Komlann şefi bir zamanlar komşuları Fonlarla 

savaşırken ölümcUI bir yara almıştır. Halkına yı lanın izlerini takip 

ederek yeni topraklara göç etmelerini SÖyler. Şef öldükten sonra bir 

piton gelir ve insanlar onun kavisli izlerini ı.akip ederler. Sonunda 

yı lanın durduğu yerde Konılar yeni evlerini kurarlar. 

T Pitonun pirinç plakası 
Komlar için piton anayurtları ve 
kabilelerinin kökeniyle yakından 
baglantılıdır. 

i) - -
, 1 YE9RUBA YARADILISI 

Nijeryanın Yoruba halkı gökyüzü 

horoz vererek bir palmiye ağacını aşağı 

eğer. Obatala çantadan kahverengi 

toprağı çıkanr, suyun üzerine serper 
ve bir arazi yaratır. Sonra horozu 

arazinin üzerine koyar ve o eşinip 

toprağı dağıttıkça Afrika kıtası 

.t. Obatala 

.. Palmiye ağacı 
Palmıye agacı 

Olodumare'den deQerlı 

bir hediyedir. Suyu, yagı 
ve yemişlen Yoruba 
kabilesi için yararlı 
kaynaklardır. 

A Beyaz horoz 
01odumare, Obatala'a YeryOztrnO yaratırken 
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Bazı kayıtlara göre Obatala (beyaz elbiseli 
kral) ilk Yoruba şehrinin kurucusudur ve 
saflık, dürüstlük va barışla özdeşleşmiştir. 

yardım etmesi ıçın beş parmaklı bır horoz 251 
gönderir. Horozun eşelenmesı yerde tepeler 
ve vadıler oluşmasına neden olıruşıur 

AYRICA BAKINIZ Al""' Y'""''"' ,,....,en 231H7. 252-53. 262-63. ın-73 . y,ıanı .. 28 29. 48-49. 92- 91. 98-99. too--03. 160-61. 238-39 * 
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ANANSE 
Örümcek Ananse, Batı Afrika'da özellikle de 

Gana'nın Aşanti halkı arasında hem bir 

düzenbaz hem de kü ltür kahramanı olarak 

tanınır. Kendisinden daha güçlü yaratı klan 

alt etmek için aklını kullanı r. Bu hınzırlıklarla 

ilgili hikayeler hem eğlenmek hem de 

Bazı mitlerde düzenbaz insanlarla gökyüzü 

tanrısı Nyame arasında aracı gibi hareket eder. 

Hatta bazıları Nyame'yi , yeryüzündeki insanlar 

gece ve gündüzden faydalansınlar diye güneşi 

ve ayı yaratmaya ikna eden in Ananse olduğuna 

bile inanırlar. 

beynin kas gücünden daha önemli 

olduğunu vurgulamak için sık sık anlaulır. 

- - ------------------·-- - - - i) -

G EB K YÜZ Ü T A NR.I SIN A E LC İ L İ K 
Gökyüzü tanrısı Nyamc her şeyin yaral!cısıd ır ama yarattıklarından uzak durur. 
Aşağıda yeryüzünde ınsan lar sürekli tarlalarda çalışmaktadırlar, dinlenmek için 
hiç vakitleri yoktur. Ananse onların şikayetlerini duyar ve bir ağ örerek yardım 
istemek ıçin Nyame'nın yanına çıkar. Bunun üzerine Nyame herkesin 
uyuyabilmesi için geceyi yaratı r. Ancak insanlar karanlıktan korkarlar. Nyame de 
geceleri ışık vcrsın diye ayı yaratır. insanlar bu sefer de soğuktan ~ikayet etmeye 
başlarlar. Ananse yine Nyame'nin yamna giderek ricada bulunur, o da sıcaklık 

vermesi için güneşi yaratır. Ancak insanlar bu kez de sıcaktan yakınmaya 

baş larlar. Ananse bir kez dalın ağına tırmanıp insan lar adma yardım istemeye 
gider. Nyame onların serinlemeleri için büyük yağmurlar gönderir ama yağmurlar 
o kadar fazladır ki sellere neden olur ve insanlar boğulur. Nyame su taşkınlarının 
çekilmesini sağlar ve sonunda herkes mutlu olur. 

_. Ananse otları yoluyor A Afrika güneşi ve ay maskeleri 

_. Ananse maşrapası 

Nijerya'dan rölyef üzerine kabartma ıekmgiyle 
a~ı üzerinde bOyOk bir örümceQin iştendigı bu 
brnnz kap düzenbaz öıilmc:ek Ananse'nin Batı 
Afrika mitlerindeki popülaritesini göstermektedir. 

Bır hıkaye de Nyame'nm kızının kalbım kazanmak 
için Ananse'nin kendisıne hiç zarar vermeden bir 
tarla dolusu dıkenli otu nasıl temizledıgmi anlatır 

A~ ve güneşi sı~ masklar Bau Afnka0da çok va\9ndır Gece ve 
gılndüzOn işaretçilerı oları gfı1eş ve 'l1V çok rtlemlidif ve Ananse'nin cınlann 
yaratılmasını sagladıQına ınaıılır. 



HİKAYELER ÜSTADI 
Nyame dünyadaki tüm hikayelerin sahibidir. Ananse 
bu hikayeleri ondan satın almak ister. Nyame bunların 
karşılığında Ananse'den birkaç cşekarısı , bir piton ve 
bir leopar getirmesini ister. Anansc eşckanlannı bir su 
kabağına doldurur. Sonra uzun bir değnek alarak bir 
pitonun yanına gider ve değneğin mi yılanın mı daha 
uzun olduğunu anlayamadığını söyler. Piton değneğin 
yanına uzanır, Ananse de kaşla göz arasında onu 
değneğe bağlayıp kapana kıstırır. Ardından leopar için 
bir çukur kazar ve Uzerini çalılarla kaplar. Her şeyden 
habersiz leopar çukura duşer ve yakala nır. Anansc 
hayvanları Nyanıe'ye götürür, tüm şartları yerine 
getirmiş olduğu için 
hikayeleri de alır. 

1 
,. Piton 1 
Pıton avını genellikle sıkarak öldürür. : 
bu yüzden Ananse yılanın kendisine 1 

saldırmasını engellemek 
için ono deQnege baglar. 

FİLİ ALDATffiAK 
Bir gün fili n canı sıkılınca diğer hayvanlarla kafa 
toslama yarışması yapmayı önerir. Filin gücUnden 
korkan hayvanlardan hiçbiri davete yanaşmaz anın 
Ananse kabul eder. Yarışmanın on dön gece sürmesi 
kararlaştırıl mıştır ve ilk yedi gece filin hakkıdır. 

Ananse yiyecek vereceğini söyleyerek gece keneli 
evine gelmesi için bir anıilobu kandırır. Kıtlık 
zamanı olduğundan antilop kabul eder. O gece fil 
karanlıkta amilohun kafasına tos atıp onu öldürür. 
Diğer altı gecede de Anansc başka hayvanları 
kandırarak kendi canını kurı arır. Sıra ona 
geldiğindeyse bir çivi ile çekiç 
alarak filin evine gider. 
Çiviyi filin tam kafasının 
üzerine denk getirerek 
çakar. Fil tek hamlede 
ölmüş, Ananse de 
eşitsiz bir yarışmada 
bile aklı sayesinde 
üstün 

gelebilmiştir. 

.. Fil 
Hikayenin başka bir anlatımında çekiçle ilk 
saldırıdan sonra fil yalnızca ufak bir 
başagmsından şikayet eder ama ikinci gece 
Ananse amacına ulaşır ve fili öldürüı. 

-------- i)-----·----·· 

müNAKASANIN KEBKENİ 
Bir zamanlar herkesle münakaşa eden ve onunla aynı fikirde 
olmadıkları için pek çok hayvanı öldüren bir adam vardır. 
Ananse adamla tanışmaya karar verir. Adam Ananse'ye 
fantastik hikayeler an latmaya başlayınca Anaııse onu evine 
davet eder. Adam eve geldiğinde örümceği bulamaz ama 
Ananst:'niıı çu<.:uk ları ona ağzınL ya.kan çok acı kırmızı 
biberler ikram ederler. Çocuklardan su istediğinde , 

babalarına ai t suyun kabın üst kısmmda olduğunu ve bardağa 
dökerken ah kısımdaki suyla karıştırmaktan korktuklarım söylerler. 
Adam bu saçına hikayeye inanmaz ve onlarla t artışmaya başlar. 

Ananse geri döndüğünde hal~ tanışmaya devanı eniği için adamın 
ölmesi gerektiğini söyler. Bunun üzerine örümcekler adam ı 

öldürürler, bedenini parçalara ayırıp parçaları da her yere dağıtırlar. 

Böylece münakaşa da dünyanın her yerine yayılmış olur. 

'f' Popüler folklor malzemesi 
Anavatanı Amerika olmasına ıaQmen acı kırmızı bıberler 
Batı Afrika yemekleıını tatlandırmak için de çok 
kullanılan bir malremedır. Bu yolla Ananse ve adamın 
mitınde oldLigu gıbi bölgenin folkloruna da girmişlerdir 

• Afrika pişirme kabı 

Metal pişirme kapları 

açık ateş üzerinde yemek \"'====== 
pişirmek için kullanılırlar. 

Bu tür kaplar aynı zamanda 
Ananse'nin hikayesiOOe oldugu 
gibi su depolamakta da 
kullanılırlar 

AYRICABAKIN1Zôromceıder36-37.228-29 • DOzeOOazl& 00-61, ~7. loo--03, 272-73, 286-87,28&-a9, 311Hl.340-41 
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.l Bir kültür kahramanının yüzü 
Oenizkabukları ve elde yapılmış kırmızı. beyaz. mavi boncuklaıla karmaşık biçımde 
süslenmiş bu mask Kongo Demokratik Cumhuriyeti'nin Kuba Boshongo halkı tarafından 
yapılmıştır. Kurucuları ve kOltOr kahramanları Woot'u simgelemektedir 
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ORTAAFRIKA 

Orta Afrika, dünyanın en uzun nehirlerinden Kongo Nehri'ııiıı geniş ve yoğun 

yağmur ormanları havzası egemenliğindedir. Bölgeye ait mitlerin çoğu bu 

zengin ve canlı tropik bitki örtüsünü yansıtır. 

Orta Afrika'nın büyük kısmı Güney Afrika sakinlerinin 
çoğu gibi Bantu lisanı konuşan halklara evsahipliği 

yapmaktadır. Orta Afrika'nın llanıu dilini konuşanların 
efsaneleri daha güneydeki Banttı konuşanların efsaneleri ile 
pek çok ortak özelliğe sahiptir ki bunlar arasında 
kahramanların hikayeleri de bulunur. Bu kahramanlar sık 
sık canavarlar ve kötü yaratık larla karşılaşıp onları yenerler 
ve genellikle de güç ve krallıkla ödüllendirilirler. Buna en 
iyi örneklerden biri Nyanga halkının destansı kahramanı 

Mwindo'dur. Bölgedeki diğer halkların kozmosta çeşitli 
fonksiyonlar üstlenen pek çok tanrı ile ilgili efsaneleri 
vardır. 

YARADILIS HiKAYELERİ 
Orta Afrika'daki mit lerin çeşitliliğinin bir göstergesi de 
yaradılış hikayelerinin çokluğudur. Örneğin Kongo 
Demokratik Cumhuriycti'nin Bushongo halkı için ulu 
tanrı kozmosu kusarak yaratmıştır. Ardından güneşi, 
ayı, yıldızları, hayvanları ve en sonunda insanları 
kusmuşıur. Gabon'da , Kongo Demokratik 
Cumhuriyeti'nde ve Orta Afrika Cuınhuriyeti'nde 
yaşayan Fang halkı içinse yaradılış bir değil iki 
evrede gerçekleşmiştir. tık yaratıcı tanrı evvela 
koltukaltı kıllarını bir çakıl taşı ve beyninin bir 
kısmıyla karıştırarak bir dünya yumurtası 

yapmıştır. Sonra bu yumurtayı tohumlarıyla 
ıslatmış ve yumurtadan üç tanrının çıkmasına 
neden olmuştur. Bu tanrılar arasında ikinci bir 
yaratıcı tanrı vardır, o da karalan ve insanları 

yaratmıştır. Kongo demokratik Cumhuriyeli'ndc 
yaşayan Efe ve Mbuti gibi diğer halklarsa 
yaratıcı tannnın insan ukını ayın ela yardımıyla 

kilden yoğurup ona hayat verecek şekilde deri 
ve kaıı ekleyerek nasıl yarattıgının hıkaycsini 

anlatırlar. 

-.. Ölüleri korumak 
Orta Afrika'nın Kota halkı geleneksel olarak atalarının kcmık 
JT1Jhafazalarına ve diQer kalıntılarına mbulu-ngulus adı verılen 
koruyucu metal figürler iliştirirler. 

-... Evin koruyucusu 
Biregues adı venlcn heykelcikler - Kongo 
Demokratik Cumtıuriyeti'nden Bateke halkının 
yaptıQı bu Ornek gıbı- ailenin reisi tarafından 
evin girişine karşı gelecek bir yere konmak Ozere 
ve tüm evi kötü ruhlardan koruması ıçin 
tasarlanmış figürlerdir 

EFSAN E V E GERÇEK 
Orta Afrika'nın çoğunu 
oluşturan geniş ve yoğun 

1 
tropikal yağmur ormanlannda 
efsanelerin günlük hayatla ilgisi 
genell ikle çok açıktır. Örneğin Pigme 
halkı en yüksek tanrı larını yalnızca 

yaratıcıları olarak değil aynı zamanda 
avcıları n tanrısı olarak da görürler. 

Mitolojilerinde tanrı ilk insanları 

gökyüzünden indirmiş ve yarauı klarıyla bazı hayvanlar, 
genellikle Gökgürleten olarak bilinen fil veya 
bukalemun aracılığıyla iletişim kurmuştur. Avcıların 
tanrısı olarak tüm hayvanları insan ırkına yiyecek 
olsun diye yaratmıştır ve güneşe her gün yeniden 

hayat verecek ışığı geceleri yıldızlardan ışık toplayarak 
sağlamaktadır. 

KAHRA ITTAN LAR V E DÜZ ENB AZ LAR 
Pigmelerin ulu tanrısı insanlığın yardımcısı olmakla 
birlikte pek çok Orta Afrika kültürünün insanlara özel 
beceriler kazandıran kültür kahramanları da vardır. 
Örneğin Kongo Demokratik Cumhuriycti'nin Fjort 
halkının bir tanrıdan ateşi ~:a lan ve halkına bakır ve 
demiri işlemeyi öğreten Funzi adında mitolojik bir 
demircisi vardır. Bazen de kültür kahrarnanlannın 
görevi bir düzenbazın göreviyle birleşir. Mesela Kongo 
Demokratik Cuınhuriyeti'ndeki Zande halkına ateşi 
getiren düzenbaz karakter Ture'dir. Bunun gibi 

karakterler.Orta Afrika efsanelerinin binlerce yıldır 
yerli halkın yaşamlarıyla yakından ilgili kaldığını 
göstermektedir. 
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LONKUNDO 
Kongo havzasının Mongo-Nkundo halkının 

kurucusu ve kültür kahramanının adı 

Lonkundo'dur. Esas olarak halkına avcı lı ğı 

öğretmesi ile tanınır ancak yaşamının diğer 

yönleriyle, özellikle karı larıyla ilişkileri üzerine 

mitler ele vardır. Bunlar Lonkundo'nun 

oımanda nasıl ev kurduğunu ve en sevdiği 

karısı llankaka'yı hayvanlar için hazırladığı 

tuzaklardan biriyle nasıl yaka lad ığını anlatırlar. 

Lonkundo'nun soyundan gelenlerle devam 

eden bu efsaneler, ormanda bir avcının tehlikeli 

ve belirsizliklerle dolu hayatını anlatırlar. 

------- - e 
İLK AVCI 
ilk insanlar nasıl avlanacaklarını bilmiyorlardı ve pek razla lıayaıta kalma 
becerileri d~ yoktu. Bu yüzden de yaşamlarını nasıl sürdüreceklerini 
bilmiyorlardı. Bir gece Lunkundo rüyasında babasının ruhunu gördü. Ilabası 

ona hayvanların toprakıaki ayak izlerini aramayı ve hu izleri takip ederek 
hayvanı doğal ortamına kadar izlemeyi öğreuı. llayvanın yaşadığı yeri bulunca 
palmiye lifleri ve ince dallardan bir tuzak hazırlaması gerekiyordu. Lonkundo 
uyandığında babasının dediklerini aynen yaptı ve izlerini takip ettiği 
hayvanlardan birine bi r ı uzak hazırladı. Tuzak başanlı oldu ve o andan itibaren 
Lonkundo hayvanları ıakip edip tuzaklar kurarak daha çok 
gezmeye ve halkına yiyecek tedarik etmeye başladı. Aynı 

zamanda onlara kendi tuzaklarını kurmayı öğreLLİ ve 
insanlar bir daha hiç açlık çekmediler. 

<ııC Ok ve yay 
Lonkundo. ilk insanlara avlanmayı 

ögrcttıkten sonra pek çok kabilenin 
okçuları, avlarını vurmadan ewel 

onlara iyice yaklaşan usta avcılar 
halıne geldiler 

.,. Fırlatma bıçağı 
ilk Afrikalı avcıların ve savaşçıların en 
güçlü silah larından biri olan fırlatma 
bıçaj)ı havada bllyOk bir hızla 

gidebılmesı için tasarlanmıştır. 

A Avcı kolyesi 
Lonkundo gibi avcılar, leopar ve fi ldişleri gibi güçlü 
hayvanların parçalarından yapılmış takılar 

takarlardı Bunları takanlar bu hayvanların güçlerinin 
kcnchlcrıne geçmesini urrut ederleıdı 

..,.. Tuzak hazırlamak 

l onkundo, tuzakları ıncc esnek dallardan ve palmiye 
liflerinden hazırlardı. lşlemm Onemli kısımlarından 
biri de tmaoı hayvanların düzenh olarak geçtikleri 
yere kurmak için olası avını ıılemcktı 
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B İR ES A V LAffiAK 
Lonkundo bir gece rüyasında, hayvan 
tuzaklarından biriyle güneşı yakaladtğını 
gördü. Uyandığında her zamanki gibi 
tuzaklarını kont rol et meye gmi ve kurduğu 
tuzaklardan birinden gelen parlak ışığı fark 

cdıp şaşırdı. Tuzağın yanma gittiğinde 
flankaka adında çok güzel bir kadııun 
tuzağın palmiye lifinden ipiyle 
yakalandığını gördü. Çözüp serbest 
bıraktığında güzelliğinden o kadar 
büyülenmişti ki ondan karısı olmasını 
istedi. llankakıı bunu tek bir şartla kabul 
e11i: hiçbir zaman onu bir tuzakla avladığı 
için böbürlenmeyecekti. Lonkundo bunu 
kabul e lli ve birlikte oturmaya başladılar. 

Daha sonra lonkundo başka eşler de 
aldı ve giderek genişleyen ailenin ünü 
yayıld ı. Dığer aileler onların 
başarılarını kıskanmaya başlayınca 

Lonkundo ve eşleri yeni bir hayata 
başlamak ıçın ormana yerleşmeye 

karar verdile r. 

._ llankaka tuzağa düşüyor 
ltankaka'rıın yakalanması ile ilgili efsane kadının 
lonkurıdo'nun hayvan tu1aklarından bırine nasıl asılı kaldıQını 

anlatır. BıçaQı olm<ıdıQı için avcı gelıp onu kurtarana kadar 
serbest kalma imkanı yoktur 

İTEBNDE V E LİANJA 

1 
f 

' ! 

Lonkundo'nun soyundan gelenler arasında en 
ünlülerinden biri torunu ltonde'dir. ltonde, 
Yonjwa'nın oğlu ve bir kavga neticesinde 
Lonkundo'yu terk eden Nsombe'nin de torunudur. 
ltonde orman ve çevresinde dolaşan, bulduğu tüm 
hayvanlara isim takan dıkkate değer bir 
araştırmactdtr. Bir gün ağaçların arasında tanışugı 

Mbombe adında bir kadınla evlenir. Mbombe hamile 

1 

1 ---e 

A Pirinçten yapılma 
Mongo bıça~ı 

..,_ Palmıye fı stı kl arı 

,.. Papağan 
Parlak tüyleri ve sesleri taklıt edebılme veıencklcn 
yüzünden papa!)anların gelecekten haber 
verebildikleri ve iyi şans getırdıkteııne ınanıhrdı 

~-K Palmıyeler hem yaQlan hem .... ... -,,.,,, .. __ 4'lj de papaQan ve benzen kuşlara ryı bır 

degerlıydıter 

BİR ESi KAYBETffiEK 
Lonkundo ve eşleri yeni bir ev bulabilmek iç in 

ormanda yolculuk ederler. Bir süre sonra iyi şans 
işareti olarak kabul edilen papağanlann tiz çığlıklarını 
duyarla; ve hemen durarak evlerini orada kurmaya 

karar verirler. Kulübeler yapmak ıçin ağaçları keser, o 
zamanki adetlere uygun olara k bır ınsan kurban 
ederler. Ancak Lonkundo'n un eşlerinden biri olan 
Nsombe kendi kulübesinin çok küçük olduğunu 
söyleyerek kocasıyla kavga eder ve oğlu Yonjwayı da 
alarak köyü terk eder. Lonkundo'nun kansı llankaka 
huna <>cvinir, Lokundo'nun en \:ok kendisini sevdiğini 

düşünmektedir. llankaka palmiye ağaçları diker ve 
fı stıkları toplar, ama Lonkundo ağaçların daha çok 
fıstık vermesini isteyince kavga ederler. Kansını 
tuzakla yakaladığından dolayı böbürlcnmeme sözü 

veren Lonkundo bu sözünü unutur ve "Unutma, seni 
tuzağıma düşürmüştüm" der demez llankaka 
kaybolur. 

l' Hayvanları adlandırmak 
Hayvanlara ad vcıcn birı olarak ltoncle hawanlaı 
dünyası hakkında derin bilgilere ve onları etkileme 
gOcüoe sahıptır. 

Bu bıçak mükemmel 
işçiligiyle Moogo avcılaıı 

arasında bOyük bır statü 
sembolü ve dcDorh bır 
mal varl ıQıdır. 

kaldığında bir kuşun agzıııdan düşen ftstığa aş ermeye başlar. ltonde bu 
fıstı ktan bulmaya çıktığında düşmanları taralından saldırıya uğrar ve 
OldürUlür. Ancak Mbombe birçok çocuk doğurur ve bu 

çocuklar Orta Mrika'nın Mongo dili konuşan kabilelerinin 
atalan olurlar. Bu oğullardan biri olan Lianja babasının Ocünü 
alan bir kahraman olur. 

AVRICA SAKiNiZ Avcılar 266-67, zn-73, 334-35 • KutıiX kahramanlarıı&-27, 214-15, 262-63 
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MWINDO 
Mwindo'nun hikayesi Demokratik Kongo Maceraları, kendi babasıyla uzun süren 

Cumhuriyeli'nin Nyanga halkına ait geleneksel rekabetini anlatır ve destan boyunca gücünü 

bir destandır ve ağızdan ağza aktarılarak gösterdiği Yeralu'na da gider, yeni bilgelik 

günümüze kadar gelmiştir. Mwindo'nun sihirli edindiği gökyüzüne de çıkar. 

güçleri arasında hem yenilmez bi r güç ve hem 

de geleceği görme yeteneği bulunmaktadır. 

·- --- --·---·-------- --------- --·--
mwiNDE9 ' NUN DE9GUITTU 
Mwindo, Tubondo'nun şefi Shemwindo ile en sevdiği 
kansınuı oğludur. Doğuştan kehanet gücüne, kötüleri yok 
etme yeteneğine, ve karada, sual tında, havada veya yeralt ında 
aynı kolaylıkla hareket etme iınkAnına sahiptir. Ancak 
Shemwindo gücüne tehdit oluşturacak bir ogul 
istememektedir, hele hu kadar güçlüsünü asla. Mwindo'yu 
öldürmeyi planlar ama onun mucizevi güçleri sayesinde 
başaramaz. Bunun üzerine maiyetindekilere oğlunu bir 
davulun içine koymalarını ve nehre atarak ondan 

kurtulmalarını ister. Adamlar denileni 
yaparlar ancak davul Shemwindo'nun 

kız kardeşine doğru gider, o da 
Mwindo'yu kurtarır . 

.._ Mwindo'nun sinek raketi 
Mwindo sıhirti güçleri olan bir sinek raketini 
yanında taşır. Biri kendisine mızrak attıQında bu 
sinek raketini havada sallayarak silahın yOnOnO 
deQiştirebilir. 

'Y KOtOOOn içinde 
Efsanenin bazı versiyon1annda Shemwindo'run suç 
ortaktan genç Mwindo'yu içi boş bir kütüQün içine 
koyup agzını kapatır ve nehrin akıntısına bırakırlar, 

bu şekilde ooon kesin bir OIOme mahkOm olduQunu 
düşünmektedirler. 

• Mwindo 
Tipik bir mitolojik 
ıoocize-çocuk olan ve 
doijdugunda yürüyüp 
koooşabilen Mwindo 
en büyük savaşçının 
bile yenemeyeceQi 
V"eya öldOremeyece{li 
insanüstü bir güce 
sahiptir. 

BEN MWINDO'YUM, 
DOGDUGUMDAYÜRÜMEYİ 
VE KONUŞMAYI BILNORDUM. 
AH BABACIGIM, BENİ 
ÖLDÜRMEYE ÇALIŞIYORSUN ... 
AMA !?ANA ~ŞI NE 
YAPABILIRSIN Kl? 

Aaron Shcpard, Sihirli Si,.dı Ralıcıi: Afri"a'dcın Rlr Kahrama,.Jık Hllıııyul, 2008 



.l Denizkabuğu kemeri 
Yeraltı hükümdarı Muisa'nm vurduQu heıkesi ezen sihirli bir 
kemeri vardır. Muisa kemerine Mwindo'ya da vurup yere 
yapıştırmasını emreder ancak Mwindo sinek raketini 
sallayarak kemerin kendisine hiçbir zarar vermemesini saglar. 

_.. Karıncayiyen Ntumba 
Babasını takip ederken Mwindo Ntumba adında bir 
karıncayiyenin ruhuna rastlar. Shemwindo'nun, 
Ntumba'nm arkasında saklandıQını görmüştür. 
Babasını ortaya çıkarmak için Ntumba'yı yumruklar. 

YERAL TI'NDA 
Mwindo, Shemwindo'nun kendisini hapsettiği davuldan kaçtıktan 
sonra eve dönüp babasıyla kavga etmeye ant içer. Dayıları ona 
demirden bi r zırh verirler ve birlikte Shemwindo'nun evini basar, 
pek çok insanı öldürürler. Ancak Shemwindo Yeraltı'na kaçmıştır. 
Mwindo babasının arkasından gider, Yeraltı'na ulaştığında babasının 

yanına yaklaşmadan evvel oranın hükümdarı Muisa ile dövüşmek 
zorunda kalır. Sonunda Shemwindo'nun etrafı sarılır ve Mwindo'yu 
öldürmek istediği için özür diler. !kisi, krallığın ikiye ayrılması ve 
birinin Sheınwindo diğerinin de Mwindo tarafından yönetilmesinde 
mutabık kalırlar. Yeryüzüne dönerler ve Mwindo ölenlerin hepsini 
yeniden diriltir. 

GEBKYÜZÜNDE 
Bir gün Mwindo ve bazı yandaşları ava 
çıkarlar ve bir ejderha gelip. aralarından 
bazılarını yer. Mwindo ejderhayı öldürüp 
adamlarını onun karnından çıkarır ancak hem Mwindo'nun hem de 
ejderhanın dostu olan Şimşek Üstadı canavann ölümüne çok 
sinirlenir. Mwindo'yu gökyüzüne çıkararak ona bir ders vermek ister. 
Mwindo gökyüzünde pek çok görevi yerine getirn1ek zorunda 
kaldıktan sonra Şimşek Üstadı ona, hiçbir insanın, süper kahraman 
bile olsa hayvanları küçük görmemesi gerektiğini hatırlatır, çünkü 
tanrılar tüm hayvanları kuısal saymaktadırlar. Mwindo'nun dünyaya 
dönmesine izin verilir ve döndükten sonra halkına ıüm varlıklann 
kutsal olduğunu ve onlara saygı gösterilmesi gerektiğini anlatır. Bu 
olaydan sonra halkını bilgelik ve barış içinde uzun yıllar yönetir. 

AYRICA BAKIN iZ Krallık içirı savaş 158-59. 200-03, 206-07 
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BILGE KRAL 
Güneydoğu Kongo bölgesinin 

Bushongo halkının bir efsanesi, hem 

kral hem de kültür kahramanı olarak 

görülen büyük hükümdarlan Shamba 

Bologongo'nun başanlarını anlatır. 

Adil ve bilge bir kral olan Shamba'n ın 

pek çok kabilenin güçlü ve geniş bir 

miT 
13ushongo halkının bir prensi olan Shamba 
13ologongo, öğrenmeyi çok seven ve meraklı biridir. 
Tahtın varisi olarak balkı, onlann yaşam biçimleri ve 
gereksinimleri hakkında daha çok şey öğrenirse 
onları daha iyi yonetebilecegini fark etmiştir. Bu 
nedenle henüz gençken yollara düşerek uzaklara 
gider. Yaptığı pek çok.yolculukta krallığında ve 
kendisininkinden-uzaktakı topraklarda yaşayan halkİar 
hakkında araştırmalar yapar. Sonunda kendi halkının 
ilerlemesini ve banş ve mutluluk içinde yaşamasını 
sağlayacağına inandığı pek çok şey öğrenir. 

KÜLTÜR KAHRAITlANI 
Shalba uzun yolculuğundan dönüp halkının kralı 
olarak başa geçtiğinde onlara Bushongolar arasında 
eskiden kullanılmakta olan pek çok yeni becert 
kazandım. Kral onlara palmiye liflerinden dokuma 
yapmayı ve bu dokumaları elbi:seye çevirmeyi gösterir. 
Onlara besleyici manyok köklertnLuygun şekilde 
hazırlamayı ve bitkide kalmış olabilecek zehri atması 
için iyice pişirilmesi gerektiğini öğretir. Shamba aynı 
zamanda palmiye ağaçlan da diker ve bunlardan yağ elde 
eder. Bushongo halkım tütünle tanıştım. 

BAR IS ADArTl l 
Bushongolar kavgacı insanlardır ve silah kullanmada son 
derece yeteneklidirler. Ancak Shamba şiddeııen nefret eder 
ve insanlanna banşın yöntemlerini tanıtmak ister. Tahta 

~iyasi cephe oluşturmak için birleştiği 

17. yüzyılda yaşamış gerçek bir kral olduğu 

söylenir. Sadece bilgeliği yüzünden değil 

savaştan ve şiddenen uzak duruşu, 

anlaşmazlıkları çözmek için zekasını 

kullanarak ortaklıklar oluşturması 

nedeniyle de saygı uyandırmıştır. 

.._. Shamba Bolongongo 
Bu tahta oyması heykelcik tahtının Oıeıındc oturmakta ve 
şifah bir kök çiOnemekte otan kralı tasvir eımektedır. 

Çaprazlanmış bacakları ve ritüelik çıplaklıgı Bushongo 
halkının tipik ö1elliklerindendir 

geı;tikıcn hir sore sonra savaşlarda ok ve yayların, bır 
ıor fırlatma bıçağı olan shongonun kullanımını 
yasaklayan bir ferman yayınlar. insanlar ılk başlarda 
silah kullanımına izin vem1eyen bır kralın 
yönetiminde suçlann artacağını düşünürler ama 
yanılmışlardır. Shamba suç oranını indirmek için 
kendinden önceki krallardan çok daha fazla uğraşır 
ve suçluları çok daha sert şcktldc cezalandım. Ancak 
ölüm cezasını uygulamaya pek istekli değildir, bunu 
ancak ınağdurlann çok büyük zarar gördükleri 
durumlarda son çare olarak uygular. 

Halk Shamba'nın insanlarına saygı gösterdiğini 

görür. Özellikle kadınlar ve çocuklar konusunda çok 
düşüncelidir ve onlara zarar veren leri çok sert biçimde 
cezalandınr. insanların ona bir anlaşmazlık veya 
sorunla geldikleri her seferinde iyi bir tavsiye vertr 

veya adil bir yargılanma sağlar. O zamandan bert Shamba 
ideal bir hükümdar ve -hepsi onun kadar başarılı ya da 
akıllı olmasalar ela- her Bushongo kralının örnek alması 
gereken bir hükümdar olarak görülür. Saltanatının 
Bushongo halkı için bir ahın çağ olduğu söylenir. 

...ıf Tahta hançer 
Shamba'nın resmı sembolü bır hançerdı r Her ne kadar bu 
törensel bir silah olsa da kral şiddetten hoşlanmadıgı için bunu 
sadece olaganOstO durumlarda kullanmıştır. 



A Palmiye lifi dokuması 

Palmiycııın lıflı dalları ve yaprakları ip, çatı kaplaması 
ve başka yapmaya çok elverişlidir ancak en çok 
desenli dokumalar içın kullanılır . 

..,. Manyok 
Bu bıtki knaya geldikten sonra tüm Afrika'ya hızla yayılmış 
ve başlıca gıda maddelerinden biri haline gelmiştir. Bu 
bitkiyi zehrini çıkararak ck>Qru pışirme yöntcmmin 
Shamba'nın armaoanlarından bm olduQu söylernr. 

KÜ L T Ü R KA HRA ffi AN INI N 
A Rffi AGA N LA RI 
Shamb<ı halkının hayauna. faydal3rı daha sonra.dan anlaşılacak 
pek çok becerıyi soktu. Bu }·eniliklcnn, hıklyenın 
dayandınldıgı 17 ylızyıl<la yaşayan gerçek bir hokomdar 
rnrafından mı ıanıııldıgı hıllfl behrsizliğini korumaktadır. 

Manyok ve ıoıon gıbı maddeler Amerika'<lan 16. yüzyılda 

gelmişlerdir, bu nedenle hıklye pekahı gerçekler üzerine 
kurulmuş olabilir. Öte yandan p.ılmıye ltfi (rafya) Afrika'ya 
ait bir bitkidir ve tarihi Shamba bunu dokuma yapmakla 
kulla rımak iı,;in öncOlOk etmiş olabilir. 

A Tütün bitkisi 
Avrupalı tüccarlar tOtOnO 
Amerika'dan batı Afrika'ya 
1560'larda getirmişlerdir Bu 
yı ldan sonra Shamba gibi 
yerel yöneticiler tarafından 
desteklenmiştir. 

NE ERKEKLERİ NE KADINLARI VE 
NE DE ÇOCUKLARI ÖLDÜRÜN. 
ONLAR CHEMBE'NİN lTANRININl 
ÇOCUKLARI DEGİLLER Mİ VE 
YAŞAMAYA HAKLARI YOK MU? 

Sh:ımb3. Bolongongo 

BARI S V E A DALET 

4 Shnnon 

Geleneksel Bat ı Afrika roplumlarında ıkı ınsan veya aile 
arasındaki anlaşmazlık veya kıvgalar köyün şefi 

larafından çözümlenir. Benzer şekilde daha geııış ölçeklı 

;.uılaşmazlıklar da kral tarafından çözUIOr. insanlar bu 
liderlere, st:\tülerin in onlara verd ığı oıorı te yUzOnden 

uyarlar, bu otorite genellikle liderlerın arnlar ve lanrıla rla 

hağl:mt ıh oldukları ınancıyla daha da anar. Tch:ılar 
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HALK I N EBYUNU 
Shamba tarafından meşhur edilen hir başka yenı lık de 
Lde veya Mancala adı verilen bir oyundur. Bu, 

halkının kumara olan bagımlıhgını fa rk eden 

Sharnba'ııın keşfettiği bır oyundur. Onların daha 

gOvenlı bir eğlenceye yönelmeleri isteğiyle Lele'yı 

ıanumışur. Dünyanın en eskı masa oyunu oldugu 

iddia edilen Lele aslında Arap dünyasından gelmedir 
ve yolu Afrıka'ya düşmüştür. Üzerinde 12 civarında 
çukur bulunan bir tahta üzerinde oynanır ve 

oyuncular bu çukurlara küçük fı.şler, çerezler veya 

taşlar koyup bunları oyun süresım.:e binktırirler. 
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r 
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Geleneksel bir 
Bushongo silahı olan 
fırlatma bıçagı ya da 
shongo'yıı, lıölge 

halkları arasındakı barış 
dörıemınde 

yasaklamaya başlamak 
çok ônemlıdır. 

hokomdarlarının emirlerine uyarlar çünkO bir .& lele oyunu 
lıükümdann isteğini zorla yapıırma gOcO vardır ama bır lele oyunu iki kışiyle oynanır. Farklı tahtalarda farklı sayılarda 
kral, bilgeliğiyle kişisel bir on kazanmışsa yargılarına çok çukurlar vardır ama amaç hep aynıdır: rakip oyuncudan daha 

' fazla fiş kazanmak. 
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A Kikuyu tören kalkanı 
Bur~n gibi kalkanlar yüzyıllar boyunca Kenya'da yaşayan Kikuyu halkı tarafından 

kullanılmışlardır Yukarıda gorOlen kalkan bir erkek çocugun yetişkinler dünyasına adım 
attıQı sünnet töreninden sonra yapılan danslar sırasında kullanılması için yapılmıştır 



'-' 

DOGU AFRIKA 

Doğu Afrika mitolojisine damgasını vuran, yağmurdan sığıra kadar hayatın tüm 

gereksinimlerini getiren üst düzey tanrılardır. lnsan lann hayatlarına genellikle 

doğrudan ve kişise l etkiler yapan binlerce cin de bu tanrılarla yan yanadır. 

Bu bölge, kuzeyde Etiyopya'dan, güneyde Kenya ve 
Tanzanya'ya ve Zambia ile Malawi'nin kuzeyine kadar olan 
Afrika'nın doğusunu kapsar. insanlar dünyanın bu bölgesinde 

eşi ay tanrıçası Olapa da vardır. Hayatın devamını sağlayan 
sığırlar Masai efsanelerinde aynı zamanda ölüm ve öbür 
dünyaya ait roller de üstlenirler. Her insanın koruyucu bir 

cini vardır ve doğduğu günden itibaren ona 
gözkulak olur. Ölme zamanı geldiğinde ise 
aynı cin ölüler yargıcı rolünü üstlenir. 
Dünyada iyi olan ruhlar sığırların bol 
bulunduğu bir yere götürülürler; ruhları 
daha değersiz olanlarsa ne suyun ne de 
sığırların olduğu bir yere bırakılırlar. 

Cİ N L ER V E HAYVANLAR 

diğerlerinden daha uzun yaşamışlardır. 

Kenya'daki Koobi Fora ve Tanzanya'daki 
Olduvai Vadisi bölgesinde türümüzle akraba 
olan hominid kalınıılanyla birlikte, bazıları 
dön milyon yıl öncesine kadar uzanan ilk 
insanların kalınııları bulunmuştur. Uzun bir 
döneme yayılan insan yerleşimi, genellikle 
y(lksek yerlerde kuru ve serin, kıyılara 
inildikçe daha sıcak ve nemli hale gelerek 
değişkenlik gösteren yerel koşullara çok iyi 
uyıım sağlayan kültürler gelişmesine katkı 
yapmışıır. Bölgenin pek çok kültürü arasında 
Kenya ve Tanzanya'nın Masai lcri ve 
Malawi'nin Tuınbukalarının sıradışı 
mitolojileri dikkat çekicidir. 

.t. Dans eden Mesai erkekleri 

Bir ulu ıannya el$ olarak pek çok kültürde bir 
ı·ok başka cin vardır. Bazen bu cinler hayvan 
biçimleri alırlar ve bunlarla ilgili eğlenceli ve 
ahlaki geleneksel hikayeler anlaıılır. Bu 
hikayeler zaman zaman ı Om dünyada tanınır 
ve sevilirler. Örneğin Malawi halklarından 
biri olan Tumbukaların Chiuıa adında bir 

m ASAİ CEllBANLAR IN I N SIG I R 
EFSANELER İ 

Kalkanlarıyla tören silahlarını kuşanmış olan 
Masai erkekleri Tanzanya'da bir ayin dansı 
gösterisi yapıyorlar. Bu tür danslar geleneksel 
olarak savaş hazırlıklarına. geçiş törenlerine ve 
konuk karşılamalarına eşlik ederler. 

Masailer geleneksel olarak sığı r çobanlığı yaparlar ve en 
önemli tanrıları, bazı efsanelere göre kendilerine ilk sığın da 
getiren yaraııcı ıann Enkai'dir. Bu hikayeler aynı zamanda 

avcılık, toplayıcılık ve ıanmla 
.1-••- • 9111... uğraşan diğer insanların da 

rollerini açıklamaktadır. Zengin 
Masai panteonunda Enkai'nin 

... Şans tılsı mı 
Dünyanın her yerinde, kemik gibi 
materyallerden yapılmış ve boyuna, bilege 
veya bacaga takılan ya da sadece 

taşınılan muskalar veya şans 
tı lsımlarının özel güçlere sahip 

olduklarına inanılıı. Etiyopya'dan 
bu şans ulsımının sıgırların 

başarıyla yavrulamasmı 

garanti ettigi söylenir. 

ulu tannlan vardır. Tuınbuka'nın yaratıcısı 

Chiuta, evreni yaratmasının yanı sıra hayat veren yağmuru 
getirir ve her şeye gücü yeten bir bereket tanrısıdır. Ancak 
Tumbukalar, Chiuıa hakkındaki mitlere ek olarak üç hayvan 
hakkında hikayeler anlatırlar: akıllı kaplumbağa, düzenbaz 
tavşan ve kötü kalpli sırı lan. Bu hikayelerde kaplumbağanın 
aklının, tavşanın karmaşık enırikalanm ve sınlanın alçakça 
davranışlarım nasıl alt elliğini anlaıır. 

GECİS T EilRENL E Rİ 
Doğu Afrika'nın, aynen Afrika'nın diğer kısımlan gibi, bu 
efsaneler ve ahlak hikayeleri dışında bir de zengin tören ve 
riıüel mirası da vardır. insan hayaıının önemli evrelerine geçiş 
törenlerine, özellikle de bir çocuğun ergenliğe geçişinde 
yapılan inisiyasyon törenine, özel müzikler ve danslar eşlik 

eder. Bu törenler, sömürge dönemi ve sonrasında Afrika'nın 

dışındaki kültürlerle uzun süreli etkileşimine rağmen 
günümüze kadar bozulmamış biçimde ulaşmışlar ve bu 
nedenle geleneksel inançlan ve hikayeleri de canlı 
kalabilmişlerdir. 
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ILK SIGIR 
Kenya'da yaşayan ve sığır yetiştiren bir halk olan Masailer'in kendi 

sığı rlarına nası l sahip oldukları hakkında pek çok mitleri vardır. Afrika'daki 

diğer sığır yetiştiricisi kabilelerin de mal varlıkları içinde sığırların ne kadar 

önemli olduğunu kanıtlayan benzer hikayeleri vardır. Bir efsanede Masai 

kabilesinin erkekleri, Kenya ve Tanzanya'nın sürüleri olanlar 

tarafından Dorobo (sığırları olmayan) adı verilen 

avcı -top layı cı kabilelerinden gelen bir 

adamla karşılaştırılır. 

- ·----

ffiİT 
Çok önceleri toprağını bir fil ve bir yılanla paylaşan bir 
Dorobo erkeği yaşamaktadır. Bir gün fılin pir yavrusu olur. 
Dorobo anne file yaklaşıığında fil yavrusunu korumak için 
ona saldırır ve adam da kendini korumak için fili öldOrür. 
Adam yakınlarda çöreklenmiş duran yılaı;ıı da öldürür. 
Tehlıkeyi sezen yavru fıl hayatından endişe ederek kaçar ve 
Dorobo tek başuıa ~alır. 

T ANR)LAR DAN GE LEN JTIE SA[ 
Bebek fil, Masai kabilesinden Le-eyo adında bir adama 
rastlayana kadar koşar ve ona annesine ve yılana neler 
oldugunu anlaur. Hikayeden etkilenei-ı.Le-eyo, Dorobo'nun 
yaşadığı yere gider ve çalıların arkasına gizlenerek neler olup 
biltiğini gözetlemeye başlar. Tannlann elçisi Naiıeru-kop'un 

Dorobo ile konuştuğunu gônünce şaşırır. Naiıeru-kop. 
Dorobo 'ya ertesi sabah ormandaki bir 
açıklıkta buluşmalannı isler ve 
orada kendisine büyük bir 
hediye verileceğini ekler. 
Le-eyo, buluŞma yerine 
Dorobo'dan daha erken 
gitmeyi planlar. Ertesi 
sabah şafak sökmeden 
uyanan Le-eyo daha 
Dorobo uyıırken 
fırl;ıyıp hıılı ışm11 yerim· 

gider. Oraya ulaşugında 
Naiteru Dorobo sanarak onunla 

.A Ateıvakmak 

• Masaievi 
Le-eyo kulObesınde saklanııten gökyüıil 
tanrısı sürüleri dünyaya indirir. Geleneksel 
Masaı evlcıinin duvarlan gOneşte sertleşen 
ınek dışkısıyla si\ıanır 

sonra 
kulübesinde oturup bekleyecektir. Naıtcru-kop çok büyük bir 
gökgürülıüsü duysa bile evden dışarı çıkmamasını sıkı sıkı 

tembihler ve Le-eyo da emre itaat edeceğine dair söz verir. 

SI GI RI N GEL İ Şİ 
·Böylece Le-eyo eve giderek söylenenleri yapar. Çok geçmeden 
dışarıda gôkgürültüsü duyulur. Le-eyo, başlangıçta evde durur 
ancak ses giderek yükselince korkudan titremeye başlar ve 
sonunda neler olduğunu anlamak için dışarı çıkar. Gökyüzü 
tannsı Enkai'nin gökyüzilnden aşağıya, ucunda büyük bir sığır 
si\flisünün sallandığı bir deri şerit uzattığını görür. lzlcmeye 
devam ederken deri şerit gökyüzünde kaybolur. Le-eyo'nun 

ariık birçok sığın vardır ama gökyüzü tanrısı 

ona eğer sadece kendisine söylenenler 
iyapmış olsaydı çok daha fazlasına 

sahip olabileceğini söyler. O 
zamandan sonra Masaılc r 

dünyanın tOm sürülerinin 
sahiplen olurlarken 

Dorobolar da hayatlarını 
avcı olarak sürdürmek 
zorunda bırakılırlar. 

konuşur. Elçi ona eve gitmesini, kulübesinin 
çevresine bir çit kumlastnı, sonra vahşi bir 
hayvanı öldürüp derisini yüzmesini ve elini de 
derinın ıçme koyınasını söyler. llunlan yapııkıan 

Masailer bir ateş de()negini 
dôndOrerek yarattıkları sürtünme lle 
ateş yakarlar Bazı kaynaklara göre 
Masaılcı ın sürüleri dünyaya bir ateş 
deQneQillln üzerinde gelmişlerdir 



SIGIRLAR ve ffiASAİLER 
Masailer dünyanın bülOn sığırlarını koruma sorumluluğunun 

kendilerine verildiğine inanırlar. Geleneksel bLr Masai rcrlcşimirı.dc 

sığırlan bakma konusunda herkesın üzerine düşen bir görev vardır; 

erkekler çobanlık yaparlarken kadınlar da süt sağarlar. ineklerin eu ve 

sütü halkın en temel gıda maddesidir. Derileri giysi yapmak ic;.:in 

kullanLlır, boynuzlan ve kemiklerinden de çeşitli araç gereçler yapılır. 

insanlar içecek bir şey bulamadıklarında ineğin kanını bile içerler. Bu 

nedenle bır aılenin sahip olduğu ineklerin sayısı mal varlıkları ve 

toplumdaki statülerinin bir göstergesidir. Bugün bıle Masai halkı zaman 

zaman alışverişte para yerine sığır kullanır. 

• Masai gelini Jr. Statü sembolü 
Bir Masai erkeQi evlendiQinde ailesi 
kadının ailesine bir tür başlık parası 
ödemek zorundadır ve bu ödemeler de 
genellikle sıQır şeklindedir. 

Her Masai ailesinin düzenli bir et ve süt 
üretimine yetecek ve ka lanıyla alışverişte 
ve damızlık olarak kullanılacak ortalama 15 
baş hayvanı vardıı. 

PEBLİGAffiİNİN KEBKENİ 
Kenya'nın çiftçi halkı Kikuyulann Mas.ailerle kLZ alıp verdikleri bir 

tarihleri vardır. Ki kuyu klanları kadınların isimlerini taşır ama 

erkeklerin buna rağmen birden fazla kadınla evlenme izinleri vardır. 

Mnolojileri bir zamanlar hu dOzcnlcmeniıı tersinin yürürlükte 

olduğunu, kadınlann pek çok eşle 

evlenebildiklerini Sôylemektedir. 

Erkekler tüm kadınların hamile olup 

haklarım savunamadıkları bir 

dönemde ayaklanırlar. Ve birden 

fazla kadınla evlenme.k içm gücü 

ellerine geçirirler. Am:ak kadınlar 

klan isimlerinin kadınların aile 

çizgisini takip eımesi gerektiği 

konusunda ısrar ederler ve 

istekleri yerine geLirilmezsc 

erkek <,:ocuklannı 

öldürmekle tehdit ederler . 

._ Kikuyu erke~iyle kansı 
Geleneksel kabile giysileri içinde 
bir Kikuyu çifti. Kalkan ve mızrak 
günümüzde törenlerdeki danslarda 
kullanılmaktadır. 

·-·· · 

YARATICI ENKAİ 
Pek çok Masai efsanesinde yaratıcı tanrı Enkai ana karakterdir. 

Enkai hem güneşi hem dt' yağmurlan simgeleyen gökyozo 

lannsıdır ve eşi Olapa, ay ile gökyüzünde yaşar. Bir zamanlar 

Enkai halkına hmal'ların ı (çit ]erini) geceleri açık bLrakmalarını 

SÖylemiş ama herkes buna uymamışlir. Uyanlarsa ertesi sabah 

kalktıklarında bahçelerinde bir sürü inek, koyun ve keçi 

bulmuşlar<lır. Bu insanlar Masai olmuşlardır. Dorobolar avcl, 

Kikuyular da çiftçi olarak hayatlarını sürdürürler. 

Yaratıcının cömcrtliQindeo habersiz Dorobolar 
sürüsüz kalırlar ve avcı olmaya devam ederler. 
Ancak günümüzde çoQu sürü çobanı olarak 
yaşamaktadırlar 

l' Kikuyu çiftçileri 
Kikuyular Kenya'nın önde gelen çiftçileridirler. 
Ulu tanrılarının atalarını Kenya DaQı'nın 
bereketli topraklarına yerleştirdigini iddia 
ederler. 
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A Güney Afrika tören maskl arı 

Masklar Güney Afrika'nın pek çok yerinde törenleıde kullanı l ırlar. Angola'da bır mOzcdckı 

bu masklar giyeni başka bir kılt()a sokar ve Ofl.J tören boyunca maskta tasvir edılcn yüzün 
kimligine bOrOnmesini saglar. 
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GUNEY AFRIKA 
o 

Geleneksel olarak avcılara ve toplayıcılara evsahipliği yapan Güney Afrika'nın 

efsaneleri günümüzde de bu bölgede yaşayan halklann kültürel kimlikleri 

bakımından hala önemli sayılan tanrılar, kahramanlar ve cinlerin iki fark l ı 

geleneğini oluştururlar. 

gökyüzünden yolladığı oklarla öldürdüğü 
söylenir. Diğer önemli Khoikhoi tanrıları arasında 

Kötülerin Tanrısı Gunab ve aynı zamanda 
kendilerini öldükten sonra tekrar d irilıebi lccek 
güçleri olan büyücülerin de hamisi olan 
Yağmur Tanrısı Tsui bulunmaktadır. 

Khoikhoi'nin miıolojik düzenindeki kötü 
varlık lar arasında görünüşü insan gibi olan ama 

Güney Afrika, Angola, Zambia ve onla rı n 

güneyindeki ülkeleri kapsar ve kültürel olarak 
farklı bir bölgedir. Bu alanın sakinleri, Afrika 
dışında "buşmen" !çalılık insanlanl olarak 
bilinen Khoikhoi, San ve !Kung (ünlem işareti 
dillerindeki bir çıtırtıya karş ı l ı k gelmektedir) 
gibi halklardır. Bu ınsanlar vahşi hayvanları 
avlayarak ve yabani bitkileri ıoplayarak 
yaşarlar. Ancak geçmişte hir zaman dıliminde 

bu bölgeye çiftçilik yapan gruplar akın etmeye 
başlamıştır. Xhosa ve Zulu gibi Banıu dili 
konuşan bu çıftçiler yavaş ama emin adımlarla 
~·eşıtlı avcı-toplayıcı gruplarını giderek daha 
uzak bölgelere iterek bu topraklan 
sömürgeleşt irmeye başlamışlardır. 

.l San avc ılık gereçleri 

gözleri kafasında değil ayağında bulunan, insan 
yiyen Aigamuxa ve bir çukurun dibinde sessiz ve 
sabırlı şekilde talihsiz kurbanlarını bekleyen 
leopara bcrızer benekli bir yaratık olan Ga-gorib 
de vardır. 

Sanlarm en iyı nerede avlanacaklarını 
belirlemek ıçın geleneksel kehanet BAN T U D i L i K $ N U SA N LA R 1 N 
törenleri vardır. Nefis ışlenmiş antilop . 
kcmıklerı ve boynuzları cevabı bulmak için E f SA N E LE R 1 
gcrckh gereçlerdir. Bantu dili konuşanlar arasında Xhosa AVC I - T 6' PLAYIC I LAR I N 

EFSANELER İ 
Güney Afrika'nın kültürel mirası bu nedenle bu iki farklı 
halkın karışımı haline gelmiştir. Avcı -toplayıcılar ya da 
buşmenlerin tanrı lar, kahraman lar ve canavar benzeri kötü 
yaratıkları içere n karmaşık mitolojileri vardır. Örneğin Güney 
Afrika'nın Khoikhoi halkı en büyük tanrılarını Gamab veya 
Gauna olarak adlandırır. Gauna bir gökyüzü tanrısıdır ama 
aynı zamanda ölüm tanrısı olarak da görev yapar. insanları 

... "Buşmen" mağara resimleri 

() mitolojisinin de tanrılar, ata figürleıi ve diğer 
cinlerden oluşan bir karışımı vardır. Tarılann başında en yüksek 

• tanrı olan uThixo bulunmaktadır. insanlar onunla geleneksel 
o larak ata cinleri aracılığıyla iletişim kurarlar ve tüm Xhosalann 
soyundan geldiğine i nanılan ilk ata Tashawe'ye özel bir saygı 
gösterilir. Önemli olaylarda şefe eşlik etme, Tashawe'yi ve diğer 
ataları öven şarkılar söyleme ve hükümdarla kendinden önce 
gelen ünlü kahramanlarla aradaki bağı güçlendirme işi imbongi 
ya da övgü şarkıcısının işidir. 

Güney Afrika mııolojisi kötOlüklere, hastalık ve hatta 
ölümlere neden olan cinlere de yer verir. Buna bclırgin bir 
örnek de Xhosa ve Zulu halkalarının cüce benzeri cini 
tokoloshe'dir. Bu cinin insanları yataklarında rahatsız eui~i 

söylenir, bu yüzden de insanların yataklarını onun 
uzanabileceğinden daha yukarıya tuğlala rın üzerine koymaları 
adeııendi r. 

Tarihsel olarak, Avrupalıların sömürgeleştirnıesine rağmen 
Güney Afrika' da geleneksel mitler büyük ölçüde ayakta 
kalmışıır. Popülerlikleri, önemli törenlerle bağları, hayatın 

önemli alanlarıyla ilinıileri ve uzun tarihleri, yöreye özgü 
halk larının kültür ve toprağa aidiyet duygularını kalıcı 
kılmaktadır. 
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Afrikalı sanatçılar resimlerini binlerce yıl boyunca kayalara çıldıler. Avcı-toplayıcı olan bu 
sanatçılar av sahnelerini tasvir ederleô:en-Zimbabwe'nin Matobo Tepelerindeki 
maQaralarm duvarlarında bulunan ve 2COJ yıl veya dalla eskfye ait olan bu tasvir {jbi­
kendi antik inanç sistemleri hakkında da bılgı verdıler. 
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SAN EFSANELER! 
Genellikle "buşmen"ler olarak bilinen 

grubun bir parçası olan Sanlar esas olarak 

Botswana, Namibya ve Güney Afrika'da 

yaşayan avcı topluluklardır. Mitolojileri 

kabilelerinin ilk insanlarının nasıl 

yaratıldığının yanı sıra avcılığın 

başlangıcı gibi kendileri için önemli 

sayılan olayları anlatan hikayeleri içerir. 

Hikayelerindeki önemli karakterlerden 

bazıları bal yaptığı için akıl ve beceri 

sembolü olan arı; insanlığın yaradılışında 

yer alan ilk cinlerden mantis [peygamber 

böceği] ve avcılar için popüler bir av olan 

bir tür antiloptur (eland). 

- () ---·---- -.. 

İLK İNSANLAR. 

A Güney Afrika manzarası 

Zamanın başlangıcında, bir balansı bir mantisi (peygamber böceği) 

bir nehrin karanlık stılanntn üzerinden geçirmektedir. Ancak nehir 
çok geniş ve yol uzundur. Sırtında taşıdığı böceğin ağırlığından 
yorulan an üzerine konabi leceği bir kara parçası aramaktad ır. 

Peygamber böceği giderek daha da ağı rlaşıyor gibidir, arı da 
giderek alçalmaktadır. Sonunda.o kadar yorulur ki suyun üzerinde 
kayar gibi gitmeye başlar. Tam o sırada yarı açılm ış hüyük bir 
beyaz·çiçek görür. Çiçek tam olarak açılmak için güneşin ilk 
ışıklarını beklemektedir. Arı peygamber böceğini çiçeğin üzerine 
bırakır ve ölmeden evvel içine ilk insanm Lohumunu koyar. Güneş 

doğduğunda çiçek tamamen açılır. Hava ısındıkça peygamber 
böceği uyanır ve tohum da ilk San'ı yaratmak için filizlenmeye 
başlar. 

Sanlar, Güney Afrika'nın Kalahari Çölü'nde yaşarlar. Burada su, 
aynen yarad ılış zamanlarındaki gibi çok kınır. Bu yüzden de onlar 
için hayatın sembolü olan çok degerli bir maldır. 

·- ------ --- - . - ----------- --- --· - -· --o--·-- .. 

A San kaya sanatı 
Sanlar oıaganüstü ressamlard ır. Dogaı boyalarla 
magaraların ve sarp kayaların taşlarına resimler 
yaparlar. San ressamlarının konuları arasında kendi 
mitolojilerinin de birer parçası olan av ve Kalahari 
Çölü'nün hayvanları bulunur. 

'. ', 
..J:, , · 

İLK AV 
Peygamber böceği kendi türiinün ilk örneği olan 
bir antilop {eland) yarattı ve onu balla besledi. Bir 
gün genç bir adam onu bir su gölcüğünün başında 
görüp babasına haber verdi. Aıa Kwammang-a yayını 
aldı ve anti lobu okuyla vura rak öldürdü. Yiyecek 
bulmaya giden peygamber böceği döndüğünde 
hayvanın öldüğünü ve Kwammang-a'nın insanlarının 

eti paylaştıklarını gördü. Çok öfkelendi ve avcılan 
vurmaya çalıştı ama atışlan boşa gitti. Sonra hayvanın 
safra kesesini aldı ve içini yardı. Kesenin içinden akan 
safralar tüm dünyayı karanlığa boğdu. Daha sonra 
keseyi gökyüzüne fırlattı ve kese orada ay haline 
geldi. O zamandan beri gece avlananlara ışık verir. 

.6. Eland 
Her ne kadar San avcı ları 

vahşi Afrika antiloplarını 
ve daha küçük hayvanları 
avlıyorlarsa da bir tür antilop 
olan eland da güç sembolü 
olarak mitolojilerinde popüler 
bir hayvandır. 



HLAKANYANA 
Güney Afrika'nın Xhosa ve Zulu halklarının 

efsanelerinde düzenbaz bir figür olan 

Hlakanyana daha annesinin rahmine düştüğü 

anda konuşahilen ve içeriden çıkarılmak için 

haykıran bir "harika çocuk"tur. Doğduğu anda 

yürümeye başlar ve aç lığını yauştırmak için 

annesinin sütü yerine biraz kızarmış el 

isteyerek dosdoğru sürülerin yanına gider. 

Hlakanyana büyüdüğünde bir dizi macerası 

olmuştur bile, bunlardan çoğu insan ların ya da 

hayvanların elinden hileyle yemeklerini 

çalmakla ilgilidir. 

---·---- o 
HLAKANYANA'NJN KAZANI 
Bir gece 1 llakanyana sessizce dışarı süzülür, köydeki 

diğer çocuklan n kurdukları tuzaklara yakalanmış 
kuşları toplayarak pişirmesi için annesine verir. O da 

kuşları gece boy pişsinler diye kazana atar. Ertesi 

sabah Hlakanyana erke nden kalkarak kuşların kafaları 
dışındaki her şeyi yer. Sonra da kazanı sığır dışkısıyla 
doldurur ve en üste de kuşların kafalarını yerleştirir. 
Tekrar yatağına yatar ve uyuyomıuş gibi yapar. Annesi 

uyandığında 1 Ilakanyana da yeni uyanmış gibi yaparak 
yatağından kalkar. Annesin in geç kaldığından ve 

muhıemelen yemeği berbat ettığinden 
şikayet eder. Kuşları vaktinde ateşten 
almadığı için etlerin sığır d ışkısına 
dönı:lüğünü söyler. Annesi onun bu 
fik rine burun kıv ı rır ama yemeği 
kontrol etmeye gittiğinde kazanın, 
aynen oğlunun söylediği gibi sığır 

dışkısıyla dolu olduğunu görü r. r 
Hlakanyana da annesınin 

hiçbirini hak eunedığini l1 
söyleyerek tüm kuş 

kafalarını afiyetle m idesine ( 

1 
ındınr. (_ 

• Yemok pişirmo kozanı 
Yemek, Hlakanyana ile ilgili 
mitlerin çe>Qunon ayrılmaz bir 
parçasıdır. Yine başka bir 
efsanede bu kez kendisi yaşlı 
bir kadın tarafından yakalanıp 
kazana atılır ancak binakım 
hilelerle kaçmayı ba$anr 

~-v-~~ 

... Leopar 
Leopar, Afrıka'nm en yetenekli avcı 
memelilerınderıdir. Hlakanyana'nın dişi 

leopaıı aldatıp yavrularını yemesi için tOm 
aklını kullanması gcrckmıştir. 

HLAKANYANA V E LEEBPAR 
YAV RUL A RI 
Hlakanyana bir seferinde anneleri yanlarında olmayan 
dön leopar yavrusu ile karşılaşır. Diş i leopar 

döndüğünde Hlakanyana'ya saldırmaya hazırlanı r. 
Düzenbaz lllakanyana ise kendini kurtarmak için o 

avlanmaya gıttiğinde yavrulanııı korumayı teklif eder, 
hatta aile için bir de kulübe yapacağını söyler. O 

gittikten sonra Hlakanyana girişi çok dar bir kulübe 

ınşa eder ve yavrulardan birini yer. Anne döndüğünde 
kalan yavruların her seferinde birini getirerek 

dördünün de yaşıyor olduğunu sanmasını 
sağlar. Sonraki iki gün boyunca aynı oyunu 

oynar ve geriye kalan tek yavruyla dişi leoparı 
aldatır. Leopar şüphelenince kulübeye 
girmek isiler ama o kapıdan içi re 
girmeye çalışırken sıkışır ve 

Hlakanyana da arka 

kapıdan kaçar. 

._ Antilop 
BOyOk anıiloplaı genellikle büyük 
kediler tarafından yakalanırlar ve avcılar 
için leopar yavruları için olduklarından 
daha ıoohıemel bir avdırlar. 

AYRICA BAKINIZ Atrıka yaradılış hıklyeteıı 236-37, 250-51. 252-53, 262-63 • Avcılar 258-59, 266-67. 334-35 
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GUNEY AFRIKA HALK 
MASALLARI 
Hikayecilik Güney Afrika halkları kültürlerinin önemli bir parçasını 

oluşturur. Efsaneler ve halk masalları pek çok değişik konuyu kapsar ama 

önde gelen Lemalar harika çocukların olağandışı doğumları ve 

maceraları ile hayvanlarla mitolojik karşılaşmalardır. Bu hikayelerin 

çoğu kuraklık ve kıtlık gibi doğal hayatın veya gündelik yaşamın 

gerçeklıklerı üzerıne kurulu olağandışı veya açıklanamayan olayları 

biraraya getirirler. 

---- o ---
K.A PLU mBAGA VE TAVSAN 
Bir zamanlar ormanda büyük bir su kıtl ığı olur, lütn hayvanlar 
(buna zahmet etmeyen tavşan hariç) suyu geri getirmeye 
uğraşırlar. Sonunda sadece kuru bir dere yatağında zıplayıp 

duran kaplumbağa minik bir gölcük oluşturmayı başanr. 

Hayvanlar tembel ve açıkgöz tavşanın suyu çalacağından 
korkmaktadırlar, bu yüzden suyun başında her gece nôbet 
tutmaya başlarla r. tik nöbet sırılanındır, ikinci ise aslanın ama 
tavşan her ikisini de aldatmayı başanr ve bir-iki maşrapa suyu 
kaçırır. Ardından kaplumbağa nöbet tutmayı önerir: kabuğunu 
yapışkan kuş pisliğiyle sıvar ve havuzun dibine saklanır. Tavşan 

gelince suyun yanında kimsenin olmadığını zanneder. Kana 
kana su içer, sonra da banyo yapmak için gölcüğe atlar. Ayağı 
kaplumbağanın sırtına yapışır ve orada sabaha kadar kalır. 
Sabah diğer hayvanlar geldiğinde ceza olarak onu bağlarlar. 

~ Zrtkarakterler 
Kaplumbaga ve tavşan pek 
çok masalda zıt 
karakterler olarak ortaya 
ç ıkarlar. Tavşan hızlıdır 

ama sabırsız ve 
düşüncesizdir ôte 
yandan kaplumbaga yavaş 
ama ak.ılhdır. 



<llf Sırtlan 

YUIDURTA ÇEBCUK 
Ilır gün arkadaşlarıyla yaprak toplamaya çıkan bır kız bir sırtlana 

Sırtlanın acayip gôrOnOşO onun. Güney Afrıka 
mitlerinde tuhaf olaylarla. dolayısıyla yumurtlamakla 
ılişkilendiri lmesine neden olmuştur 

ait olan bir yumurta bulur ve eve getirir. Ama annesi yumurtayı 
ateşe atar. Derken sırtlan yumurtasını aramaya gclır ve annesi 
yaptığını anlatınca çok kızar. Sırtlan kadını ıeh<lıı eder ve ondan 
bir sonra doğuracağı çocuğuna el koymak üzere söz alır. O 
günden sonra sırı lan kadının her gün yolunu kesmeye başlar, 
eğer doğacak çocuğu kendısinc vermezse onu yemekle tehdit 
etmektedir. Derken kadın bir gün baldırında bir şışlik fark eder. 
Çıban sonunda patlayıncaya kadar büyür ve içinden yürüyebilen, 
konuşabilen ve silahlı bir erkek çocuk çıkar. Kadına adının 

Kachiraınhe, "haldı r kemii\inin çocuğu" olduğunu söyler. Sırı lan onu 
almaya gelir ama çocuk fazlasıyla zeki ve çeviktir. Sırtlanı kandırıp 
öldürilr. 

..._ Aile yemeği 
Kızın annesinin sırtlanın yunwnasına 
ihtiyacı yoktur, bu yüzden onu ailesinin 
yemegini pişirmek için yaktıgı ateşe 
atar 

---0 
-4 Bukalemun 
Afrika mıtlermde sık sık 

ortaya çıkan bukalemuoon 
yavaş hareketleri bu 

:--=~:iiiiiiillll" hikayelerde genellikle altı -,.,;c.___ çizilen bir konudur. 

._ Geniş parmaklı kertenkele 
Kertenkelenin hızı ve dikey 
yüzeylerde de hareket edebilme 
yetencgı onun en Onemli 
özelhk1erindcndir. Bu nitel ıkleu orl(J pek çok Afnka 
efsaoesmın popüler konulaımdan bm yapmıştır. 

EİlLÜIDÜN GELİŞİ 
Yüksek ıann insanları yarattığında onlann sonsuza 
kadar yaşamıılanna karar verir. Bu güzel haberi onlara 
vermesi içm birini ararken gözü bukalemuna çarpar. 
Ancak bukalemunlar yavaş hareket ederler ve yolda bir 
yiyecek gördilklerinde ya da biraz şekerleme yapmak 
için ikide birde dururlar. Bir süre sonra ulu ıann fikrini 
değiştirir ve ınsanların sınırlı yaşanılan olmasının daha 
iyı olduğuna karar verir. llu kez haberi götünnesı ıçin 
farklı bir elçı seçer; "hızlı hareket eden" kertenkele. 
Kutsal bir emir bir kez yerine ulaştıktan sonra onu iptal 
t:tıııt:k ıııüıııküıı t..lt:ğiklir, Uu yüı.<lt:ıı tk iıı~ıılaı ıı ı 

ölümlü olup olmayacakları tamamen elçilerin hızına 
bağlıdır. Ne yazık ki kertenkele çok geçmeden 
bukalemunu geçer ve insanlara sonsuza dek 
yaşayamayacakları mesajını iletir. 

SAVAŞÇI EBGLAN 
Bir zamanlar korkunç bir canavar bir Basuto kt1yüne 
dadanır. Bir hayv:ın ağılına saklanmış hamile bir kadın 
dışında tam insan ve hayvanlan yer. Sonra ııkabasa 
dolu karnıyla bir dağ geçidinde sıkışır ve hareket 
edemez. Aynı gün kadın doğum yapar. Doğurduğu 
bebek değil yetişkin bir genç adamdır. Kadın oğluna 
Moshanyana "küçük oğlan" -veya bazı anlatımlara göre 
Ditaolane- adını verir ve ona neler olduğunu anlatır. 
Oğlan hemen canavarı öldürilr ve karnını yarınca 
yuııuğı.ı herkes canlı olarak dışan çıkar. 

' \!\ tP CJ ~~ 
0'0~~ . · 
'>o]~ 
A Kutsal büyüler 
Harika-çocuk Moshanyana 
dogduQunda kehanet için de 
kullanılabilecek kemiklerden yapılmış 
bir kolye takmaktadır. 

~ Moshanyane 
Annesinin rahminden silahlı 
olarak do!)an Moshanyana 
halkının kunancısı olarak 
görülür. 

AYRICA BAKINIZ Kaplumbagalar 162-63, 196-97 • Canavaılar 46-47, 52-53, 54-55, 64-67, 72-73, 98-99. 100-07, 156-57, 228-29 
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.& Güneş Oansı'nda bufalo derisi boyama 
Goneş Dansı, BüyOk Düzlüklerde yaşayan çeşitli Yerli Amerikan halklarının ınançlarım 
pekiştırmek ve refahlarmm devamım saoıamak için her yıl düzenledıkleri bir tÖ<endtr. 
19. yüzyıldan kalma bu gelenekte Avrupalıların varltOı Hıristiyan haçıyla gösterilmektedir. 



., 

KUZEY AMERIKA 
«il; • 

Kuzey Amerika'nın yerli ha lklarının çeşitli mitleri onların bugüne kadar gelen 

ulusal ve kültürel kimliklerinin önemli bir parçasıdır. An latılan hikayelerin çoğu 

farklı inanç sistemlerinin ve tö renlerinin özünü oluşturur. 

Kuzey Amerika'ya ulaşan il k 
insanlar kuanın dört bir yanına 
dağıldılar, dağımk topluluklar 
halinde yerleştiler ve farklı yerel 
koşullara uyum sağladılar. Sonu\: 
olarak Yerli Amerikalılar bi r yığın ayrı 
insan topluluğu veya ulus oluşturdu lar. Bu 
değişik gruplann kültürleri de büyük 
farklılıklar gösteriyordu. Yaşamlarında 
hala büyük rol oynayan zengin mitolojileri 
de aynı şekilde büyük farklılıklar 
göstermektedir. 

Daha kuzeydeki belirgin Kutup 
kültürlerinde efsaneleri , avcı-balı kçılara av 

olan ama insanlar gibi ruhları olduğu için 
büyük saygı gösterilen ayıba lığı veya balıklar 

gibi hayvan hikayelerinin anlatıldığı efsaneler 
bulunur. 

m iT VE YASAm 
Amerika Yerlileri için efsaneler her zaman günlük 

hayatla yakından ilişkilidir. Kuzeybatıya kimliğini 
kazandıran kabileleri yaratan atalan , Büyük 

DECİS İ K KÜLTÜR.LER. .& Şaman maskı 

Di\zlükler'in iklim tanrıları, Kuzey Kutbu'nun 
hayvanlan -bunların hepsi uzun zamandır gerçek 
insanlar üzerinde gerçek etkileri olan varlıklar olarak 
görülmüşlerdir. Bu tür mit ler sıklıkla çiftçinin 
ürününü veya avcının avını, dolayısıyla da insanların 
hayatta kalmalarını etkileyebi len gökgürültüsü ya da 
başka esrarengiz doğa olaylarını açıklamaya yararlar. 

Her ne kadar Amerika Yerlileri'nin yaşam ıarzlan 
ve mitleri birbırlennden çok büyük farklı l ıklar 

gösterse de bır grupla diğeri arasında bazı 
benzerlikler de bulunur ve bunlar genellikle dini 
ve içinde bulunulan çevreyi yansııırlar. Mesela 

Bir şamanın bedenı trans 
halındeyken ruhu yolcuıuoa 
çık.abılir. Bu maskın üzerindeki 
semboller bu tür bir yolculugu 
sımgelemektedir. 

•' kuzeybatıdaki halklar ahşap evlerden oluşan köylerde 
otururlar. Aileler, ye rleşim birimlerini ilk oluşı urnn ve 
mitolojik hayvanların biçimine giren ve tOLem başlık larına 

çok güzel oymalarla işlenmiş klanlarının ataları hakkında 
hikayeler anlatırlar. Bunlar -her ne kadar oradaki evler 

ahşaptan değil kerpiçten yapılma olsa da- güneyhaııdaki 

yerleşim birimleri ile de büyük benzerlikler gösterirler ve pek 
çok aileye evsahipliğı yapan pueblolara sıklıkla rastlanır. 
Güneybatının efsaneleri, "ortaya çıkış" hikayelerine ve tarımın 
başlangıcına vurgu yaparak bölge halkının kökenlerini anlaıır. 

Ha l kın süslü masklar takarak, cinleri taklit ettikleri veya 
onla rdan biri "haline geldikleri" riıücller de bölgede ôzel bir 
önem taşırlar. 

Büyük Düzlükler'in ortasında, bufalo avlayan ve günlük 
hayatlarında avlarının etinden derisine kadar her parçasını 
kullanan göçebe halklara geleneksel olarak evsahipliği yapan 
apayrı bir bölge de oluşmuştur. Burada hayvan efsaneleri de 
elementleri komrol eden ıannlann hikayeleri kadar boldur. 
Önemli törenler arasında kutsal çubuk tüttü mı eyi içeren !er 
de bulunur. Birleşik Devleıler'in doğusunda ise yerel 
coğrafyayı yansıtan ağaç, göl ve nehir cinleri de yaygındır. 

Pek çok mit özel birtakım olaylarla yakında ilgilidir; 
sadece belirli bir zamanda bir rahip ya da şaman tarafından bir 

törenin parçası olarak anlatılabilirler. Tümü nesillerden nesillere 
aktarılan güç hikayeleridir ve insanlar için hayati önem taşırlar. 
Aıneıika Yerlileri için hala güçlerini korumaktadırlar. 

A Alaska klan evi dekorasyonu 
ı Ala.ska'nın geler~kset ahşap klan. evi, sahibinin aile aQacmı gösteren renkli semboller ve 

1 
~ figürlerle süslüdliı. Hem insan figürleri hem de burada görülen Kuzgun gibi hayvan 
atalarını simgeleyen figürler tipiktir . 
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NAVAJO'NUN ÇIKIŞI 
Kuzey Ameıika'nın güneybatısındaki 

Navajo halkının efsaneleri "Çıkış" 

odaklıdır, bu efsane aynı 

zamanda Pueblo gibi başka 

güneybatı kabilelerinin 

destan larında da vardır. tık 

insanların yaygın biçimde 

dördüncü dünya olarak 

ffi İT 
lla,langıçta bilinci dünya, veya Siyah Dünya vardı. 
Siyah renkte ve dön köşeliydi; her köşesinde başka 
renkte birer bulut sütunu bulunuyordu -siyah, 
beyaz, mavi ve san. Sıyah ve beyaz bulutlar 1lk 
Erkeği yaratmak için kuzeydoğu köşesinde biraraya geldiler. 
Güneybatı köşesinde de mavi ve san bulutlardan tık Kadın 
yaratıldı. Kulaklarından giren beyaz bir rüzgar onlara hayat 
verdi. llk Erkek ve ilk Kadın'ın soyundan gelen Hava 
lnsanlannın ilk başlarda herhangi bir biçimi yoktu. Aralanncla 
kavga etmeye ve giderek kendi dOnyalanndan hoşlanmamaya 

başladılar. ikinci dünyaya ulaşana kadar yukarı tınnarıdtlar. 

HEBSN UT SUZLUK DÜNYALARI 
ilk insanlar ikinci DOnya'ya ya da Mavi Dünya'ya 
geldiklerinde eskiden oldukları kadar mutsuzdular. Tlerkes 
kavga ediyordu ve yaygın bir hoşnutsuzluk vardı. ilk Erkek' 
bu dünyayı de terk ederek bir şonrakinc gitmeleri 
gerektiğine karar verdi. Yanına bir abalon ( ist iridye), beyaz 
bir deniz kabuğu, bir fintze ve bir kara amber alarak 
insanları Üçüncü Dünya ya da San Dünya'ya taşıyacak 

adlandırılan bu dünyaya ulaşana kadar pek 

çok dünyaya tırmanarak nasıl yolculuk 

ettiklerini anlatır. 1lgili diğer mitler 

Yeryüzü tanrıçası Değişen Kadın, 

onun çocukları olan savaşçı ikizler 

ve yaralanan, kaybolan ya da şifa 

bulmak için tanrı lara yaklaşan 

başka bazı figürler hakkındadır. 

<I Çakal 
ilk insanlarla ılgili Navajo hikayelerinde 
Öllemh bir figür olan Çakat'rnn ölümü 
getiren olduQuna inarn lıl. 

sihirli bıc değnek yapu. Ama burası da mutsuz bir yerdi. 
insanlar günah içinde yaşıyorlar ve doğal olmayan 
yöntemleri onlara sefalet getiriyordu. Sonra dünyayı yok 
edecek bir tufan geldi. tık Erkek insanların selden 
kaçabilmeleri için yüksek bir yere ihtiyaç olacağını fark ctt ı 

. ve yüksek bir dağ inşa etti. Sonra oraya bir sedir ağacı, bir 

çam agacı ve bir erkek saz dikti ama bun~111n hiçbiri bır 
sonraki d-Onyaya ulaşmak için yeterince yüksek değildi . 

Bunun Ozerine bir dişi saz dikti ve bu, insanların Dördüncü 
veya Parılttlı Dünyay a ulaşmalarını sağlarµaya yetti. 

DEBRDÜ N CÜ DÜNYA 
llk 'lıısaıılar Dörd(lncü Dünya'ya ulaşukların da bir şükran 
töreni Oıa ı·şıda) düzenlediler. Meditasyon ve şifa için ilk 
saunayı inşa ettiler. Üçüncü Dünya'dan toprak getirdiler ve 
kutsal dağlar yaptılar. ilk Erkek halkına evler inşa etti ve 
gece ile gündüzü yaratması içın gökyüzüne güneşi ve ayı 

koydu. Birinci Dünya'daki Siyah Tanrı ve Çakal'dan (blız. 

sayfa 289) yardım ald ı. Siyah Tanrı gökyüzOndeki 
yıldızları dikkatle düzenlemeye çalışu ama Çakal onun 
yavaşlığından sı kıldı ve yıldızları gökyüzüne gelişigüzel 

dagıuverdı. Sonunda insanlar ımıtluluga kavuşt ular ve 
refah içinde yaşadılar. 

-ııt Kutsal dağlar 
Birleşik Oevletler'de Navaıo Kızıldeııhlenne ayrılan bölgede Navaıolar 
tarafından kutsal sayılan pek çok daO vardır. Balı daglann dışi bazılarının ertek 
olduklarına ve birlikte do!)anm dengesini sımgeledıklerınc ınanıhr. 



DEGİSEN KADIN 
Navajolann en iônenılı dişi tannlanndan biri de YeryQzO'nü ve 

kozmosun kalıcılığını simgeleyen Deg1şen Kadın'dır. Bazı kayıtlar onun 
tık Erkek Larafından yarauldığını ve daha sonra kendi bedeninden 
Navaıolann atalarını yaratugını söylerler. Ancak başka kaynaklar da 
onun ya gôkyOzO ve Yeryüzü'nün kızı olduğunu ya da ilk Erkek 
Çocukla (dOşOnce anlamında) tik Kız Çocuktan (konuşma) 

doğdugunu One sOrerler. Degışen Kadın, lSmini yaşamının bir 
evresinden dığerıne sonsuz şekilde ve hızla 
şekil degıştırmesı (bebek, kiz çocuğu. kadın ve 

yaşlı kadın) nedenıyle almıştır. 

Ergen lige don günde erişınce 
insanlar ona bir ergenlik 

töreni yapmışlardır. Bu daha 
sonradan kadınlığın eşiğine 

gelen tüm kız çocuklan için 
uygulanan bir gereksinim 
halını almıştır. 

-'llll De~işim döngüsü 

@ DeDişen Kadın mevsimlerm 
degişen döngüsünü temsil eder. 
Her mevsımın gelişıni işaret eden 
farklı renkte bır elbise gıyer. 

SAVASCI İ K İZLER 
Deg:ışen Kadın'ın ıkı oğlu vardır. Bunlardan birinin babası gOneşıir ve 

adı Düşmanlan Öldürcn'dir. Adı Suyun Çocuğu olan diğerınin babası 

da sudur. Babaları farklı ols.1 da çocuklar birlikte doğmuşlardır ve bu 

yüzden de ı kiz oldukları sanılır. Sunum.la güneş bile Suyun 

Çocuğu'nu kenc.lı oğlu olarak kabul etmiştir. Oğlanlar anneleri gibi 

çok çabuk büyürler ve bir gün güneşi zıyaret ederek arazılerınde 

dolaşan kötü nıhlan ve canavaları yenmek ıçin ondan yardım 

isıenıeye karar verırler. Güneşın evine gelirler ve güneş onlara güçlü 

oklar ve canavarları öldürmek için taktikler verir. Savaşçı ikızler 

birlikte, aral:ınnda insan yiyen anıilop Teelgeı'in, Tsenhale adındakı 

devasa ve korkunç avcı kuşların ve Yeu.so adında pullarla kaplı bir 

canavarın da bulunduğu pek çok yaratığı yenerek topraklarını 

kötülüklerde n temızlcrler. 

• Örümcek kadın 
Savaşçı ikizlerin Örümcek 
Kadın adında çok akıllı bır 
büyükanneleri olduQu 
söylenir. Örümcek Kadın 
onlara kötüleri alt etme 
ve yok etme görevlerinde 
yardımcı olacak öQütler 

-· ~ ~:. ·:·~~ .::.:· .. ~J. -, ... ··~1 

İLK İNSANLAR 

• insanlar va mısır 
Bır Navaıo kum resmmden 
esınlenen bu battanıya. bır 
mısır bıtkısmın ıki yanında 

duran ilk Eıkek ve ilk Kadını 
gOstermektedır Bu resım 
mısırın Navaıo halkı ıçın ne 
kadar l!rıemlı oldtılluroın 
altını çıımektedır 

Navajolanıı köken efsanelerinin merkezinde ilk im.anlar yer a l ır. 

Uunlar, Navajo alalannın ilk üç dünyadan dördOııcOsOne gıtmek 

için yaptıkları yolculukları yönet mişlerdir. Değişen Kadın'ın 
doğumunu planlayanlar da ilk Erkek ve ilk Kadın'dır. ilk 
lns.1nların, Ortaya Çıkış'm ve Değişen Kadın'ın kayıtları "Şükran 
Yolu" olarak bılınen önemli Navajo töreninin özünü oluştururlar. Bu 
ıörenm bılgısını NavaJolara, Değışen Kadın gec;ırmıştir; bu ayin 
insanın genel ıyılıgı ve refahının devamı ıçın gerc;ekleştırc.lıği 

riıüeller içeren bir şükran törenıdir. Bu rıtüeller doğum. düğün ve 
kızların ergenlik törenleri gibi vesilelerle sergılenır Böylece ilk 
İı153nlar da Navajo yaşamının önemli olaylannda hatırlanmı.ş 
olurlar. 
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KUZGUN IŞIGI ÇALIYOR 
Kuzey Amerika mitolojisindeki en popü ler 

figürlerden biri de kuzeyball kıyısında yaşayan 

halkın kültür kahramanı ve aynı zamanda bir 

düzenbaz olan Kuzgun'dur. Dünyaya ışığı 

getirdiğine inanılır çünkü hilelerini ve kılık 

değiştirme güçlerini kullanarak gökyüzüne 

mi T 
Başlangıçta dünya tam bir 
karanlık içindeydi. Çünkü tüm ışığı gökyüzü şefi 
tarafından, evin bir köşesindeki kutulara konarak 
saklanmıştı. Yaşlı şef çok bencildi ve ışığın dışarı çıkmasını 
istemiyordu. Bu yüzden dünyadaki diğer insanlar karanlıkta 
doğru düzgün balı~ tutamıyor ve avlanamıyorJar, etrafta 
körlemesine dolaşıyorlardı. Bir süre sonra dokunma 
duyularını kullanarak, yürüdükleri yerlerdeki ağaçlan 
tanıyarak ve yerde daha önce başkaları tarafından bırakılan 

izleri takip ederek yollarını bulmaya alıştılar. Günlük 
aktivitelerini yeterince iyi yapabilmeye başladılar ancak tek 
bir hayvan, Kuzgun, bu kopkoyu karanlıktan hal:! 
şikayetçiydi. Kolayca yiyecek bulabilmeyi istiyordu ve 
karanlıkta bir şeyler ararken hata yapmaktan yorulmuştu. 

KUZ GU N U N Hİ L E S İ 
Kuzgun, ışığın gökyüzü şefioin evinde saklandığını 
öğreni nce eve erişebilmek için bir plan yapmaya başlar. Ve 
şefin ailesine yeni doğmuş belıek olarak gitmeye karar 
verir. Şefin ~ızının su getirmek için düzenli 
aralıklarla bir kaynağa gittiğini bilmektedir. Bir 
gün Kuzgun kızın kaynağa yaklaşmakta 
olduğunu duyar duymaz kendisini bir çam 
iğnesine dönüştOıilr ve esintinin kendisini 
kıza doğru götürmesini sağlayarak onun 
doldurduğu kovanın içine girer. Yarıyolda 
kız susayıp kovasından su içince de o fark 
etmeden boi(azından içeri kayıp ~der. 

KU ZGUN YENİ D EN 
D EB GUYEBR AGüneşmaskı 

güneşi, ayı ve yı ldızlan yerleştirmiştir. Bazı 

kültürlerde ateşi getirenin ve ilk insanların 

yaratıcısı ya da kaşifinin de o o l duğuna 

..._ Kuzgun 
Bu tahtadan çıngırak Tlingitli 

bir zanaatkar tarafından Kuzgun 
biçiminde yapılmıştır; Tlingit1er 

Kuzgun'u insanlıgm dostu olarak kabul 
ederler. 

saçları ve gaga gibi bir burnu vardı r, çığlı klan da kus 
gibidir. Çok geçmeden etrafta emeklemeye başlar. 

Gökyüzünün şefi bütün gün torunuyla oynamaktan, 
onun isteklerini yerine geti rmekten çok 
hoşlanmaktadır. Kuzgun keşif araştırmaları sırasında 

şefin köşedeki kutulan çok büyük bir dikkatle 
koruduğunu fark etmiştir. Bir gün kutularla oynamak 
isıer ve oradan uzaklaştırıldığında da feci şekilde ağlar. 
Onun isteklerine kayıtsız kalamayan şef çaresizce en 
küçük kutuyu ona verir. Kuzgun kutunun içindeki 
yıldızlan göıilnce onları dışarı çıkarıp oynamaya başlar. 

.Ve yaşlı adam onu durdurınaya kalmadan onları evin 
bacasından dışarı atar, yıldızlar gökyüzündeki esas 

yerlerine yerleşirler. 
Daha sonra Kuzgun yeniden ağlamaya başlar 

ve şef torumımı sakinleştirmek için ikinci 
kutuyu da ona verir. Bu kutuda da ay vardır 
ve Kuzgun onunla bir süreliğine top gibi 
oynadıktan sonra ayı da bacadan dışarı 

atıverir. Sonunda Kuzgun'un gerçek 
kimliğinden habersiz olan şef ağlayıp durnn 
çocuğa içinde güneşin bulunduğu en büyük 
kuluyu Ua vt::ıiı. Bu kt::.l Ku.lguıı Uiı ku~a 

dönüşür ve güneşi gagasınnı ucuna alarak 

içinde Kuzgun'u taşıyan şefin kızı bir süre 
sonra lıaınile kalır. Kuzgun bir insan 
yavrusu olarak doğduğunda kalın ve siyah 

Güneşi ve onun sıcaklıgırn Alaska gibi 
soDuk kuzey bölgelerine getirmesi 
Kuzgun'u yerel mil ve folklorde çok 
popüler biri haline getirmiştir. 

gökyüzüne doğru uçar. Dünya sonunda 
gümşığıyla pınl pınl bir yer halini almıştır 
ama gökyüzü şell ve kızı çocuğu bir daha 
hiç göremezler. 



KUZGUNUN 
ÇGı C UKLUGU 
Mıtın lOm versıyonlan Kuzgun'u, 

dedesırıın lüm ı~Leklerını yt:rıne geurdtğı, 

haua ışığı gizlediği kulUlarla oynamasına 

bıle izin verdiği, sürekli isteyen bir çocuk 

olarak anlalmışlardır. Bazı kayıtlar 

Kuzgun'un gcn.,:ck biçimıne dönmek içın 

uzun süre sahırla beklediğini ve ailenin 

yemek sofrasına oturduğu anı fırsaı bilerek ı 

lekrar kuşa dönüşüp ışık topunu a larak 

kaçtığını anlatırlar. Başka bır anlatımda ıse ı 

yıldı zl:ır hir çantanın içindedir. ı ı aıa sivri 

~Yosun 

Dünyaya ışıgı veren Kuzgun daha 
sonra yosunlardan yapılma bir 
merdivenle okyanusun dıbine 
kadar iner ve orada karadakilere 
benzer deniz yaratıkları bulur. 

bir gagası olan Kuzgun çantayı deler ve 

yıldtzların gökyüzündekl yerlerıne 

gitmcsinı sağlar. 

•Gökyüzünün şefi 
Kuzgun'un bOyOkbabası. yaşlı gOkyOzO şefi 
anlaşılması gOç bir figOrdOr. lşıOm kavnaomı bOyOk 
bir kıskançl ıkla saklar ama torununun onunla 
oynamasına izin verir. 

' 1 
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ATESİ ARAYA N LAR --- ·~ 
Kanada kıyılarındaki Kraliçe Charlouı: A<laları'ndan bır hikaye <le 

Kuzgun'un bir zamanlar beyaz olduğundan hahscder. Güneş, ay ve 

yı ldızların koruyucusu Şef Gri Kanal'ın kızıyla arkadaş olur ve 

onun sakladığı serveu çalar. Gökyüzünde uçarak goneşı ve ayı 

yerlerine koyarken gagasında da bir aleş parçası taşımakladır. 

Bunun dumanı Hlylerini karartır. Ateş fazla sıcak olunca Kuzgun 

onu kayaların üzenne doşorür. iki taş parçası birbitine 

sünüldüğünde me.ş çıkması bundandır. 

..., Narbülbülü 
Kuzey Amerika narbOlbO!O de ateşi getirmekle 
özdeşleşti rilen bir kuştur. Bunun kanıtı kızıl gögsündeki 
parlakalevlerdir. 

~Köstebek 

Köstebek, baıı Amerikan 
efsanelerinde ateşi bulmayı 

ya da çalmayı başaramayan 
bir hayvan olarak anlatılır. 

• İlk insanlar 

.ı Balık ağları 

Kuzgun ilk insanlara nasıl 
avlanılacaQını ve balık 
tutulacagını ögretir. Daha 
sonra bunun gibi aglarla balık 

tutmayı ögrenirler 

Haida elsanelerının bırınde Kuzgun ılk 
ınsantarı bir deniz kabugunun içinde saklanmış 
olarak görmüştür. Yumuşak konuşmasıyla onları 

ikna ederek dışarı çıkmalarım saQlar. 

KUZGUN V E YARAD I LI S 
Kuzey Amerika'nın l laida gihi pek çok kahilesi için Kuzgun yaraacı 
bir varlıktır. Bir hikayede Kuzgun'un gagasında çakıl taşlanyla 
okyanusun üzcrın<lc u~tuğu anlalılır. Bu çakıllarla yıl<lızları ve 
gezegenlerı yapar. Sonra kanaLiarını <;ırparak kuvvel lı bır rüzgar 
yaraur ve ne hır yarnklarıyla vadılerın ve dağlarm aynı anda 
oluşmasını sağlar. Yer onun dOşürdüklenyle dollenır. Sonunda 
Kuzgun ilk insanlan da yaratır ve dünyada onaya çıkışlannı izler. 

DÜZENBAZ KUZGUN 
YARATIKLARA Pl$A.RI 
ÇIKMALARI IÇIN DiLLER 
pöKTQ. BU KÜÇÜK İNSANLAR 
TLK HATDALARDI. 

HAYATVE REN 
Kuzgun gibi insanoğlunun kaderinde rol oynayan başka hayvanlar 
ve kuşlar da vardır. Bunlar yaşam ve nlomlc ilişkilidirler ve suya 
atıldık\annda yüzen ya da batan objelerle simgclenirlcr. Tlingit halkı 
tarafından anlatılan bir versiyonda, bir ata figürü olan tılkı bınakım 
ravenl parçalarını <lenıze düşürür. Ravenl suda yüzer ve ulkı de 
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bunu, ınsanlığın yaşayacağına daır bır ışaret olamk 
algılar. 

<n 
.,. Şahin C>< 
Bir Kuzey Amerika efsanesi denize bir taş atan _ 
şahinden bahseder; taş battıktan sonra sahile () 
vurmuş ve hayatı mOmkOn hale getirmiştir. l> 
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GOKYUZUNEYOLCULUK 
Kuzey Amerika'nın yerli kültürleri gökyüzünü 

büyüleyici bulurlar; önemli ritüellerine yol 

göstermeleri ve değişen mevsimleri önceden 

öğrenmek için gökyüzü cisimlerinin 

hareketlerinden yararlanırlardı. En popüler 

mitlerinden bazıları güneş, ay ve yıldızlarla 

ilgi liyken d iğerl eri de (Karaayak Güneş Dansı 

hikayesi gibi) atalannın gökyüzüne yapukları 

yolculuklar hakkındaydı. Bu hikayeler, 

gökyüzü cisimlerinin rollerini ve hareketlerini 

açıklamanın yanı sıra rastgele yerleştirilmiş gibi 

duran yıldızların aslında birinin on ları 

gökyüzüne dağıtması sonucu orada 

durduklarını da anlatırlardı. 

-- ~~ -

GÜNE$ DANSI 
Ünlü bir Karaayak efsanesi, ayın ve güneşin en küçük oğullan 

Sabah Yılduı'nın Beyaz Tüy adında bir kıza aşık oluşunu anlatır. 

Kız da onun aşkına karşılık verir ve ikisi bir örümceğın agına 
ıırmanarak gökyüzüne çıkarlar. Orada Sabah Yıldızı'nın ailesiyle 
birlikte mutlu bir hayat sürerler ve Yıldız Çocuk adında bir 
oğullan olur. Bir gün Beyaz Tüy'e kök bitkileri biçmesi ve sadece 
bir büyük şalgamı bırakması söylenir. Beyaz Tüy merakına 

yenilerek şalgamı da kopartır ve gökyüzünde bir delik açar. 
Emirlere uymamanın cezası olarak oğluyla birlikte 
yeryüzüne gönderilir. Onun ölümünden sonra Yıldız 
Çocuk, günbaıımındaki ışık huzmelerinden birine 
tırmanarak büyükbabasıyla büyükannesini ziyaret 
eder. Yı ld ı.z Çocuk güneş dansım. Karaayak 
kendi şerefine bir festival yaparsa tüm 
hastaları iyileştireceğini söyleyen 
güneşten öğrenir. Güneş Dansı 

ritOelinin doğuşu böyledi r. 

---..-~ 

._.Beyaz Tüy 
Sabah Yıldızı 'nın Beyaz Tüy dünyaya gerı 
döneıken verdıQı ayıılık armaQanı, 

sadece saf bır kadın tarafından 

gıyilebıleceQmi söytediQi geyik derisi bir 
elbisedir. 

..., Güneş dansı 
başlı~ı 

Bu başl ık güneş 
dansı sırasında 

güneşe sadakat yemını 
etmiş kutsal bır kadın 
tarafından gıyiliı. 

Başl ıQın parçaları 

efsanenin kısımlar ın ı 

simgeler. 

'Y Güneş dansı 

Farklı yerli kültürler tarafından 

sahnelenen güneş dansı 
ritüelindeki onak unsurlar arasında 



YILDIZ GÜCÜ 
Pawneclcr de güneşe olan minnellarlıklanm göstermek ve 
ondan koruma, bereket ve mevsimlerin değişmesine yardım 
istedikleri için güneş dansı yaparlar. Ancak efsanelerine göre 
dansın kaynağı genç bir adama gelen bir in1gedir. Gökyüzünün 
meraklı gözlemcileri olan Pawneclcr evlerini yaşadıkları alanın 
dört noktasına hizalarlar ve duman bacalanıu belirli 
yıldız manzaralanna göre inşa ederler. ilkbaharın 
gelişini müjdeleyen veya av öncesi sahnclediklerinde 
olduğu gibi törenlerinin zamanlamasını 

gözlemledikleri yıldız hareketlerine 
göre ayarlarlar. Pawneeler ritüellerini 
yıldızların hareketlerine göre 
düzenlediklerinde evrenin işlemeye 
ve insanların da gelişmeye devam 
edeceklerine inanırlar. 

.& Yıld ız harita ları 
Pawneeler gözlemlerini, geceleyın 
gökyüzünün şeklini gôı:teren yıldız 

haritalarına kaydederlerdi. Bu 
haritalar önemlerini gösterir 
şekilde antilop derisine çizilir ve 
kutsal paketler bıçıminde rulo 
haline getirilirlerdi 

~ Pawneeler 
Yıldızlar hakkındaki bilgileri ve 
geceleyin gOkyOzOndeki hareketlerı 
Pawneelerin dOzlOklerdeki 
yolculukları sırasında yollarını 
bulmalarına yardımcı olurdu. 

SAmANYEBLUNUN KEBKENİ 
Siyah Tanrı ve Çakal'ı takdim eden Navajo yaradılış hikayesi gibi 
(bkz. sayfa 282-83) birçok Amerika Yerli efsanesi, Saınanyolu'nun 

kökenini anlatır. Ateşin yaratıcıs ı olduğu söylenen Siyah Tanrı 
bir zamanlar gökyüzündeki yıldızları dikkatlice düzenlemiştir. 
Yıldızların doğru yerleştirilmesi gerekt irdiğinden, 

bu uzun süren bi r işlemdir ve Siyah Tanrı 
yanhş yapmamak için büyük bir itina 
göstermektedir. Onun bu yavaş temposundan 
son derece rahatsız olan Çakal ise onu 
izlemektedir. Bir süre izledikten sonra içinde 
kalan yı ldızlann bulunduğu çantayı kapar ve 
bir seferde hepsini gökyüzüne fırlatır. 
Samanyolu da böylece doğar. 

., Kotcimanyako 
Kotcimanyako'nurı hikayesi çok bilinen bir mıtoloıı k 

temaya dayanır: Birine içine bakmaması gereken 
bir şey emanet edilmiştir ama o merakına yenilerek 
bakmaya kalkışır. 

DAGILmis 
YILDIZLAR 
CMhiıi Pueblo halkı , bir 
zamanlar nastl büyük bir 
tufan yaşandığını ve 
insanların suların altında 

kalmamak için nasıl 
kuzeye doğru kaçtıklarını 
anlattıkları bir efsaneleri 
vardır. Toprak kurumaya başladığında 
insanların annesi latiku güneye, evlerine 
doğru gitmelerinin a rtık güvenli olduğunu 
söyler. Kotcimanyako (Mavi Tüy) adında 
bir kıza bir çanta verir ve onu açmamasını 
söyler. Ama Kotcimanyako wk meraklı bir 
kızdır ve çantayı açma dürtüsüne karşı 
koyamaz. Çantayı açar açmaz binlerce yıldtz 
dışarı fırlar ve sonunda gökyüzündeki 
yerlerine yerleşene kadar tüm yönlere doğru 
uçuşup dururlar. Kız telaşla çantanın ağzını 

tekrardan bağlar ama anık içinde çok az 
yıldız kalmıştır. Cöchiti Pueblolar evlerine 
ulaştıklannda Koıciınanyako, latiku'yu ne 
yaptığını gösterir ve ikisi birlikte kalan 
yıldızları dikkatle gökyüzündeki doğru 
yerlerine yerleştirirler. Bunlar, adlan 
insanlar tarafından bilinen yıldızlardır. 

-~ ----· ""Samanyolu 
Pek çok Amerika 
Yerlisine göre 
Samanyolu 
gôkyOzOnO lıoydaıı 
boya geçen bır 
patika ve aynı 
zamanda ölülerin 
ruhlarının üzerinde 
yolculukeltıkleri 

güzergahtır. 

<ı Çakal 
Çakal pek ıuk 
Amerikan Yerli 
efsanesinde düzenbaz 
veya kültür kahramanı 
olarak, Navajolarm 
Somanyolu 
hikc'lyesinde de çok 
sabırsız bir karakter 
olarak onaya çıkar 
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UZAK 
KUZEY'IN EFSANELER! 
Kuzey Amerika'nın en kuzey bölgesindeki 

halklar geleneksel olarak soğuk Kutup 

denizlerinde balıkçılık yaparak ve avlanarak 

yaşarlardı. Bu nedenle efsaneleri, deniz 

hikayelerini ve tanrılarını anlatır ve deniz 

hayvanlarının kökenleriyle balıklar, deniz 

kabukluları, fok, deniz aygırları ve balinalar 

DENİZ T ANRlÇASI 
Deniz Kadını olarak da bi linen Şedna Deniz Tanrıçasıdır. 
Fırtınalar yaratır ve kuşlarla hayvanların göçlerini etkiler, 
Scdna aslında uzun , güzel saçları olan güzel bir kızdır. 
Kendisine kürklü battaniyeler ve iyi yiyecek venneye 
söz veren genç bir adamla evlenir. Ancak onun evine 
geldiklerinde Sedna kocasınm insan kılığına girıniş bir 
kuş-adam olduğunu anlar. Adam Sedna'ya çok kötü 
davranır. Sedna'nın babası bunu duyunca adamı 
öldürerek kızını Eskimo kayığıyla kaçırır. Ancak 
kuş-adamın ruhu büyük bir fırtma çıkarır ve 
Sedna'mıı babası öfkeli ruhu yatıştınnak için 
kızını kayıktan aşağıya atar. Tekrar kayığa 
unnanmak isteyen kızının parmaklarını keserek 
onu engeller. Bu parmaklar sonradan ilk deniz 
yaratıkları olacaklardır. Sedna okyanusun dibine 
batar ve bir deniz tanrıçası olur . 

..- Zıpkın 

gibi yamukların bir görünüp bir 

kaybolmalarını açıklar. Bu efsanelerde pek 

çok cine yer verilir; lnuitler gibi bazı halklar 

arasındaki şamanların (bkz. sayfa268-69) 

genellikle hayvan biçimine giren cin 

yardımcıları, lnua'nın ela yardımıyla, 

onlarla iletişim kurabildikleri söylenirdi. 

..._ Deniz kabuğu şeklinde el sanatı 
Sedna'nın lnuitlere verdigi 
hediyelerden biri de deniz 
kabuklularının etleri, derileri ve bal ık 

yaQ ıd ır. lnuit zanaatktlrları bunun gibi 
denizin yüzeyine do{)ru çıkan deniz 
kabugu biçiminde objeler yapmışlardır. 

Şamanlar iyi bir avı garantilemek için 
ritüelik olarak Sedna'nın ruhunu 
çagırır ve onu büyülü bir zıpkınla 
al ıkoyarlar. Y Sedna denize düşüyor 

Sedna'nm babası onun parmaklarını kestiginde 
bu parmakların her biri. günümüzde de 
okyanusların sakinleri olan deniz kabukluları, 

balinalar ve balıklar gibi deniz yaratıklarına dönüşürler. 



G ÜNE Ş İNSANI 
Güneş cini hayata ağabeyinin tecavüzüne uğ111yan 
genç bır kadın olarak başlamıştır. Derin bir üzümü 
içinde kendisini sakatlar ve zalim ağabeyinden 
kaçabileceği kadar uzağa kaçarak orada yaşamaya 
başlar. Gökyüzünün en tepelerınde bir yere yerleşmiş 
ve orada Güneş insanı olarak tanınmıştır. Orada her 
sabah, genellikle turuncu renkte ve ölümcül 
yaralarını anımsatan ince izlerle görünmektedir. Onu 
bulmaya kararlı ağabeyi de aya dönüşür ve 
gökyüzünde onu takip etmeye başlar. Gökyüzünde 
güneşle ayın sırayla ortaya çıkmasının nedeni de 
budur. insanlar Güneş lnsanı'nın maruz kaldığı 
muameleye üzülürler ama anneler soğuk vatanlarında 
onu çok değerli bir enerji kaynağı olarak görürler ve 
sıcak ışınlarıyla çocuklarını ısıtırlar. 

.-. Yaralı güneş 

Kuzey Buz Oenizi'nin göklerinde 
genellikle lekeli bir görOntO 
yaratan turuncu gOneş insanlara 
Güneş lnsanı'nınyaralarını 
hatırlatır. lnuitler güneşin 
sıcakl ıOmın. çocuklarını n 

bacaklarını güçlendireceQine. 
onlarm hızlı koşucu ve usta avcı lar 

olmalarını saQ!ayacagına inanırlar. 

,.. Alaska şaman maskı 

Şaman oQlan bunun gıbi bır mask 
gıyerek ruhunun bedenınden 
ayrılarak dıQer ruhlaıla iletışıme 

geçmesim saQlamaktadır. 

SAffiAN E9GLAN 
Alaska'nırı Gwich'in efsaneleri bir şamanın güçlerine sahip 
olan bir oğlanın hikayesini anlatırlar. Bu güçlerini bir 
süreliğine kabilesine bol bol yiyecek getirmek için 
kullanır. Aynı zamanda gıda olarak etinden, çadır ve 
giysiler yapmak için derisinden faydalandıkları ren geyiği 
stoklarının hiç azalmamasını sağlamaktadır. Ancak bir 
gün şaman oğlan çok önemli bir duyuruda bulunur. 
Annesine gökyüzüne yolculuk yapacağını, kendisini 
görmek için aya bakmasını ve sadece ona bakmakla 
oğlunun dünyadaki gıda stoklarının görünüşünün ne 
olduğunu anlayabileceğini söyler. Eğer annesi onu dimdik 
durıırken veya geriye doğnı eğilmiş görürse insanlar için 
bol miktarda yiyecek olduğu anlamına gelecektir. Böylece 
yiyeceklerini yaşlı ve yoksullarla paylaşabi leceklerdir. 

Ancak eğer öne eğilmişse o zaman ren geyiklerinin o 
kadar da bol olmadığı ve kendi stoklarını edinmeleri 
gerektiği an laşılacaktı r. 

- -- .~ -------· 

ALİGNAQ 
Güneş lnsanı'nın (üstıe) suçlu ağabeyinin adı Alignaq'tır. Aya 
dönüştükten sonra kızkardeşinin peşindeki şehvet dolu takibine devam 
eder. Bu arada yıyip içmeye de son verir ve giderek zayıflar. Sonra aç gün 
boyunca ortadan kaybolur ve patlayıncaya kadar yemek yedikten sonra 
yeniden kız kardeşinin peşine düşer. Ayın büyüyüp küçülmesinin nedeni 
de budur. Ay Tanrısı olarak aynı zamanda iklimleri ve 
gelgitleri de kontrol etmektedir. Aydaki geniş bir Eskimo 
iglosunda, ren geyiği gibi av hayvanlarının ruhlarıyla 

birarada yaşamaktadır. Kara hayvanlarının ruhları evinin 
içinde yaşarken, deniz kabukluları ve deniz aygırları 

·gibi deniz hayvanlarının ruhları da kapısının önüne 
koydugu geniş bir küvetle yOzınekıe<l i rkr. Ali&rıa4 

göklerdeki av gezintilerin in çoğunda insan 
davranışlarını da yakında izlemektedir. Eğer insanlar 
kôtOlük yaparlarsa davranışlarını düzeltene kadar 
onlardan av hayvanlarını çekmektedir. 

..& Ren geyiğ i 

lnuitler hayvanların da ruhları olduQuna 
ve bu nedenle öldürüldükten soma 
yatıştırı lmalarımn gerektiQine inanırlar. 

Ölü av hayvanlarmm ruhları Ahgnaq'la 
birlikte otururlar. 

_.. Ay cini 
Tahta ve kutup ayısı tüyünden yapılmış bu parmak 
maskı danslar esnasında Alaskal ı kadınlar 

tarafından takılır. Ay cini Ahgnaq'ı temsıl eder. 

AYRICA BAKINIZ OeniıtaMları 30--31. 158-59, 1~1. 2'9"- 97. 338-39 
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ı.. Oyma röl ı Mekslka'nın ~~ı ' Yaxchilan 
~ava kenti Yax::ı~~~yaletindeki 
bır dizi oyma Sh' da bulunan 
bir hükümda;m 6ıel~ Jaguar adh 
devralması ncd a.ı de tahtı 
törenlerı ta cmy1e yapılan 
hükümdarn~~ etmektedir. Bu 
tepesindekı ı HiŞ rölyefin 
kaydedilmıı:.""larda l~ıO 



MEZOAMERIKA 

Mezoamerika uygarlıkları, piramit şeklindeki gösteıişli tapınaklarında renkli ve 

değişik bir grup tanrıya tapınırlar. Kan adakları hem mitolojilerinde hem ele bu 

tanrı l ara ibadetleıinde çok önemli bir yer tutar. 

Mezoamerika, günümüzde Meksika ve başta 
Belize, Guatemala ve Honduras olmak üzere 
komşusu ül kelerin oluşturduğu bölgeye 
verilen addır. Bu bölgede, Avnıpalıların 

16. yüzyıldaki fetihleıinden evvel de yüksek 
derecede gelişmiş bi r kem uygarlığı 

bulunmaktaydı. llu uygarlığı oluşturanlar çok 
çeşitli kültürlerdir. llunlardan ilki olan 
Olıııekler MÖ 1500-400 Meksika'nın 
güneyinde, La Venta gibi sitelerde 
yaşamışlardır. Zapotekler 300-600 de yine 
Meksika'nın güneyinde Mitla ve Monte Alban 
gibi şehirler kurmuşlardır. Mayalar ise 
300-900 Yukatan Yarımadası 'nda, Uxmal ve 
Tikal gibi kentlerde yerleşiktirler. Toltekler'in 
900-1180 yaşadıkları şehirse Texcoco Gölü'nün kuzeyindeki 
Tula'dır. Ve büyük Mezoamerikan kültürlerinin sonuncusu olan 
Aztekler l 300-1 521 günümüzde Mexico City olarak bilinen 
yerde kurdukları Tenocbtitlan'da yaşamışlardır. 

EllRT AK BASARILAR 
Zapotekler, Mayalar, Toltekler ve Aztekleıin bazı ortak noktalan 
vardır. Hepsi de glif adı veıilen resimli sembollerden oluşan bir 
yazı sistemi gelişt irmişlerd i r. Tümü, iki paralel takvim kullanan 
yclenckli aslronomlardır. Bunlardan biri modem takvime 
benzeyen ve güneş sistemini esas alan bir takvimdir, diğeriyse 
260 günlük ritüel yılını kapsayan dini bir temele dayanır. Ve tüm 
bu toplumların , Mezoamerikal ılar için hayati önem taşıyan · 
iklimden \iftçiliğe kadar çeşitli alanlan yöneten sayıstz tanrıları ve 
karınaşık birer mitolojileri bulunmaktadır. Bu tanrıların 
bazılannın birden fazla kimlikleri vardır. Bunun nedeni kısmen 
bir kültürden diğerine geçmeleri kısmen de değişen rolleridir. 
Aztek tanrısı Tezcatlipoca,savaş tanrısı iken Yaotl, rüzgi\r Tanrısı 
iken Yoalli Ehecatl adanı almaktadır. Başka bir Aztek tanrısı olan 
tüylü yı lan Quetzalcoatl ise aynı zamanda rüzg~r tanrısı 
Ehecatl'dtr. 

Bu ıanrı lara ibadet edilen tapınaklar da büyük ölçüde 
benzerdirler. Genellikle çok geniş alanlara oturtulmuş yüksek, 
basamaklı piramitlerden oluşan bu tapınaklar erken dönem 
Mezoamerikan şehirlerine damgalarını vurmuşlard ı r. Bunların 

""Fejervary·Mayer Kodeksi'nden bir sayfa 
Azteklerin hükümdarları. tanrıları ve kaımaşık takvirnleıını 

yliflerle yazıya dökerek codice adı verilen kitaplarda 
toplarlardı. Bu metinlerin tamamı deşifre edilmemiştir ve 
uzmanları hayrete düşürmeye devam etmektedirler. 

pek çoğu, anlan inşa edenlerin hünerlerine ve 
Mezoamerikalıların dini ibadete ayırdıkları 

geniş kaynaklara tanıklık edercesine hala 
ayaktad ırlar. 

KA N ADAG I 
Mezoamerikan kültürlerinin ortak başka bir 
yönü de kan adağı uygulamasıdır. Aztekler ve 
atalan, tannlann insan kanıyla beslenmeleri 
gerekı iğine inanırlardı. Bunun nedeni ise m tanrıların insan ırkını yaratırken kendi kanlarını kullandıklarına 

' ve bu yüzden insanların onlara kan borcu olduğunu 
düşünmelerinden kaynaklanıyordu. Özellikle To!tekler ve 

• Aztekler insanları , genellikle de savaş esi rle rini kurban ederlerdi. 
Mezoamerikan ritüel sanatının çoğunluğu bu dini uygulamayı 
yansıtan kafatası oyınalanndan, kurbanlann yüzülmüş derilerini 
giyen rahiplerin resimlerinden ve kurbanların kalpleri için taslar 
tutan heykellerden oluşurdu. 

"Meksika'daki Chichen ltza'dan bir heykel 
Toltek ve Aztek tapınaklarında Chacmool adı verilen ve 
her biri elinde bur tabak tutan yatar durumda heykeller 
bulunmaktadır. Bu tabaklar rahiplerin, tanrılara sunulmak 
üzere, kurbanlarmm henüz sıcak durumda oları kalplerini 
koymaları için yapı l ırdı. 
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POPOLVUH 
Guateınala'nın dağlı k bölgelerinde yaşayan Quiche Mayalara ait 

yaradılış hikayesi ve diğer efsaneler Popo! Vuh (Konsey Kitabı) adı 

verilen bir kitapta anlatılır. Bu metin, İspanyolların bölgeyi 

fethetmelerinden sonra, 16. yüzyıl ortalarında yazıya geçirilmiş ve 

daha erken dönemde Maya glifleri ile yazılmış metinlerden 

kopya edilmiştir. Yüzyıllarca önceki mitleri anlatan kitabın 

önemli bölümlerinden biri de Mayaların Yeraltı olan 

Xibalba'ya giden Kahraman İkizler'in maceralarının anlatıldığı 

hikayelerdir. 

------ [!j -

miT 
Deniz tanrısı Gucumatz ve gökyüzü tanrısı Gökyüzünün 
Kalbi yeryüzünü doldurmak ve tanrıları onurlandırmak için 
insan ırkım yaratmaya karar verirler. Ancak ilk kreasyonları 
basarısızlıkla sonuçlanır: y~ratılan insanlar tanrıların 
adlarını söyleyememekte ve sadece acayip sesler çıkarıp 
ulumaktadırlar, bu yüzden onlar ilk hayvanlar olurlar. 
Yaratıcılar biraz kil alırlar ve başka bir ırk yaratmaya çalışırlar 
ama bunlar da çok gevşek ve kıvrımlı olurlar, üstelik 
konuşamamakta ve suda erimektedirler. Bu başarısızlıklardan 
dolayı hayal kırıklığma uğrayan iki tanrı, kahinler Xpiyacoc 
ve Xmucane'yi görmeye giderler. Tanrılardan bile yaşlı olan 
iki kahin onlara erkeği tahtadan ve kadını da sazlardan 
yaratmalarını söylerler. Ancak bu yaratıklar da tanrıları 
memnun etmez çünkü onlara tapınmayı 
reddetmişlerdir. Bunun üzerine Gökyüzünün 
Kalbi üzerlerinc bir tufan göndererek onların 
hakkından gelir. insanların b~şarılı biçimde 
yaraulmasından önce.başka olayların da 
olması gerektiği aşikardır. 

YER.ALT ! 

• Dünya ağacı 
Mayaların dünya agacı onların evren 
kavramının sembolUdOr. Kökleri Yeraltı 
Xibalba.da Ost dalları da gOl:yOzlindedir. 

kadar sıcaktır ki oturmalarıyla kalkmaları bir olur. Ardından 
ikizler bir geceliğıne, Yeraltı'nın Karanlık Ev denilen bir . 
bölgesine göndenlirler. Yanlarında ışık olarak sadece bir 
meşale ve iki yaprak sigarası vardır. Sabahleyin Xibalba'nın 

efendileri gelip meşaleyi ve sigaraları geri isterler ve onların 
yanıp bittığini görünce de ikizlerin ölümle cezalandırılmaları 
gerektiğine karar verirler. Bunun üzerine iki kardeş adak 
salonunun avlusunda öldürülürler ve Hun Hunahpu'nun başı 
kesilerek bir ağacın üzerinde sergilenir. Bu ağacın meyveleri 

ılk su kabaklarının biçimini alır. 

KAHR.AffiAN İK İ ZLER.İN DE!lGU ffi U 
Xibalba'dan Xquic adında bir kız sukabağı ağacına 
bakmaya gider. Bir meyveyi koparmaya çalıştığı 
sırada Hun Hunahpu ona tükürür. Bu Xquic'i 
hamile bırakır ve buna çok öfkelenen babası onun 
ôldorulmesini ister. Kız kaçıp Hun Hunahpu'nun 
annesiyle birlikte yaşamaya başlar. Ardından 
Kahraman ikizler, Ilunahpu ve Xbalanque'yi 
doğurur. 

Kahınlerin Hun Hunahpu ve Vucub 
Hunahpu adındaki ikizleri ttlrn zamanlarını 
oyunla ve top oynayarak geçirmektedirler. 
Oynarken de Xibalba'nın (Yeralu) 
efendilerini sinirlendirecek kadar çok 
gtlrulttl çıkarmaktadırlar. Efendiler 
elçileriyle mesaj göndererek ikizleri bir top 
oyununa davet ederler. ikizler Xibalba'ya 
gittiklerinde Yeralıı'nın efendileri zalimce 
hile yapmaya başlarlar. Onlara önce bir 
sıraya otunnalarını söylerler ama orası o 

.l Hun Hunahpu ve Xquic 

Hun Hanahpu ve Vucub Hunahpu gibi 
Kahraman ikizler de top oynamayı çok 
sevmektedirler. Babalan ve amcalarının 
Xibalba'nın Efendileri tarafından öldürüldüklerini 
öğrenince onların intikamını almaya kara verirler. 
Bir gün top oynarken çok gürultü yaparlar. 
Xibalba'nın Efendileri onlara karşı top oynamayı 

Bakire Xquic sukabagı agacından bir 
meyveyi koparmak için uzanınca agacın 
tepesinde duran Hun Hunahpu'oon 
kafası ona tükürür ve km hamile bırakır. önerir, onlar da kabul ederler. ~> 



İLK TANRILAR ~~ 
Maya tanrıları genellikle değışen ısımlerle tanınırlar ve belırlı !!flr!(: 0 

tanrılar tarıhlerının belırlı donemlerınde onem kazanır Erken ~ 

donem Mayaların yuksek derecelı tanrılarından bm olan '-====~,..-

ltzamna Quıche Mayalarzamanında daha soyut bırguç halını '\\. _/ /, ~~ 
almıştır. Quıche Mayalara gore tanrılar ıkı farklı yerde yaşarlar, 'j \ 0iı ~\-

'f Hunahpu'nun Vucub Caquix'i vurması 
Vucub Caquix, ılk tufandan soma dtlrıyayı 
yöneten kibırh bır kuş · tanrıdı r Kahraman 

1kizle(den Hunahpo onu ok sornsuyla 
vurmasına raQmen kaçmıştır 

denız ve gokyuzu !kısının de bırer hukumdarı vardır, Tanrı ~~V 
Gucumatz ve Gökyüzünün Kalbi. Aynı zamanda Yeraltı'nın güneş ~ 
tanrısı olduğunu iddia eden Vucub Caquix ) 
(Yedi Papağan) gibi kötü tanrıları da vardır. Vucub Caquix, ikiz " ·~ 

Kahramanlartarafındansaldırıyauğramışve n ~ 9@ 
ikizler sonunda onu aldatarak -...._ : ~ 

<llf. itzamna 
GokyOzunde yaşayan ilk 
dönem yaratıcı tanrılardan 

ltzamna'nm Tıp Tanrısı ve 
yazmm mucidi oldugu 
söylenir. Bazen insan bazoo 
de kerkenkele biçiminde 
tasviredil ır. 

@f@ 
~~ 

"""Gucumatz 
lnsanhQm yaratıcılarından bıri olan Gucuınatı 
tüylü bir yılandır ve Azteklerm yüce tanrısı 
Ouetıa1coatl'm (Bkı. sayfa 298-99/0uıchlı 
Maya eşdeQeridir. 

GÖKYÜZÜNÜN KALBİ TEK BİR KELİME 
SÖYLER, "YERYÜZÜ" VE YERYÜZÜ 
DENİZDEN SİS GİBİ DOGAR. 

--·--- m---------
KAHRAITTAN İKİZL€R 
Dünyadaki pek çok kültür gibi Mayalar da ikizleri kendi tarihlerinde 
özel bir rolü olan sihirli varlık lar olarak görürler ve zaman zaman 
Kahraman ikizler Hunahpu ve Xbalanque'nin hükümdarlarının 

ataları olduğunu iddia ederler. ikizler. Xibalba'nın Efendileri'nin yanı 
sıra kıskanç üvey ağabeyleri -Uluyan-Maymun Tanrıları- ve tiran 
Vucub Caquix1 akıllarıyla yenmek için cesaretlerini ve sezgilerini 
kullanırlar. Hikayenin sonunda gökyüzünde güneş ve ayın yüce 
tanrıları olarak saltanat sürerler. Bazı kayıtlarda babaları Hun 
Hunahpu'nun yeniden dirilmiş hali 
olduğu söylenen Maya Mısır 
Tanrısı (bhz. sayfa 296) ile birlikte 
resmedilirler. 

A Katip tavşan 
Top oyuoo sırasında (bkz. sayfa 296) 
Kahraman lkizle(e, bazı Maya vazolarında 
yazıcı olarak tasvır edılen bır tavşan yardım 

eder. 

A Hunahpu ve Xbalanque 
ikizlerin kahramanlık maceraları evreni 
kötülüklerden temizledi ve başarıh bir 
msan ırkının yaradılışına yol açu. 

! 

Popo! Vuh 
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XİBALBA'DA HAYATTA KAUTIAK 
İkiz Kahramanlar Xibalba'ya ulaştıklarında ölümcül bir d izi 

testten geçirildiler. Her gece tehlikelerle dolu bir başka evde 

kalmaya zorlandılar. Ka ranl ı k Ev, Jilet Ev, Soğuk Ev, Jaguar 

Ev, Ateş Ev ve Yarasaların Evi'nden sağ kurtuldular. Bu 

evlerden her birinde b irer gece kaldılar ve o gecelerin 

sabahında da Xiba lba'nın Efendileri'ne karşı top oynadılar. 

Her gece akıllarını ku llanarak hayatta kaldılar. Karanlık 

Ev'de babalarıyla a incaların ı n düştüğü tuzağa düştned i lerve 
ateşböceklerini kullanarak s igaralarının sönmesini 

engellediler. Ve son gece de yarasa ları n kötülüklerinden 

korunmak için ok atan borularının içine saklandılar ama 
Hunahpu başını dışarı çıkarınca yarasalardan b iri onu ısırdı 

ve yuvarlayarak top sahasına kadar götürdü. 
Hunahpu başını kaybedince Xbalanque kardeşi için yeni 

b ir baş yaptı ve ikisi bir kez daha top sahasına gittiler. İlk 
başta Hunahpu'nun kafasını top o larak kullandılar. 

Xbalanque ona 

vurarak sahanın 
dışına attı ve bir 

tavşan sessizce 

geri getirdi. 

Xbalanque 
kardeşin in 

kafasını yerine 

taktı ve oyun 

..., Top oynayanlar 
Bu çümlekte de göıüldü!)ü 
gibi Kahfamarı lkiıleı- ba­
baları ve amcaları ttırafın­

dan giyilen keçe ile kapl ı 

giysiyi buldular ve top 
oynarken OrtJ kullandılar. 

Bu giysinin beli etrafındaki 

tahtadan veya yünden 
bir yeke topa vurmak için 
kullanılıyordu 

.,. Mısır Tannsı 

ilk insanll'n sonında mısırdan yapıldıkları için 
Mayalar da burada mısır liflerini anımsatan bir 
başlık giymi ş olarak tasvir edilen Mı sır Tanrısı' na 
teparıaroı. 

başka bir topla sürdü. Kahraman 
ikizler kolaylık la kazandılar. 

GJLÜffiÜ YENffiEK 
Xibalba'nin Efendileri 

yenilgilerine çok sinirlendiler. 

ikizleri yakaladılar ve fırınlarında 

yaktılar, kemiklerini ezip tozları da 

nehre attılar. Ancak tam altı gün 

sonra ikizler, kendilerini tekrar 

bira raya getird iklerini söyleyerek ve 

ölüleri hayata döndürmenin yolunu 

keşfettikle;ini iddia ederek yeniden 
ortaya çıktılar. Efendiler şüphelenmişlerdi ve ikizlerden 

söylediklerini kanıtlamalarını istediler. Xbalanque, 

Hunahpu'yu tuttu, kalbini çıkardı ve sonra kardeşinden 

ayağa kalkmasın ı istedi. Hunahpu da kalktı ve Efendiler çok 

şaşırdılar. Bazıları o kadar etkilenmişti ki yeniden hayata 

dönmenin nasıl bir şey olduğunu tecrübe etmek için 

ikizlerden aynısını kendilerine de yapmaların ı istediler. 

Bunun üzerine ikizler on ları tutarak kalplerini çıkardılar. 

Ama açıkgöz kardeşler efendileri hayata döndürmediler. Bu 

şekilde Kahraman ikizler, ölümü fethetmiş, önce onun 

sonra da Yeraltı krallığın ın etkisini azaltmış oluyorlardı. 

Hunahpu ve Xbalanque dünyaya döndüler ve sonra da 
oradan güneş ve ay olmak için gökyüzüne yükseld iler. 

Ölümün her yere yayılan gücünün üstesinden gelme 

görevini yerine getirerek evrenin Yeryüzü'nü dolduracak 

insanların yaratıl ması için hazır olmasını sağlad ı lar. 

- -- - -- ------------·------------·- --- Ej--
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Mezoamerikan top oyunu her birinin sayı ları ikiden onbire 

kadar değişen iki takım arasında oynanırdı. Oyunun amacı 

küçük, sert, lastik bir topu rakiplerin gol çizgisinin öbür 

yan ına sokmak veya sahanın yan duvarında yüksekte bir 

yere yerleştiri lmiş dar bir halkadan geçirmekti. Oyuncular l!r~i~ 
topa vurmak için yalnızca d izlerini, dirseklerini ve 

kalçalarını kullanabilirlerdi, el ve ayakları kullanmak 
yasaktı. Mayalar tarafından Kahraman ikizler ve Xibalba 

Efendileri arasındaki mücadelenin bir sembolü olarak 

görülen oyun aynı zamanda dini bir amaç da taşıyor ve 

bazen kaybedenlerin kurban edilmesi ile 

' • ~ sonuçlanabılıyordu 

w:~ '·;:~ . 
~ 

~Topsahası 

Kilden yapılmış bu 
model bir Maya top 

sahasının t ipik biçimini 
göstermektedir. Seyirciler 

yanlarda oturarak topun 
peşinde koşan oyuncuları 

seyretmenin zevkini 
ç ıkartabi lirlerdi. 



ffiAYALARIN YER ALTI 
Xibalba (Korku Mekanı) olarak da bilinen Maya Yeraltı herkesin 
-iyi veya erdem li bir hayat yaşayıp yaşamadıklarına bakılmaksızın­

ölümden sonra gittiği yerdi. Dokuz kademeliydi ve kuraklıklar. 
kasırgalar ve savaş getiren tanrılar tarafından 

yönetilen acımasız bir yerdi. Yeraltı'na gelen 

ölüler kandan nehirlerden ve Xibalba'da 

yaşayan korkunç efendilerin bir dizi 
denemesinden geçmek zorundaydılar. 

İLK İNSANLAR 

Eğer bunları geçerlerse gökyüzünde 

kahraman ikizlerle yaşamalarına izin 
veriliyordu. Maya halkı testlerde 
tüm zorluklardan sağ olarak çıkan 

Kahraman İkizler kadar başarılı 

olmayı umut ederlerdi. 

~Cenaze kabı 
Cenaze adetleri Mayalar arasında deQişkenlik 
gösterirdi; yüksek statüdeki insanlar yakılırlar 
ve külleri süslü kaplarda A'l.lhafaza edilirlerdi 

- -- ·- - ---- [!) 

Yaratıcılar sonunda mısır koçanından ilk dört erkeği ve onlar için 
dört de kadın yaratmayı başarırlar. Gökyüzünün Kalbi onların 

gözlerine sadece yakını görebilecekleri şeki lde bir sis indirir ve 
böylece tanrı olmaya özenmezler. Bu insanlar gelişirler ama ışığın 
özlemini çekmektedirler. Tanrılardan ateş isterler ve 
tanrılar da kabul eder. insanlar 
minnettarlıklarını belirtmek için onlara 
adaklar adarlar. 

mAYA DİNİ 
Mayaların doğa tanrılarından oluşan bir panteonları vardı ve 
dinlerini yöneten rahiplerin tarihte (özellikle Maya hükümdarlarının 
güçlerini teyit eden soy ağaçlarında) ritüellerde ve takvimin 
hesaplanmasında büyük etkileri vardı. Ritüellerl 
balıkçılar, avcılar ve arıcıları onurlandırırdt 
ve en önemli ritüelin Mayaların yeni yılının 

başlangıcını belirten festival olduğuna 
inanılırdı. 

~ Palenque'den bir yazıt 

Palenque gibi şehı rlerdeki tapmak yazıtları Maya glif 
alfabesiyle yazılırdı ve bunlara hükümdarların fetihlerini 
ve müttefiklerini de içeren tarihçeleri kaydedı lirdı . 

"Maya tapınaQı 
Chichen lua'daki bir örncQi görülen tipik Maya 
tapınakları. Maya Yeraltı'nın derecelerini yansıtan 
dokuz kademeden oluşan bir piramidin tepesindedir. 

• 
• 

~ Kanlı ayinler [!) -----··--·· ... ·-· ··--· --· -
Tanrıları onurlandırmak için kanl ı ayinler 
dOzenlenirdL Bu ayinlerde rahipler müritlerden 
birinin dilini dikenlerden oluşan bir iple keserlerdi. 

•Mayahalkı 

Mayalar kendilerini ·gerçek insanlar" olarak 
adlandırırlar ve kendi dünyalarıyla tanrılannki 
arasında aracı olduklarına inanırlardı 

IŞTE ÇAMUR VE 
TOPRAKTAN YAPILAN 
YENİYARATIK. HİÇ DE İYİ 
GÖRÜNMÜYOR. 

Popa! Vuh 
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AZTEK DOGA TANRILARI 
Pek çok Aztek tanrısı, insanların hayatta 

kalabilmek için muhtaç o ldukları doğa 

güçlerini kontrol ederler. Bu tanrıların bazıları 

yeryüzü ve sakinleriyle ilgili konularda zalim 

davranan ve korkulan yaratıklardır; hareketleri 

günümüzde Meksika olarak bilinen Aztek 

topraklarının sert iklimini ve koşullarını 

yansıllr. Hikayeleri genellikle insan kurban 

etme adeti ile özdeşleşmiştir - mesela bir tanrı 

ekinlerin olgunlaşmasını sağlamak için 

kendisine insan kanı bağışlanmasını 

istemektedir. 

-- ---------- -·---- --· -- ·---·- -· - r!i ---

X İPE TEBIEC 
Tann Xipe Totec'in adı "derisi yüzülmüş efendi" 
anlamına gelmektedir ve bu da hikayesiyle ilgili bir 
ipucu verir. Xipe totec llkbahar Tanrısıdır ve ne 
zaman Yeryı:ızü'nde bir kıtlık olsa, tohumların 
tomurcuklardan nasıl patladığını göstermek için kendi 
derisini yüzdüğü söylenir. Xipe Totec'e adanmış 
ritüellerde kendisine inananlar kurbanların yüzülmüş 
dertlerini kendi üzerlerine giyerler ve bu deri aynen 
Xipe Totec'inki gibi üst lerinden düşüp altındaki 
müridi ortaya çı karınca bitkilerin ilkbaharda 
yeşermeleri sembol ize edilmiş olur. Xipe Totec'e 
adanmış başka bir kurban ritüelinde de kurbanlar 
bağlanarak okla rla vurulurlar. Yeryüzü'nü temsil eden 

yuvarlak bir taşta toplanan kanlan 
yerin döllenmesini 

sembolize eder. 

A. Derisi yüzülen efendi 
ilkbahar, mısı r ve bereket tanrısı Xipe 
Totec genellikle olgunlaşmak üzere olan 
taze ekinleri sembolize etmek üzere genç 
bir erkek olarak tasvir edilir. 

en önemli ekinidir ve bu 
bölgenin resim ve 
heykellerininço(ju mısır 

hasadını tasvir eder. 

A Köpüren sular 
Anaforlar, şelaleler ve hızla hareket eden suyun diQer 
görüntüleri genellikle akan bir suyun önünde otururken 
tasvir edilen Chalhiuht!icue'ye adanmıştı r. Oiger 
adlarından biri de ~KöpOren~di r. 

,._ Güzellik Tanrıçası 

Chalhiuhtlicue genellikle mavi ve yeşil elbiseler giyen 
ve süslü mücevherler takan güzel bir kadın olarak tasvir 
edilir; bazen de sazdan yapılmı ş bir başlık takar. 

CHA L H İ UHT L İCUE 
Chalhiuhtlicue (Dişi Yeşim) Azteklerin 
güzelli[( tanrıçasıdır ve yağmur tanrısı Tlaloc'un 
(karşıda) kız kardeşidir. Hareket eden suyun üzerinde 
ışığın oluşturduğu desenlerin cisimleşmiş hali olarak 
görülür. Bir su tanrıçası olarak ağabeyine çok yakındır, 

hatta bir süreliğine ikisi kan koca da olmuşlardır. 
Ancak gökyüzünde iki tane suyla ilgili tanrının olması 

Yeryı:ızo'nde sellere ve fırtınalara neden olunca 
aynlmak zorunda kalmışlardır. Tanrı Quctzalcoaıl 

(blız. sayfa 298-99) Chalchiuhtlicue'yi yeryüzüne 
almış ve nehirlerin, akıntıların, göllerin ve diğer 
suların tannçası yapmıştır. 



"" Karanlık tan rı 

TEZCATLİ PffiCA Tezcatlipoca'nm siyah renkli olduQu 
ve karanl ık saatlerde gökyüzünde 
dolaşarak ~kara güneş'"i sımgeledigi 

söylenir. 

'f' Tlaltechutli 
Aztek yaradılış efsanesinin bir 
versiyonunda Tezcatlipoca ilk canavar 
Tlaltechutli'yi yener ve yeryOıOnO 
onun sırtında yaratır. 

Esasında güneş tannsı olan Tezcatlipoca (Tüten Ayna) 
konumundan alınmış ve Aztcklcrin Yeraltı Tannsı olarak 
görevlcndırılmışıır. Fizıkscl bıçimlerindcn bin gecelen kuvvcılc 
esen rüzgardır; dığer zamanlarda siyah bır pguarın (altıcı) şeklıııı 

alır. Tanrı aynı zamanda Büyük Ayı takımyı ldız ı olarak da 
gökyüzünde oturur. Geceleri iskelet biçimine girerek 
dünyayı dolaştığı ve kaburgalarının arasından kalbinın 

görOndOğU söylenir. Onu yenmenin tek yolunun kalbını 
oradan çıkarmak olduğu söylenir. Tezcaı lipoca insanların 

zihinlerini okumak için bir ayna taşır ve kendi 
görüntülerini görme becerisine sahi p olanlara geleceı;e bir 

·---- -----m 
TLALffiC 
Aztek yağmur tanrısı Tlaloc'un her biri bir dağın tepesinde olan ve 
hepsinde geniş bir kap dolusu su bulunan dön tane sarayı vardır. 

Bunlardan biri sabah yağmurunu, biri öğleyin yağan sağanağı, diğeri akşam 

çisiltisini ve sonuncusu da öfkeli fırtınalan meydana getirir. Tannnın aynı 
zamanda yeryOzOne yağmuru getiren bulut hizmetçileri de vardır. Bu 
yağmurlar iki amaca birden hizmet ederler; hem toprağa bereket getirirler 
hem de sen fırtınalarla Tlaloc'un öfkesini 
gösterirler. Tlaloc'un aynı zamanda 
çiçekli bitkiler ve harika bir meyveliğin 
de bulunduğu çok güzel bir bahçesi 
vardır. Burast, hastalıktan ölenlerin 
nıhlannın gittiği bir yerdir; Tlaloc'un kendi 
gücünün kurbanlannın da {boğularak ya da 
yıldırım çarparak ölenler gibi) tanrının 
cennetine gı rmclerinc izın verilir. 

.,.. Ouenalcoatl 
TOylO yılan tanrı Ouetzalcoatl aynı 
zamanda Aztek rOıgar tanrısı Ehetcatl ile 
özdeşleştirilmiştir. Aıtekler rOıgarın 

yaQmurların habercisi olduguna 
inand ıkları ndan Ttaloc'la da 
ilişkilendirilmiştir. 

._. Tlaloc'un silahı 

Tlaloc'un gökgürültüsü bazen Kızılder ılı lerin 
savaş baltasına ya da gökyüıüne vuran bır 
baltaya benzetılır. Bundan dolayı bu sılah 
tanrı ile yakından ilişki lendirihr. 

1 

AYRICA BAKIN iZ iklim tannlan 188-89, 194-95, DH>9, 318--19 
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A Voodoo cinlerinin müze sergisi 
Voodoo dinıne ayrılmış müzedekı sergıden seçı lmış bu objeler arasında insan 
kafatası ve çapraz kemiklerin yanı sıra tanrıların ve cinlerin pek çok renkli ve sOslO 
tahta oyma objeleri de bulunmaktadır . 



. ., . .,." "; ,·~1-

KARAYIPLER 

Karayip bölgesinin yerli halkı olan Tainolar, kalıcı o lmanın yanı sıra daha 

sonralan Avrupa ve Afrika'dan gelenlerin inançlarını da etkilemiş tanrılar ve 

cinlerden oluşan zengin bir mitolojiye sahiptir. 

Tainolar Karayiplere MÖ 5000 civarında Güney Amerika'<lan 
gelmişlerdir. Yanlarında bir dizi yaratığı yöneten ulu 
tannlanmn yanı sıra dünyaya nüfuz eden ve fırtına ve 
kasırgalarla sık sık bozulan bir bölgede oldukça alakal ı bir 

kavram olan kılık değiştirme gücüne sahip sayısız cin 
hakkındaki inançları da getirmişlerdir. 

Tainolar iki sınıf cin olduğuna inanırlar: canlıların cinleri 
olan goeiza ve ölülerın cinleri hupia. 1 lupiaların yarasalara 
benzedikleri ve gecelen kadınları taciz cııikleri veya 
kaçırdıkları söylenir. Bunlar aynı zamanda aralarında 
"manyok cini" ve deniz tanrısı Yucahu ile bereket ve tallısu 
tanrıçası Aıabey'in de bulunduğu cemi5 adı verilen tanrılardır. 

Bazı kaynaklar çiftçilere yardım eden ve barışı seven Yukiytı 
ve fırtınalar ve kası rga lar tanrısı juracan'dan da bahsederler. 
Cemis tanımı aynı zamanda temsil ettikleri tanrılar tarafından 
büyük ruhsal güçlerle doldurulan figürlerdir. 

YENİ GELEN LER 
ı 5. yüzyıl Krisıof Kolomb'un Bahamalara gelişiyle birlikte 
Karayipler'de Avrupa etkisinin göıi\lıneye başladığı dönemdir. 

Daha sonra Avrupalılar bölgeye Afrikalı köleleri getirecekler 
ve kültürel karışıma katkıda bulunacaklardır. 

Karayip mitolojisinin en iyi bilinen efsanclerı 
yerel Taino, Avrupa ve Afrika unsurlarının 

""'Taino tören sandalyesi 
15 yOıyıl Haiti'sinden bir örnegi görülen bu tahta 
tören sandalyesi Tafno şefleri tarafından kullanılırdı. 

Sandalye Yeraltı Tanrısı'nın başıyla süslenmiştir. 
Bu sandalyeye oturmak b0yt1k bir doQaDstO 

gücü üstlenmek anlamına 90tir 

~ İthal gökgürültüsü tanrısı 
Nijerya'nın Yoruba halkına ait gökgürültüsü ve şimşek 
tanrısı Shango, Karayiplernı pek çok yerinde önemli bir 
figür haline gelmiştir. Burada olduQu gibj genellikle 
osheya da iki başlı balta ile temsil edilir. 

bir karışımı olarak ortaya çıkmışıır. 
Kültürlerin bu karışımına en iyi 

ı örneklerden biri hiç kuşkusuz Voodoo 
adı verilen 1 laiti inanç sistemidir. 

Voodoo, yerli Taino halklarından 
alınma folklorik unsurları , Yoruba, 
Kongo ve Dahomey gibi halkların 

inançlarını ıemel alan Afrika mitolojisi 

ve Karayiplere ilk kez 17. yüzyılda gelen 
Frans ız sömürgecilerinin Roma Katolik 

' Kilisesi'nden büyük ölçüde etkilenen 
riıüelleri ile hirleşıirıniştir. Aynı zamanda 
lıerekeııen ölüme, fillerden balıklara 
kadar pek çok varoluş alanını yöneten ve 
loa olarak bilinen çok sayıda tanrı ve cini 
de kapsar. Dinin ritüelleri rahipler kadar 
rahibeler tarafından da yönetilir. 
KOba'nın daha az bilinen Santeria dini 
de benzer şekilde, yerli ve ithal inanç ve uygulamaların 

zengin ve karmaşık bir bileşimini sergiler. 

Cİ NLER SÜRÜSÜ 
Karayiplerin başka yerlerinde de bu çoklu kOltOrOn farklı 
yapılarına rastlanabilir. Örneğin bölgedeki ada toplumlarının 

çoğu gibi Guyana'da da insanlar,jumlıee adı verilen kötü 
ruhlu cinlerden, aralarında nehirlerde yaşayanlardan tutun da 
kötü ruhl u hayvanlara ve doğum yaparken ölen kadınların 
ruhları na kadar tüm canlı ı orlerini kucaklayan cinlerden 
bahsederler. Bu arada kurı-adamlar ve vampirler gibi 
Avrupalı olduklarını düşündüren yaratık lar da vardır. 
Bölgedeki pek çok insan için bu tür cinler günlük hayal 
üzerinde büyük etkileri olan son derece canl ı ve evrensel 
varlıklardır. 
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BEŞ ÇAG 
Karayip adalarındaki Hispanyola, Taino 

halkının yaradılış efsanesi, sadece kadın ve 

erkeklerin yaradılışını anlatmasıyla değil aynı 

zamanda beş tarihsel dönemin çerçevesini 

çizmesi ve 15. yüzyılda Avrupalı 

yerleşimci lerin geli şi ne kadar olan dönemde 

halkının tarihini anlatmasıyla da sıra dışı bir 

hikayedir. Buna ek olarak ilk insanların 

aklivitelerini ve okyanusların, balıkların, ayın, 

ağaçların ve kuşların nasıl oluştuğunu anlatan 

başka efsaneleri de bulunmaktadır. 

- -·---·----·----- ® -- ' 

miT 
Evrenin ve içindeki insanların yaradılışı beş çağı içerir. ilk 
dönemin başlangıcında ulu tanrı Yaya'nın oğlu babasına 
karşı ayaklanır ve Yaya onu öldürür. Yüce tanrı oğlunun 
kemiklerini evine astığı büyük bir sukabağının içine koyar. 
Birkaç gün sonra sukabağma baktığında kemiı<lcrin suda 
yüzen balıklara döpüştüğünü görür. Yaya'nın karı~ı bu 
balıkların hir kısmını pişirir ve ikisi birlikle yemeğin zevkini 

çıkanrlar. Bir gün sukabağı kırılır -bazıları bunu Yaya'nın 
evine gelen misafirler tarafından yaptldıgı nı söylerler- ve 
içindeki su yeryüzüne dökülerek Karayip Adaları'nı 

çevreleyen okyanusu oluşturur. 

iNSANLIG I N 9RTAYA ÇJKIS I 

YENİ BİR YASAm Biçimi 

.l Taino sembolü 

j. Kaya resimleri 
, Tafnoların pctroglifterl (~aya oymaları) güçlü. grafık çizyileriyle Talno 

mitolojik'. evreninin sakinleri olan tanrıları tasvir eder. Toprak Tanrıçası 
Atabcy'in (btL. sayla 309) bu resmi onu, bazen çocuk doQururken 
kulJanı lan bu pozisyonda otururken göstermektedir. 

Üçüncü çağda erkeklere eşlik etmeleri ve 
birlikte nüfusu çoğaltmaları için kadınlar 
yaratılır. insanlar uygarlaşırlar ve hayatta 
kalma sanatını oğrenırler Dorduncü çağda 

Talno kabilelerinden birine ait bu 
mühürdeki iç ve dış halkalar sırasıyla 
güneşi ve ayı simgelemektedir. 



YAYA VE İTİBA'NIN EeGULLARI : 
Okyanusun meydana gclmesı hakkıııdakı cfsaneı~ın bazı versı~onlan j . 1 

Yaya'nın balıklarla rJolu sukabagını bır gün nasıl ıhrnal ellığinı I 
anlatır. Bu, çocuklarını doğururken ölen hır Toprak Ana fıgara olan 

ltıba Cahubaba'nın dön oğlunun Yaya'nın t:vine geldıklcn gOn<lOr. 

Sukahagını gördoklerınde içme bakmak ıçin aşagı ındirirler ve 

u;ındckı balıklardan bazılarını yerler. Bırdcnbıre Yaya'nın 
döndüğünü duyunca sukabağını ıei<ışla yennc ycrleştırmcyc 
çalışırlarken kabak yere <lü.şüp kırılır ve ıçındcki balıklar da etrafa 

saçılır. non kardeş ardından büyükbabalannııı evmc kaçarlar. 

su KABAGINDAKİ su 
FIŞKIRDI. OKYANUSLARIN 
KÖKENİNİN BU OLDUGU U 
SÖYLÜYORLAR. 

.& Okyanus balıklan 

Yaya'rnn sukabagındakı balıklar kap 
kırıldıgında etrafa daQlldılar Oenizın 
comerUıgr Tafno'nun geçim kaynagı 
oldu 

İLK YARATIKLAR 

-~ .... :·f·:·~ 
'- :·<·::~: .: . .-·.:.~~. h' - -·- ~,.,.. ~1; 

Talno yaradılış hik:ıyesı güneşin, bir mağaradan çıkan çcşıt lı ınsantan nasıl 
kuşlara, agaçlara vey<ı Laşa çevırdiğini anlatır. Taino cfsanelennin çoğunda 
kuşlar bulunur; Tafnol:ırdan biri şafokla şarkı SÖylcyen bır kuşa dönüşür 
ve ag.1çkakan da ilk kadının yaraulmasına yardım eder (a.şa~ula). Başka bir 
efsane sinek.kuşunun yanardöner tüylere nasıl sahip olduğunu anlatır: bir 

zamanlar ensesı yapan bir adam lckelı bir yüzü olan aya dOnOştürülcrek 
c.:czalandınlır, sinekkuşu da ayın oglunu gagasında taşıyarak babasına 
göstermek için gclirir, bunun üzerınc adam kuşu parlak tüylerle 

odOllendinr. Taino efsaneleri aynı zamanda yan kültür kahramanı yarı 
şaman olan ve Tatnolann ahın pmhlSı yüzünden itibar gö::ıtcrdıkJerı 
guanm alaşımını aramak ıçin uzak dıyarlara yolculuk eden Guayahona'nın 
(lılız. sayfa 268-69) hikayelerini de anlaıır. 

Mücevher gibi tüyleri olan sinekkuşu .& Yaradılış mağarası 
ilk Tafno. Ceibajagua adındaki magaradan 
çıkmışıır. Diger Karayip halkları ise başka 
bir magarada ortaya cıkmıştı r ve garklı 
adetleri vardır . 

._ Taino sukabağı 
Sukabagı hem depolama görevi 
görüyordu hem de bir cazibe 
sembolüydü Bazı efsaneleı kırılan 
sukabagının ltiba'nrn OOullarının 
bındıkleri bir kanoya dOnüştügOnO 
söylerler. 

-- . -~~-~~ifj 
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..,,. Karayip balıkçı/an 
Tafno efsaneleri gene/tikle 
balık avlarına atıfta 
bulunurlar çünkü balıkçılık, 
aynı zamanda çok iyı tekne 
yapımcısı olan Tahıoların 

belli başlı işlerinden biridir 

4 Araştırmacı Guayahona --- - __ 
Miıolojik kahraman Guayahona pek çok araştırma ,,.--
yolculuguna çıkar; bunlardan birine kendisiyle gelmeye 
ikna ettiOi ada sakini tüm kadınlar da katıl mıştır. 

KADINLARIN YARADILIŞI 
Taino yaradılış efsanesine göre ilk insanlar sadece 

crkcktırler. Yagmurlu hir günde balıktan dönen 

erkekler agaçlar<lan düşen meraklı yaratıklar 
görürler. Bunlar kadına benzemektedir ama 

ascksüeldırler. Erkekler içgüdüsel olarak hunlarm 
gcreksınım duyduklan kadınlar olduklannı 
anlarlar ve onları yakalayıp bedenlerine 

agaçkakaıılar bağlarlar. Ağaçkakanlar agaç 

zannedere k kadınlann bcdenlerınde delıkler 
açarlar, dlŞı cinsel organlan da bu şekılde oluşur . 
Ve ilk kadınlar da bu şckılde yaratılmış olurlar. 

..,.. Ağaçkakan 

Efsanede adı ·agaçlarda delikler açan biri· olarak geçen 
agaçkakan ya da inririTafnolar tarafından kadınların 
yaratılmasındaki rolü nedeniyle çok ıtibar gören bir hayvandır. 

AYRICA BAKINIZ Amerikan yaradılış hiUyeJeri 282~83. 286-87. 314-15 
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TANRILAR VE CINLER 
Avrupalı yerleşimcilerin Karayiplere 

gelmesin den önceki yüzyıl larda Tainolar Büyük 

Amiller'de ve Bahamalar'da yaşamışlardır. Bu 

insanlar esas olarak Küçük Antiller'de yaşayan 

Karayiplilerin düşmanıdırlar. Her ne kadar 

Tainolann başlıca meşguliyetleri balıkçılık ve 

avcı lı ksa da kendi !erini aynı zamanda tarımda 

ela geliştirmişler ve hem manyoka hem de mısır 

yetiştirmeye başlamışlardır. Dinleri çerçevesinde 

cinlere, tanrılara ve atalara tapınırlar. Özelli kle 

tanınan tanrıları toprağın verimliliği ve 

ekinlerin büyümesiyle ilgi li olanlardır. 

Efsanelerinin çoğu törensel danslar ve sözel 

an latım larla günümüze kadar gelmiştir. 

- ® ------ --

YÜCA HU 
Karayipler'in temel gıda maddesi, nişastalı kökleri yaygın biçimde tüketilen 
ınanyokadır. Yerli halkın tüm tanrıları arasında en güçlüleri tnanyokanın 
yetişmesine yardım edenlerdir. Bu tanrılar arasında en önemli olam 
Yücaha'dır. "Meyveveren" olarak da tanınan Yücaha deniz tanı1sı 
olmasının yanı sıra ekinleri gözeten ve büyüten bir bereket tanrısıdır. 

ilaveten insanları kollayan ve konıyan bir muhafız tanrıdır. Yücahu, 
ortasında yüzünün bulunduğu bir üçgen olarak düşünülür ve bazı 

resimlerinde bitkilerin gövdelerini ve yapraklarını an!İnsatan 
desenler bulunur. insanlar tanrının oymalarını yaparak tarlalarına 
gömerler ve orayı sularlar. inanışa göre bu hareket tanrının 
suretini "döller ve karşılığında Yucahu'nun bitkileri büyüten 
gücünün tarlalara yayılmasını sağlar . 

..C Manyoka 
Manyoka bitkisi Karayipliler tarafından 
yuka olarak bilinir. Bitki haşlanabi l ir veya 
ekmeQi yapı labilir. YOcahu'nun Oç köşeli 
imgesinin de manyokanm yumru kökünün 
üçgen biçimini andırdıQı düşünülür. 

.,_ Taino halkı 

Tafno halkı yuvarlak damlı 

evlerden oluşan köylerde yaşar. 

Ekinlerini YUcahu'nun icadı 
oldugu söylenen ve conucos 
adı verilen toprak 
kümeciklerinde yetiştirirler. 

.,. Üç köşeli taş 
Karayipler'de Oç köşeli taş 
biçimindeki Yucaha resimleri 
bulunmuştur. Bunlar genellikle sunu 
olarak gömülmüşlerdi r. Bazen 
tanrının başının tepesi bir meme 
ucu şeklinde yapılmıştır. 



.,_Ana tanrıça 
Atabey'ın çömelmiş pozisyooo pek çok 
toplumda kadınların çocuk 
doQururlarken aldıkları pozisyooo 
anımsatır. Tanrıça aynı zamanda 
doQurganhgın da sembolü oldugu için 
resimleri hamile kadınlan kötü talihten 
koruması için taşınır. 

ATABE Y 
Tanrıça Atabey büyük 
tanrı YU.cahu'nun 
annesi<,lir ve oğlu gibi 

o da bir bereket 
tanrısıdır. Atabey 
Yeryüzü tanm.:ası , ana 
tann ça ve göllerle 

akarsuları yöneten tanrıçadır. Yağmur getirdiği için 
elçisi Guatauva tarafından seller tanrıçası Coatrischie 
olarak da tanım lanır. Genellikle çömelir pozisyonda 
tasvir edilir. Bu pozisyonda batakları sık sık 

özdeşleşti rildiği kurbağanınkiler gibi çaprazlanmıştır. 
Kurbağalar, yılın yeni ınanyokaların ekildiği zamanına 
ve tropikal yağmur mev,im inin başlangıcına da denk 
gelen çiftleşme mevsimle rinde çok gürühü çıkarırlar. 

Tüm bu faktörler kurbağa ile toprağın verimli l iğı ve 

tatlı suları yôneLtiğine inanılan tanrıça arasında doğal 
bir bağ oluşturur. 

-4'-i; .. ; · ,.; .t: 
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GUABANCEX 
Tainolar, Karayiplcrdeki iklim değişikliklerini farklı 

tanrıların üstünlükleri olarak görürlerdi. Yağmurlar, haberi 
gökyüzündeki kara bulutlarla verilen tann Boinayel (Gri 
Yılanın Oğlu) tarafından getirilirdi. Ancak bu tann, havanın 
açık olmasını sağlayan ağabeyi açık gökyüzü tanrısı 

Marohu tarafından denge lenirdi. Zaman zaman bu 
iklimsel uyum, fırtına lar tanrıçası ve kasırgalar getiren 
öfkeli Guabancex tarafından bozulurdu. Bu tanrıça 
sükuneti paramparça ederdi ve yanına tanrılar 
Guatauva ve \.oaırischir'y i d ı~ ::1lırs::ı ıam::1mf'n 

engellenemez bir hal alırdı. 

.,. Kasırgalar Tanrıçası 
Tanrıça Guabancex'in imgeleri bacaklarını zıt yOnlerde 
kıvırmış şekilde gösterir. Bu modelin bir kasırganın 
yeryilzOnde bıraktıgı yılankavi biçimi anımsanıgı sanılıyor 

.& Öfkeli tanrıça 
Kasırgaların neden oldugu yıkıcı rüzgarlar Karayıpler'dekı 

hayatın ayrılmaz bır parçasıdır Rüzgarların Hanımelendısı 

Guabanccx'in Ofkesı bitene kadar adalıtaıın hayatı askıya 
alınır. 

AYRICA BAKINIZ Bereket tanrıları 40--41, 84--ŞS, 114- 15, 158-59. 214-15, 24~5. 310-11 
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GHEDE 
Ghede eski bir Haiti aşk, cinsellik ve bereket 

tanrısıdır. Haili voodoosunda ölüm tanrısı 

olmasının yanı sıra ölümü ve berekeli 

simgeleyen bir grup cinin de adıdır. " İoa" 

kavramı voodoo kültürü için gereklidir. loa 

doğal hayatın belirli yönlerini Lemsi! eden ve 

etki leyen önemli ataların ruhlarıdır. Bu ruhlar 

arasında Baron o larak bilinen ruh da 

bulunmaktadır. Baron farklı voodoo 

geleneklerine göre ruhların lideri ya da 

Ghede'nin bir yönü olabilmektedir. Tüm bu 

ruhlar, ölüm ve cinsellik temalarının Lam zıddı 

-ama bağlı- olan Haili inanç ve ritüellerinin 

odağını oluştururlar. 

. - -·--------- -·-- - -- -- -- ---® . 

GHED E VE Cİ N S ELLİ K 
13ir cinsellik cini olarak seksi iyi ya da köt(\ değil 
kaçın ılmaz olarak değerlendirir. Doymak bilmez bir 
cinsel iŞtahı vardır. Karakterinin bedensel zevklere ve 
lükse düşkün yön Unu vurgularcasına yemek ve alkole de 
sürekli özlem duyar. Ghede açık saçık cinsel 
konuşmalara hayılır ve cinsel duygularını bastırmak 
isteyen ya da sekse karşı basurılmış bir yaklaşım 
sergileyenleri alay konusu eder. Sık sık ero tik şakalar 

yapar ve cinselliğini herhangi bir sınırlama olmaksızın 
teşhir eder. Aynı zamanda diriliş ve yaşam enerjisinin 
cisimleşmiş halidir, dolayısıyla, özellikle çocuklarda 
etkili olduğuna inanılan potansiyel bi r iyileştirme 

kapasitesine sahiptir. Sofıstike ve şık Ghede, köylüye 
benzeyen erkek kardeşi Azacca'ya çok bağlıdır ; tarını 

cini ve çiftçilerin hamisi olan Azacca'nın 

törenlerine kaul ı r. 
A Ghede'nin müritleri 
Ghede'nln dansetmekten hoşlandıQ ına inanı l ır ve dansı hızl ı ve etkilidir. 
Adına düzenlenen Ölüler Günü gibi festivallerde müritleri çılgınlar gibi 
dansederler ve genellikle de kendilerinden geçip transa gı rerler. 

_. Ghede'nin eşinin sembolü siyah horoz 
Ghede bir ıııom ve bereket cinidir ve kendisine sunulan adaklar 
arasında siyah horozlar. mumlar, minyatür kefenler ve rom dolu 
süslü şişeler bulunur. Siyah horoz aynı zamanda Gtıedo' ni n eşı 

Maman Brigine'nin de sembollerinden biridir. 

• Maman Brigitte'nin işareti 

Ghede gıbı Maman Brigirıe de gOçlO bir cinsel iştaha 
sahıpur. Voodoo rıtüellerınde, tanrıları çaQırmak için 
topraOa "vever" adı verılen deseolerçizilir Maman 
Brigine'nin vever'ı bır kalp ve haçlardan oluşmaktadır 



BA REBN SA m E Dİ 
'f Tarot kartları 

Baron Saınedi ata ruhlannın ya da loa'ların en bilinen 
yönüdür. Diğer enkamasyonlan arasında Baron La 
Croix ve Baron Cimetiere de bulunmaktadır. Farklı 

gelenekler tarafından G hede ruhlarının şefi veya babası 
ya da Ghede olarak bilinen ruhun cisimleşmiş hali 
olarak görülür. Genellikle beyaz veya kafatasına benzer 
bir yüzü, siyah elbiseleri , beyaz bir silindir şapkası ve 
koyu renk gözlükleri olan zarif bir figür olarak tasvir 
edilir. Sigarasını uzun bir ağızlıkla içer ve elinde bir 
baston taşır. Baron Samedi, i nsanları n ve ruhların 

dünyala rı arasında iletişi m kurabilen bir 
"psikopomp"tur. Ölülerin ruhlarına Yeralı ı 'nda (/Jlız. 

sayfa 43) yol gösteri r. Aynı zamanda zoınbileri -

Kökenı OrtaçaQ llalya'st olan tarot kartları kehanette kullanılıı ve Karoyıploro bUyOk 
olasılıkla Avrupal ı yerleşimciler tarafından gctirılmışlerdtr Ghede l)llneltıklo taroı 
kanları aracı l ıQıyla nasıhatlerdc bulunur. 

ölülerin ruhsuz bedenlerini- de kontrol 
eniği ve onların ruhları nı restore ederek 
yeniden hayata getirme gilcilniln 
olduğu söylenir. 

.& Baron Samedi 
Baron Samedi çok çeşitli biçimlerde 
tasvir edilir Bazen Ozerinde bir insan 
kafatası resmi bulunan geniş ve 
sOslO bir şapka giyer 

.l Baron Samedi'nin sembolü 
Voodoo. Afrika. Karayip ve Roma Katolik 
inançlarının karışımıdır ve ölümle 
özdeşleştirildigi için Baron Samedi'nin 
vevelinde haçlar çok belirgindir 

i 

1 
' ----·--· - - -- -- -·--· ® --

GHEDE CİNLERİ 
Ghedc aynı zamanda canlılarla ölülerin dünyaları arasındaki 

aracılık ve psikopomp görevlerini üstlenmiş bir grup cinin de 

adıdır. Bu cinler inananlar için kolay ulaşılahili r ve akıl danışıl ınaya 

hazırdırlar. Bun la rın rarklı karakterleri ve rolleri vardır. Örneğin 

Ghede Nibo, muhtemelen şiddet görerek erken öl muş genç bir 
erkeğin biçimini almıştır, erken ölenlerin koruyucusu ve 
mezarlıkların muhafızı olduğu düşünülür. Ghede Ti Malis ise 
düzenbaz bir cindir ve dalavereleri arasında insanlan yiyeceksiz 
bırakmak da vardır. 

GHEDE VE KEHANETLERİ 
Ghede'nin geleneksel olarak sık sık uğradığı yer 
yol kavşaklandır. Dörtyol ağızlan sembolik olarak 
canlılarla ruhlann, insanlarla ölülerin 
dilnyalannın bir araya geldiği yerdir. Bu buluşma 
noktasını yöneten bir cin olarak Ghede'nln 
kehanet gücüne ve yeteneğine sahip olduğuna 
inanılır. insanlar bu yüzden ona özellikle 
doğurganlığı içeren sorularla gelirler. Onun adına 
adaklar adar, Ghede'ye soru som1ası için bir 
rahipten yardım isterler. Cevap yere düşen rom 
damlalarının oluşturduğu bir desen şeklinde veya 
belirli tarot kartlannın dönüşümü ya da zar 
atışlarının gizlediği şifreli mesajlar olarak gelir. 
Cinin verdiği nasihat genellikle ricacıların 
duymak istedikleri d nsLcn olmaz ama onlar bu 

cevabın geçerli olduğuna inanırlar ve buna büyük 
saygı gösterirler. 

._ Voodoo bayrağı 
Voodoo için gereken 
nesneler arasında 
Ghede'nin sembollerini 
taşıyan süslü bir bayrak 
da bulunur. Bu bayraQın 
açılması törenin resmen 
başladıQına işaret eder. 

AYRICA BAKINIZ Bereket tannlan 40-41. 84 85. 114 15, 158-59. 214 15, 244-tS, :ıııH19 
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A inka a ltın tabaOı 
lnkalar altını. kcndı güneş tanrıları 1ntı'nin ten olarak gôrtırve çok bOyOk deQer verirlerdi. Ancak 
16. yüzyılda lspanyol istı laclları altını sadece de()erli bir metal olarak gördüklerinden lnka1arın 
altın el sanatları üıünlermın çoQunu erittiler. Bu altın tabak lnti'yi tüm ihtişamıyla gösteriyor 



GUNEY AMERIKA 

Güney Amerika fark lı tann ve efsaneleıi olan birçok kültür yaratmışsa da bunlar 

arasında en kalıc ı olanı kıtanın batı kıyı larında ve yüksek And Dağlarının 

doruklarında yaşayan İnkalardır. 

Güney Amerika son üç bin yıldır son derecede gelişmiş 
uygarlıklara evsahipliği yapmışıır. l leri külıürlerin çoğu And 
Dağlarında , bugün Peru, Şili, Bolivya ve Ekvador topraklarında 
kalan bölgede gelişmiştir. Bu süreç Peru'nun kuzeyinde Chavin 
kültürü MÖ 850-200 ile başlar ve Peru'nun içinde veya 
yakınlarında kurulan pek çok imparatorlukla devam eder. MÖ 
600'lc 900 yıllan arasında hüküm süren Paracas imparatorluğu, 

Moche kültürü ile Huari ve Tiahuanaco uygarlıkları bunlardan 
bazılarıdır. 

ITTİT EHEll l İK T EITT A LAR 
Yapılar, oyma eserler, çömlekler, ahın ıak ı lar ve dokumalar )(ibi 
önemli fiziksel miras lar bırakmalarına karşm bu kültürlerin 
hiçbiri yazılı bir sistem geliştirmemiştir, bu yüzden de 
mitolojileri hakkında çok az şey bilinmektedir. Bununla hirlikıe . 
bilim insanları bu külıürlerden kalan sanat eserlerinde tanrı 
olarak yorum ladıkları figürlere rastlamışlardır. Bunlar 
günümüzde en göze çarpan özellikleriyle tanımlanınışlardır: 
Sopalı Tarın, Zehir Dişli Tanrı veya jaguar Tanrı gibi. Sonraki 
yerli halklar üzerinde yapılan çalışmalar onların atalarının 

ruh larına, yeryüzü şekilleriyle özdeşleşmiş tanrılarına ve 
bereket tanrılarına büyük saygı gösterdiklerini 
göstermiştir. 

Yerel cinler, yaraucı tanrılar ve kültür 

kahramanları gibi insanlara çiftçilik gibi önemli 
beceriler öğreten figürler, Güney Amerikanın 
geri kalan yerlerindeki çeşitl i halkların inanç 
sistemlerinde de tipiktirler. Bu erken dönem 

kültürlerinin bazılarında açıkça öne çıkan 
temalardan biri de güneşe olan bağlılıklarıdır. 
Tiahuanaco arkeolojik siıesin in giriş kapısın ın 

üzerinde güneş tanrısını anımsatan bir figür 
bulunmaktadır ve uzmanlar, insanlann 
önemli bir Moche tapınağında güneşe 
lapındıklanna inanmakla<lırlar. 

• Gümüş mısır koçanı 
Mısırın lnkaların temel gıda maddesi olarak hayatlarındaki önemini 
göstereıı bu yümüş mısır kuçwıı y1;1lı;mekti lrıkcı metili işçilerinin elinden 
ç ıkmadır. Mayıs ayındaki mısır hasadı sırasında düzenlenen geniş çaplı 

törenlerde genç lnka soyluları Cuzı:o sokaklarından ilahiler söyleyerek geçerlerdi. 

İ NKALARI N GHİS İ 
1230 ve 1532 yılları arasında Andlarda 
imparatorluk kuran lnkalar, 
Tiahuanaco'yu kökenlerinin bulunduğu 

yer olarak görürler ve ataları gibi onlar 
da güneşe taparlardı. llükümdarlannın 

güneş tanrısı lnti'nin soyundan 
geldiklerine inanırlardı. Peru'daki 
Cuzco kemi yakınlarına dayanan bir 
köken efsaneleri de vardı. 
Atalarından bir gnıp -üç erkek 
ve üç kız kardeş- Cuzco 
yakınlarındaki bir mağaradan 
çıkmışlar ve gerçek lnka 
hükümdarları için, altın takı 
takınak, kız kardeşleriyle 

evlenmek ve dağların tepelerine 
tapınaklar kurmak gibi çeşitli 
kurallar belirlemişlerdi. 

İITTPA RATE!l RLUK V E 
TA N RILA R 
inkaların, Güney Aınerika'nm 

A Geyik başlı figür 
Bu geyik başl ı Moche çömlek figürü ile 
simgelenen hayvan ruhları geleneksel 
Güney Amerika mitoloji ve dinlerinde 
önemli biı ro! oynaı. 

batı kıyılan boyunca, Ekvador'dan Şil i'nin ortaları na kadar 
uzanan büyü k bir imparatorlukları vardı. Başkentleri 
Cuzco'daydı ama Machu Picchu gibi başka önemli şehirler de 
kurmuşlardı. imparatorluk gelişmiş bir bürokrasi ve iyi bir yol 
ağıyla bir arada ıuıuluyordu . Resmi dinleri Cuzco'daki geniş 
bir tapınakta lnti'ye tapınma üzerine kuruluydu ama lnkaların 
aralarında yaratıcı Viracocha, bereket tanrısı llyap'a ve ay 
ıanrıçası Mama Kilya'nın da bulunduğu pek çok başka 
ıanırları da vardı. Becerikli metal i şçi l eri ahına da buyuk bir 
dini önem verirlerdi. Kolombiya'dan çıkan El Dorado (altın 
adam) efsanesi inkalar tarafından da iyi bilinirdi. El Dorado'da 
bir kralın taç giyuıe töreni sırasında altın lozuna bulanrna~ı ve 

daha sonra bir göl orıasına götürülerek üzerindeki altınları 

ibareı amacıyla gölün sularına bırakması anlatılırdı . Bu tür 
hikayeler 16. yüzyılda büyük zenginlikler bulmak amacıyla 

gelen lspanyol istilacıların hayal güçlerini kamçıladığı gibi 
günümüzde de ınsanlan hala peşınden sürüklemeye devam 
eımekted ir. 
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INKALARIN BAŞLANGICI 
16. yüzyıldaki lspanyol istilasını izleyen yüzyıllarda ln kalar Güney 

Amerika'nın batısındaki And Dağlarında çok büyük bir 

imparatorluk kurdular. Karmaşık bir sözlü kültürleri vardı ve 

mitoloj ileri kökenleri hakkında pek çok farkl ı hikaye anlauyordu. 

Bu hikayeleıin hepsinde dünyaya, yandaşlarıyla birlikte bir 

mağaradan çı kan Manco Capac adında bir atadan bahsediliyordu. 

- ·---·- --------· ------· -- - - - @ 

miT 
lnka yaraı ıcı ıanrısı Con Tiki Viracocha ya da sadece 
Vıracocha, fnka mitolojisindeki en önemli tanrılardan 
biriydı. Yaradılış hikayesinin çoğu versiyonunda bir dev ırkı 
yarnımak için Titicaca gölünün sularından çıknuştı. Ancak 
yaratuklarından hoşnut kalmadığı için Unu Pa~hacuti 
adında hüyük bir sel getirerek onları boğdu. Ardından 
gölün kıyısında bukluğu çakıl taşlarından ilk insanları 
yarattı . Bu insanlara çeşitli diller, kostümler, yiyecekler verdi 
ve hazılan onun bu insanları bir mağaraya gönderip orıaya 
çıkarmak için uygun zamanı beklediğini söyleseler de onları 

dünyanın dört bir tarafına <lağıttı. Bi rtakım görüşlere göre 
bu mağara günümüzde Cuzco şehrinin bul unduğu yerin 25 
km güneybatısındaki Pacaritambo (Şafak Hanı) adında bir 
yerdeydi. Diğerleri ise yerin esas isminin Tamboıocco 
(Pencereler Hanı) olduğunu çünkü insanların doğal 

mağaraya üç törensel giriş yapuklarına inanıyorlardı. 

EllRTAYA ÇIK I S 
Andlıların şefi mağarada üç erkek ve aç kız kardeşiyle 
yaşayan Manco Capac adında bir adamdı. Kız 

kardeşlerinden biri olan Mama 
Ocllo aynı zamanda karısıydı. 

A Cuzco 

._ Manco Capac 
TOm lnka hükümdarları gıbı 
Manca Capac da hep güneşle 
özdeşleştirilirdi Bazıları oa.ın 

Cuzco'ya geliş tOreninde altın bir 
harmani giydi~ini sOylerlerdi. 

İ N SAN LAR V E GÜN ES TANRISI 
Köken efsanesi bazı vakanüvıslerce başka türlü hik~ye 
ediliyordu. Onlar Manca Capac ve diğer lnkalann güneş 
tanrısı lnti (blız. sayfa 318) Larafından Titacaca gölünün 
\uyılarına indirildıklerini söylüyorlardı. Tanrı Manca 
Capac'a bir çubuk ya da alt ın bir asa verıniş ve insanlara 
bölgcxle yqlculuk yapmalarını buyurmuş, mola verdikleri 
bcr yerde altın çubuğu yere baıırınalarını öğütlemişti. imi 
bir süre yolculuk ettikten sonra çubuğun sapladıkları 
zeminde tamamen k;ybolacağı bir yere geleceklerini 
söylemişıi . Bu da onlara oradaki ıoprağın derin ve verimli 

· olduğunu gösterecekti. lıui, Manca Capac'a bu sitede büyük 
bir şehir inşa etmesini söylemişti. İnsanlar, Güneş 
Tanrısı'nın buyruklarını yerine getirdiler ve bir süre 

dolaştıktan sonra r;ubuğun 
toprağa baıırdıklan yerde 

"ii1~!~~~~- gözden kaybolduğunu 
f gördükleri bir yere geldiler. 

ln kalar başkentleri Cuzco'yu 
oradan pek de uzak olmayan bir 
yerde kurdular ve Manca Capac 
lnka krallığı n ın ilk hükümdarı 
oldu. lnka hanedanı da böylece 
başladı. 

ikisi bi rli kte lnka kraliyet ailesini 
kurmuşlar ve kendilerini 
izleyecek lnka hükümdarlarının 
aıaları olmuşlardı. Sonunda lnka 
soylularını temsil eden küçük bir 
grup mağaranın girişlerinden 

birinden çıkmaya başladı. 

Mağaranın diğer iki kapısındansa 

daha aşağı sınıf köylüleri ve 
köleler çıktılar. Ardından ilk 
lnka yerleşi mleri kuruldu. Peru şehri Cuzco lnka'nın başkentiydi. Cuzco ve komşuları, birçok 

tapınakları ve kutsal siteleriyle Titicaca gOIOnden soma lnka 
bölgesindeki en önemli yerlerdi. 

•' . 
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VİRACE9C H A 
lnkalar Vıracocha'nın ınsanlan yarauıktan 

sonra onlan izlemek içın bırnz ge nde 

durduguna inanırlardı. Tann hır dilenci kılığına 

gırerek lnkalar arasııida mucizeler yapıp nasıl 
yaşanacağını anlatarak dolaşmaya başlamıştı. 
Ancak insanlann çoğu tanrının anlatuklarını 

dinlemiyorlardı ve Viracocha yeryüzüne yapuğı 

yolculuktan gözyaşları ıçınde döndü. 
Gôzyaşlannın günün bırınde tOm ınsanhğı yok 

edecek başka bir sele neden olacağını düşündü. 

Vıracocha'yı tasvir eden masklann genellikle 
gözlennden dökülen yaşlarla göstemıesi 

bundandır. 

T Ouipu 
lnkalar kayıtlarını ve hesaplarını 
tutmak için dOQOmlenmiş 
sicimler veya derilerden oluşan 
uzun ve quipu adı verilen bir 
gereç kullanırlardı . 

l> lnka çOmle~i 
Parlak cilalı ve bazen tanrıların 
başlarım tasvir eden antropomorfik 
kaplar lnka çOmlekçiliginin sık 
rastlanan Orünleriydller. 

Tekerleği icat etmeseler veya konvansıyond bır yazı sıstemlerı 

olmasa da lnkalann sofist ike hir uygarlıkları vardı. Zanaatkfirhm 

dokuma ve çömlekçilik konularında çok nıahareıliydilcr ve lnkalar 

aynı zaman<la usta inşaatçılardı. Harç kullanmadan ördükleri 

Viracocha altın maskı 

duvarları olan taş binalar yapıyorlardı. An<llar<lakı topraklarında kurdukları uzun yol :ıglan 

lnkalann imparatorluğu bir arada tutabilmek için bir ilcLışım sıstemı gelışurmelennı 

sağlamıştı . Efsaneleri hem Tıtıcaca golondeki alçakgönüllü başlangıçları hem <le güneş tanrısı 

lnti'nin ışınları altında genış hır ımpar.uorluk yaratma özlemleri hakkında bilgilendiricidir. 

-- @ --- -. @----··- --- - . ·----- --- -

PACA MAMA, GÜNÜN BİRİNDE 
MUTLAKA DÖNECEGİMİZ 
TOPRAK ANADIR. 

D E NİZ V E Y ERYÜZ Ü T A NRILAR I 
lnka miwlojisindc deniz ve yeryüzü aslında iki tanrıçadır. Deniz, balıkçıların 

ve denizcı lerin koruyucusu olan Mama Cocha'dır (Deniz Ana). Yeryüzü ise 

çok önemli bır lnka tanrısı olan Paca Mama'dır (Toprak Ana). Paca Mama, 

güneş tannsı lmi'nin karısıdtr ve ınsanlar onun şerefıne lamalar kurban 

ederler. Sonraki dönemlerde lnka mıtolojısı Paca 

Manıa'nın aıeş ve yagmur tannsı Pachacamac'la 

nasıl evlendiğini ve iklsinin birlikte 

yıl<lızlan, güneşı, ayı ve dünyayı nasıl 

yarattıklarını anlam. 

.,. Paca Mama 
YeryOzO Tannçası bir bereket figOrO olarak 
gMJIOr ve yılanlı bir kadın olarak tasvir edilir. 
lnkalann, Cuzco'ya ilk girişinden Once hayvanı 
lama törensel olarak kurban edilir 

AYRICA BAKIN iZ Amerıka yaradılış hıkayelen 282-83. 2S6-87. 306 07 
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ANDLARIN GOKYUZU 
TANRILARI 
lnkalar güneşin insanları olarak bilinirler. 

imparatorları Güneş Tannsı İnti 'nin soyundan 

ve ekinleri için yeterli miktarda suyu garanti 

eden varlıklara da itibar ediyordu. Bu tanrılar 

gel iyorlardı ve tanrının önemli tapınaklarında zaman zaman, ardıardına gelen şimşekler veya 

onurlu bir yeri vardı. Ancak halk gökyüzünün tutulmalar gibi dramatik olaylarla insanlara 

başka tanrılarına, genellikle lnkaları koruyan ilahi güçlerini hatırlatırlardı. 
--- - - -- -·--- -· ---·--· ·- ---------·-·@ - -----------·--· -

İ N T İ 1 

lnka güneş tanrısının adı lnti'ydi ve aynı zamanda "gündüzün lideri" 
olarak da bihnirdi. lnkalar için tüm diğer tanrılarından daha önemliydi. 
Dosı ıavırlı hir tann olarak sadece Yeryüzü'nü ışınlarıyla ı>ıtmakla 

kalmaz aynı zamanda sakinlerine de aktif olarak yardım ederdi. Bu tür 
efsanelerden birinde inkalarm ataları -Manco Capac ve Mama Ocllo (blız. 

sayfa 314)- lnti'nin işlerine yarayacak bilgileri öğrcııikıen sonra lnkalara 
nasıl yaşayacaklarını gösterınek üzere Yeryüzü'nc gönderdiği oğlu ve 
kızıdırlar. Bu ikisi daha sonra lnka hanedanlığının ataları olacaklardır. 

lnka hükümdarları lnti için başkentleri Cuzco şehrinde pek çok 
muhteşem tapmak inşa etmışlcrdır. Bunlardan biri olan Altın Evi zengin 
dekorasyonu ile bilinir. Ana şapcl doğan güneşin ilk ışınlanıun 

lnti'nin yüzünü resmeden imgeye yansıyacağı şekilde 
yerleştirilmiştir. lnti genellikle alun bir disk ve oııdan 
yayılan ışınlarla tasvir edilmişıir. 

.l İnti motifi 
Peru'nun erken dönem Nazca kültürüne ait 
bu dokumanın, güneş tanrıs ı lnti'nin sıcak 
renklerini ve yayılan ışınlarını simgeleyen 
bir desem vardır. 

_.. lntihuantana makamı 
lnuhuantana adı ile bilinen Machu Picchu'daki bu 
yapının ritOellerde veya takvim hesaplamalarında 

kullamldıgı sanılmaktadır. 

_.. Rahibe figürO 
Güneş tanrısı onunma 
yapılan tOrenler. aynı 
zamanda lnka 
imparatoruoon metresleri 
olarak hızmct veren 
mamaconas (scçilm iş 

kadınlar) adı vcr ılcn özel 
olarak e{litilmiş rahıbclcr 
tarafından sahnelenirdı. 

.l İ nka çiftçiliği 
Patatesten kabaga kadar çok çeşıtli ekınler yetıştııcn 1nka çıftçılcri 
özellikle gökgOrUltOsO tanrısı lllapu'ya baOl ıydılar ve ya{lmur 
getirmesi için sunak larında ona kurbanlar keserlerdi. 

İ LLA PU 
lnka gökgürültüsü tanrısı lllapu silah ı 

mancınık topu olan savaşçı bir tanrıdır. Bir 
efsane, onun gökyüzünü dev adımlanyla nasıl 
geçtiği~i ve arkasında bırakıığı gölgeden 
Samanyolu'nun nasıl oluşıuğunu anlaıır. 

Mancınığını kız kardeşi ı arafından taşınaıı bir 
kap suya nişanlar. Ateşlediği zaman 
mancınığın derisi gökgürültüsü gibi bir ses 
çıkanr ve fırlaıııgı taş havada şimşek gibi 
çakar. Su kabına çarptığında içindeki sular 
gökyüzünden yağmur olarak dökülür. 
Yağmur getiren olarak lllapu lnkalar 
tarafından büyük itibar görür. Ona genellikle 
yaşad ığı gökyüzüne yakın olsun diye da~ların 
tepelertnde tapınaklar inşa etmişler ve bu 
tapınaklarda yağmur duaları eı mişlerdir. Eğer 

insanlar yağmurun yağmasına çok ihtiyaç 
duyuyorlarsa lllapu'yu memnun etmek için 
insan da kurban ede rle rdi. 



~, "{;r.~-:· ı.~ · . . :· .... ~i~{ 

ffiAffiA KİLYA 
Ay tanrıçası Mama Kılya lnti'nın kansı ve bazılarının 
ıddiasına göre kız kardeşıdır. Güneş tanrısının dişı 

eşdeğen olarak lnk.ı hükümdarlarının anne atası 
olarak görülür ve gcceyı yönetir. lnkalar ay tutulması 
sırasında bır canavarın Mama Kılya'nın bir parçasını 
ısırdığına ve bunun feci bir felaketın habercisi 
olduğuna inanırlar. Ilu yüzden de silahlarını 
gökyüzüne doğru sallaya rak ve yüksek sesle gürültüler 
çıkararak canavarı kaçırmaya çalışırlar. Mama Kilya 
aynı zamanda kadınların tanrıçasıdır; onları aylık 

dönemleri süresince kollar, dişi 

doğurgan lığını korur ve evlilik 
yeminlerini pekişti rir. 

.& Ay Tanrıçası .& Gümüş el işçiliai 
1nkalaı, Tanrıça Mama Kılya'nın geceleri Altın lnti'nin ve gümüş de Mama 
kendılerini gözledıQıne ve genış yüzüyle Kılya'nın metalidır. Gümüş objeler ooon 
kocaman gözlerının dolunay gecelerinde onuruna yapılır ve Cuzco'nun ana 
ayın yüzeyinde açıkça gOrülebıldiQnıe lapmaQındaki milııabı gümüşle zımgın 

'f Gökyüzü köprüsü 
insanların ve tanrıların alemlerini birbirine baOlama yeteneQının yanı sıro 
gOkkuşaQmın çok sayıda pırıltılı rengi bir arada bulundurması Chuıchu'non 
lnka tanrıları panteoou'nda çok özel bir yere sahıp olmasını saotamışur 

CHUİCHU 
lnkalar gökkuşağının Chuichu adında ikı başlı ejderha 
benzeri_ bir tann olduğuna inanırlar. Gökkuşağı ıle 
güneş arasında bir ilişki bulunduğunu fark etmişler 
ancak çok renkli etkisinin nasıl oluştuğunu tam olarak 
anlayamamışlardır. Gökkuşağının güneş tannsı 

lnti'den dost tann Chuichu'nun varlığını gösteren bir 
armağan ya da mesaı olduğunu düşünürler. 

Gökyüzündeki tanrılar alemini yeryüzü ile birbirine 
bağlayan Chuichu'nun hem güneş hem yağmur 
tannlannm hayat getiren armağan larını yeryüzüne 
getirmelerine yardım eden semavi bir elçi ya da kurye 

olduğu düşünülür. Bazı insanlar gökkuşağı tanrısını 

lnkaların üç temel kozmosunu, gökyüzü, Yer yüzeyi ve 
yeralıını birbirine bağlayan sihirli bi r varlık olarak 
görürler. 

inanırlar. _ ---- __ ___ ~ı~mde dekore ed_ılmişt~. ___ _ __ @ ------

YILDIZ TANRILARI ~iJ 
lnk.ılar yıldızlan, gecelen Mama Kılya'nm yaptığı gıbı kendı lerıne bakan 

yardımsever tanrılar olarak düşuniırler Yıldızların gökyiızune tesadüfen )~'-----
saçıldığını clüşunen dunyanın başka ycrlenndekı bazı kulıürlcrın aksıne ""r e 
lnkalar günümuzun astronomlarının ve astrologlarının yapt ığı gıbı farklı yıldız ·------ı 
kumclcrını ve takımyıldızları tanımlamışlardır Ancak onların bunlara verdıklerı 

adlar faı klıdır Ştlyat takımyıldızını Lama, Akrep burcunu Kedı, Ulker yıldız 
küınesını Küçük Anneler veya Ambar olarak adlandırırlar Bu 
takımyıldızlardan bazıları lnka toplumunun belirli kesimleri tarafından özel \ 
itibar görürler. Mesela Aınbar'ın tohum stoklarını koruduğu ve beslediği / .ı 
düşünüldüğü için genellikle çiftçiler ve ekicilerden rağbet gôm1Hştür. ... 

... lama 
A1<Upa'da Şılyat olarak ~lıneıı 

takımyıldıza yıldızlaıın 

kcnm.nnı larnalan 
simgeledigine inanan lnkalarırı 
lama yetiştiricileri twafırdaıı 
~nıhrdı. 

AYRICA BAKINIZ !'ılım tarııılan 18&-89, I~. 300--01, 308-09 •Yıldııtar288--89. 334 35. 340-41 
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.A Aborijin mağara sanatı 

326 Kayalara yapılan resimlerm Avustralya'da uzun bir tarihi vardır. Aborijinlen atalarının ve geçmişteki 
soylarının resimlermı doQrudan kayalara çııeıek onlarla kara parçası arasında yakın bir ilişki kurmak 

.~ • i~t~mişlerdir. Yukarıdaki örnek Kuzey Bölgesındeki Kakadu Ulusal Paıkı'ndadır 
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AVUSTRALYA 
••• •• . . .. 

Avustra lya'nın yerli halklarıy la ilgili mitler çok çeşitl id ir ve buna rağmen pek çok 

benzerlikleri vardır. Bu mitler ezelden beri varolduğuna inanılan insanlarla arazi 

arasındaki bağı açı klar ve pekiştirir. 

Avrupalılar 18. yüzyılın sonlarında Avustralya'ya 
geldiklerinde dört yüz civarında farklı Aborijin kabilesinin 
olduğu bir k!la buldular. Bu kabile 

... Kanguru ruhu 

:•: 

1 

yer cinlerine ve hatta insanların nıhlarıyla henüz doğmamış 
varlıkların nıhlarına bile hayat veren atalarının nıhlarına 

-genellikle hayvan ruhları­
odaklanmışlardır. 

Bu eski, dünyadaki tüm varlıklara hayat 
getirme işlemi Rüya veya Rüya Zamanı 
olarak adlandırılır. Bu isim ata larının 

ruhlarının uzun bir uykudan kalkarak bu 
canlandırma işlemini yerine getirip büyük 
görevlerini bitirdikten sonra lekrar sonsuz 

bir uykuya daldıkları fikrini 
yansıtmaktadı r. 

gruplarının her biri küçüktü, bazen sadece 

bir elin parmakları kadar bazen de elli 

civarında aileden oluşuyordu ve 
AVllstralya'nın bazen olağanüstü 
sertleşebilen yeryüzü şekillerinde 
hayatlarını sürdürebilmeleri için her biri 
kendisine uygun bir yer bulmuştu. Bu 
insanlar hayatlarını binlerce yıldır avcılık 

ve toplaytctlıkla sürdütilyorlardı. Kimse 
Avustralya'ya ilk insanların ne zaman 
geldiklerini bilmiyordu. 50.000 yıl kadar 
önce Endonezya'dan geldikleri sanılıyordu. 
Yeni gelen Avrupalılar, metal işçiliği veya 

çömlekçilikte ilerleme göstermedikleri için 
yerli halkı "ilkel" bulsa da aslında onlar 
topraklarına ,·ok iyi uyum sağlamışlardı. 

KiİlKEN m i TL ER İ 

Avusıralya'nın Aborijin kabilelerinden her 

RÜYA ZA mANı H İ KAY EL E R İ 
Rüya ya da Rüya Zanıanı'nın eski olayları 
günümüzde de bir düzeyde yaşanmaktadır. 

Rüya Zamam'nın hik<lyelerini yeniden 
anlatarak ve doğru ritüelleıi canlandırarak 
Aborijinler yaratma sürecini yeniden 
canlandırmakta ve ruhlarla bir tür 
komünyona ulaşmaktadırlar. Bu anlamda 

Bu Aborijin sanat eseri, aralarmda ünlü kanguru 
ruhunun da bulunduOu bır dızi ata figürünü 
göstermektedir. Bu tür resimler köken hikayelerinin 
önemli pozisyonlarını ve bunun insanların kimlikleri 
üzerindeki önemlerini yansıtırlar. 

Rüya Zamanı daima vardır. Rüya Zamanı 
hikayeleri kıtada yapılan yolculuklarından oluşmaktadırlar. 

Bu yolculuk hikayeleri farklı kabilelerin an laucılannın 

birinin kendine ait lisanı ve efsaneleri vardır ve onlar için bu 
hikayeler kökenlerini ve ilk Aborijin insanlarının onaya 
çıkışını açıklamaktadır. Aborij inler için binlerce yıl önce 
kıtaya geldikleri hakkındaki Avrupalılara has tarihsel kayıtlar 

geçersizdir. Onların AVllstralya kıtasındaki varlıkları , her 
kabilenin yaşadığı araziyle yakın birlikteliğini ve atalarının bu 
arazilere biçim vemtedeki rollerini anlatan kendi efsaneleriyle 
kayıt altına alınmıştır. Ne yazık ki AVllstralya kabilelerinin 
tümü hayatta kalamadığından bu mitlerden bazıları 

kaybolmuştur. Ancak hilla bilinenler Aborijin inançlarının 
merkezini oluştururlar ve anlatılmaya devanı edilirler. 

ATALARIN YE!l LCU LU KLAR I 
Bu Aborij in mitleri birbirinden ıamamen farklı olsalar da pek 
çok benzerlikleri de vardır. Çoğu ilk başlarda ülkenin her 

yerini dolaşan, araziyi ve tüm coğrafi özelliklerini var eden, 
tüm bitkilere , hayvanlara ve diğer canlılara hayat getiren, tüm 

i 
1 

simgeledikleri eski patikalarla kesişi rler ve 
kayalardan dağlara, derelerden sulaklara 
kadar çok çeşiıli doğal oluşumların 

varlığın ı açıklarlar. Bu ı ür pek çok 
sitin de efsanelerin kendileri gibi 
kabilesel törenlerle ve sanatsal 
tasvirlerle hayaıa geçirilen ruhsal 
anlamlan vardır. 

i ,._ Bir Wandjina'yı tasvir eden ağaç kabuğu resmi 
Batı Avustralya'nın Kimberley bölgesinde Wandjina, 
hayat veren-yaQmur getiren ataerkil bir yaratıcı ruhtur. 
Bu varhklarm çizimlerinin onları cisimleştirdiQine 

inanılır ve bu nedenle derin bir saygı gösterilir. 
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GOKKUŞAGI YILANI 
Pek çok isimle bilinen Gökkuşağı Yılanı , 

Avustralya Aborijinlerinin mitolojisinde yer 

alan neredeyse evrensel bir cindir. Etkili 

olduğu pek çok alan vardır ve bazı kültürlerde 

insanlığın yaradılışında bile rol alır. Gökkuşağı 

Yılanı hakkındaki mitlerde iki tema öne çıkar. 

Bunlardan biri hayat veren ama tüm kabileleri 

silip atabilecek kabiliyette bir sele dönüşebilen 

suyu getirme yeteneğidir. İkincisi ise insanların 

ruhlar aleminin bilgeliğine erişmelerini 

sağlayan , yeryüzüyle gökyüzünü birbirine 

bağlayan köprü görevidir. 

YILANIN KARNINDAN K. AÇ I S 
Batıdaki Amhem Topraklarında, Kuzey Bölgesi'nin 
kıyılarındaki agaçlık alanda Gökkuşağı Yılanı'na Ngalyocl 
denır ve bazen bir çift ince boynuz ve bir liınsah kuyruguyla 
ıasvır edilir. Ngalyod insanları yediği için ondan korkulur ve 
çabuk öfkelenen yapısıyla tanınır. Bir efsanede ağlayarak onu 
sınirlendiren bir çocuğu yutıugu söylenmektedir. Ngalyod 
hakkındaki popüler bir hikaye onu insanlığın yaradılışı ile 
ilişkilendirir. Bir gün yılan acıkıp üç kuş yer. Yılanların hep yaptığı 
gibi avını bütün halde yutmuştur. Yılanın kamına indikten sonra 
kuşlar kaçmaya çalışırlar ve gagalarıyla Ngalyod'un kamında bir 
delik açmaya başlarlar. Üç kuş sonunda ilk insanlar olarak onaya 
çıkarlar ve çok geçmeden yeryüzünde yerleşmek için Gökkuşağı 
Yılanı'nı öldürürler. 

~ Ngalyod 
Gökkuşagı Yılanı. yagn'W.lrlu mevsimin 
cini olarak tapıldıgı ve bereket. bolluk 
ve hayat veren gOçlerle de 
ilişkilendirildigi Arnhem topraklarında 
sanatçılar için çok sevilen bir konudur 

.t. Ngalyod ve Yingarna 
Batı Arnhem'in yaradılış efsanesinde Ngalyod ilk 
Rüya Gören Anne olan Yıngama'nın oQludur ve 
di~er çocuklarına bakması için annesine yardımcı 
olmaktadı r. 

"4 Aborijin aQaç kabuQu resmi 
Aborijinler efsanelerinin resimlerını aQaç 
kabuklarına dOQal boyalarla yaparlar Bir k.ışinin 
ruhlar alemı tasvırlerı. o öldügü zaman kefeninin 
üzerine boyanır . 

----·~-:-~----



SU BASK INI 
Amhem Topraklarında yaşayan Djauan 
halkı bir balı kçının diğer adamların yediği 

bir balığın sıyah kılçıklarını nasıl 

bulduğunu an lau r. Balıkçı aramakta 
olduğu nadir bulunan balığın kılçıklarını 

tanıyınca hem üzülür hem de öfkelenir. 
Balıkçı Kurrichalpongo'ya -siyah kaya 
yı lanı- bir şarkı söyler ve yılan 

gökyüzünden çok renkli, kıvrımlı bir 
gökkuşağı şeklinde aşağı iner (Gökkuşağı 
Yı lanı) . Yı lan bir billabong'da (göl) bir 
delik açar ve Djauanlar dışındaki tüm 
komşu kabileleri önüne katıp 
sürükleyecek büyüklükte bir sele neden 
olur. Sonra kabuklarından çıktıklan 
zaman nehirler. tepeler ve diğer yeryüzü 
şekilleri haline gelen yumurtalar 

yumurtlar. 

A Siyah kaya yılanı 
YaratıQın sellere neden olma gücündP.n rlnlayı Ojauanlar 
balık avlamadan veya billabongdan (gölden) su almadan 
cwel geleneksel olarak siyah kaya yılanmın iznini alırlar 

.l insanlar ve yı lan 
Gökkuşagı Yılanı suyu getiren olmasının yanı 
sıra şamanların da öQretmenidir. Ancak bazı 
efsanelere göre o aynı zamanda ilk kadın ve 
elikerke(jin deyarattcısıdır. 

A Aborijin şifacıları 
Şamanlar iyileştirme ritüelleri sırasında temas 
kurdukları cinlerden yardım görürler. Yukarıda bir 
şifacının öküz boynuzu kullanarak geleneksel kan 
akıtma törenini uygu laması görülmektedir. 

GESK.KUSAGININ SE9NU 
Aborijin Avuslralya'sının şamanlanna (bkz. sayfa 268-69) hastaları 
iyileşt irme ve geleceği görme güçlerinden dolayı hep saygı yla bakılır. 

Şamanların bu bilgiyi cinlerden aldıklarına inanılır ve onların bu 
bilgiyi nasıl kazandıklarını anlatan çeşitli efsaneler bulunur. Bu 
hikayeler genellikle gökyüzüne yolculuk eden , bazen de uçan 
şamanlar hakkındadır. Efsanenin bir versiyonu Şamanların Gökyüzü 
Yılanı'nııı bedenine tırmanarak gökyüzüne yolculuk ettiklerini 
anlatır. Gökkuşağına tırmanmak Şamanlan canlıların ülkesinden al ı p 

Gökkuşağı Yılanı'nın bedeninin sonundaki ruhlar ve atalar alemine 
götürür. Burada bir süre ruhlarla yaşarlar ve onlardan iyileştinne ve 
kehanet sanatını öğrenirler. 

-- . -- --- ------- :• : ---------------- -- ---- ---- - -----·-- ---

TAİ PAN 
Taipan olarak hilinen yılan genellikle Gökkuşağı Yılanı ile 
özdeşleştirilir. Bu yılanın yaşam ve ölüm üzerinde korkunç 
bir gücü vardır ve yağmur ile gökgürültüsünü bile kontrol 
edebilir. Taipan'ııı çok sevdiği bir oğlu vardır ama bir gün oğlu mavi 
dilli kertenkele Wala'nın kızına aşık olur ve ı kısı birlikte kaçarlar. Wala, kızının 
kendisinden izin almadan eş seçmesine sinirlenir ve çifti takip ederek Taipan'ın 

oğlunu öldürür. Oğlunun ölümüyle yıkılan Taipan ailesinin büyük kısmını 
yeryüzünün karanlık derinliklerine, iki kız kardeşini ise ölen yeğenlerinin kanından 
bir miktar alarak gökkuşagının renklerine eklemeleri için gökyüzüne gönderir. 

.t. Mavi dilli kertenkele 
Efsane mavi dilli kertenkele Wa1a'nın, 

kertenkelenin sinirlendiginde neler 
yapabi lece~ini göstermek için ooıunun kalbi ve 
kanını yaslı Taipan'a getirmesini anlatır. 

AYRICA BAKIN iZ Yılanlar 28-29, 48-49, 92- 93, 98-99, loo--03. 16&-61 
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ILK KIZ KARDEŞLER 
Avustralya'nın yaygın Aborijin efsanelerinden 

biri, atalanndan genellikle Wawilak veya 

Wagilag Kardeşler olarak bilinen ve Amhem 

ülkesinde yolculuk yapan bir çift kız kardeşin 

hikayesini anlatır. Kardeşlerin Gökkuşağı 

Yılanı (bkz. sayfa 328-29) ile dişi ve erkek 

tanrı lann bir mücadelesi olarak gö rülen ve 

yılanın kadın lan yutmasıyla sonuçlanan 

travmalik bir karşılaşmaları olmuştur. Ancak 

kardeşler kurtulurlar ve sonunda, yaradı lı ş 

için dişi ve erkek güçlerinin dengelenmesinin 

gerektiği fikrini pekiştirircesine ezeli 

rakipleriyle banş içinde yaşamak üzere yılanın 

karnından çıkarlar. 

- -- -·-·--·- :•: -- - ---·-- - ------·--· ----.. ·-

miT 
Bir gün okyanustan iki kadın çıkar ve 
Avusıralya'nın Kuzey Bölgesindeki Arnhem 
ülkesinin kıyılarına ayak basarlar. ikisi kardeştirler 
ve küçüğü hamileyken büyük olanı da kucağında 
bir bebek taşımaktadır. Kardeşler kıyıdan içerlere 
doğru yürürler ve karınlarını doyurmak için 

hayvanlar ararlar. Her ikisinin de ellerinde 
mızrakları vardır ve onlan kullanma konusunda 

ustadı rlar. iki kız kardeş yaratıcıdırlar. Gezdikleri 
yerlerdeki yeryüzü şekillerine isimler vemıekte 
ama esas olarak onları yaratmaktadırlar. Hamile olan 
kardeş doğumu yaklaşan bebeği için ençlişelenmeye 
başlayana kadar istikrarlı bir ilerleme gösterirler. iki kardeş 
Mirrimıina adında bir yerdeki gölcüğün yanında kamp 
kurarlar. 

GEllKKUSAGI Y I LA N !' NIN YA RAT l nA R I 
Abla yiyecek bulmaya giderken kardeşi de hareketsiz uzanıp 
çocuğunu doğurur. Ancak abla geri dönüp yemek 

•Kız kardeşler 
Gt'lk:kuşagı Yılanlilk kız kardeşler hakkındaki efsaneyi tasvir 
eden bu resimde iki kadının çocuklarıyla birlikte çevrelerine 
dolanmıştır. 

abla gölcüğü incelemeye gider. Gökkuşağı Yılanı onun 
geldiğini duyar ve uzun uykusundan uyanır. Gölcükten 
yukarı kalkar ve topraklarını istila eden iki kadına 
sald.ırarak onlarla çocuklarını yutar. 

hazırlamaya başladığında tuhaf bir şey olur. Yakalayıp K 1 Z KA RD ESLER D $ N Ü YE!l R 
öldürdüğü ılım hayvanlar pişirme kabından fırlay ıp kaçarak Gökkuşağı Yılanı bunu yaparken çok gürülıü çıkarmıştır; 
gölcüğe atlarlar. Kardeşler bu sırada o gölcükte Gökkuşağı bu şamata diğer yılanlan da ayaklandım ve ona neler olup 
Yılanı'nın yaşadıgını bilıneınekıedirler. Gökkuşağı Yılahı o bittiğini sorarlar. Gökkuşağı Yılanı ilk başta bir kanguru 

bölgedeki tüm hayvanların sahibidir yakalayıp yediği hakkında bir yalan söyler ama ona 
ve kardeşlerin onlan inanmazlar. Sonunda kız kardeşleri yediğini itiraf eder. 

yemelerine izin Aniden şiddetli bir rüzgar eser ve muson yağmurları 
verıneyecektir. Bu olay yeryüzünü dövmeye başlar. Yağmur ve rüzgar o kadar 

birkaç kez şiddetlidir ki Gökkuşağı Yılanı yediği kardeşleri ve 
r "- 'v~;,; gerçckleşııkıen sonra çocuklarını bir kannca tepesinin üzerine geri kusmak 

,,_: \ ) _/ """' zorunda kalır. Kardeşlerle çocukları canlanırlar. 
{6:::-,..,.., ı ı~ J ~ ,"'1. ' l~ 
~ l - 'T-' ~ "'"'1 ~""z/ •Karınca tepesi -; r ~ -""' ~ ' ~ ,ı,_ ı .. ,y-

~ 
:.-'l - ~ ....... '1 11 v Gökkuşagı Yı lanıkızkardeşlerikarıncatepesinekustuQu 

../ _, -._,- ~ ~ -ı. -~ """ 1 ·~ ~/,,,,.. ç;,_ \\ ::>=-.~ -~--~ -,,..,..N ..........-/1\ v. zamankarıncalarındevamlıveacıverenısırıklarısonucunda 

~-~rf'/,,,.,,,. '''"" ~ çabucak hayata dönerler. 
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WAW İ LAK 
KARDEŞLER 
Genellıkle Wawılak Karde;ler olarak 
bılıncn ıkı kız kardcşın hık!\yesi pek 

çok AbonJın kabılesı tarafından farkh 

şekıllerde anlatılır Ancak tüm 

bunların ortak teması karşı cın~ten 

rak ıplcrın kar~ılaşmasıdır. tık kLZ 
kardeşler dışı aklı temsil eırnekıedırler 

usta avcılar olan kardeş ler aynı 

zamanda arazıye bıçım verme 

yelcneğine de sahiptirler. Gökkuşağı 

Yılanı onları yuııuğunda onlann 

aklının bır kısmını da kazanmıştır. O 

zamandan bu yana k.abılc bılgclıği 

geleneğini sürdüren hep erkek kabile 

üyeleri olmuştur ve bu bir nesılden 

dığenne boyle sorap gıder. 

._ Kabilesel simgeler 
Kız kardeşler genellikle ritaetlerde kullanılan 
oymalarda tasvir edilirler. Küçük kardeş (sagda} 
yeni dogum yaptıQı için gögOslerini gOçlendirmek 
amacıyla 01erlerine bir kuşak sarmıştır 

KUNAP İ Pİ 
Hık."\yenın bellı anlaumları Toprak Ana 

Kunapıpı'yi Wawilak Kardcşlcr'in 

anneleri o larak tanımlar. Aynı zamanda 

bazen ezelı bır "Yaşlı Kadın" figün"\ ve 

erkek Gokkuşagı Yılam'mn <lı~t 

karşılığı olarak da düşünülür. Diğer 

miılcr onu dünyadaki erkeklerin, 

kadınların ve hayvanların yaratıcısı 

olarak tanımlar. Kunapıpı müritlerının 

belırlı ailelere ya da gruplara mensup 

o\duklannı göstennek için kendilerini 

boyalaınalannı ıster. Bazılan tarafından 

ilk lwdııı ve erkek kahraımmlar<lmı 

oluşan bir grupla birlikte yolculuk eden 

.& Galah papaQanı 
Gakıh papaganları Kunapıpi'nın 

tal irrıattarı dOQrultusuııda bı r ritOefde 
kendi lerini boyamışlardıı. 

eski bir gezgin olduğuna da inanılır. ~~~ 
Akıllı ve yaratıcı karakterı ruh,mılığın · J,f.- , 
<lı~ı yönünü ternsıl etler '//.:. 

- \ '\.-\ ";\"$:;\*\+~~ 
- )'--:..'::'\ vY--\'j __ ,1..,..-· ·-~>r !1 

fa~"\<-, . ~~- . 4/. .- .;p 

~)~'"' ~~-,i·ı·ı ~. 
~j ·~~ . .& nmsah ~-

Kunapıpı'ye tapan eskı aıle '1\lplarır.dan 
• brr dıQerı de kendılerını yeşıle txıyayan 

tımsahlardır 

----- - - - - ----- ------ ----- :•: -·- -------- -
ABEBR İIİN TANRILARI 
Ahorijin miıolojisindc binlerce ıann bulunnıaktaı;hr ve aralarınd;ıkı 

onak özellik, var eıuklerı ve geçuklerı toprak parçasıyla yakından 

dışkılı olınalam..lır. Bu özellik Wawilak Kardeşlcr'in efsanele rinde de 

açıkça görülmckLcdir. Tannlann çoğu bir hayvanın şekline girebilen 

kılık dcğiştiricilerdir (bltz. sayfa 285) ama aynı zamanda bır ınsan 

kabilesinın ya da gmbunun Oyesı de olabılırler. Çoğu belırlı bölgelere 
özddır ve karada kök salmışlardır ama Gökkuşağı 

Yılanı gibi bazıları da tüm Avustralya'da bilinir . 

.-wandjina 
Wandjinalar dogurganhgı ve doOal elementleri 
kontrol eden cinlerdir Bedenleri üzerinde yagan 
vaomoru simgeleyen beyaz çizgilerle tasvir 
edilirler. 

T Güneş tanrıları 
Bir efsaneye göre güneş, gökyüzünde kayıp 
oQlunu arayan güneş tanrıçası Gnowee 
tarafından her gün taşınan bir meşaled ir. 
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BRAM-BRAM-BULT 
Birçok Aborijin efsanesi erkek kardeşler etrafında şekillenir. Bu hikayelerden biri, 

atalardan aynı zamanda Bram-Bram-Bult olarak tanınan Yuree ile Wanjel'in 

maceralarını anlaur. Mitleri sadece kardeşlerin Avustralya'nm farklı yeryüzü 

şekillerini hayata getirip onları isimlendirmelerini açı klamakla kalmaz, aynı 

zamanda aralarında Wenıbu lin adındaki ekidne cininin de bulunduğu ölümcül 

rakiplerle karşılaşmalarını da hikaye eder. Kardeş ler Wembulin'le savaşmışlar ve 

onu öldürerek yeğenlerinin ölümünün intikamını almışlard ır. 

···-- _,,_._ -----·------- " ----·--- :• : ---------- ----- ---····""""-~ -

ffi İT 
!lir zamanlar Doan adında büyük bir cin vardır. Doan 
kü\:ük bir kcsclı sıçan biçimindeki kuvvetli bir avcıdır. Bir 
gün Purra adındaki güçlü bir kangunınun peşine düşerek 
ava haşlar. Takıp çok uzun sürer ama kanguru Doan'a 
yakalanmaz. Sıçan tam Purra'yı yakalamak üzeredir ki iki 
kızıyla dinlenmekte olan ekidne cini Wembulin'in 
topraklarına girerler. Wcmbu)in Doan'a saldım ve sıçan 
başlangıçta kaçmayı başarsa <la sonunda yakalanır ve 
öldürülür. Wernbulin ve kızları, Doan'ı yerler ve 
kangurunun peşine düşerler. 

AGABEYLER İ N İNTİKAm ı 
Doan'ın iki dayısı Yuree ve Wanjel haşlarından geçen pek 
çok maceradan dolayı ün kazanmış iki cesur sava;,ı;ıdır. 
Yeğenlerini çok severler ve Doan kaybolunca onu aramak 
için yola düşerler. Onu ararlarken, bir sıçanın tüylerini ve 
etinden parçalan yuvalarına taşımakta olan bir karınca 
kolonisine rastlarlar. iki kardeş yeğenlerinin öldürülınaş 
olduğundan kuşkulanmaya başlarlar. Bir süre sonra 
Wembulin'in Doan'a saldırdığı yere gelirler, orada kıyasıya 
bir mücadelenın izlerini ve yeğenlerinin 
kalıntılarını bulurlar. lki kardeş 

Wembulin'ı üç gün ııledikten soma iki kardeş ekidnayı 
uyurken bulurlar. Ona sessızce yaklaşıp öldürürler. 

• OymafigOr 
Avustralya Aborijin sanatı oyma figürler açısından çok 
zengindir Bram-Bram-Bult efsanesine göre Yuree Wanjel' ın 

tahıadan bir figOrOnO oyarak ooo tci:.rar hayata döndürmüştür. 

yeğenlerinin intikamını almak için ekıdnanın 
izıni sürmeye başlarlar. Gelişmiş iz sürme 
yetenekleri sayesinde Wembulin'in izini 
sürerek üçüncü günde kendisiyle ailesini 
bulurlar. Kardeşler sürpriz bir saldırı yaparak 
ckidnayı öldürürler; iki kızını da kendilerine 
eş olarak alırlar. 

YA RA T mA SÜRECİ 
F.ve dönüş yolculuğunda Yuree ve Wanjel 
eki<lııa kardeşlerle evlendiklerine pişman 
olmaya başlarlar. Kızların babalarının ölümüne 
öfkelendiklerini ve intikam almak istediklerini 
fark etmişlerdi r. Bunun üzerine kanlarım 
öldürüp kırlara doıtru yola ,·ıkarlar. Yolculuk 
sırasında çevrelerinde dünyayı meydana 

-----

getirirler, geçt ikleri yerlerdekı 

bitkilere, kayalara, ağaçlara ve 
nehirlere isim takarlar. Kaoı ik bir 
boşluktan capcanlı topraklar yar.ıtırlar. 

Zaman geçtikçe Yuree ve Wanjel yaradılış 
görevlerini tamamlayarak Wanjel'in ölümüyle 

sonuçlanan bir dizi maceraya atılırlar. 

Becerikli Yuree kardeşini yeniden hayata 
döndürür ve iki kardeş hiçbir zaman 

dönmeyecekleri uzun bir yolculuğa çıkarlar. Bazı 
kaynaklara göre ikizler burcunun 
takı myıld ızındaki en parlak iki yıldız olan Castor 
ve Pollux'ta yaşamaktadırlar. 



Ei'ıNEmLİ KARAKTERLER 
Abonıııılenn Raya Zamanı (blız. sııyfcı 327) hikayelerindeki çogu 

kaıakteı gı!Jı Braııı-Br.ıın-Ouh'takı bazı lan da cbcdı ruhlar o larak 

görOlmclcrıne rağmen hayvanların şekl ıni alırlar_ Bu ruhlardan 

bazılan hıkaycyı ıınlaı:ınların malarıdır ve bu yüzden doğaüstü işler 

yapabılırler Sırndan bır keselı sıçanın bir kanguruyu öldürebilmesi 

mümkün değıldır ama Do~m, Purra'yı takip edebilir çünkO o 

atalarının hayatlarında vuku bulan bir hadiseyı canlandırnıakta<lır. 

Doan ve Wembu\m'm güç ve enerJılenne rağmen hıkayenin gerçek 

kahramanları, ces.cu et ve becerıkhliklcri ile hayranlık uyandıran 

Yuree ve WanJel 'dır. 

GÜNEY HAÇI 
Gece gogo AborıJın efsanelerınde ôncmlı hıı ıııl tıyıı.u, llt.1111 1\1,1111 

Buh da bunlardan bıridir. Maceralarınd.ın hıııııdr ı~ı k.uck>, 

lchıngal adındaki yımcı bir devekuşunun lhıny+ı ~H l nulıı hıı ıH l .ım.1 

saldırmasını, adamı bır keseh sıçana 

dönOştOrO.p clevekuşunu mızraklanyla 

öldürerek engellemişlerdir. Genellikle ıkı 

kardeşle özdcşleşıirilen Ganey Hacı 

ıakınıyıldızının devekuşunu, sıçan ı ve 

Tchıngal'ı öldürmckt< kullanılan 

mızrnkları sımgclcdiğine inanılır. 

._ Güney Haçı 
Kuzeybatı kıyılarının Aborijin halkı, Güney Haçı'nın 
dört köşesindeki yıld ızları . hayati bir kaynak olan 
ateşin kökeni olarak görürler. 

HEPİMİZ BU ZAMANDA BU 
YERIN KONUKLARTYTZ ... 

.l Purra 

j J\ı\1ACIMIZ GÖ~L~.MLEMEK, 
! OGRENMEK, BUYUMEK, 

SEVMEK. SONRA EVE GERI 
DÖNERİZ. A Ooan İ 

Bram-Bram-Bu!t'ta gOçlO Purrabır 
avcının avı olur. Bununla birliklij pek 
çok başka Avustralya cfsarıcsindu 
kanguru bir kahraman ve ata ruhudur. 

Boyutlarına göre dikkat çekecek bir gOce 1 
sahip olan Doan'ın av sırasındaki hızı 1 
muhtemelen bir keçeli sıçanın havada çaba 1 
sarfetmeden hareket edebilme 
kabiliyetinden esinlenmiştir • • 

----- - -- - --- :·: 
WANJEL' İ N Ei'ıLümü 
Branı-Bram-Btılt hık..lyesının sonunda Wanjel, Genuk adında zehirli 

bır yılan tarnfından ısınhr. Yurce onu kunarmak için çok uğraşır 

ama yılanın zehri ağabeyini öldürür. Bunun üzerıne Yuree bır 

ağacın gövdesini WanJel'e benzeyecek şekılde oyar ve mucizevi bir 

şekılde ona hayat verır. WanJel'i hayata döndürdükten sonra ona 

konuşmayı ve yürümeyi öğretir ve iki kardeş yolculuklanna 

kaldıkları yerden devam ederler. Sonunda ü lkenin sonuna ulaşır, 

bir mağarayı kendı lerine ev yaparlar. Ölümlerınden sonra 

gökyüzüne yOkselırler. Pek çok ınsan yaşamlannı bir çifı yıldız 

olarak sürdürdüklerine inanır. 

Wanjel'i ısıran gibi zehirli yılanlar 
Avusıralya'nın her yerinde 
bulunurlar. Efsanenin bazı 
versiyonlarında Gertuk adındaki 

yılan aslında Avustralya'ya 
özgO bir tür lekeli baykuştur 

Avu~ıralya Aboı iJinkriııın :dJ,ôzü 

KARDES CİFTLER 
Özellikle erkek kardeşlerden oluşan ciftlere Avustralya AborıJın 
efsanelerinde sıkça rastlanır. Bunlar Yuree ve WanJd gıbı yakın ve 

sadık kmdeşler<leıı ~ık ~ık tanışan zu kaıd.ktcrlerdeki kardeşclcrc 

kadar uzanan bir çeşitlilik gösterirler. Bu ıor efsanelerden bın ıkı 

kardeş suyun sahibinin kim olduğu 

konusunda kavga ederlerken nasıl hır 

su baskını meydana geldığını 

anlat ımıktadır. Kardeşlerden biri 

bulduğu tüm suyu ihtiyarla bir deri 

çanıaya doldururken dıgerı böyle bLr 

şey yapmaz. lkıncı kardeş susayım:a 

dtğımnın çantasını almak ister ve 

sonunda içindeki suyun dışarı 

hoş~lnı:ı..:ııyb hoynk hir ""'iP 

neden olur. 

._ Aborijin a~aç kabuOu boyaması 
Kardeş çiftler Aborijin aQaç kabuQu boyamalannda 
sıkça rastlanan bıı tasvııdır. Bu çtftlerden bin de 
bir kadını saldırıdan kurtardıktan sonra gökyüzüne 
çıkan Waıtı·kutıara'dır (iguana adamlar). 
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.l Paskalya Adalan'nda ikonik heykeller 
Paskalya Ada!arı'nda yaklaşık altı yüz adet taştan oyulmuş kafa vardır. Bunlardan bazıları yirmi 
metre yOksekl iOindedir. Pek çO!)u ahu denilen taş mezar platformlarının üzerinde durmaktadır. 
Kafaların kesin olarak önemleri bilinmemekle birlikte muhtemelen ataları simgelemektedirler. 



POLINEZYA 

Devasa bir alana dağınık biçimde yayılmış bir grup adada yaşayan Polinezya halkının sayıs ı z tanrı 
ve efsanesi vardır. Bunlardan çoğu çevrelerindeki muhteşem güzellikte ama çok teh likeli den iz 

ortamının farkında olduklarına zarif bi r dille işaret eder. 

Polinezya'yı oluşturan pek çok küçük Pasifik adası Paskalya 
Adası, Hawaı ve Yeni Zelandanın çerçevesini çizdiği geniş 
üçgene yayı lmış durumdadır. Pek çok arkeolog kabaca 
kuzcybatıdakı Caroline Adalarından 
güneydoğudakı Vanatu'ya kadar uzanan bu gruba 
Malinezya Adalarını da katar çOnkü bunlann pek 
çok kültürel benzerliği vardır. Bu benzerliklerin 
en olası nedeni Filıpin ve Doğu Endonezyalı 
yerleşımcilerın Polinezya'ya gelirken 

Mal inezya'dan geçmiş olmalandır. Bu göçler 
muhtemelen yüzlerce yıl önce, MÔ 1000 
civarında ger\:ekleşmiş olmalıdır. 

İLK YEllLCULUKLAR 

Şaşırtıcı biçimde, insanlar bu küçük, uzak adalara 
dengesi küreklerle saglanan, basit şekilde 
oyulmuş kanolarla ve daha sonralan da başka 
araçlarla denize açılarak ulaşmışlard ı r. Bu ilk 

denizciler navigasyon araçları geliştirmiş olsalar 

da açık denizi pusulaları ya da diğer 
navigasyon araç lan olmadan 

geçmek zorunda kalmışlardır. 
l langi yöne gitmekte 

.& Klan ata figürO 

Polinezyalı kahramanlar sadece okyanus aşın yerlere seyahat 

etmekle kalmamışlar aynı zamanda güneşe, gökyüzüne ve ateşi 
bulup insanların kullanması için geri getird ikleri Yeralıı'na da 

gitmişlerdir. Diğer yolculuk ıannları arasında 
Fiji'nin Ndauth ina'sı gibi balıkçılık lannları da 
bulunmaktadır. Annesinin çocukken kafasına 
yanan sazlar bağladığı bu tanrı mercan 

kayalıklarını geçerken bile denize ış ı k yaymaya 
devam etmiştir. 

TERK EDİLmi s KAHRAITTAN 

olduklanm tayın edebilmek 

ıçin esas olarak yıldızlann 

konuıhlannı veya dalgalann 
biçimini ya da rüzgarlan 
kcneriz almak zorunda 

Bir kültür kahramanı ve düzenbaz olan Maui, 
denizle özdeşleştirildiği Polinezya'da yaygm 

biçimde bilinir. Bebekken onu okyanusa atan 
annesi tarafından ıerk edildiği söylenir. 
Hayaımm geri kalanmda suyla yakm bir bağı 
olmuş, balık tutmaya gittiğinde balık yerine 
toprak parçası yakalamıştır. Maui bunu, 
atalarından bir tanrıçanın çene kemiğinden 
yapılmış sih irli silahı ile başamuşıır. Toprak 
parçasını kem iğin bir dokunuşuyla denizin 
üzerine çıkarmış ancak ağabeyleri onun ne 

yaptığını görünce kara parçasını tekmeleyerek 
denize atmışlar ve böylece Polinezya adalarını 
meydana getirmişlerdir .. 

SEL H i KAYELERİ 

Bu tahtadan yapılma dışi ara figürO, Yern 
Zelanda'nm Kuzey Adası'nda 1842 yılında 
inşa edilen Maori klamrıa alt, Manutuko 
adındaki toplantı evinin duvarlarını kaplayan 
sayısız örnekten bırıdi~. Maui suyun içinde kendi elementidir ama 

Polinezya efsaneleri ayn ı zamanda denizin 
tehlikelerinden de bahsederler. Örneğin 1 lawai'ye ait bir 

efsanede derinliklerden yükselen bir tanrıçanın ~:ok büyük bir 
tsunami ya da dip dalgası yarattıgı nı anlaı ılır. Sonuçta meydana 
gelen sel büyiik yıkıma neden olmuş ama kahrnıııan Nu'u 
kendisine kaçmak için bir tekne yapmıştır. Malinezya adalarının 
da benzer bir efsanesi bulunmaktadır; bunda da gemisiyle 

kaçan Qaı adındaki kahramandır. Pasifik adalarının halklarına 
aiı efsanelerde genellikle içlerinde bulunduklan orıamın 
teh likelerine ve aynı zamanda kendilerinin hu tehlikelerle başa 
çıkabilmelerine saygı duyulur. 

kalmışlardır. Ancak kilometrelerce ötedeki 
bir adaya ulaşt ıktan sonra nası l olup da 
geriye dönebildikleri hakkında bilinenler 
kuşkusuz çok azdır. Bu Pasifik adalan 
insanlarının mılolojilerinin ana 
konusunun yolculuklar olduğunu 
öğrenmek hiç de şaşın ıcı degildir. 

<lilll Ulu Hawai tanrısı 
Bu ahşap 19. yüzyıl heykeli ulu Hawaii yaratıcı tanrısı Tu 
veya Ku'yu sımgeler Bu gOçlO tanrı aynı zamanda savaş, 
hava dururoo ve bitkı ve hayvan doQurganltQı tanrısıydı. 
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TANGAROA 
Pasifik ada larının en iyi bilinen tanrılarından biri de Tangaroa'dır 

(Ta'aroa veya Tagaroa olarak da bilinir). Bazı yerlerde bir deniz tanrısı 

olarak kabul edilir ama Tahiti'de ve aralarında Samoa, Tonga ve 

Tuvalu'nun da bulunduğu diğer ada toplumları arasında kozmosun ve 

içindeki her şeyin yaratıcısı olarak bilinir. Kimilerine göre ilk tanrılar 

Rangi ve Papa'nın oğu llarıdır. Efsanenin bir çeşitlemesiyse onun, içinden 

çıktığı büyük kabuğu ikiye ayırdıkLan sonra evreni yarattığını söyler. 

- -----·--- -·-----·---- ---0 --- -

miT 
Dünya yaratılmadan, hatta tannlar evreni kontrol etmeye 
gelmeden çok önceleri, büyük bir kabuk içinde yüzen 
bitimsiz bir boşluktan başka hiçbir şey yoktu. Bunun adı 
Rumia'ydı ve bir yumurta şeklindeydi. Her yer. 
kapkaranlıktı ve tek başma yüzen kabuk da dahil hiçbir şey 
görünmüyordu. Ancak kabuğun içinde bir şey kımıldıyordu 
o da yaratıcı Kangaroa'ydı. Annesi ya da babası yoktu ve 
kabuğun içinde onunla birlikte başka hiçbir tanrı 
yaşamıyordu. Kendi kendisini doğurmuştu ve dünyayı 
yaratmadan önce zaman öldürüyordu. 

GEBKYÜZÜ VE YERYÜZÜ 

._Deniz Tanrısı 

Tangaroa diger tanrıları kendi bedeninden 
yarattıQı için genelljk1e yeni doQurdu~u 
tanrılar üıerınde emeklerken tasvir edilir 

toprağı yaptı. Omurgasından 

dağlan ve ıç organlanndan 
gökyüzündeki bulutlan yarauı. 
Tangaroa el ve ayak 
parmaklarının tırnaklarını bile 
kullanarak denizlerdeki yaratıklara kabuk ve yüzgeçler 
yaptı. 

Sonunda Tangaroa harekete geçti. Kabuğu tçerden ittirert\k DÜNYA Y 1 D Ell L DUR m AK 
ikiye aynlnıasnıı sağladı. O naya çıkuğında da "Orada kimse Tangaroa sonra, kendi içindeki diğer ıanrılan da yardıma 
var mı?" diye bağırdı. Ancak sorusuna cevap alamadı. Etrafı · çağırdı.. Tannlar teker teker onaya çıkmaya başladılar ve 
kapkaranlık ve çok sessizdi. ·Hemen ardından yaratma işine '.' özellikle birisi -Zanaatkarlar Tanrıs ı Tu- Tangaroa'ya 
girişti. Önce kınlan kabugun bir parçasını aldı ve yaradılışta yardım etti. Dünyayı dolduran ağaçları ve 
gökyüzünün kemerini oluşturmak üzere navaya kaldırdı. hayvanları ikisi birlikte yaratular. Sonra da Ti \ ve 1-lina 
Ardmdan diğer yansını alıp yeri yarattı. Sonra et rafına adındakı ilk insanları yaptılar ve ikisini birbirlerine yaklaşıp 
bakmdı ve yaratma işi için kullanabileceği kendi üremeleri için ikna ettiler. 
bedeninden başka bir şey Tangaroa ılkinden başlayarak yarattığı her şeyin bir 
göremedi. Bunun ~Deniz ayısı kabuğu olduğunu gördü. Gökyüzü, güneşi, ayı ve yıldızlan 
üzerine kendi BırPasl<alyaAdası içeren bır kabuktu. Yeryüzü de ayıu şekilde bir kabuktu; 

etinden yerdeki tüm kayalar, nehirler ve göllerle üzerinde büyüyen bitkiler 
\ ve yürüyen hayvanlar için devasa bir depoydu. lnsanların 

\ · "'- bile kabuklan vardı; kadınların rahimleri yeni hayatlann 
doğduğu kabuklardı. 



TANGARE9A YE Nİ ZHANDA'DA 
Yenı Zeland.ı'd,ı r.:m~.trt;M, Maorılerın denız ıannsı ve ılk tanrılar Papa 
(YeryOzO t.mrıç.ı~ı) ılc Rangı'nın (Gokyaza Tanrısı) oğullarıdır. 

Z:.ımanın b.ı~l.ınp.Kında P.-pa ve Rangı bırbırlennı sıkıca tutar, 
çocuklannı da kollarının arasına sıkLŞtırırlar. Ancak Tangaroa ve bazı 

kotrdeşlerı yar~ıdılı~ sOrccını başlatmak için onlan ayınr. Bu hareket 

ag.ıbeylerı rüzg~r ıanrısı Tawhırımaıea'yı kızdırır ve üzerlenne öfkeli 
[ırtınalar yollamasına neden olur. Tangaroa'mn soyundan gelenlerden 
bazıları kork;ırak orınana saklanırlar. Tangaroa kaçanlara konmak 

sağladığı ıçın kardcşı ormanlar lannsı Tanr 01ln.. sayfa 3 40-41) ıle 

taruşır. Dalgalarını göndererek Tane'nin topraklarına saldırır ve 

oradakı t{\nı yaratıkl:m ken.dı sular ülkesine süpürür. 

• Yam (tatlı patates) 
Ayın belli geceleri Tangaroa'nın adını 
taşır Bu "Tangaroa Gecelrnrnde ekilen 
yamlann en iyi şekilde kOkleneceklerine 
inanılır 

..._ Maori kanosu 
Orman insanları kanolanyla denize açılmadan 

ewel, Tane'nin OIOmcül düşmanının ülkesine 
girdiklerinden dolayı Tangaro;:ı'ya baQışlarda 

--- ({Julu~~ıa':.:_ · ·- -·----~-----·- __ 

.A. Kukailimoku 
Hina'nın eşı ve Tanrı Ku'nun fl u olarak 
da bilınir) bir biçimi olan Kukai limaku 
savaş, orman ve ekinlerin tanrısıdır 
Hawai'deki zanaatkarlar tarafından 
yaygın şekilde tapınılan bır tanrıdır 

..._ Papatuanuku 
Toprak Arıa ya da Papatuaooku ilk çıhten 
dişi olanıdır Kocası Rangi ile uzun 
kucaklaşmasından sonra koluoo 
kaldırdıgında çocuk1annm ılk kez güneş 
ışıgına bakmalarını sag1amıştı~ı 

PE9LİN€ZYA TANRILARI 

_. Pele 
Volkan Tanrıçası Pele'nin 
tüm Hawai'yi yarattıgına 
inanılır ama daglardan 
fışkıran lavları ooo aynı 
zamanda. birilerı bir 
tabuyu yıktıQında 
patlayan yıkıcı bır ıanrı 
halme de getirmektedir. 

Tangaroa en eskı Polınezya tanrılarından biri ve bazı efsanelere gôre 

de ilk t anrıdır. Polırıezya tanrılarının çoğuna, rüzg~r tanrısı 

Tawhiriınalea örneğinde olduğu gibi, güçleri fımnalar ve kasırgalar 

biçiminde onaya çıkan gökyüzü ıanrısl olarak tapınılır. Bazı 

efsanelere göre Tangaroa'nın oğlu Maui (bltz. sayfa 34 1) güneşi 

yavaşlaflr ve yaz aylarında daha uzun sürelerle ışımaya zorlar. Tanrıça 

Hina dalgaları komrol eder ve bazı versiyonlarda aynı zamanda bau 

rüzgarlarının tanrıçasıdır. Özellikle Hawai'de egemen olan volkan 

tanrıçası Pelc gihi başka güçlü yeryüzü tanrılan da vardır. Diğer 

tanrılar arasında Papatuanaku veya Papa olarak hilinen ana tanrıça 

da sayılabı lır. 

D İ G€R PE9LİN€ZYA YARAD I LI S 
miTL€Rİ 
Pasif ık adalarında anlatılan pek çok hikaye, Polinezya adalarını 

büyük bır balık oltasıyla denizin dibinden çekerek yarntan Maui'den 

bahseder. Bazı yaradılış mitleri, ılk tanrıları ve ılk insanları kendi 

bedeninden yaratan Yeralu'nda hır tanrıçayı esas alırlar Dıgerlenyse 

evrendekı her şeyı oluşturan ışıkla karanlığın bırleşmesınden 

başlayan bir dizi cinsel hirlikıelikıen bahseder. Bu hıkayelcr gökyüzü 

tanrısı Tagaloa'nın marangoz oğlunun adalan, ışc yaramayan tahra 

kıymıklarından nasıl yarnnığmı da anlatırlar. Bununla bırlıkte 

mnlenn çoğu Tangaroa'yı yaratıcı ıanrı ve denizcıJerın koruyu<.:usu 

olarak görür . 

.A. Rongorongo tabletleri 
Paskalya Adası'rıda bulunan 
tahta tabletler Ozenndeki 
esrarengiz hıyeroglıf yazılaı 
bugüne kadar bilınmeyen bir 
yaradı lış efsanesi anlatıyor 
olabi1ıı. 

,... Yaratıcılar 
Fiji mitlerinden 
bıriode ılk insanlar bir 
kızla bir erkektir. Bu 
ıkisi şahin Turukawa'nın 

terk enigi çocuklarıdırlar 
Onlan yılan tanrısı Degei 
bOyütmOş, arılar da ınsan 
ırkını yaratmak için 
biraraya gelmışlerdır 

EY UZAYIN EN GİNLİG İNDEKİ 
TANGAROA, GÜNDÜZ VAKTİ 
DAGIT ŞU BULUTLARJ. 
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OLUMUN KOKENI 
Ölümün kökeni hakkındaki Maori efsanesi 

orman tanrısı Tane hakkındadır. Tane, sadece 

erkek çocukları olan ilk tanrılar Rangi ve 

Papa'nın (bkz. sayfa 339) oğullarından biridir. 

Tane, kum ve kilden kendine bir eş yarallktan 

sonra kendi kızı, güzel Hine-titama (Şafak 

Bakiresi) ile evlenmeye kalkışarak bir tabuyu 

yıkmış ve dünyaya ölümü getirmiştir. Bu 

üzücü bir hikayedir çünkü ilk ağaçları diken 

Tane pek çok yönden insanlığın dostudur ama 

aynı zamanda dünyaya ölümü getiren de yine 

odur. 

---·--- .. --·--------·---·-----.... ----- --- o --·--

ITTİT 
Tane'nirı hikayesi, dünyada 
hiçbir insanın 
bulunmadığı ve sadece 
birkaç tanrının oldu~u 
zamanın başlangıcında 

haşlar. Tane tüm vakLini 

ormanlarını ge~erek 

geçirmektedir. Başlarda 
ağaçları yanlış dikmekten 
gelen pek çok zorlukla 
karşılaşmış olsa da anık 
sorun kalmamıştır. 

Ağaçlar büyümeye 
başladıktan sonra Tane'nin 
yapacak fazla bir işi kalmaz ve 
yalnız kalır. Bir eş istemekıe ama 
nerede bulacağını bilmemektedir. 

.& Hine-nui-te-po 

gittiği bir köyde yerli 
halkla konuşurken 
babasının adın ı 

bilmed iğin i söyler. 
Onlar da kıza babasının 
Tane olduğunu 

anlatı rlar. Bu 

açıklamaya o kadar 

şaşırır ve öyle utanır ki 
aynı zamanda Po'nun, 
yani karanlığın krallığı 
olarak da bilinen 

evrendeki en derin yer 
olan Yeraltı'na kaçar. 
Bir sore sonra Tane genç 

kansının kaybolduğunu fark eder 
ve her yerde onu aramaya başlar. 

Sonunda onun şarkı söylediğini duyar. 
Bu çok melankolik bir şarkıdır ve sözleri 

"Sen benim babam Tane misin1"dir. 

Çünkü ilk ç.ift Rııngi ve Papa'pın tüm 

çocukları erkektir. Önce annesine gitmiş 
ama reddediJmiştir, daha sonra birkaç eşle. 
birlikte olduysa da onlardan doğan 
çocuklarının hepsi sü rüngenler, taşlar ve 
akınlllarclır. l3unlar Tanc'yi memnun etmez 
ve kendisini tatmin edecek eşi nasıl 

bulacağını merak e ı meye başlar. 

Yeıaltı'nın Kraliçesi gecenin ve ölümün de 
tanrıçasıdır ve onlar ne kadar engellemeye 
çalışırlarsa çalışsınlar tüm insanlara ölümü 

Tane, Hine-titama'nın gerçeği öğrendiğini 

an lar. Sesinin Yeraltı'ndan geldiğini de 
anlam ıştır ama karanlık ülkeye giremez, 

bunu yapmasın ı bizzal Hine-lilama 
engellemişı i r .. 

getirmiştir. 

B İ R ES YARAT mAK 
Sonunda bir kum5..'lla gider, çamurla kumu kan~urır ve bu 
karışıma bir kadın şekli verir. Onun yanında durarak hayat 
nefesi üfler ve ona bir ad takar: Hine-hau-one (Topraktan 
Olma Bakire). ikisi birlikte olurlar ve l-line-hau-one, 
l line-titama (Şafak Bakiresi) adında bir kız çocuk doğurur. 

Hine-titama babasının kim olduğunu bilmemektedir ve 
büyüdüğünde Tane onu da kendine eş yapar. Bir gün kızı 

EiıLümüN GELis i 
Çok geçmeden Hine-titama, Tane'yi çağırır. Babasına yerin 
üstündeki aydınlık dünyada kalmasuu ve çocuklarına iyi bir 

baba olmasını , kendisinin de Yeraltı'nda kalmasına izin 
vermesini ister. Zamanı geldiğinde kendi çocuklarını da 
karanlık ülkeye çekeceğini söyler. O andan itibaren tüm 
insanlar ve hayvanlar ölümlü olacaklardır. Ölüm dünyaya 

bu şekilde gelmiştir ve Şafak Bakiresi de o andan itibaren 
Hine-nui-te-po, Karanlığın Ulu Tannçası olur. 



TANE ._ Rangi ve Papa 

Ornı.1111;11ırı\1 l;ınc ını...u ıtım tahta ve bitki lifü:ri gibi annaganlar 

ver mı~. onl.ırın hu m.ılzcnıcle rle çok yararlı nesneler yapmalarım 

s.ıpJ.unışıır An'-·.ık ılk .ığaçkın ektığınde her şey yolunda gitmez. 

Tane ;.tğ.11,:hm ım •• ın kılığında görmüş, dallarını kollar, koklennı de 

s.ıı lar ~ı lı ı dO~OııdOAOnden toprağa baş aşagı gômm~tür. Köklen 
hav;ıd.ı o.,.:ıvrul ;m aA.-ıçlar bır türlü büyüyemezler. Sonr.ı bırden 

kt:ndı!>ının ve kotrdeşı Tangaroa'nın yaradılış zamanında Rangi ve 

Maori yaradılış hikayesi ilk tanrılaı olan (Gökyüzü) 
Rangi ve (YeryOzül Papa'nın oQulları Tane ve 
kardeşi tarafından dünyayı yaratmak için onları 

ayırana kadar sarılmış olarak kaldıklarım anlatır. 

•Tane ve erkek kardeşleri 
Maorı tahta oymaları Tane ve kardeşlerini 
dünyayla gôkyüıünO ayırmaya çahşırlarken 
tasvır etmişlerdir. 

Papayı nasıl ayırdıklannı (bkz. 
sayfa 339) h.ııırlayamk ağaçlan 

bu kez, köklen toprağın alıma 

gelecek şekılde, dognı dı ker. 

Tane'nm dığer arınaganları 

arasında güneş ve ay 

bıçımindeki ışık da vardır. 

ffiA Uİ Y E RAL Tl ' N DA 
Düzenbaz Maui hir rılonılüdOr ancak ölmek ıslememektcdir. Bu yüzden 

de ölüm tannçası Hıne-nuı- Le-po'yu aldatmaya karar verir. Mauı'mn 

annesi ona eger bırı hır tanrıçanın vücudunda emeklerse o msanııı 

ölmeyeceğını söylemiştir. Üstelik onun yerine tanrıça ölecek ve ölüm de 

yasaklanacakur. Bir gün Mauı uyumakı.a olan Hinc-nui-tc-po'ya rastlar. Bu 

çok işine gelır ve hemen tanrıçanın vücudunun içine tırmanır ve bu 
hareketiyle tüm arkadaşlarını da güldürür. 

Bunlara arasında bır kuş o kadar çok güler 

kı sesi Hine-nuit-te-po'yu uyandınr. 

Öfke lenen tanrıça Maui'yı agzından 

kaç.amadan içindeyken parampan,:a eder. 

Sonuç olarak Maui ölür ve ölüm tanrıçası 

da saltanatım sürdürür. 

<4l'{eraltı'na açılan kapı 

Maori efsaneleri ôlOm 
işlemini·tJyuyanOlüm 

Atıa'nın rahmine süzülmek" 
olarak adlandırırlar. Böylece 
Yeraltı'na açılan kapı da 
Hine-ooi-te-po'rıun 

VOcudunun gırişi. dünyanın 
karanlık derinlıkleri olarak 
görülüı. 

~aui 

Maui dU1enbaz bir 
kahramandır. Maori 
efsanelerinden biri onun 
okyanus tabanından nasıl 

balık avladıgını anlatır. Bu 
balık bir süre sonra Yeni 
Zelanda'nm gerçekten de 
ba1ıQa benzeyen Kuzey 
Adası olacaktır. 

SULAR AYRILSIN, 
GÖKYÜZÜ 
BİÇİMLENSİN, YERYÜZÜ 
VAROLSUN. 

Maoıı yıı ıadılı~ ~arkı.ı.ı 

Y I LDIZ ffiİTL E R İ 
Maorıler yıldızlara isimler verir ve ins.1ni özellikler atfederler, 

onları Lanrılanyla ilişkileııd i rirlerdi . OmeAin Mmı.ı rlki (Küçü k 

Gözler), Tauıoıu (Orion'u n kenıt:rı) ve Takurua'nın (Sirius) 

yılı n sonundaki dızilişlerinin Yeraltı'ndan gelmekte olan ölOm 

Lanrıçasının alameti farikası olduğuna ınanırlardı. Aynı 

zamanda Ülker (Pleiades) olarak da bılınen Mauırıki gibi 

takımyıldızlann yeryüzünü izlt:<liklerine ve her zaman için 

bolluk bereket zamanlarının işaretleri olduklanna ınanılırdı. 
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"lllMatariki 
Balı mıtler bu yıldızların 

Matarıki vealtı kızını 

simgeledigine gOneşin 
güneye dogru yolculugunda 
ona yardım enigini öne 
sor erler. 
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