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o nsuz 
M e n t a l  göste r i s i ,  a s l ı nda b i r  s i h i rb az l ı k  göste r i s id i r; O n u n  

yöntem l e r i n i  ve b a z ı  a l et l e r i n i  ku l l a n ı r .  M e n t a l  b i r  göster i  

sunan sanatç ı n ı n ,  b i r  s i h i rbaz l ı k  göste r i s i n i  s u n a n  sanatçıdan 

farkı  daha çok s u n u m  tarz ıd ı r .  

B i r  menta l ist  seyi r c i l e r i n e  yapt ığ ı  s ih i rbaz l ı ğ ı n  kaynağı  o lara k  

beyinsel güç ler in i  gösterebi l m e l i; O atmosferi  o luşturab i lme l idir  

- tam b i r  menta l  göste r i s i  gerçekleşt i rmek i st iyorsa .  Ancak bu 

k i tapta yer  a l a n  oyu n l a r ı  kendi  s i h i r  göster i n i z i n  i ç i nde  de 

ku l l a nab i l i rs i n i z .  

Mental  b ir  gösteri sunarken b u n u  beyinsel  güçler i n i z i n ,  s ı radış ı  

öze l l i kl e r i n i z i n  sonucu  g ib i  sunma l ı s ı n ı z  derkenki  kast ı m ,  b i r  

t i yatro oyu n u nd a k i ,  b i r  s i n e m a  f i l m i nd e k i  s a n a t ç ı  g ib i  b i r  

k i ş i l i ğe b ü r ü n m e n i z ,  y i n e  b i r  s i n e m a  f i l m i nd e k i n e  b e n z e r  

a t mosf e r  o l u ş t u r a b i l m e n i zd i r .  Sey i rc i l e r i n i z  k e nd i l e r i n i  bu  

duruma kaptı r ı rken ,  b u n u n  b i r  oyun olduğun u  da  beyi n l e r i n i n  

b i r  köşes i nde b i l i r l e r  e l bet .  V e  b u n u n  b i r  o y u n  o lduğunu s i zde 

t a m a m e n  u n u t m a m a l ı s ı n ı z  d e r i m .  B u  son vurgu l a m a m ı n  b i r  

sebebi  var .  B i r  z a m a n  önce b i r  mes l ekta ş ı m a  - k i  bu  arkadaş ı m  

göster i l e r i nde o lağanüstü  b i r  ş e y  yap ı l ıyor havas ı n ı  verenlere  

ş iddetle karşı yd ı .  Ona ,  göster i lerde i kide b ir  "bu i z ledik ler in iz in  

b i r  numaras ı  var tab i i "  tavrı nda  o l m a n ı n  doğru o l m ad ı ğ ı n ı  vb .  

ş e y l e r i  u z u n  u z ad ı y a  a n l a t m ı ş t ı m ,  o d a  b e n i  t e r edd ü t l e  

d i n l em i ş t i .  B i r  süre  sonra  bu a rkadaş ı m ı n  doğaüstü  b i rşey ler  

yapt ığ ı  i z len imin i  verme i ş i n i  sahnen in  çok d ı ş ına  taş ıd ığ ın ı  ve 

korka r ı m  kendi n i n  de buna  i n an maya b a ş l ad ı ğ ı n ı  görd ü m .  O 

bakı mdand ı r  di kkat demem.  

Hemen t ü m  s i h i rba z l ı k  oyun l a r ı ,  i ş in  s ı r r ı n ı  ö ğ r e n e n  seyi rc i  

il 



a ç ı s ı n d a n  a n l a m ı n ı  y i t i r i r ,  değers i z l e ş i r .  Menta l  oyu n l a r ı  i ç i n  

bu kural  d a h a  da faz l a  geçe r l i d i r .  Kitaptaki oyu n l a r ı  okudukça 

temel  h i l e l e r i n i n  n e  k a d a r  bas i t  o lduğunu göreceks i n i z .  Ama 

u n utmayı n :  B u  yüzden on lar la  i n a n ı lmaz  bir şeyler sunabi l mek 

i l k  göründüğünden daha zordur .  

Bu kitapta yer a l a n  oyunlar ı  v e  bazı  temel tekn i kleri  d i lediğ in iz  

g ib i  fark l ı oyu n l a r  üretmede ku l l a n a b i l i r ,  ken d i  b u l d uğunuz  

h ikayelere monte ederek çeşitlendirebi l irsiniz .  

Kemal Cömertoğlu 
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Bay Jabez Wilson kahkahalarla güldü. 
"Bende sandım ki ••• " dedi 

"Önce yaptığınızın dahice olduğunu 
düşünmüştüm ama şimdi görüyorum ki 

o kadar da mühim bir şey değilmiş. " 
"Sanırım bazı şeyleri açıklamakla 

hata ediyorum Watson, "dedi Holmes. 

Sir Arthur Conan Doyle 'un 

'Kızıl Saçlılar Kulübü' adlı 

Sherlock Holmes öyküsünden. 
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UEGISTIRITIE 1 
Seyircinin kagıdını degistirerek 

elde etme yöntemi 

Seyirc i  küçük b i r  kağ ı t  parça s ı n a  d i l e d i ğ i  b i r  i s i m ,  eşya,  sayı  

yazar veya bas i t  b ir  res im yapar .  Bu  kağ ı t  parças ı  menta l i stçe 

y ı r t ı l ı p  yak ı l a r a k  i m h a  ed i l i r .  A n c a k  tüm b i l g i  m e n ta l i s t i n  

e l i nded i r  v e  o n u  d i l ed i ği g i b i  değer lend i r i r .  

Ş i m d i  öğreneceği n i z  yöntemde seyi r c i n i n  kağ ı d ı n ı  b i r  başka 

kağ ı t l a  d e ğ i ş t i r e r e k  seyi rc i n i n  yaz ı  veya ç i z i m i n i  g i z l i ce e l e  

geç i receks i n i z .  

H azırlık: Yakla ş ı k  8 x 8cm.  boyut lar ı ndaki  b i r  kağ ı t  parça s ı n ı  

d ö r d e  kat l a d ı kt a n  s o n r a  b i r  kez  d a h a  k a t l a y ı n .  B u  ş e k i l d e  

hazır ladığın ı z  kağı d ı  s o l  ceket cebin ize koyun .  

Gösteri :  Masaba ş ı n d a  oturan  seyirc i l e r i n i z d e n  b i r i n e  küçük  

b i r  not  d e ft e r i  u z a t ı p ,  ona  d i l ed i ğ i  b i r  şey i  yazm a s ı n ı  veya 

ç i z m e s i n i  s ö y l e y i n .  S ı r t ı n ı z ı  ona d ö n e r e k  i ş i n i  b i t i r m e s i n i  

bek led i kten  s o n r a  sey i r c i n i zd e n  bu  kağ ı d ı  n o t  d e fte r i n d e n  

ay ı r ı p  d ö r d e  ka t l a m a s ı n ı  ve p e ş i s ı r a  t e k r a r  k at l a m a s ı n ı  v e  

masaya b ı rakma s ı n ı  isteyi n .  

S e y i r c i  y a z m a k l a  m e şg u l k e n ,  ö n c e d e n  h a z ı r l ay ı p  c e b i n i z e  

koyduğunuz kağıt  parças ın ı  a larak,  sol  avcunuzun orta parmağı 

üzer inde saklay ı n (şekil ı ) .  

Sağ e l in iz le ,  seyi rcin i n  masaya b ıraktığı kağıd ı  al ıp sol avcunuza 

doğru yön l e n d i r i r k e n ,  sol e l i n i z d e  s a k l a d ı ğ ı n ı z  kağ ıd ı n  b i r  

ucunu başparmağı n ı z l a  ka ld ı r ı n  (şekil ı). 

Sey i rc i n i n  kağıd ı n ı  s o l  e l i nizd e k i  kağ ı d ı n  a l t ı n a  koyu p ,  sağ  

e l i n i z i n  başparmağıy la ,  so l  e l i n i zdeki  g i z l i  kağı d ı  so l  e l i n i z i n  

p a r m a k  u ç l a r ı n a  ç e k i n  (şeki l 3 v e  4). 
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S o l  e l i n i z i n  parmak u ç l a r ı n d a  tuttuğunuz  kağ ı d ı ,  sağ  e l i n i z l e  

ortas ından yırt ı n .  Y ı rtt ığ ı n ı z  kağıt  seyi rc i n i n  kağ ıd ı  deği l ,  s i ze  

a i t  o l a n  kağıtd ı r .  Y ırtt ığ ı n ı z  kağıt  parça l a r ı n ı  masa  üzer i ndeki  

kül  tablas ına bırakıp ,  seyirc i ler in izden onlar ı  yakmas ın ı  i steyin .  

Sey i r c i l e r i n  i l g i s i  y a n a n  kağ ı t  p a r ç a l a r ı  ü z e r i n d e y k e n ,  s o l  

avcunuzdak i  sey i r c i ye a i t  kağ ı d ı  kucağ ı n ı z d a  a ça r a k  g i z l i ce 

bak ı n .  B i r  önceki  oyu n d a k i n e  benzer  şeki l d e  seyi r c i n i n  g i z l i  

b i l g i s i n i  aç ık l ayarak o y u n u  b i t i rebi l i r s i n i z .  
\ 
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DEGISTIRnlC 2 
Seyircinin kagıdını degislirerek 

elde etme yöntemi 
M e n ta l i st ,  masaba ş ı n d a  b i r l i kte  oturduğu seyi r c i s i n e  b i r  not 

d efter i  uzatarak o n d a n  d i l ed i ğ i ,  güneş ,  ev ,  kedi  vb .  basit  b i r  

r e s i m  ç i z m e s i n i  ve b u  kağ ı d ı  k o p a r t ı p  k a t l a y a r a k  m a saya  

b ı rakmas ı n ı  söy ler .  E l i n e  büyükçe b i r  kağ ı t l ı k  a lan  menta l i st ,  

seyi rc is inden yaptığı  ç i z i m i  haya l i nde can l a n d ı r m a s ı n ı  i ster ve 

e l i ndeki  kağ ı t l ı ğa b i r  şey ler  ç i zer. Ç i z i m i n i  b i t i ren  menta l i st ,  

masada kat l ı  o larak d u r a n  seyirci n i n  kağ ıd ın ı  açt ırarak herkese 

g ö s te r i r .  M e n ta l i s t  m a s a d a  d u r a n  ke n d i  ç i z i m i n i  g ö s t e r ­

d i ğ i n d eyse her iki çizimin d e  birbirine çok yakın olduğu görülür. 

H azırl ık: Ş i m d i  öğre neceğ i n i z  yönte m l e ,  sey i rc i n i n  kağ ı d ı n ı  

b i r  başka kağ ı t l a  değ i ş t i rerek. seyi r c i n i n  ç i z i m i n i  g i z l i ce e l e  

geçi receksi n i z .  

Yaklaş ık  8 x Se m .  boyut lar ındaki b i r  kağıt parças ı n ı ,  ortas ından 

dört  kez kat l a y ı n .  B u  ş e k i l d e  h a z ı r l a d ı ğ ı n ı z  kağ ı d ı  s a ğ  ceket 

ceb in i ze  koyun. 

Gösteri :  Masaba ş ı n d a  oturan  seyi r c i l e r i n i z d e n  b i r i n e  küçük 

b ir  not  defter i  uzat ı p ,  o n a  d i l e d i ğ i b ir  ç i z i m  yapa b i l ec e ğ i n i  

söyleyi n .  S ı rt ın ız ı  o n a  dönerek ç i z im in i  b it irmes i n i  bekledikten 

sonra seyi rcin izden ç iz im yaptığı kağıd ı  yırtıp, dörde katlamasını  

ve m a saya  b ı r a k m a s ı n ı  i s t e y i n .  Sey i r c i  ç i z i m i n i  y a p a r k e n  

önceden haz ır lay ıp  cebi n i ze koyduğunuz kağıt  parças ı n ı  g i z l i ce 

sağ e l inize a l ıp ,  avcunuzun iç inde,  başparmak kas ı n ı n  yardı m ıyla 

sak lay ın  (şekil ı ) .  

S a ğ  e l i n i z i n  t ü m  p a r m a k l a r ı y l a  s e y i r c i n i n  ka ğ ı d ı n ı  t u t u n  

(şeki l 2 ) .  V e  s e y i r c i n i n  ka ğ ı d ı n ı  b a ş p a r m a ğ ı n ı z l a ,  d ö r t  

parmağı n ı z ı n  i ç i n e  bast ı r ı n  (şekil 3). B u  e l i n i z i  m a s a b a ş ı ndaki 
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d i ğer b i r  seyirc in ize  doğru yönlendir ip ,  avcunuzun i ç i nde sakl ı  

o l a n  b o ş  kağı d ı  onun  ö n ü n e  doğru m asaya b ı r a k ı n  (şekil 4) . Bu  

seyi rc iye ,  e l i n i  kat l ı  kağ ı d ı n  üzer ine koyar a k ,  o n u  e m n i yete 

a l m a s ı n ı  s ö y l e y i n .  S e y i r c i  e l i n i n  a l t ı n d a ,  d i ğe r  s e y i r c i n i n  

kağ ı d ı n ı n  o l d u ğ u n u  d ü ş ü n ü r k e n ,  ç i z i m  y a p ı l a n  kağ ı t  s i z i n  

avcunuzda .  

1 

2 
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Sol  e l i n i z l e  masa üzer i ndeki  kağ ı t l ığ ı  masadan a l ı p  önünüze 

getirirken, sağ avcunuzda gizled iğiniz seyircinin kağıdının kenarını 

başparmağ ı n ı z l a  ka l d ı r ı n  (şekil 5 ve 6). Kağ ı t l ığ ı, s ağ e l i n i z i n  

parmaklarıyla, kağıdın arasına sokarak, seyircinin kağıdını, kağıt­

l ığın üzerine aktar ın ve sol e l in iz in başparmağı altına yönlendir in 

(şekil 7 ve 8) .  

Sağ el in iz le  masadaki  kalemi  al ın ve seyirc in izden ç izdiği  resmi 

hayal inde canlandırmasını i steyin .  Bu s ı rada kalem tutan el iniz in 

yardımıyla kağıdı yavaşça ve birkaç aşamada açın. Kağıtl ık s iz in bu 

hareketlerinizi  seyirci lerden gizlemektedir .  

Seyircinin çizimine bakarak ona çok yakın bir  ç iz im gerçekleştir in .  

B i reb ir  aynı  ç i zmeyin, ne de olsa ç i z i m i  bir  haya l üzer inden 

gerçekleştiriyorsunuz.  

Bir kaç aşamada, yani seyircinin zihnini okudukça yaptığınız çizimler 

sırasında yine birkaç aşamada seyircinin kağıdını  tekrar katlayın .  

Yeniden kat ladığ ı n ı z  kağıdı , kağ ı t l ık  üzer inden kayd ı rarak sol  

avcunuzun içine yerleştir in .  

Kağıtl ığı  ters olarak masaya bırakıp, i lk  seyircinin ç iz iminin el inin 

a l tında o lduğunu sanan seyi rcini ze, kağıdın emniyette olduğunu 

doğrulatarak elini  çektirin.  Sol elinizin tüm parmaklarını kullanarak 

bu kağıdı tutup, i lk değişimde yaptığınız gibi orta ve yüzük parmakları 

üzerinde saklayıp, bu elinizi çizimi yapan seyirciye doğru yönlendirin. 

Avcunuzda saklı olan ve üzerinde seyircinin çizimi olan kağıdı masa 

üzerine bırakın .  

Çiz im herkesçe görüldükten sonra masadaki kağıtlığı çevirip kendi 

çiz iminizi  gösterin.  Sol el inizde kalan boş kağıdı, kalemi koyarken 

cebinize bırakabi l i rs in iz .  
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G iZL i BiLG i  
Vırlılan kagıldaki bilgiyi elde etme 

B irkaç seyirciyle birl i kte b i r  masada oturan menta l ist, cebinden 

küçük bir not defteri ç ıkartıp ,  bir sayfasını  kopartır  ve ortasına 

b i r  d a i re ç i z e r .  Ka l e m i n i  uzatt ığ ı  sey i r c i s i n e, bu kağ ı t d a k i  

d a i r e n i n  i ç ine  d i l ediği  b i r  i s i m ,  b i r  kel i me, b i r  r a k a m  veya b i r  

şek i l ç i z m e s i n i  söy leyen m e n t a l i st, yaz ı l a n ı  görmemek i ç i n  

sırt ını  döner v e  seyircin in  iş lemini  bitirmesin i  bekler. Seyircinin ,  

d i l ed iğ in i  yazıp ç i z m e s i n i n  ard ı ndan kağ ı d ı  dörde kat l ayarak 

m a saya b ı r a k m a s ı  g e r e k m ekted i r .  Kat l a m a  i ş l e m i  d e  sona  

erdi kten sonra  yüzünü  dönen menta l i st, kat l ı  ve  kesi n l i k l e  iç i  

g ö r ü n m eyen kağ ı d ı  a l ı p  y ı r t a r a k  p a r ç a l a r a  ay ı r ı r  v e  masa  

üzer i ndeki kültab las ına  atar .  

Menta l i st veya seyi rc i  kültablas ı ndaki  kağ ı t  parça l a r ı n ı  yakar.  

Ve kağıt  parçalar ın ın  tamamen yanması  beklen i r .  Kültablas ın ın  

i ç inde ka lan kül l ere dokunarak yoğunlaşan menta l i st, kağıtdaki 

b i l giy i  söyl eyerek herkesi  şaş ı rt ı r .  

H i çb i r  h a z ı r l ı k  g e r e kt i r m eyen, s a l o n  g ö s t e r i l e r i n d e, evd e ,  

k af e d e  k ı s a c a s ı  h e r y e r d e  k o l a y c a  y a p ab i l e c eğ i n i z, t ü m  

seyi rc i ler in i z i  kol ayca etki l eyebileceğ i n i z, ç o k  farkl ı  tarz larda 

su nabileceğ i n i z  i ç i n  s o n su z  o l a n a k l a r  b a r ı n d ı ra n  b i r  oyu n .  

Oyunun t e m e l  h i les i , kağ ı tda  y e r  a l a n  b i l g i y i  e l e  geç i rmekt i r .  

E l e  geç i rm e k  d e rken, g e r ç e k t e n  d e  b i l g i  e l i n i z i n  i ç i n d e  . . .  

Ş i m d i  öğreneceğ i n i z  yönte m l e  kağı d ı  y ı r tarken, o n u n  b i lg iy i  

sak layan  p a r ç a s ı  kol a y c a  avcunuzda ka l ı r  v e  kağ ı d ı n  d iğer  

parça l a r ı  yanarken, s i z  avcunuzdak i  b i lg iy i  o kuyab i l i rs i n i z .  

Bu o yu n d a  y a k l a ş ı k  8 x 6 c m .  b o yu t l a r ı n d a  k ağ ı t l a r  

kullanma l ı s ı n ı z .  
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B i l g iy i  bu kağ ı t l a r ı n  ü z e r i n e  tükenmez veya kurşun ka l e m l e  

yazdırmal ı s ın ız .  Keçel i  kalem kul l a n ı l ı rsa, b i lg i  kağ ıd ın  s ı rtından 

da görüne b i l eceği i ç i n  uygun o l mayabi l i r. 

Gösteri:Ce b i n i zden  ç ı ka r d ığ ı n ı z  not defte r i n i n  i l k  sayfa s ı n ı n  

ortas ı n a, kena r l a r d a n  yak l a ş ı k  b i re r  s a n t i m  i çe r d e  ka l a c a k  

şeki lde  b i r  d a i r e  ç i z i n  (şekil ı). 

1 

Seyi rc in ize ,  ş imdi  s i zden bu dairenin  i ç ine  d i led iğ i n i z  b i r  i s i m, 

sayı veya bas it  b i r  şeki l ç i zmeniz i  ist iyorum, d i yerek kağıd ı  ve 

kalemi  ona uzatıp, yaz ı l a n ı  görmemeniz  i ç i n  diğer e l iy le  kağıd ı  

p e r d e l e m e s i n i, k e n d i n i z i n  d e  e l  h a r e k et l e r i n d e n  a n l a m a  

iht ima l ine  karşı  s ı rt ı n ı z ı  döneceğin i  söyleyi n .  S ı r tı n ı z  seyi rciye 

dönük durumdayken iş lemin bitmesini bekleyin ve seyircinizden 

i ş l e m i  t a m a m l a d ı kt a n  s o n r a  kağ ı d ı  o r t a d a n  kat l a m a s ı n ı  ve 

sonra tekrar kat lamas ın ı  i steyi n .  lçersindeki  b i l g i n i n  d ı şar ıdan 

görünmediğine emin o l duktan sonra kağ ıd ı  masaya b ı rakmas ın ı  

söyleyin ve yüzünüzü dönün.  Dörde kat lanmış  kağ ıd ı  sağ e l in iz le  

25 



a l ı p, kapa l ı  köşes i  yukar ı, kap a l ı  kenar l a r ı  s ağ ı n ı z a  bakacak 

şeki lde sol  e l i n i ze aktar ı n .  Sağ e l i n i z le  üst ortadan aşağı doğru 

y ı r t ı n  (şeki l 2). Sağ e l i n i zdeki  parçayı, sol e l i n i zdeki  parça n ı n  

üzer ine yer leşt i r i n  (şekil 3). S o l  e l i n i zdeki parça lar ı  sağ e l i n i z le  

saat  yön ü n d e  90 derece  çev i r i n  ve  orta s ı n d a n  tekrar  y ı r t ı n  

(şekil 4) . Sağ e l in i zdeki parçalar ı  s o l  e l in i zdeki parçalar ın  üzerine 

koyun (şekil 5). 
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Sağ e l i n i z i n  b a ş p a r m ağ ı n ı  e n  üstteki  parçaya b a s t ı r a r a k ,  bu  

parçay ı  so l  avuç  i ç i n e  i t i n  (şekil 6). 

A l a koyduğ u n u z  p a r ç a y ı  or ta  ve y ü z ü k  p a r m a k l a r ı n ı z ı n  a l t  

kısmına yerleşt i r ip ,  bu i k i  parmağ ın ız ı  hafi fçe bükerek, parçanın 

avcunuzun iç inde  g i z lenmes in i  sağ layı n .  Saklad ığ ı n ı z  bu parça ,  

not kağ ı d ı n ı n  ü z e r i n d e k i  b i l g i n i n  yer a l d ı ğ ı  p a r ç a s ı d ı r .  

iki  e l in iz in  parmak uçlarında hafi fçe bükeceğiniz  d iğer parçaları,  

masa üzer indeki  kü l tab las ının i ç ine  atı n .  Ve seyi r c i l e r i n izden 

bir  çakmakla bu  kağ ı t l a r ı  ateşe vermes i n i  i stey i n .  K ü l t a b l a s ı  

i ç e r s i ndeki  parça l a r  yanarken ve  seyi r c i l e r i n  d i kkat i  oraya 

yoğunlaşmışken ,  başparmağın ız la  so l  avcunuzda g i z lenen kağıt  

parças ın ı  aç ın  (şekil 7 ve 8). 

S i z e  gereken t ü m  b i l gi avcunuzun i çinde . . .  B i lg i y i  gördükten 

sonra kağıd ı ,  b u l unduğunuz şart lara  en uygun olacak b i ç i mde 

o r t a d a n  ka l d ı r ı n .  B u  kağı t p a r ç a s ı n ı ,  ka l e m i  veya çakmağ ı  

c e b i n i ze koya r k e n  o n l a r l a  b i r l i kte  c e b i n i z e  ka l dı r a b i l i r ,  

s a n d a lyede  b a c a k l a r ı n ı z ı n  a l t ı n a  s ı k ı ş t ı r a b i l i r  y a  d a  yere  

b ı rakabi l i rs i n i z .  
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K ü l t a b l a s ı n d a  y a n m ı ş  o l a n  kağ ı t  p a r ç a l a r ı n ı n  k ü l l e r i n e  

dokunarak ,  seyi r c i n i n  yazd ığ ı  b i l g iy i  söy l e d iğ i n i zd e ,  bu  t ü m  

seyirci ler iç in  gerçekten inanı l ması  z o r  b i r  göster id i r .  Seyi rc i ler  

aç ı s ı ndan b i l g i n i n  yaz ı l d ığ ı  kağ ı t ,  tamamen yanarak yok o lmuş  

ve  s i z  bu  b i lg iy i  sadece kü l l ere doku n a r a k  öğre n m i ş s i n i z d i r .  
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Bu oyunu kend i  seçi m l e r i n i z  d oğru l tusunda, çeş i t l i  şeki l l erde 

uygu l ayab i l i rs in i z. Seyi rc in i zden d i l ediği  b i r  raka m ı  yazması n ı, 

d i l ed iğ i  b i r  ke l i meyi  yaz m a s ı n ı, geometr i k  b i r  şeki l ç i zmes in i  

ya d a  hayvan, b i tki, eşya g i b i  şey lerden b i r  ç i z im yap m a s ı n ı  

i steyeb i l i r s i n i z .  A l d ığ ı n ı z  g i z l i  b i l g i y i  h e m e n  v e  d oğ r u d a n  

açıklamak yeri ne, bu b i lg iy i  b iraz  dolambaç l ı  yo l lar la  vermeniz 

etkiyi  a r t ı r a b i l i r .  D i ye l i m  k i  sey i r c i n i z  bir  kedi  ç i z d i: Evet, 

can l ı  b i r  şey, b i r  hayv a n, san ı r ı m  tüy lü, s i z i n  b i r  ked i n i z  m i  

var, evet ked i .  

D i ye l i m  k i  seyi r c i n i z  g ü n e ş  r e s m i  yapt ı: Kü l l e r  b i r a z  s ı c a k, 

fa kat sanki  bu norm a l den faz l a  s ı c a k, yapt ığ ı n ı z  ç i z i m  s ı c a k  

b i r  ş e y e  a i t  . . .  G ü neş? Evet ç i z i m i n i z  güneş  m i yd i? Yan i  sunuş  

tamamen s i ze  ka l m ı ş  b i r  şey.  

SON NOTLAR 

Kağ ı d ı n  orta s ı n a  d a i r e  ç i ze r ken, bu d a i r e n i n  s i h i r b a z l a r ı n  

ku l l a ndığ ı  s i h i r l i  b i r  d a i r e  o l d uğunu, ve b i l g i n i n  b u n u n  i ç i n e  

yaz ı l ması gerektiğ ini  söyleyerek bazı seyirc i ler in  neden dairenin 

i ç i n e  ya z ı yo r u z  k i  d i ye d ü ş ü n m e l e r i n i  e n ge l l eye b i l i r s i n i z .  

B a z ı  seyi r c i l e r  görme n i z i  enge l l eyecek kadar küçük b i r  ç i z i m  

yapab i l i r, okunaks ı z  yazab i l i r  ya da y a z ı  veya ç i z i m  çok s i l i k  

o lab i l i r .  Bu durumda hemen renk vermeyin, kağ ı t  parça l a r ı n ı n  

y a n m a s ı n ı  b e k l e y i n  v e  b i r  s ü r e  kü l l e r l e  o yn a d ı kt a n  s o n r a  

seyi rc i ler in i ze, ç i z im bel i rg in  değ i l, a lg ı layam ıyorum g ib i  şeyler 

söyleyerek, oyunu başa a l ı n  ve seyi rc iniz i  daha bel irg in  yazması 

i ç i n  uyar ın. 
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Gizli yazı yazma yöntemi 

Küçük bir not defterini elinde tutan mentalist, üç seyirciyi ayağa 

kaldırır ve onlardan zihinlerini temizlemelerini ister. Seyircilerini 

bir süre izleyen mentalist, herbirinden tek haneli bir sayı düşünmesini 

ister ve cebinden çıkardığı kurşun kalemle not defterine birşeyler 

yazıp, kalemi cebine kaldırır. Şimdi her bir seyirci düşündüğü sayıyı 

sırayla açıklar. Her bir seyirci düşündüğü sayıyı söyledikçe, mentalist 

elindeki not defterine bakar, sonra diğer seyirciye geçer. Mentalist 

elindeki not defterine önceden yazdığı tahminini gösterdiğinde 

seyircilerin düşündüğü sayılarla aynı olduğu görülür. 

Hazırlık: Bu oyun için gerekenler, küçük bir not defteri, kurşun 

kalem ve küçük gizli bir yardımcı. Bu küçük yardımcı, seyircilerin 

gözü önünde fark edilmeden, yazı yazmanızı sağlar. 

Aletin yapımı: ince bir tenekeden ı santime 5 santim bir şerit 

kesmelisiniz. Gereken tenekeyi bir kola kutusundan keserek elde 

edebilirsiniz. Şeritin ortasına bir çivi yardımıyla küçük bir delik 

açın. Bir kurşun kalemin ucundan 5 mm. kadar kesin. Kurşun 

kalemden kestiğiniz parçayı bu deliğe sıkıştırın. Şeriti başparmağınızın 

ucuna sıkıca yüzük gibi geçecek şekilde ayarlayıp şeritin iki ucunu 

birleştirin (şekil ı). 

Hazırladığınız bu alet, sağ başparmağınıza takılarak gizlice yazmanızı 

sağlayacaktır. Kurşun kalemi ve aleti sağ ceket cebinize koyun, not 

defteri iç cebinizde olabilir. 

Aletin bir başka çeşidi: Sihirbazlarda mutlaka bulunan bir başka 

alet de sahte başparmaktır. Sahte başparmak, başparmağınızın üzerine 

geçen çeşitli malzemelerden üretilen bir kılıftır. Gizlice yazmak için 

üreteceğiniz aletde bu başparmaklardan, plastikten üretilmiş kısa 

bir çeşidini kullanmanız gerekir. 

Sahte başparmağın ucunda minik bir delik açılır ve yine kurşun 
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kalemin ucundan keseceğ i n iz 5mm. l i k  parça buraya yerleşti r i l i r  

(şekil 2). G iz l ice  yazı  yazmanızı  gerekt i recek oyun larda  bu a l et i  

de  ku l lanab i l i rs i n iz .  

1 

2 

Örnek b ir sunuş:  A y a ğ a  k a l km a y a  d a v e t  e t t iğ i n iz ü ç  

seyirc inizden tek hanel i b i r  sayı düşünmeler in i  i stedi kten sonra 

not defterinizi ve kaleminizi  ceb in izden ç ıkararak ilk seyi rcinize 

bakın ve ondan seçtiği sayıyı  z ihn inde can land ırma s ı n ı  i steyi n .  

E l i n izdek i  not  d e fte r i n e  yaz ı y o rmuş  g ib i  ya p ı n  ama b i r  şey  

yazmayı n .  Ayn ı  şeki l d e  i k i n c i  ve  üçüncü  seyi rc i lere  yönelerek 

not defter ine  yaz ıyo rmuş g i b i  davra n d ı ktan sonra  ka l emi sağ 

ceket  cebi n ize ka l d ı r ı n  ve ceket  ceb i n iz i n  i ç i n d e  a l et i  baş ­

parmağ ı n ıza geç i r i n .  

N o t  d e ft e r i n i  sağ e l i n iz l e  - ü ç  p a rm a k  ö n d e, i ş a r e t  v e  

başparmağ ı n ız i çte o l a c a k  şek i l d e - kavra y ı n  (şeki l 3 v e  4) . i l k  
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sey i r c i n ize s e ç t i ğ i  s a y ı y ı  so r u n .  Not  d e fte r i n e  b a k ı p  d i ğe r  

sey i r c i n ize y ö n e l i n .  B u  a r a d a  b a ş p a rmağ ı n ıza  t a k ı l ı  a l e t l e  

öğre n d i ğ i n iz s a y ı y ı  yaz ı n .  B u  ş e k i l d e  tüm say ı l a r ı  yazd ı ktan  

sonra  n o t  d e fte r i n iz i  sey i r c i l e r i n ize g ö s t e r d i ğ i n iz d e, tüm 

tahm i n l e r i n iz in  doğru o l duğu görülecekt i r .  

B u  oyun  i ç i n  k u l l a n d ı ğ ı n ız a l et i , b a ş k a  b i r ç o k  o y u n d a  d a  

ku l l anab i l i rs i n iz .  Ö n ce l i kl e  başparmağ ı n ız l a  yazmayı , kendinizi 

haz ı r  h i ssedene dek  deneme l i s i n iz .  

] 

4 

33 



snınnıı 2 
Gizli yazı yazma yöntemi 

Menta l i s t ,  e l i ndeki  k ü ç ü k  karta b i r  şeyl er  yazarak ,  b i r  zarfa 

koyar ve ağz ın ı  kapat ı r .  B i r  seyi r c i s i n i  sahneye davet ederek,  

onu  e l i nde bir  tebeş i r l e  sahnen in  ger i s indek i  yaz ı tahta s ı n ı n  

önüne d iker .  Menta l i st s ı rayla  üç ,  d ö r t  y a  da b e ş  seyi rc is i nden 

tek h a n e l i  b i r  s a y ı  s ö y l eme s i n i  i s t e r. Her s ö y l e n e n  s a y ı  

sahnedeki  seyi rc i  tarafı ndan karatahtaya yazı l ı r .  menta l i st az 

önce  b i rşey l e r  yaza r a k ,  b i r  zarfa kapatt ı ğ ı  kart ı  ç ı kararak ,  

okumas ı  i ç in  b i r  seyi rc i s ine  ver i r .  Menta l i st in  önceden yazd ığ ı  

say ı l a r l a ,  sey i r c i l e r c e  s ö y l e n i p  karatahtaya yaz ı l a n  say ı l a r  

ayn ı d ı r .  

Hazırlık: B u  oyun için kartvizit boyutlarında b i r  kart, zarf, kurşun 

k a l em ve g i z l i y a z ı  y azm a a l e t i n e  i h t i y a c ı n ı z v a r .  

Kurşun kalem ve gizl i  yazı yazma aletini sağ ceket cebinize koyun. 

K a r t  v e  z a r f ı da s iz e  u y g u n c e p l e r i n iz e  y e r l e ş t i r i n .  

Gösteri :  Seyi rc i l e r i n  karş ı s ı n d a ,  e l i n izdeki  karta  b i r  şey ler  

yazıyormuş gibi  yaptıktan sonra kal emi cebin ize koyup giz l i  yaz ı 

yazma a let in i  başparmağınıza geçir in .  Cebinizdeki zarfı ç ıkartın.  

Sol  e l i n iz d e  t u t t u ğ u n uz z a r f ı n  k a p a ğ ı n ı  a ç ı p ,  k a r t ı  i ç i n e 

yer l eşt ir iyormuş gibi  yaparak,  kartı zarfın üstüne koyun ve sol 

e l inizin başparmağıyla tutun (şeki l ı ve 2). Zarfın kapağını  kapatın. 

Zarfı her iki e l i nizle dörder parmağın ız önde başparmakl ar ın ız 

arkada olarak tutun (şeki l 3 ve 4). Seyirci lerini�in söylediği sayı ları 

duydukça a letin iz in  yardımıyla kart ın üzerine yaz ın .  Tüm sayı lar 

karatahtaya yazı ld ıktan sonra zarfın kapağı n ı  aç ıp ,  kart ı  iç i nden 

çıkarıyormuş gibi çıkararak bir  seyircinize verip okutun .  Önceden 

bir karta yazarak zarfa kapatt ığınız sayı lar la ,  seyirci ler in özgürce 

söylediği  sayı lar  ayn ıd ı r .  
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snınrnı 3 
Gizli yazı yazma yöntemi 

M asabaşındaki  menta l i st, e l i ndeki küçük karta b i r  şeyler yazar 

ve kart ı  s ı rt ı  üstte k a l a c a k  şeki l d e  masaya koya r .  Kart ı n  s ı rt ı  

b i r  seyi rc i  tarafı n d a n  i m z a l a n ı r .  imza l ı  kart ı  b i r  zar fa koyup ,  

zarf ın  ağz ı n ı  kapatan menta l i st ,  seyi rc i l er i n d e n  s ı ray la  b i rer  

t e k  h a n e l i  say ı  s ö y l e m e l e r i n i  i s ter .  S öy l e n e n  s ay ı l a r  masa  

üzer indek i  b i r  not  d e fte r i n e  yaz ı l ı r .  M e n t a l i st z a r f ı n  ağz ı n ı  

yı rtarak b i r  seyi rci s ine verir .  imza l ı  kartı zarftan ç ıkaran seyi rci 

k a rt ı n  a r k a s ı n ı  o k u d u ğ u n d a ,  a z  önce s e y i r c i l e r i n  s ö y l e d i ğ i  

sayı ların önceden menta l i stçe b i l indiği anlaşı l ı r .  

Hazır l ık :  B u  k e z  g i z l i  yaz ı  yazma a l e t i  ve  h i l e l i  b i r  zarf  

k u l l a n ıyoruz .  Oyu n d a  k u l l anacağ ı n ı z  zarfı n s ı r t ına  b i r  maket 

b ı çağ ı  y a r d ı m ı y l a ,  k a r t ı n  geçe b i l e ceğ i  u z u n l u kta  b i r  ke s i k  

atacaks ı n ı z .  Bu  kesi k ,  zarf ın kapağına yak ın  a m a  önden kapağı 

a ç ı k  o l a n  z a r fı n  i ç i n d e n  g ö r ü n m eyecek b i r  y e r d e n  o l m a l ı .  

B u  oyunda ü z e r i n d e  ta h m i n i n i z  b u l u n a n  a r k a s ı  i m z a l ı  kart ,  

zarf ın  i ç inden seyi rc i l erce ç ı ka r ı l d ı ğından daha etki l i  o lab i l i r .  

Gösteri: Bir  karta b i rşeyler yazarmış  gibi  yaptıktan sonra kartın 

s ı r t ı n ı  bir seyi r c i n i z e  i mz a l a t ı n .  Ceb in izden ç ı kard ı ğ ı n ı z  h i l e l i  

z a r f ı n  ön  y ü z ü  seyi r c i l ere  bakacak şek i l deyke n ,  i m z a l ı  yüzü 

seyi r c i l e r e  dönük o l a r a k ,  kart ı n  bir  k e n a r ı n ı  k ı s m e n  zarf ın  

iç ine  sokun ve z a r fı n  arkas ındak i  yar ı ktan  d ı şa r ı  doğru i t i n  

(şeki l ı )  v e  zarfı kapat ı n .  

Zarfı i k i  e l i n i z  aras ında tutarak -önceki oyun larda öğrend iğ in iz  

g i b i - s a y ı l a r ı  k a r t a  g i z l i  a l e t  y a r d ı m ı y l a  y a z ı n  (şeki l 2). 

O y u n u n  s o n u n d a  z a r f ı n  k a p a ğ ı n ı  a ç ı n  v e  k a r t ı  y a r ı kt a n  

kurtaracak kadar ç e k i p ,  kart ı n  arkas ındaki  i mzayı  göstererek 

kart ın  sey i rc i l erce i mz a l a n d ı ğ ı n ı  vurgu l a yı n .  Kart ı n  üst ucunu 
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seyi rci n ize tutturup,  kartı ona ç ıkarttı r ın .  Elbet de tahmi n l er in iz  

doğru .  
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OLU UEVn DiRi 
Menta l ist  seyi rc i s ine  b i r  not  defter i  ve ka lem vererek, buraya 

k e n d i  haya t ı n d a n  beş i s i m  yaz m a s ı n ı, a n c a k  bu i s i m l e rden 

d ö r d ü n ü  h a l e n  y a ş a y a n  k i ş i l e r d e n, b i r i n i  i se  vefat  e t m i ş  

k i ş i l e r d e n  s e ç m e s i n i  i s t e r .  M e n t a l i st l i stey i  a l ı p  b a k a r  ve 

b u n l a r d a n  h a n g i s i n i n  y a ş a y ı p, h a n g i s i n i n  y a ş a m a d ığ ı n ı  

b i l e m e d iğ i n i  a m a  h i s l e r i y l e  v e f a t  e d e n  k i ş i y i  b u l m a ya 

ç a l ı şacağ ı n ı  söyleyerek, i s i m lerden b i r i n i  i şaret led ikten sonra 

seyi rc is i nden vefat etmi ş  olan k i ş in in  adını  aç ık lamas ın ı  ister .  

L i ste göster i ldiğinde, vefat eden kiş inin adı  yan ı na menta l i stçe 

b i r  çarp ı  i şaret i  konu l d uğu görü l ü r .  

Hazırl ık :  Bu oyunda y i n e  g iz l i  yaz ı  yazma a l e t i  ku l l a n ı l mak­

ta d ı r .  B e ş  yer ine  ü ç, dört  veya fa r k l ı say ıda  i s i m  yazd ı ra ­

b i l i rs i n iz .  

Gösteri :  Seyi rc in iz l i stes i n i  tam a m l adığ ında not defter i n i  geri  

a l ı p  l i steyi  bir  süre i n c e l e d i kten sonra i l k  i s m i  yüksek ses le  

okuyun ve seyi r c i n izden b u  k i ş in in  yüzünü z i h n i nde  can lan­

d ı rm a s ı n ı  i steyi n .  B i r  s ü r e  z i h n i n i  o k u m a ya ça l ı ş ı r m ı ş  g i b i  

seyi rc in ize odakla n ı n .  L i stedeki t ü m  i s im ler i  s ı ray la  okuyarak, 

b e nz e r  t a rz d a  s e y i r c i n iz e  o k i ş i y i h a y a l  e t t i r i n .  B az e n  

sey i r c i n izden haya l e d i l e n  k i ş i n i n  fa r k l ı  öze l l i k l e r i n e  d a h a  

faz l a  o d a k l a n m a s ı n ı  i s t e y e r e k  o l a y ı  d a h a  faz l a  d r a m a t ize 

e d e b i l i r s i n iz .  L i s te  sona e r d i kten sonra l i s t e d e k i  b i r  i s m i  

i şa r e t l e r m i ş  g i b i  ya p ı n .  K a l e m i  c e b i n ize ger i  koya rken  g iz l i  

a l et i  parmağ ı n ıza takın .  Seyi rc in iz, l i stedeki vefat etmiş  k i ş in in  

a d ı n ı  söylediği  anda giz l i  a let le  o i s m i n  baş ına  b i r  çarpı  koyun 

ve not  deft e r i n i  seyi r c i n ize doğru çevirerek, s iz i n  d e  o i s m i  

i şaret lemiş  o lduğunuzu göster in .  L i sten i n  o lduğu sayfayı kopar­

tarak, seyircinize bir anı olarak verebi l i rsiniz. 



ESP HnRTLnnı 
E l i nde iki  takım ESP kartı  bulunan mental i st b i r  takımdan seçtiği 

kart ı  yüz üstü masaya b ı r a k ı p, ka l a n ı n ı  c e b i n e  koya r .  D i ğer  

takım ESP kart lar ını  e l i nde karıştırd ıktan sonra desteni n  alt ından 

s ı ray la  a l d ı ğ ı kar t l a r ı  yüz üstü o l arak masaya b ı rakacak o lan  

menta l i st, seyi rci n i n  d u r  ded iğ i  anda  durup, o kart ı  seyi rc is ine 

göster i r .  B u  seyi r c i n i n  seç imi o l a n  kartt ı r .  Menta l i s t i n  masaya 

ayırdığı kart aç ı ld ığ ında, bunun seyi rcin in  seçimiyle  aynı o lduğu 

görünür .  

H azırlık:  Beş i şaret t a ş ı yan ESP kart l a r ı ndan i k i  tak ım e d i n i n  

veya  b i r i n c i  ş e k i l d e  g ö s te r i l e n  i ş a r e t l e r i, isk am b i l  k a r t ı  

boyutlar ında keseceğ in iz kartonlara çiz in .  Seyi rciye vereceğin iz 

tak ım iç inden seçi lmes i n i  i sted i ğ i n iz kart ı n  s ı r t ı n ı, a l t  ve üst 

kenar lar ına b i r  kurşun ka l emle d i kkat çekmeyecek kadar küçük 

b i r  nokta koyarak i şaret leme l i s i n iz .  

Gösteri :  i k i ta k ım E SP destes inden b i r i n i  sey i r c i n ize ver i n .  

Kend i n ize ayı rd ığ ın ız beş l i  desteden, önceden karar verdiği n iz 

kart ı  yüzüstü o l a r a k  masaya b ı r a k ı p, ger i  ka l a n l a r ı  c e b i n ize 

koyun.  Seyirc in izden kendis indeki desteyi karışt ı rmas ın ı  i steyin .  

Sey i rc in in  kar ışt ı rd ığı  d esteyi a l ı p, b i r  kez de s iz kar ı ş t ı r ı rken 

s ı rt ından tan ı d ı ğ ı n ız kartı  desten i n  a l t ında  tutun .  Sol e l i n iz le  

s ı r t l a r ı  yuka r ı  bakar ş e k i l de tuttuğunuz deste n i n  (şeki l 2) en  

a l t ındaki  kart ı  sağ e l i n iz le  a l ı p, desten i n  üze r i n e  koyacaks ı n ız 

ve bu i ş lem seyirci  dur  d i yene kadar sürecekt i r .  Ancak gerçekte 

en a l tt a k i  d e ğ i l, o n u n  üze r i n e  d e n k  g e l e n  k a rt l a r  y u k a r ı  

aktar ı lmaktad ı r .  

S e y i r c i n ize  ka r t l a r ı  s ı r a y l a  m a s a y a  b ı r a k a c a ğ ı n ız ı  ve d u r  

dediğinde duracağın ız ı  söyledi kten sonra s o l  e l inizdeki kart lar ın 
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a l t ı ndaki  kart ı  sağ  e l i n iz i n  orta p a rmağıy la  ger iye i t i n  (şeki l ı 

ve 3) . Görünüşte deste n i n  a l t ı ndan ama gerçekte a l ttan  i ki nc i  

s ı radaki kartı a larak (şeki l 4 ve 5) destenin üzer ine koyun .  Seyi rci 

dur  dediğ inde,  emi n  mis in iz isterseniz devam edebi l i r s in iz d iye 

soru n ;  B u  soru  s e ç im i n  t amamen s iz i n  kontr o l ü n üz d ı ş ı nd a  

gerçekl eşt iğ i n i  vurgu l amas ı  a ç ı s ı ndan önem l i d i r .  Seyi rc i  emi n  

o l d uğ u n u  b e l i r t t i ğ i n d e ,  y e r e  s o n  ay ı r d ı ğ ı n ız k a r t ı  g ö s t e r i p  

seç im i n iz b u  da o l a b i l i r d i ,  d e d i kten sonra  s o l  e l i n iz i n  i şaret  

parmağıy la  kart lar ı  top l u c a  en a lttaki kart ın h izas ına  getirerek 

e l i n iz i  çev irerek ,  deste n i n  a l t ı nd a  k a l a n  kart ı  göste r i p ,  ama 

seçim i n iz bu kart o ldu  deyi n .  

S iz i n  önceden masaya b ı r a k t ı ğ ı n ız k a r t l a  seç i l en k a r t  ayn ı d ı r .  
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onCEDEn BILlnEn 
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ISHnfTIBILLER 
B i r  deste i skambi l seyirc i lerce defa larca karışt ı r ı l ı p ,  menta l i ste 

ver i l i r . Menta l i s t  destey i  a ç ı p  k ı s a  b i r  an bakar  ve yüz üstü 

o l a r a k  masaya b ı r a k ı r .  Not d e fte r i n d e n  bir  s ayfa koparan  

mental ist ,  kağıd ın  b i r  yüzüne b ir  iskambi l i n  ad ın ı ,  d iğer yüzüne 

b i r  b a ş k a  i s k a m b i l i n  a d ı n ı  y az a r a k  kağ ı d ı  i k i y e  k a t l a y ı p  

seyi rcis i .ne ver ir .  Seyi rci  bu kağıd ı  i skambi l destes in in  ortasına 

d i l e d i ğ i  bir  yere sokar .  Menta l i st seyi r c i s i n e ,  d i l erse  kağ ı d ı  

soktuğu noktayı  değ i ş t i r eb i l ec e ğ i n i  de  h a t ı r l att ı ktan s o n r a ,  

b e n i m  tahm i n  kağ ı d ı m ı ,  d e s t e d e  k u p a  sek iz l e  m a ç a  k ız ı n ı n  

ortas ına  koyduğunuzu  b i l iyor u m ,  d i yerek  kağ ı d ı n  a l t ı n d a  ve 

üstünde yer a l a n  i s ka m b i l l e r i n  gerçekten de bu i s k a m b i l l e r  

o l d u k l a r ı n ı  göste r i r .  T a h m i n  kağ ı d ı n d a  d a  b u  i s k a m b i l l e r  

yazmakta d ı r .  

Göster i :  T a m a m e n  h az ı r l ı ks ız o l a r a k  d i l e d i ğ i n iz y e r d e ,  her  

hang i  b ir  i skambi l destes iy le  gerçekleşti rebi l eceği n iz b i r  oyun .  

Seyi rc i l e r i n  d i l e d i k l e r i nc e  k a r ı şt ı r d ı k l a r ı  i s k a m b i l  destes i n i  

a l ı p ,  sadece en ü s t  v e  e n  a lttaki  iskamb i l l er i  görmeniz yeter l i  

(şekil ı) .  B u  i s k a mb i l l e r i n  b i r i n i  kağ ı t  parças ı n ı n  b i r  yüzüne , 

d i ğe r i n i  kağ ı d ı n  a r k a  yüzüne yaz ı p  k a t l a y a r a k ,  sey i r c i n ize 

ver i n .  Sey i r c i  bu  kağ ı d ı  deste n i n  d i l e d i ğ i  y e r i n e  y e r l e şt i r i r  

(şeki l 2 )  v e  b u n u n  ö n e m i  yoktur .  Seyi r c i n ize kağ ı d ı ,  hang i  i k i  

i s k a m b i l i n  a r a s ı n a  y e r l e ş t i r e c e ğ i n i  ö n c e d e n  b i l d i ğ i n i z i  

söyleyerek,  deste n i n  üstünde v e  a l t ında  yera l a n  i skambi l l er i  

söyley i p ,  d esteyi  s o l  e l i n ize a l ı n ,  kağ ı d ı n  üzer i n d e  ye r a l a n  
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i s kamb i l ler i  sağ e l i n iz le  a l ı p  (şekil  3), s ı rt üstü o l a r a k  masaya 

b ı rakı n .  Tahm i n  kağ ı d ı n ı  da,  ayı rd ığ ı n ız i skamb i l l e r i n  üzer ine  

koyu n (şekil 4). Ve deste n i n  ka l a n ı n ı  d a  y i n e  sağ  e l i n ize a l ı p  

tahmin  kağ ı d ı n ı n  üzer ine  b ırakı n .  B u  yöntemle  seyi rc i n i n  gözü 

önünde, tahmin kağıd ın ızı desteni n  üst ve altındaki iskamb i l ler in 

arasına yer leş t i rm i ş  o l d u n uz .  Seyi r c i l e r i n iz ,  kağ ı d ı n  a l t ı ndaki  

ve üstündeki  i skamb i l l ere bakıp ,  tahm i n  kağ ı d ı n ızı  okuyarak ,  

her şeyi b i l d i ğ i n izi  görece k l e r d i r .  

Destenin 
altındaki kart 
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• 

OTDITinTIH 
• 

nıEnTnLIZITI 
Menta l i st cebinden ik i  deste i skambi l i  ç ı kartarak, seyi rc i s ine  

destelerden b i r in i  seçt i r i r .  Ayn ı  seyirci  tarafından, bu i skamb i l  

d e s t e s i n d e n  b i r  i s kam b i l s e ç i l i r .  D i ğe r  deste  a çı l ı p  kontro l  

e d i l d iğ i nde, b i r  i skamb i l i n  ters  o l a ra k  durduğu görü l ü r .  Ters  

duran  i s kamb i l, d i ğe r  d e s t e d e n  seç i l e n  i skamb i l l e  a yn ı d ı r .  

Hazırlık: B u  oyun iç in  b i r i  s ı rt ı  mavi renkl i, d i ğer i  kı rmızı o lan 

i k i  deste i skambi l  seç i n .  Deste lerden b i r i nden, d i ye l im mavi  

s ırtlı olandan her  hangi b ir  i skambi l i  ters çevir ip  tekrar destenin 

orta s ı n a  yer l e şt i r i n, b u  d a  kupa sek iz o l s u n  (şeki l ı ) .  D i ğe r  

destede kupa sekizi bu lup, yukarıdan aşağı doğru onuncu s ı raya 

y e r l e ş t i n  (şeki l 2) ve bu d e s t e y i  de k u t u s u n a  y e r l e ş t i r i n .  

Gösteri :  Seyi r c i n ize i k i  desteden b i r i n i  gösterm e s i n i  i steyi n .  

' S i h i rbaz ı n  seç imi ' yöntem i y l e  kırmızı  s ı r t l ı  d e steyi  seçt i r i n .  

i s k am b i l l e r i  k u t u s u n d a n  çıka r ı p, s ı r t ü s t ü  e l i n iz e  a l ı n .  

Seyi r c i n izden o n  i l a  y i rm i  aras ı  b i r  sayı  söy leme s i n i  i steyi n .  

Diyel imki seyirci onbeş dedi .  Destenin üstünden tek tek sayarak, 

onbeş iskamb i l i  üst üste masaya ayı r ın .  Destenin geri s in i  kutuya 

koyup ka ld ır ın .  Masadaki onbeş i skamb i l i  yine s ı rt ı  üstte o larak 

e l in ize al ın ve seyircinize söylediği onbeş sayı s ın ın  iki  hanesin in 

t o p l am ı n ı  sorun .  B u  say ı  a l tıd ı r .  E l i n izden a l t ı  i s kamb i l i  tek 

tek masaya ayı r ı n  ve a l t ı ncı kağı d ı  açarak göste r i n .  Seyi r c i n i n  

serbestçe söy l e d i ğ i  s a y ı  i l e  yap ı l a n  dağıtım s o n u c u  s e ç i l e n  

kağ ı t  k u p a  s e k izd i r .  S e y i r c i n iz e  d i ğe r  i s kamb i l  d e s t e s i n i  

k u t u s u n d a n  ç ı k a r ı p, y ü z  ü s t ü  o l a r a k  m a s a y a  y a ym a s ı n ı  



söyleyin .  Tüm kart lar  iç inde b i r  tanesi  ters o larak durmaktad ır  

ki  o da kupa sekizd i r  (şekil 3). 

Sey i r c i n i n  seçt iğ i  d e s t e d e n, y i n e  sey i r c i n i n  s ö y l e d iğ i  say ı  

yard ı m ı y l a  seç i l e n  i s k a m b i l i n  eş i  d iğer  desten i n  i ç i n d e  ters  

dönmüştür .  

SİHİRBAZIN SEÇİM İ 

B u  oyunun içers inde i şaret  e d i l en ' s ih i rbaz ı n  seçim i '  yöntemi, 

seyi rci  kendi  b i r  terc ih  yap m ı ş  görünürken, gerçekte yap ı l an 

seç i m i n  s i h i rbaz ı n  i stediğ i  seç im o l m as ı d ı r .  

B u  o y u n  öze l i n d e  a n l at a c a k  o l u r s a k, s e y i r c i d e n  i k i fa r k l ı  

renkteki i skambi l  destesinden b i r in i  seçmesi  i stenmektedir  ve 

s iz i n  seç i l m e s i n i  i s t e d iğ i n iz k ı r m ız ı  o l a n d ı r .  Sey i r c i  k ı rmızı  

desteyi  terc i h e d e r s e, k ı r m ız ı  desteyi  e l i n ize a l a r a k  oyuna 

b a ş l ı yorsunuz .  Şayet  s e y i r c i  mavi  desteyi  göste r i r s e  p e k a l a  

diyerek mavi desteyi seyi rciye doğru i t ip, k ırmızı desteyi e l in ize 

a l ı yorsunuz .  
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HnnGI ISHnnıBIL 
Hncıncı sınnon � 

Menta l ist ,  b i r  deste i skamb i l i  kar ış t ıp ,  seyi rc i s ine  böldürür  ve 

desteyi s ı rt ı  üste g e l e c e k  şek i l d e  ona ver i r .  M e n ta l i st s ı r t ı n ı  

d ö n d ükten  s o n r a  s e y i r c i  d i l e d iğ i  s a y ı d a  i s k am b i l i  t e k  t e k  

s a y a r a k ,  yüz l e r i n e  b a kmaks ız ı n  ü s t t e n  a l ı p ,  deste n i n  a l t ı n a  

aktaracak v e  deste n i n  üstünde k a l a n  i skamb i l i n  yüzüne bakıp ,  

tekrar  aynı  ye r i n e  k o y a c a kt ı r .  Sey i r c i  k a ç  adet  i s k amb i l i  

aktardığ ın ı  ve üstte kalan i skamb i l i n  c ins in i  ak l ında tutma l ı d ı r .  

M e n t a l i s t d e s t e y i  o l d uğ u  g i b i  k u t u s u n a  k o y u p ,  c e b i n e  

ka l d ı r d ı kt a n  s o n r a ,  s e y i r c i n i n  göz l e r i n e  b a k a r a k ,  k a ç  adet  

i skambi l  aktardığ ı n ı  ve deste n i n  üstünde  ka lan  i skambi l i n  ne 

o l d uğunu söyleyecekt i r .  

Hazırl ık: Desteyi , h e r  b i r  c i n s  i s kambi l  a s d a n  p apaza  kadar  

s ı ra l ı  o larak  düzen l emel i si niz. Önce  maça lar ı  b irden başlayarak 

papaza kadar s ı ray la  ve s ı rt üstü masaya koyun .  Üzer i n e  aynı  

s ı r a y l a  k a r o l a r ı ,  s i n e k l e r i  ve k u pa l a r ı  y e r l e ş t i r i n .  Desten iz 

oyuna h az ı r .  E l b e t  s e y i r c i  karş ı s ı n d a  destey i  k a r ı ş t ı rma ve 

k e s t i rm e n iz ,  d e s t e n i n  d üze n i n i  b ozm a y a n  h i l e l i  y o l l a r l a  

o l a c a kt ı r .  Hi l e l i  k a r ı ş t ı rma v e  kesme i l e  i l g i l i  o l a r a k  b e n im 

' i l l üz y o n  S a n a t ı '  a d l ı  k i t a b ım d a n  fa y d a l a n a b i l i r s i n iz .  

Gösteri :  Haz ı r l a d ığ ı n ız i skamb i l  deste s i n i ,  s ı rt ı  üste  ge lecek 

ş e k i l d e  b ir  seyi r c i n ize ver i n  ve d i l e d iğ i  say ıda  i skamb i l i  tek  

tek  sayarak,  yüzl er ine  bakmaksız ın  üstten a l ıp ,  deste n i n  a l t ına  

aktarmas ın ı  ve  desten in  üstünde ka lan i skamb i l i n  yüzüne bakıp,  
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tekrar aynı yer ine  koym a s ı n ı  i steyin .  Seyi rci  kaç adet i skamb i l i  

aktard ığ ın ı  v e  üstte ka l a n  i skambi l i n  c i n s i n i  a k l ı n d a  tutm a l ı d ı r .  

i ş l e m l e r i  yapt ı ktan  s o n r a  d e s t e y i  k u t u s u n a  k o y a r k e n  b i r  a n  

deste n i n  a l t ı n d a k i  kart ı n c i n s i n e  bakm a n ız, seyi r c i n iz i n  t ü m  

yapt ık lar ın ı  b i l meniz i ç i n  yete r l i d i r .  D iye l imki  deste n i n  a l tinda 

s i n e k  ye d i l i s i  v a r  ( ş e k i l  ı ) .  D e m e k k i  d e s t e n i n  ü s t ü n d e k i , 

seyi rc i n i n  baktığı  i ska m b i l  s inek  a l t ı l ı s ı d ı r  ve onüç  adet  maça ,  

beş  adet  s i nek ,  ya n i  t o p l a m  o n s ekiz i s k a m b i l  d e  üst ten  a l ta 

akta r ı l m ı şt ı r .  Seyi rc in ize ,  seçtiğ in iz kart desten i n  ondokuzuncu 

s ı ras ında yer a lan s inek a l t ı l ı s ı ,  d iye söyleyeb i l i r s i n iz .  
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HIRmlZI mı� 
• 

sıvnH mı� 
M e n ta l i st e l i n d e k i  i skamb i l  destes i n d e k i  i skamb i l l e r i  s ı rt ı  

üstte o larak  s ı ray la  seyi rc i s ine  uzat ı r  v e  o kart ı n  k ı rmızı m ı  

. (kupa.karo) ,  s iyah m ı  (maça ,  s i nek) o lduğunu tahm i n  etmes in i  

i s t e r .  Seyi r c i n i n  k ı rmız ı  d i ye tahminde  b u l u nduğu kart l a r ı , 

masa üzer inde yüz üstü  duran k ı rmızı i skamb i l i n  üzer i n e  s ı r t  

üstü  o larak  kapat ı r .  Seyi rc in in  s iyah  d iye tahminde b u l u nduğu 

kart lar ı  i se yine masa üzer inde yüz üstü duran siyah i skamb i l i n  

üze r i n e s ı r t ü s t ü  y e r l e ş t i r i r .  Deste  b u  ş e k i l d e  s e y i r c i n i n  

t a hm i n l e r i  d oğr u l t u s u n d a  tümüy l e  k ı rmız ı  v e  s i y a h  o l a r a k  

ayrı l ı r .  Kart lar  aç ı l ı p  kontrol  e d i l d iğ inde görü l ü r  ki  gerçekten 

de  s i yah o l a r a k  tahm i n  e d i l e n  kart lar  s i y a h ,  k ı rmızı  o l d uğu 

tahm i n  e d i l e n  ka r t l a r  k ı rm ız ı d ı r .  Ya sey i r c i n i n  h i s l e r i  çok  

k u vv e t l i d i r, ya  da  m e n t a l i s t o n u n  h i s l e r i n e s i h i r l i  b i r  

müdahelede b u lu nmuştur .  

H azırlık: Bu oyunda ku l lanacağ ı n ız i skambi l destesi n i  aşağıda 

a n l a tacağım g i b i  h az ı r l amanız gereki r .  Önce s i ya h  ve k ı rmızı 

i skamb i l ler i  ik i  ayrı gruba ayı r ın  ve b ir  grubu d iğer i n i n  üzerine 

koyu n .  S a d e c e  d e s te n i n  ü s t ü n e  bir  fa r k l ı  r e n kt e  i s kamb i l  

ek leyi n .  K ı rmızı i skamb i l l e r  deste n i n  üstünde yer a l ıyorsa en 

üste bir s i yah i skamb i l, s iyah lar  üstteyse bir k ı rmızı  i skamb i l  

e k l eme l i s i n iz .  D e s t e n i n  i k i  g r u b u n u  s ı r t ı n d a n  b a k a r a k  

a y ı r a b i lm e n iz i ç i n  b i r  renkten  d iğe r i n e  geçm ed e n  ö n c e k i  

i skamb i l e, b i r  köşe s i n d e n  haf ifçe k ıv ı rarak  küçük b i r  i şaret 

koyun .  
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Gösteri: iskambilleri kutusundan çıkarın ve seyircinize, iskambil lerin 

kırmızı ve siyah olarak iki çeşit o lduğunu ve ş imdi  yapacağınız 

oyunda, ondan iskambillerin sırtına bakarak, yüzlerinin kırmızı veya 

siyah olduklarını tahmin etmeye çal ışmasını i steyeceğinizi anlatın .  
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i l k  i skambi l i  desteden ayı r ı p ,  seyi rc in ize tah m i n i n i  sorun .  N e  

cevap gel i rse gel s i n ,  iskambi l i  yüzü a ç ı k  olarak masan ı n  üzerine 

koyu n .  i k i n c i  kartı  d a  uzat ı p  tah m i n i n i  s o r u n .  i ki n c i  t a h m i n  

doğruysa k i  i l k i n d e n  far k l ı d ı r ,  seyi rc i n iz i  teb r i k  e d e r e k ,  i l k  

i s kambi l i n  yan ına  yüzü a ç ı k  o larak  yer l e şt i r i n .  Tahm i n  doğru 

deği l se ,  baka l ı m  doğru m u  d i yerek i skamb i l i n  yüzünü çevi r i n  

v e  y i n e  i l k  i skambi l i n  y a n ı n a  yer leşt i r i n .  

Bundan sonra seyi r c i n i n  k ı rmızı  dediği  kart ı  masadaki  k ı rmızı 

kart ın  üzerine ,  s iyah dediği kartı masadaki s iyah kartın üzerine 

s ırt  üstü  o l a r a k  y e r l e ş t i rerek ,  i şa r e t l i  karta k a d a r  böy lece  

devam edin  (şeki l ı ) .  i şaret l i  kart ı  ayı r ıp  sey irc in iz in  tahm i n i n i  

a ld ıktan sonra,  baka l ı m  doğru mu d iyerek kartı  yüz üstü çevi r ip  

b a k ı n ve b u  kez kart  s i y a h s a ,  k ı r m ız ı  d i ye a yr ı l a n  g r u b u n  

üze r i n e ,  k ı r m ız ı  i s e  s i ya h  d i ye ayr ı l a n  g r u b u n  üze r i ne yüzü 

aç ık  o larak  koyun .  Peş is ı ra  ayı rd ığ ın ız i k i nci  renk grubuna a i t  

i lk  i s ka m b i l i  de aç ın  ve y ine  z ı t  renk o larak  a yr ı l a n  grubun 

üze r i n e  s ı rt üstü o l a r a k  ye r l e şt i r i n .  T ü m  i s ka m b i l l e r  b i tene  

dek seyi r c i n izden tahmin  a l ı p ,  son a çt ı ğ ı n ız k a rt l a r ı n  reng i  

üzer i nden yer leş t i rmeye devam ed in  (şeki l 2). 

S o l u n uz d a  ka l a n  i l k  g r u p  i sk a m b i l l e r i n  h e r  i k i  b ö l ü m ü  d e  

doğr u d u r .  Ancak  d i ğe r  g r u b u n  her  i k i  b ö l ü m ü  d e  yan l ı ş t ı r .  

i l k  g r u p  i s k a m b i l l e r i  m a s a  üz e r i n d e  i k i y e  a y ı r a r a k ,  

sey i r c i l e r i n iz d e n  i k i  k i ş i n i n  kar t l a r ı  t e k  t e k  a ç ı p  k o n t r o l  

etmes i n i  i steyi n .  i ki n c i  g r u p  i skamb i l l e r  i ç i nse küçük b i r  h i l e  

gerekiyor .  

ik inc i  grup kart l a r ı  en  a l ttak i  a ç ı k  kart ı n a l t ından  kavray ıp  

(şeki l 3) ,  tüm grubu ik i  e l in iz arasına a l ı rken (şeki l 4) , en a l ttaki 

yüzü a ç ı k  kartı grubun a l t ı n d a n ,  grubun üstüne akta r ı n  (şeki l 

5) ve grubu reng i n e  göre i k iye ay ı r ı p  (şe k i l  6),  y i n e  tek tek 

veya top l uca açarak  tüm seç i m l e r i n  doğru ç ı kt ı ğ ı n ı  göste r i n .  
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DCGISTOHUS 
Masa  üzer i n d e  sırt  üstü  o l a r a k  d u r a n  üç i skam b i l  k a r ı ş t ı r ı lır  

ve her bir seyi rc i , b i r  i s k amb i l i  seç i p  alır .  M e nta l i st s ı r t ı n ı  

döner v e  i k i  ki ş i n i n  e l l e r i ndeki  i skambi l i  deği ş tokuş etmes i n i  

i ster .  Değiş tokuş sona erd i kten sonra onlara d ö n e n  menta l i st ,  

e l l e r i n d e  hang i  c i n s  i skamb i l l e r i  tuttukl a r ı n ı  sorar  ve değ i ş  

tokuşu  hang i  seyi r c i l e r i n  yaptığını söyler .  

Hazırlık: Oyundan once  her  hang i  b i r  c ins  i skamb i l lerden b i r l i  

i k i l i  v e  üç lü  olmak üzere üç  i skambi l i  ayırın .  D iyel im maça b i r ,  

m a ç a  i k i  v e  maça ü ç ü  t e r c i h  ett i n iz .  Bunlardan m a ç a  b i r l i s i n i n  

sı rtı n a  k ü ç ü k  b i r  i şa r e t  k o yma l ı sınız . B u  i şa r e t l emey i ,  b i r  

k u r ş u n  ka l em l e  i s kam b i l i n  s a ğ  ü s t  ve s o l  a l t  k ö ş e l e r i n e ,  

s e y i r c i l e r c e  fa r k  ed i l em e y e c e k  k ü ç ü k  b i r  n o kta  k o y a r a k  

yapa b i l i rs i n iz .  

Gösteri :  Üç i s kambi l  sey i r c i l erce karıştırı lıp ,  yüz üstü o l a rak 

masaya k o n a c a k  ve s e y i r c i l e r  ge l i ş i g üze l b i r e r  i s kamb i l i  

a lacaklardır .  B u  sırada sadece i şaret l i  i skambi l i  hangi seyirc in in 

a l d ı ğ ı nı taki p etme l i s i n iz .  S ı rtınız ı  döndükten sonra seyi r c i ­

l e r i n ize i ç l e r i nden ik i  k i ş i n i n  i skamb i l l e r i n i  d e ğ i ş t i rme l e r i n i  

söyleyi n .  Bu değiş im b i r i n c i  seyi rc i  i l e  i k i n c i  seyi rc i  aras ında ,  

b i r inc i  seyi rc i  i l e  üçüncü sey irc i  arasında veya  ik inc i  sey i rc i  

i l e  üçüncü  sey i r c i  a r a s ı n d a  o l a b i l i r .  Ve b u  d e ğ i ş im i  s iz i n  

g ö rm e n iz imkans ızd ı r .  T e k r a r  seyi r c i l e r i n ize d ö n d ü ğ ü n üzde 

her b i r i n i n  e l l e r i n d e k i  i s kamb i l l e r i  s ö y l em e s i n i  i s t e y i n .  

D iye l im k i  baş l angiçta ,  i şaret l i  o l a n  maça a s ı n ı  b i r i n c i  seyi rc i  

a lmış olsun.  Değişimden sonra maça ası hala bir inci  seyi rcideyse, 

değiş im ik inc i  ve üçüncü seyi rc i l e r  arasında olmuştur (şeki l  ı ) .  



Maça ası ik inc i  seyirc ideyse değişim, b ir inc i  ve ik inc i  seyi rc i ler  

a r a s ı nda gerçekleşm i ş t i r  (şekil 2 ) .  Maça a s ı  ü ç ü n c ü  seyi rc iye 

geçmişse ,  deği ş im b i r i n c i  i l e  üçüncü seyi rc i ler  aras ında  o lmuş 

demekt i r  (şekil 3). 

1 

Birinci şahıs İkinci şahıs Üçüncü şahıs 

2 

Birinci şahıs İkinci şahıs Üçüncü şahıs 

3 

Birinci şahıs İkinci şahıs Üçüncü şahıs 
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3 ISHnrTIBIL 
• 

J TnHrnın 
E l i ndeki b ir  deste i skambi l i n  üzer ine  b i r  paket l ast iği n i  geçiren 

menta l i st, bu desteyi  seyi r c i l ere  doğru fı r l a t ı r  ve b u  desteyi 

tutan k iş in in  lastikle bağl ı  i skamb i l ler i  yüzü yere bakar şeki lde 

tutup bir  kenarından gel i ş i güzel  aralayarak, denk gelen i skambi l i  

a k l ı nda  tutma s ı n ı  söy l e r .  i l k  i skamb i l  seçen seyi r c i, e l i n de 

ka lan  desteyi d iğer seyi r c i l ere doğru fı r latma l ı  ve d i ğer  seyi rci  

de  aynı  şeki lde  ge l i ş i güze l  bir i skamb i l  seçmel i d i r .  Aynı  i ş l em 

üçüncü bir  seyi rci tarafı ndan da yapı ld ıktan sonra deste sahneye 

ger i  at ı l acakt ı r .  Menta l i st i skambi l ler i  seçen üç k i ş i n i n  ayağa 

ka l kmasını  ve seçtiği i skambi l  söyl enen seyirc in in  tekrar yerine 

o t u rma s ı n ı  i s t e r .  Sey i r c i l e r i n i  b i r  süre süz e n  m e n t a l i s t, üç  

iskam b i l  çeş i d i  sayar  ve üç  seyi rc ide  oturur .  Seç i l e n  seyi rc i ler  

r a s t ge l e  s eç i lm i ş  ve i s kamb i l  s e ç im i  sahneden ç o k  uzakta  

gerçekleştiğinden mental i st in  h iç  b i r  müdahe le  şansı  olmadığ ın ı  

düşünen seyirc i ler  iç in  gerçek b ir  beyin  okuma gerçekleşmişt ir .  

Hazırl ık:  Bu oyun iç in öze l  b i r  i skambi l  destes i  haz ı r l amanız 

gerekmekted i r .  Bu desten in  o luşturulması iç in  her b i r i  destenin 

üçte b i r i n i  kapsayacak olan üç  çeşit  i skambi l  kağ ı d ı  ve bir kaç 

adet fa r k l ı  i s kamb i l  kağ ı d ı n a i ht i ya c ı n ız vard ı r .  D i ye l im k i  

seç im i n iz kupa as, s inek yedi  ve karo kızı  o l s u n .  Tüm d esteyi 

b i r  k u p a  a s, b i r  s i n e k  y e d i , b i r  karo kızı o l a r a k  s ı ra l ay ı p, 

deste n i n  ön yüzüne de b i r, i k i  adet  fark l ı  c i n s l erden i s kambi l  

e k l e d i ğ i n izde öze l  desteniz haz ı r .  

Göster i :  Desteyi  i k i  e l i n iz a r a s ı n d a  a ç a r a k  yüz l e r i n i  kabaca 
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gösterd i kten sonra  b i r  p a ket l a s t i ğ i n i  üze r i n d e n  b i r  kaç kez 

d o l a y ı n .  S e y i r c i l e r i n iz e  az s o n r a  b u  d e s t e y i  a r a l a r ı n a  

fı r l atacağ ı n ız ı  söy l ey i p ,  desteyi  tutan  seyi r c i n i n  k a r t ı  n a s ı l 

seçeceği n i  göste r i n .  Sey i rc i  desteyi  yüzü yere b a k a r  şek i l d e  

tutup ,  rastge l e  b i r  k e n a r ı n d a n  a r a l ayarak g ö r d ü ğ ü  i s k a mb i l i  

a kl ı nda tutacakt ı r  (şeki l ı ) .  Desteyi yaka l ayan ik inc i  v e  üçüncü 

seyi rc i ler  d e  birer kart  seçt i kten sonra üçü de ayağa ka l km a l ı  

ve seçt iğ i  k a r t  söyl e n d i ğ i n d e  tekrar  y e r i n e  o t u r m a l ı d ı r .  Her 

seyirc i  fark l ı  b i r  kart  seçmiş o l a b i l eceği gi b i ,  ik is i  veya üçüde 

ayn ı  o l a b i l i r .  Deste fı r l a t ı l arak  uza kta bir  sey i r c i ye a ktar ı l ­

d ığ ından ,  h i ç  b i r  sey irc i  d i ğer i n i n  n e  seçti ğ i n i  b i l m e mekted ir .  

S iz d e  k i m i n  n e  s e çt i ğ i n i  e l b e t  d e  b i l e m ez s i n iz ,  y a p m a n ız 

gereken desteyi o l uşturan  üç çeş i t  i skambi l i  d e  söy lemekt i r .  

H e r  durumda seyi rc i  k e n d i  seçtiği  i skambi l i  duyacak v e  yerine  

oturacakt ı r .  Ancak s iz in  i skamb i l ler i  söylemeniz ve seyi rci ler in  

oturmas ı  aras ında d i kkat çeken b i r  za m a n l a m a  tutars ız l ı ğ ı n ı  

ön lemek i ç i n  bu üç i skambi l i  ard  a r d a  ve h ız l a  söyl e m e l i s i niz .  

Her  üç sey i r c i  d e  aynı  kartı  seçm i ş  o l a b i l i r  ve yete r l i  h ızda 

söylemediğ in izde,  s iz  tüm i skamb i l ler i  söyleyemeden üç seyi rci  

de  oturmuş o l a b i l i r .  

,-
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nıEnvunı 
İskambillerin yardımıyla seçilen kelimeyi bilmek 

Mental ist in ,  medyum yardımıyla sunduğu b ir  göster i .  Mental ist in 

ya rd ımcıs ı  olan medyum göster i n i n  gerçekleşt i r i leceğ i  a l a n ı n  

ç o k  uzağ ı n d a  b i r  y e r d e d i r .  M e n ta l i st ,  b i r  d e s t e  i s kamb i l i  

seyi rcis ine verip, desteye bakarak iç inden d i l ed iğ i  b i r  i skamb i l i  

kendine ayırmasını i ster.  Desteni n  kalanını  kutusuna yer leştiren 

menta l i st ,  kapağı a ç ı k  kutuyu seyi rc i s ine  uzat ı r  ve sey irc i  de 

seçt iğ i  i skamb i l i  deste n i n  her  hangi  b ir  yer i n e  yer leşt i r d i kten 

sonra kutuyu kapat ı r .  S a hneye gelen medyum kutuyu açar ve 

i skambi l lere göz gezd i r i r .  Medyum, seyi rci n i n  hangi  i skambi l i  

seçt iğ i n i  b i l ecekti r .  

Gösteri:  Her hangi b ir  iskambi l destesiyle hazır l ıks ız yap ı lab i l i r .  

Menta l i st le  medyum aras ında b i r  i l e t i ş im gerekt i rmez .  Seyirc i  

s ize göstermeksiz i n  d i l e d iğ i  kart ı  ken d i n e  a yı r d ı kt a n  sonra  

k a l a n  i s k amb i l l e r i  a l ı n  ve  i s kamb i l  k u t u s u n u n  k a p ağ ı n ı  

avcunuzun i ç i n e  doğru açarak ,  s ı rt üstü i ç i n e  sokun (şeki l ı ) .  

Kutuyu seyi r c i ye d oğ r u  y ön l e n d i r i rken ,  e l i n iz i  b i l eğ i n izden 

çevirerek desteyi kapağı üst te  ka lacak d uruma geti r i n  (şekil 2) . 

S e y i rc i n ize ,  i skambi l i  s iz i n  görmeyeceğ i n iz ş e k i l d e  s ı rt ü stü 

o l a r a k  deste n i n  i ç i n e  s o kma s ı n ı  söyley i n .  S iz i n  destey i  s ı r t  

üstü  o larak  k u t u s u n a  koyduğ u n uz görülmüştür  ve sey i rc i  de  

i skambi l i  aynı şeki lde s ı rt üstü  yerleştirmiştir .  As l ında  seyircinin 

kart ı  desten i n  iç inde,  tek baş ına, tüm deste n i n  ters i  yönünde 

durmaktadır .  Destenin  kenar ın ı  parmağınızla düzelt ip, kutunun 

k a p ağ ı n ı  kapat ı n .  M e dyumu s a h n eye davet  e d i n .  M e dy um, 

k u t u s u n d a n  ç ı ka r d ığ ı  i s k am b i l l e r i  b i r  e l i n d e n  d iğ e r i n e  

akta r ı r ken ters duran t e k  kağ ı d ı  be l l i  etmeden d üze l t i p  d iğer 

e l i ne aktar ırken, seç i l e n, kağ ı d ı  d a  öğrenm i ş  o lacaktı r .  
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son HnLEnı 
Menta l i s t i n  e l i nd e  far k l ı r e n k l e rde b i r  m i ktar  k a l e m  vard ı r .  

Seyi rc i ler ine  yönelen menta l i st ,  b i r  seyi r c i s i n e  e l i nd e  çeş i t l i  

r e n k l e r d e  ka l e m l e r  o l d u ğ u n u ,  b u n l a r d a n  d i l e d i ğ i  b i r i n i  

seçeb i leceği n i  söyler .  Seçi len renkteki kalemi  o seyi rc iye veren 

m e n t a l i s t ,  ta  k i  e l i n d e  t e k  b i r  k a l e m  ka l a n a  k a d a r  d i ğe r  

seyi rci ler ine de b i rer k a l e m  seçti r i r .  Sonunda e l i nde t e k  ka lem 

ka lan menta l ist ,  tüm ka lemler i  seyi rc i ler in  serbest i rade ler iy le  

seçt i k l e r i n i  ve tamamen tesadüfen e l i nde bir  ka l e m  k a l d ı ğ ı n ı  

v e  b u n u  önceden b i lmes in in  e lbet de normal şart larda m ümkün 

o l m a d ı ğ ı n ı  vurgu l a d ı ktan  sonra  k a l e m  tutan avc u n u  yavaşça 

a ç a r ,  k a l e m e  bağ l ı  b i r  e t i ket  o l d u ğ u  görü l ü r .  E t i ketde " s o n  

ka l e m "  yazmakta d ı r .  

Hazırl ık :  B u  o y u n  i ç i n  ç e ş i t l i  renk lerde  sekiz o n  tane  r e n k l i  

k a l e m ,  b i r  paket l a s t i ğ i  ve b i r  et i kete i h t i yac ı n ız vard ı r .  Çok 

sert  o lmayan ve avuç iç inde gizlenebi lecek boyutlardaki et iketin 

üze r i n e  "Son Ka l e m "  yazarak  i ç i nden paket l a s t i ğ i n i  geç i r i n .  

B u  ş e k i l d e  h az ı r l a d ı ğ ı n ız e t i k et i ,  l a s t i ğ i y l e  t ü m  ka l e m l e r i n  

üzer ine  geç i r i p ,  ka l e m l e r i n  d i b i n e  doğru yer leşt i r i n .  Last ik  ve 

e t i ke t  avc u n uz u n  i ç i n d e  g iz l e ne c e k  ş e k i l d e  t ü m  k a l e m l e r i  

avu ç l a y ı n .  

Gösteri :  E l i n izde far k l ı  renk l erde b i r  çok ka lem b u l u n duğunu 

söy led ikten sonra seyirc i ler i nizin arasında dolaşarak kal e m l eri  

s ı r a y l a  seçt i r i n .  Seç i l e n  ka l e m l e r i  d i ğe r  e l i n iz l e  u ç l a r ı ndan  

t u t u p  çekerek  ç ı ka rt ı n  ve sey i r c i l e r i n ize ve r i n .  B i r  k a l e m  

d ı ş ı ndaki  t ü m  ka lemler  sey i rc i lere ver i ld iğ inde ,  l ast ik  e l i n izde 

kalan  son ka lemi  sarmalayacakt ı r .  Avcunuzu açt ığ ın ızda sadece 

o ka l e m de bir et i ket o l duğu  ve üzer i nde "Son ka l e m "  yazd ı ğ ı  

görü lür .  Ç o k  sayıda seyirci  d i lediği  b ir  kalemi  seçmesine rağmen 



s a d e c e  et i ket l i  ve s i z c e  s o n a  ka l a ca ğ ı  ö n c e d e n  b i l i nen  b i r 

k a l e m i n, gerçekten d e  sona ka l m ı ş  o l mas ı ,  seyi rc i l e r i n iz  i ç i n  

çözümsüz b i r s ı r  o l ac a kt ı r .  



• 

ısnRET 

Gönü l l ü  o lan  b i r  seyi rc i, ko l l a r ı n ı  uzatarak i k i  e l i n i  b i r b i r i n e  

kapat ı r .  M e n t a l i s t  ken d i  avcuna k ü l l e  b i r  i şaret  y a p a r  v e  b a z ı  

h a fi f  mad d e l e r i n  z i h i n  y a r d ımı y l a  yer  değ i ş t i r t i l e b i l e c e ğ i n i  

a n l a t t ı k tan  s o n r a  a vc u n da k i  k ü l ü  ova l a r .  S e y i r c i  e l l e r i n i  

a ç t ı ğ ı n d a  a v c u n d a  k ü l d e n  b i r  i ş a r e t  o l u ş t u ğ u n u  g ö r ü r .  

H a z ı r l ı k :  G i z l i  b i r  h az ı r l ı k  y a pm a ks ı z ı n, h em e n  u yg u l a y a ­

b i l eceği n i z  b i r  oyu n .  Sahnede  b u l unduracağ ı n ız b i r  tab ladak i  

k ü l, göster i n i z  i ç i n  yete r l i .  

Gösteri :  S a ğ  e l i n i z i n  o r t a  parmağı n ı, masa üzer i nd e, kü l le r i n  

b u l u n d uğu t a b l aya  s o k a r a k, b i r  m i kt a r  k ü l ü n  p a rm a ğ ı n ı za 

b u la şma s ı n ı  sağlayı n .  B u  hareketi  seyi rc i n i n  göremeyeceği  b i r  

a n d a  yapma l ı s ı n ı z .  B i r  m i kt a r  k ü l ü, k ü ç ü k  b i r  k a p l a  c e ket  

cebi n i zde saklayıp, kü l ü  ceb i n izden, parmağın ıza bu laşt ı rmanız 

d a  mümkün .  G ö n ü l l ü  sey i r c i n i z e, b i r  e l i n i  avuç  a ç ı k  o l a ra k  

i l er i  uzatm a s ı n ı  söy ley ip, d i ğer  e l i n i, kül l ü  i şaret  parmağı n ız ı  

onun avcu i ç i n e  bast ı rarak  tutun (şekil ı) . V e onun  a ç ı k  e l i n i n  

ü z e r i n e  k a p a t ı n .  S e y i r c i n i z i n  a v c u n d a  k ü l d e n  b i r  i ş a r e t  

o l u ş t u r d u n u z .  B i r  m i k t a r  kü l l e  a vc u n u z u n  i ç i n e  b i r  i şa r e t  

yaptıktan sonra maddeler in  z i h i n  gücüyle y e r  değişti rebi lmesiyle 

i l g i l i  b i r  k o n u şma ya p ı p, a v c u n u z d a k i  k ü l ü  d i ğe r  e l i n iz l e  

temi z l eyi n .  Seyi r c i n i z e  avcu n u  açt ı r d ı ğ ı n ı zda, kü l l e r i n  o n u n  

avcuna  geçt iğ i  görü lecekt ir  (şekil 2). 
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HITnP TCSTI 1 
İ s kambillerin yardımıyla 

b i r  kitaptan seçilen kelimeyi bilmek 

Masa  üzer inde b i r  k i tap ve b i r  deste i ska m b i l b u l u n m a ktad ı r .  

B i r  seyi rc is ine bu b i r  deste i skambi l i  ik iye bö ldüren menta l i st ,  

s ı r t ı n ı  döner .  Seyirc i  i s k a m b i l deste s i n i n  kes i l e r e k  ü s t  üste 

ko n u l duğu yerdeki  ik i  i s ka m b i l e  b a k a r a k  b u  ik i  i s ka m b i l i n  

değe r l e r i n i  top l a r .  D i ye l i m  k i  i s ka m b i l l e r d e n  b i r i  ı o  d i ğe r i  9 

o l s u n .  E lde e d i l ecek sayı  ı 9  dur .  Menta l i s t in  yön l e n d i rmes iy le  

masa üzer indeki  k i tab ı  e l i ne a l a n  seyi rci , k i ta b ı n  ı9 .  sayfa s ı n ı  

a ç a r a k ,  o sayfadan  b i r  ke l i meyi s e ç e r .  Menta l i s t seyi r c i s i n i n  

z i h n i n i  okuyarak seçi l e n  ke l i meyi  b i l ecekt i r .  

Hazırl ık:  B i r  deste i s ka m b i l  ve s i z i n  seç i m i n i z  o l a n  b i r  k i tap  

b u  oyu n u  g e r ç e k l e şt i r m e n i z  i ç i n  yete r l i d i r .  K i t a b ı n  h a n g i  

sayfa s ı n ı n  seç i l me s i n i  i st iyorsa n ı z ,  o sonuca  u l a ş t ı r a c a k  i k i  

i s k a m b i l i  deste n i n  üzer i n e  yer l e ş t i r i n .  Örneğ i m i zd e  o n l u  ve 

dokuz l u  ik i  i skamb i l  seç iyorsunuz .  

Gösteri :  Göster i  s ı r a s ı n d a  seyi r c i n i z  destey i  i k i ye b ö l d ü kten 

(şek i l  ı )  sonra deste n i n  seyi rc i n i n  a y ı r d ı ğ ı  b ö l ü m ü n ü  a l arak ,  

tekrar  deste n i n  a l tta ka lan  bö lümünün üzer ine  -ancak  b u  kez 

y a n l a m a s ı n a  yer l e şt i r i n  ( ş e k i l 2,  3) .  Ve s ı r t ı n ı z ı  d ö n d ü kten  

sonra  seyi rc in i ze ,  dest e n i n  üst te  ka lan  b ö l ü m ü n ü  ayı r ı p ,  a l tta 

k a l a n  k ı s m ı n ı n  üstü n d e k i  i k i  i s ka m b i l e  b a k ı p ,  d e ğe r l e r i n i  

toplamasın ı  i steyi n .  Gördüğünüz g ib i  seyi rcin i n  desteyi nereden 

kest iğin in  b ir  önemi yoktur .  Ancak seyi rci ler  aç ıs ından iskambi l  

destes i ,  b i r  seyi rci tarafı ndan serbestçe bölünmüş ve seyi rc in in  

seç i m i  o l a n  iskam b i l l e r  ku l l a n ı l m ı şt ı r .  

Seyi rci iskambi l ler in  topl a m ı n ı n  gösterdiği  sayfayı a ç ı p ,  sayfada 
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yer alan sizin tercihinize göre i lk kelime, italik kel ime, i lk kal ın harfli 

kel ime vb. kel imeyi z ihnine yerleştirdikten sonra onun gözlerine 

bakarak seçtiği kelimeyi söyleyebil irsiniz. 

,..- -

2 

] 



• • 

H ITnP TESTi 2 
Hitaptan seçilen b i r  kelimeyi bilmek 

E l i nde ka l ı nca b i r  kitap taş ıya n  menta l i st ,  b i r  seyi rc i s in i  yanına 

ç a ğ ı r ı r a r a k  ona k i t a p t a n  b i r  ke l i m e s e ç t i re c e ğ i n i  s ö y l e r .  

Menta l i st kitabı  sondan başa doğru tararken ,  sahnedeki  seyi rci  

d i l e d i ğ i  a n d a  d u r  d i ye c e k  ve m e n t a l i s t k i t a b ı  t a r a m a y ı  

d u r d u r a r a k ,  o sayfayı  s e y i r c i s i n e  gösterecek ve  o sayfa n ı n  

b a ş ı n d a k i  i l k  k e l i m e y i  h a f ı z a s ı n a  a l m a s ı n ı  i s t e y e c e kt i r .  

K o n s a n t r e  o l a n  m e n t a l i s t s e ç i l e n  k e l i m e y i  b i l e c e kt i r .  

Hazır l ık :  B u  oyun i ç i n  ç o k  sayfa l ı ,  kapağ ı  ser t  o l m ay a n  ve 

res ims i z  bir kitap seçm e l i s i n i z .  Seyi rc iye seçtireceğin i z  sayfayı 

k i ta b ı n  orta l a r ı n d a n  s i ze uygun gelen ke l i meyle  baş l ayan b i r  

sayfa o l arak  b e l i r l eyi n .  O sayfa n ı n  b a ş ı n d a k i  ke l i me y e r i n e ,  

i l k  ka l ı n  h a r f l e  y a z ı l m ı ş  ke l i m e ,  i l k  i t a l i k  ke l i me ya d a  i l k  

büyük harf le yazı l m ı ş  k e l i meyi  seçt irmeyi  d e  düşüneb i l i r s i n i z .  

Seyirc in i ze  hangi  sayfayı seçti receğin i ze karar verd i kten sonra 

o sayfaya madeni  bir  para koyarak ,  kitabı  kapat ı n .  Göster iye 

h a z ı r s ı n ı z .  

Göste r i :  Ki ta b ı ,  s o l  e l i n i z  a l t ı n d a ,  sağ  e l i n i z  ü s t  k e n a r ı n d a  

o l a r a k  ve s ı rt ı  seyi r c i ye d ö n ü k  tutun .  Seyi r c i n i z e  yap ı l a c a k  

i ş l e m i  a n l a t ı r k e n  s o l  e l i n i z i n  i ş a r e t  p a r m a ğ ı n ı ,  p a r a n ı n  

o l uşturduğu boş l uğu k u l l a n a r a k  k i tab ı n  i ç i n e  sokun ( ş e k i l  ı ) .  

K i t a b ı n  i ç i n d e k i  p a r a  s o l  a v c u n u z a  d ü ş s ü n  ( ş e k i l 2 ) .  

S a ğ  e l i n i z l e  k i t a b ı  s o n d a n  başa  doğru tarayı n v e  sey i rc i  d u r  

d e d i ğ i  a n d a  d u ru n .  D u r d uğ u n u z  y e r  s e çt i r m e k  i s t e d i ğ i n i z  

sayfa d a n  önce veya s o n r a  o l a b i l i r ,  b u n u n  b i r  ö n e m i  yokt u r .  

Ş i m d i  gerçekleşti receğin iz  hareketle d i lediğin iz  sayfayı seçti rmiş  

olacaks ın ız .  Sol e l in iz le  kitabı  sağa doğru kapatı rken sağ e l i n iz le  
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tuttuğunuz sayfa l a r ı  b ı r a k ı p ,  k i tabı  yen iden açarak seyi rc in ize  

doğru uzatın (şeki l 3 ,  4 ,  5 ve 6) .  Elbet s iz in  seçtiğin iz  sayfadasın ız .  

A n c a k  s e y i r c i  a ç ı s ı n d a n  g ö r ü n ü m ,  o n u n  s e ç t i ğ i  s a y fa n ı n  

a ç ı l d ı ğ ı d ı r .  Art ı k  ö n c e d e n  n a s ı l  b e l i r l ed i y s e n i z  o ş e k i l d e  b i r  

ke l i m e  seçt i r ip ,  kend i  tarz ı n ı za  göre seçi l e n  ke l i meyi  aç ık laya­

b i l i rs i n i z .  
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B iR HITnP 
• • 

B iR HCLllTIE 
Hitap testi 3 

M e n ta l i st büyükçe b i r  zarf  göste r i r  ve zarfı n  t a m a m e n  kapa l ı  

o l d u ğ u n u  v u r g u l a y a r a k  s e y i r c i l e r d e n  b i r i n e  t e s l i m  e d e r .  

Seyi rci ler arasından b i r  gönü l l üyü sahneye davet eden menta l i st ,  

ona m a s a  ü z e r i n d e  d u r m a kta o l a n  b i rkaç k i t a b ı  göstererek  

b i r in i  seçmes i n i  i s ter .  D i ğer  seyi rc i ler ine  dönen menta l i st ,  b i r  

başka  seyi r c i s i n d e n  b u  k i t a b ı n  i ç i nden  b i r  sayfa b e l i r l em e k  

ü z e r e  b i r  r a k a m  söy l e m e s i n i  i s ter .  K i tab ı  s e ç e n  seyi r c i s i n e ,  o 

rakama denk ge len sayfayı  bu larak  k i tab ı  ken d i s i n e  vermes in i  

söy l e r .  Ve bu  a r a d a  p a r m a ğ ı n d a k i  yüzüğü ç ı k a r a r a k  s eç i l e n  

sayfan ın  üzer i n e  koyar .  Yüzüğü h a reket ett irerek bu sayfadan 

yüzüğün iç ine denk ge l e n  ke l i meyi seçecekler in i  an lat ı r .  Kitabı  

b i r  e l i n e  a l a n  m e n ta l i st ,  yüzüğü tekrar sayfaya ye r l e ş t i r i p ,  

sey i r c i s i n e ,  ş i m d i  y ü z ü ğ ü  a ş a ğ ı  d o ğ r u  kayd ı ra r a k  b i r  s a t ı r ı  

seçecekl e r i n i  v e  d i l e d i ğ i  a n d a  k e n d i s i n e  d u r  d e m e s i n i  i ster .  

Seyi rc i  dur  ded iğ inde  d u r a n  menta l i st ,  bu kez yüzüğü so ldan  

sağa  doğru hareket etti receği n i  ve  y ine d i l ed iğ i  anda kend is in i  

d u r d u r m a s ı n ı  i s t e r .  S e y i r c i n i n  k a r a r ı y l a  d u r a n  m e n t a l i s t ,  

d i kkat l e  v e  yüzüğü oynatmadan sayfayı sahnedeki  seyi r c i s i n e  

g ö s t e r i r .  Y ü z ü ğ ü n  i ç i n d e  g ö r ü n e n  t a m  b i r  ke l i m e y i  b u l u p  

okuması n ı  ister .  Ke l i m e  okunduktan sonra kapa l ı  zarfı n tesl i m  

e d i l d i ğ i  sey i r c i  d e  s a h n eye d a v e t  ed i l i r .  Sey i r c i  ke n d i s i n e  

emanet edi len zarfı açıp iç inde yaz ı l ı  o lan kel imeyi okuduğunda, 

b u n u n  kitaptan seç i l e n  ke l i meyle aynı  olduğu görünecekt i r .  
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Hazırlık:  Bu oyun i ç i n  ayn ı  punto ve karakterde b i rkaç k itap 

ve özel  olarak haz ı r lad ığ ın ı z  h i le l i  b i r  yüzüğe i h tiyacı n ı z  vard ı r .  

Aynı yazı öze l l i kler ine sahip  bi rkaç kitap bu lmakta zor lan ırsanız 

tek bir  k i tap da ku l l a n a b i l i r s i n i z .  

Yüzüğün hazırlanışı :  B u  oyu nda k u l l a n a c ı ğ ı n ı z  yüzüğü , oyun 

iç in  seçtiği n iz  kitap lar la  aynı yazı öze l l i kler ine sahip  bir  kitab ın  

s a y fa l a r ı  ü z e r i n d e  g e z d i r e r e k  y ü z ü ğ ü n  i ç i n d e  s a d e c e  b i r  

ke l i m e n i n  t a m  o l a r a k  y e r  a l d ı ğ ı  ko n u m u  y a ka l a y ı n  v e  b i r  

ka lemle  yüzüğün çevres inden ç i zerek i şaret leyi n .  Seçt iğ in i z  b u  

a l a n ı  makas la  keserek ayı r ı n .  Bu  parçayı yüzüğün a l t ı n a  sadece 

b i r  noktas ından  ya p ı ş t ı r ı n  (şeki l ı ve 2). 

1 
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Yüzüğün içinde tam olarak yer a lan  ke l imeyi b ir  kağıda herkesin 

görebi leceği bir  boyutda yazarak, b ir  zarfı n iç ine koyup kapağın ı  

yapışt ı r ı n .  Haz ır lad ığı n ı z  yüzüğü , a l t ında kağ ıd ın  yapı ş ı k  o lduğu 

n o kta  avcu n u z u n  i ç i n e  ve parmağ ı n ı z ı n  ucu y ö n ü n d e  o l a r a k  

so l  e l  parmağı n ı z a  tak ı n  (şeki l 3 ) .  

Gösteri :  Tah m i n i n i z i n  yer  a l d ığ ı  zarfı seyi rci l e r i n i zd e n  b i r i n e  

tes l i m  ett ikten s o n r a  s a h neye çağ ırd ı ğ ı n ı z  d i ğe r  b i r  sey i rc iye 

masa üzerinde yer a lan kitaplardan bir ini  seç ip ,  kontrol etmesini  

i steyi n .  Sonra d i ğe r  s e y i r c i l erden  b i r i n i  seçerek b u  k i t a b ı n  

iç inden b i r  sayfa seçmeniz i  sağlayacak olan b ir  sayı söylemesin i  

i steyi n .  



Kitabı  taş ıyan seyi rci n i z  o sayfayı açarke n ,  sağ e l i n i z l e  yüzüğü 

e l i n izden ç ıkar ın .  Sağ e l i n i z i n  başparmağı yüzüğe yap ı ş ık  kağıdı  

k ıv ırarak a l t ı nda  g i z l e m ekte d i r .  

Y ü z ü ğ ü  seyi r c i n i n  e l i n d e k i  k i t a b ı n  seç i l en sayfa s ı  ü z e r i n d e  

kayd ı rarak,  bu sayfadan b i r  kel i m eyi nası l seçeceğ in iz i  an lat ın .  

Y ü z ü ğ e  y a p ı ş ı k  o l a n  k a ğ ı t  k e s i n l i k l e  g ö r ü n m e m e l i d i r .  

K i tab ı  sol  e l i n i ze a l ı p ,  yüzüğü seç i l en sayfa üzer ine ,  g i z l i  kağıt 

p a r ç a s ı  t e k r a r  y ü z ü ğ ü n  a l t ı n a  ge l e c e k  ş e k i l d e  y e r l e ş t i r i n .  

Yüzüğü yuka r ı d a n  aşağ ı  doğru h a reket ett i rerek ö n c e l i k le  b i r  

s a t ı r ı  seçeceğ i n i z i  ve sey i r c i n i z i n  d u r  d e d i ğ i  a n d a  yüzüğün 

h a r e k e t i n i  d u r d u r a c a ğ ı n ı z ı  s ö y l e y e r e k ,  y ü z ü ğ ü  y a v a ş ç a  

yukarıdan aşağı doğru hareket ett i r in  (şeki l 4 ) .  Kitab ın  sayfa lar ı  

s ize  doğru b a k m a kt a  ve seyi r c i l erce sadece s i z i n  k o l u n u z u n  

hareketi görünmektedi r .  Satı r ın  seçiminden sonra bu kez yüzüğü 

soldan sağa doğru haraket etti r ip  (şeki l 5) ,  seyi rcin i n  dur dediği 

a n d a  d u r u n .  E l bette  çok küçük h a reket l e r l e  yüzüğün i ç i n d e  

yer a l a n  satı r lar la  kitabı n  satır lar ın ın  çakışmasın ı  sağlamal ıs ımz .  

Yüzüğü h a r eket ett i r m e k s i z i n  k itabı  seyi r c i n i ze d ö n d ü rerek 

ondan yüzüğün i ç i nde tam olarak yer  a lan  b i r  kel i meyi okuma­

sını  i steyi n .  Peşis ıra zarfı taş ıyan  seyi rci de sahneye çağr ı l acak 

v e  z a r f  a ç ı l ı p  o k u n d u ğ u n d a  s e ç i l e n  k e l i m e n i n  ö n c e d e n  

menta l i stçe t a h m i n  e d i l d i ğ i  a n l a ş ı l acakt ı r .  

YÜZÜCÜN FARKLI B İR  HAZIRLANIŞI: H i l e l i  yüzüğü parmağın ı zda 

taş ı maktan h o ş l a n m a z sa n ı z  ceb i n i zden ç ı kararak k u l l a n m a n ı z  

da  m ü m k ü n .  Veya a y n ı  i k i  yüzükten b i r i n i  parmağı n ı z a  tak ıp ,  

h a z ı r l a n m ı ş  o l a n ı n ı  c e b i n i zde  sakl ayab i l i r s i n i z .  B u  yöntemde 

kağıt  p a r ç a s ı  y ü z ü ğ ü n  a l t ı n a  tam o l a r a k  y a p ı ş t ı r ı l ı r .  K i tap  

üzer inde  yüzüğün yard ı m ı y l a  b i r  ke l i mey i  nas ı l  seçeceği n i z i  

açıklarken parmağın ı zdan ç ıkardığ ın ız  h i les iz  yüzüğü kul lanma l ı ,  

k itabı  kend in ize a l d ı ktan sonra bu yüzüğü cebin i zdekiyle g iz l ice 

değişt i rme l i s i n i z .  
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snPHn ısncsı 
Seyircinin kagıdım degistirerek 

elde etme yöntemi 

Küçük b i r  not defter inden kopart ı l an  b i r  sayfaya,  seyi rci l erden 

biri  tarafı ndan d i l ediğ i  bir soru yaz ı l ı r .  Ve kağıt buruşturularak 

top h a l i n e  get i r i l i r .  M e n ta l i st c e b i n d e n  ç ı ka r d ı ğ ı  b i r  şapka 

iğnes i n i ,  top h a l i n e  get i r i l m i ş  olan kağıda geçi r i p  seyi r c i s i n e  

v e r i r .  B i r  s ü r e  k o n s a n t r e  o l a n  m e n ta l i s t ,  ö n ü n d e k i  k a ğ ı d a  

o t o m a t i k  ha reket l e r l e  b i r  şey ler  y a z a r .  Seyi r c i l e r c e ,  soru  v e  

menta l i s t in  yazd ı k l a r ı  karş ı laşt ı r ı l d ı ğ ı n d a ,  menta l i st i n  soruyu 

b i l d iğ i  ve ceva p l a d ı ğ ı  g ö r ü l ü r .  

Hazırlık: Gösteriden önce,  ku l lanacağın ı z  küçük n o t  defterinden 

kopartacağ ı n ı z  b i r  sayfayı yuva r l ayarak  top h a l i n e  get i r i p ,  

c e k e t  c e b i n i ze ye r l e ş t i r i n  k i  b u n u  d a h a  s o n r a  s e y i r c i n i n  

s o r u s u n u n  b u l u n d u ğu k a ğ ı t l a  d e ğ i ş t i r e c e ks i n i z .  B i r  ş a p k a  

i ğ n e s i n i  de iç  ceb i n i ze yer leşt i r i n .  

Gösteri :  Seyi r c i n i z e  not  defter inden kopard ı ğ ı n ı z  b i r  sayfayı  

vererek ,  b u  k a ğ ı d a  d i l e d i ğ i b i r  soruyu g i z l i c e  yazm a s ı n ı  ve 

kağ ı d ı  top h a l i n e  get i r m e s i n i  söy ley i n .  Seyi r c i n i z  s o r u s u n u  

yazarken ceb in i zde s a k l a d ı ğı n ı z  k a ğ ı t  topunu sağ e l i n i ze a l ı p ,  

i ş a r e t  v e  b a ş  p a r m a k l a r ı n ı z  a r a s ı n d a  t u t u n  (şeki l ı ) . 

Sey i r c i n i n  k a ğ ı t t a n  t o p u n u  y i n e  sağ  e l i n i z i n  b a ş  ve i ş aret  

parmaklarıyla a l ın .  Seyircin in  kağıt kopu önde görünür durumda, 

s i z i n k i a r k a s ı n d a  ve s e y i r c i l e r c e  g ö r ü n m e z  d u r u m d a  

(şeki l 2). Ka ğıttan top l a r ı  so l  e l i n i z i n  baş  v e  i şaret  parmaklar ı  

arasına aktar ın .  Ş imdi  s i z in  kağıd ın ız  önde ve  görünür durumda, 

seyi rc i n i n k i ise a r k a d a  ve gi z l i  (şekil 3 ve 4) .  M ü k e m m e l  b i r  

deği ş t i rme takt iğ i . . .  
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Boşta kalan sağ e l in i z i  i ç  cebi n i ze sokup,  şapka iğnes i n i  ç ıkar ın  

ve görünür  d u r u m dak i  kağ ı t tan  topa geç i r i p  (şeki l 5) , tu tmas ı  

i ç i n  b i r  seyi rc in i ze  ver i n .  Seyi rc i l e r  aç ı s ından  her  şey  norma l .  

Masada bulunan büyük n o t  defter in in in  baş ına geç i n .  İ k i  e l i n iz i  

b ir leşt ir ip ,  konsantre o lurken kağıt  topu aç ıp ,  avcunuzun iç i nde 

soruya göz atın ve kağı d ı  tekrar top h a l i n e  get i r i p ,  so l e l i n i z i n  

i ş a r e t  ve o r t a  p a r m a k l a r ı  a r a s ı n a  s ı k ı ş t ı r a r a k  g i z l e y i n .  

S a n k i  g i z l i  b i r  gücün a l t ı n daym ı ş c a s ı n a  h a r e ket l e r l e ,  soruyu 

a ç ı kça b e l l i  edecek  sözc ü k l e r l e  sorunun cevab ı n ı  ya z ı n .  Bu 

kağıd ı  b i r  seyi rcinize verd ikten sonra sağ e l in i z le  şapka iğnesi n i  

a l ı n .  İ ğ n e  ü z e r i n d e k i  k a ğ ı t  t o p u ,  s o l  e l i n i z i n  i ş a r e t  ve b a ş  

parmaklar ı  a r a s ı n d a  tutarak iğneden ç ıkart ı n .  İğneden ç ı kart ­

t ığı n ı z  kağ ıt  topu b ı rakmadan ,  d iğer parmakl a r ı n ı z ı  gevşeterek, 

seyi rc in in  sorusunun b u l unduğu kağıttan topu ,  bir seyi r c i n i z i n  

a v c u n a  b ı rakı n .  K a ğ ı t  t o p l a r  mükemmel  b i r  b a ş k a  yo l l a  tekrar  

deği ş t i .  . .  

Seyi rc i ler  soruyu b i l erek cevapladığ ın ız ı  hayret le  göreceklerdir .  
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BILfllEH 
Menta l i st seyirc i l er ine ,  göster is i  i ç in  ıooTL.  l i k  b i r  kağıt paraya 

i h t i y a c ı  o l d uğ u n u  s ö y l e r .  Paray ı  ç ı k a r a n  sey i r c i s i n d e n ,  b u  

pa rayı  s ı r t ı  i ç e r d e  ka l a c a k  şek i l d e  orta s ı n d a n  s o l d a n  sağa ,  

sonra  yukar ıdan  aşağ ı  ve tekrar soldan sağa  kat l a m a s ı n ı  i s ter .  

Ve  paran ın  ser i  numarası n ın  dışarıdan görünmediğ in i  doğru lat ır .  

Bu şeki lde  kat lanan  parayı  a lan menta l i st onu küçük bir  zarf ın 

iç ine koyarak kapat ır  ve bir  seyirc iye tes l i m  eder .  B ir  kağı t l ı ğ ı  

e l i n e  a l a r a k  yoğu n l a ş a n  menta l i st kağı t l ı ğa b a z ı  şey ler  yazar  

ve o sayfayı y ı r tarak  sahneye çağ ırd ığ ı  b i r  sey i r c i ye ver i r .  Az  

önce  ö d ü n ç  b i r  para  a l ı p  b i r  z a r fa k a p a t t ı ğ ı n ı  h a t ı r l a t a n  

m e n ta l i s t ,  z a r fı n  a ç ı l a r a k  o p a ra n ı n  ç ı k a r ı l m a s ı n ı  ve s e r i  

numarası na bakı l mas ın ı  i ster.  Sahnedeki seyirc i  e l indeki kağıtda 

yazan raka m l a r ı  tek tek okudukça ,  parayı  tutan seyi rc i  de bu 

r a k a m l a r ı n  tutup t u t m a d ı ğ ı n ı  söy leyece kt i r .  Tüm r a ka m l a r  

okunduğunda görünecekt i r  k i  menta l i st paran ın  seri numarasını  

eksiks iz  o l a rak b i l m i şt i r .  

Hazırlık: Önceden s e r i  n u m a r a s ı n ı  n o t  et t i ğ i n i z  b i r  ı o oTL yi , 

seyirc i n i ze ,  para s ı n ı  kat latacağ ın ı z  şeki lde  (s ırt ı  i çer ide olarak 

orta s ı n d a n ,  önce soldan sağa sonra yuka r ı d a n  aşağ ı  ve tekrar 

soldan sağa)  kat layarak ,  oyunda ku l l a nacağ ı n ı z  zarf ın d i b i n e  

yer leşt i r i n  v e  zar fı c e b i n i z e  koyu n .  Para n ı n  ser i  n u maras ı n ı ,  



ta h m i n i n i z i  yazacağ ı n ı z  k a ğ ı d a ,  b i r  k u r ş u n  ka l e m l e  h a f i fçe  

yaz ı n ,  haz ı r l ı ğ ı n ı z  tam a m .  

Göste r i :  S a h n e d e  s e y i r c i n i z e p a r a s ı n ı  k a t l a t t ı kt a n  s o n r a  

c e b i n i z d e k i  z a r f ı  ç ı k a rt ı p  s o l  e l i n i z d e  t u t u n .  Z a r fı n  s ı r t ı  

sey i r c i l ere  d ö n ü k  v e  a ğ z ı  y u k a r ı  bakacak  şek i l d e  o l m a l ı d ı r .  

Parayı seyi rcin i zden a l ı p  zarfı n  iç ine  doğru yön lend ir i n .  Parayı 

zarfı n  iç ine deği l dış ına yer leşt ir in ve parayı sol e l i n  başparmağı 

a l t ı n a  s ı k ı ş t ı r ı n  (şekil ı ve 2) . 

Zarf ın  ağz ı n ı  yap ı ş t ı r ı p  sağ  e l i n i ze  akta r ı n .  Seyi rc i n i n  p a r a s ı  

s o l  a v c u n u z d a  g i z l i  (şeki l  3) . B u  z a r fı b i r  sey i r c i n i z e v e r i n .  

M a s a n ı zda duran kağı t l ı ğ ı  sağ e l i n i z l e  a l ı rken sol  avcunuzdaki  

parayı  g i z l i ce cebin ize koya rak ortadan ka l d ı r ı n .  Kağı t l ı ğ ı  so l  

e l i n i z e  a k t a r ı n .  Y a v a ş ç a  z i h n i n i z d e  b e l i r e n l e r i  k a ğ ı d a  

a k t a r ı y o r m u ş  g i b i  d a v r a n a r a k  g i z l i  n o t u n u z a  b a k ı p  s e r i  

n u m a r a s ı n ı  ya z ı n .  T a h m i n i n i z i  y a z d ı ğ ı n ı z  k a ğ ı d ı  s a h n e ye 

çağ ı r d ı ğ ı n ı z  b i r  sey i r c i ye ver i n  ve e n  başta  a n l a t ı l d ı ğ ı g i b i ,  

zarfı n  i ç i nden ç ı ka r ı l a n  sey irc iye a i t  para n ı n  ser i  n u m a r a s ı n ı  

b i l d i ğ i n i z i  göster i n .  

1 1  ı 
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Pnnn. znnr. HITnP 
Paranın seri numarasını b i lmek i ç in b ir diger yöntem 

Yüz l i r a l ı k  b i r  kağ ı t  p a r a s ı  o l a n  varm ı ,  d iye  soran  m e n t a l i s t ,  

i ç l e r i n d e n  b i r i n e  boş  b i r  z a r f  u z a t a r a k ,  paray ı  z a r fa koyup ,  

ağz ı n ı  kapatma s ı n ı  i s t e r .  Sey irc i  i ç i n e  paras ı n ı  koyduğu za rfı 

menta l i st in  uzatt ığ ı  bir k i ta b ı n  aras ına  koyar ve kitap masa n ı n  

ü z e r i n e  herkes i n  göre b i l eceği  b i r  y e r e  b ı ra k ı l ı r .  M e n ta l i s t i n  

k o n s a n t r e  o l u p  t e k  t e k  s ö y l e d i ğ i  say ı l a r  b i r  b a ş k a  s e y i r c i  

tarafı ndan büyük b i r  k a ğ ı d a  y a  da karatahtaya yazı l ı r .  Oyunun 

s o n u n d a  zarf  a ç ı l ı p ,  p a r a n ı n  s e r i  n u m a r a s ı  o k u n d u ğ u n d a  

m e n t a l i s t i n  b u n u  t a m a m e n  d o ğ r u  o l a r a k  b i l d i ğ i a n l a ş ı l ı r .  

Hazır l ık :  Seyi rc iye  vereceğ i n i z  z a r f ı n  ayn ı s ı n d a n  b i r  z a r fı n  

i ç ine ,  seri  numaras ın ı  a l d ı ğ ı n ı z ,  s ize a i t  b i r  kağıt  parayı  koyup ,  

za rfı kapa t ı n  v e  ka l ı n  b i r  k i t a b ı n  son ü ç t e  b i r l i k  b ö l ü m ü nden 

ik i  sayfa a r a s ı n a  ye r l e ş t i r i n .  K i t a b ı  k a p a l ı  o l a r a k  m a saya 

yer leşt i r i n .  

G ö s t e r i :  S e y i r c i l e r i n i z d e n ,  y ü z  l i r a l ı k  k a ğ ı t  p a r a s ı n ı  

ç ı k a r t a n l a r d a n  b i r i n e  b o ş  z a r f ı u z a t a r a k ,  p a r a y ı  z a r fa 

kapatm a s ı n ı  i steyi n .  

Seyirci zarfı kapattıktan sonra kitabın ortas ın ı  açarak seyi rci n ize 

u z a t ı n  ve zarfı bu raya koya rak e m n iyete a l acağ ı n ı z i  söyleyi n 

( şek i l ı ) .  K i t a b ı  kapa t ı p ,  m a saya b ı r a kı n .  P a ra n ı n  s a h i b i n e  

p a r a s ı n ı n  s e r i  n u m a r a s ı n ı  b i l i p  b i l m e d i ğ i n i  s o r u n .  E l b et  

b i lemeyecekt i r .  Seyi rc i l e r i n i ze dönüp ,  her  hang i  b i r  sey irc iye 

a i t  o l a n  kağıt  b i r  paray ı  ka p a l ı  zarf  i ç i n d e ,  k i t a b ı n  a r a s ı n d a  

sakladığın ı z ı  v e  bu para n ı n  s e r i  numarası n ı  n o r m a l  o l a r a k  s i z in  

d e  b i l e meyeceği n i z i ,  ama bunu d e n eyeceği n i z i  s öy l e d i kten  

s o n r a  b i r  b a ş k a  seyi r c i y i  ya n ı n ı z a çağ ı r ı n .  B u  sey i r c i  s i z i n  

a ğz ı n ı zd a n  ç ı ka c a k  o l a n  r a k a m l a r ı  k a r a t a h t a y a  ya z a c a kt ı r .  
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Konsantre o l u p ,  a s l ı n d a  s ize  a i t  o lan  paran ın  ser i  numara s ı n ı ,  

tek  t e k  v e  yavaşça söy ley i n .  S e r i  n u m a r as ı n ı  t a m a m l a d ı ktan 

sonra  k i t a b ı  masadan a l ı p ,  s i z in  önceden g i z l e d i ğ i n i z  zarf ın  

o l duğu yerden aç ın  (şekil  2). S i ze  yard ı m c ı  o lan  seyi r c i n i zden 

zarfı a l ıp  açarak ,  paran ın  ser i  numaras ı n ı  okuma s ı n ı  i steyi n .  

E l bet d e  seri  numaras ı n ı  tamamen doğru o larak  b i l m işs in i zd i r .  

A s l ı nda s i z in  o lan  paray ı  seyi r c i n i ze i a d e  ederek  göste r i n i z i  

son l a n d ı r ı n .  

2 

Seyircinin 
parasının 

o lduğu yer 

paranın 
olduğu yer 



Pnnnv ı euLrnnH 
Menta l i st in  e l inde b ir  k l ips le  tutturulmuş ve her b i r in in  üzerinde 

b i r d e n  beşe b i re r  r a k a m  b u l u n a n  beş adet z a r f  v a rd ı r .  Bu 

z a r f l a r d a n  s a d e c e  b i r i n i n  i ç i n d e  b ü y ü k  i k r a m i y e  b u l u n u r .  

Seyi rc i ler  s ı rayla b i rer zarfı seçecekler v e  sonunda menta l i s t in  

e l inde tek b ir  zarf  ka lacak ır .  Seyi rc i ler  kendi  seçt ik ler i  zarflar ı  

a çt ı k l a r ı n d a  h e r  b i r i n i n  i ç i n d e n  boş  b i r  kağ ı t  p a r ç a s ı  ç ı ka r .  

Menta l i st kendis ine  b ırakı l a n  zarfı açar v e  iç inden ç ıkan parayı 

göste r i r .  

Hazırlık:  B e ş  torba zarfı n i ç i n e  boş b i rer  k a ğ ı t  koyup kapat ın  

ve s o l  üst  tarafl a r ı n a  b i rd e n  beşe  rakam l a r ı  ya z ı p  meta l  b i r  

k l ips le  tutturun.  Zarfları yelpaze b iç iminde,  üzerindeki rakamlar  

görünür o larak a ç ı n .  Büyük i k r a m i ye o l arak  seçt i ğ i n i z  pa rayı  

d ö r d e  k a t l a y a r a k  m e t a l  k l i p s i n  a l t ı n a  - z a r fl a r ı n  k a p a k l a r ı  

b u l u n a n  yönünde s ı k ı şt ı r ı n  (şekil ı ve 2). 

Gösteri :  Zarfl a r ı ,  rakam l a r ı  seyirci l ere bakacak şeki lde tutarak 

gönü l l ü  seyi r c i l e r i n i ze s ı ray l a ,  h a n g i  sayı l ı  zarfı seçt i k l e r i n i  

s o r u n  ve şeçt i k l e r i  z a r fı k l i ps d e n  kurta rarak  seyi r c i l e r i n i z e  

ver i n .  S o n  ka lacak  o l a n  z a r f  s i z i n  o l acakt ı r .  Sey i r c i l e r  seçme 

i ş lem l eri sona erdi kten sonra zarflar ın ı  açıp kontrol etme l id ir ler  

ki hepsinde boş b i r  kağıt  vard ı r .  E l i n izde kalan zarfın arkas ında 

para  g iz l i  o larak durmaktad ı r  (şekil 3 ve 4). 

S o l  e l i n i z l e  k l i p s  ü ze r i n d e n  t u t t u ğ u n u z  z a r fı , s a ğ  e l i n i z l e  

a ğz ı n d a n  y ı r t ı n ;  i şa r e t  ve  o r t a  p a r m a k l a r ı n ı z ı  z a r fı n  i ç i n e  

sokarken başparmağı n ı z ı  paranın  üzerine yer leşt i r ip  avcunuzun 

i ç i n e  doğru ç e k e r ke n ,  tüm e l i n i z i  p a r a y l a  b i r l i kte  z a r ft a n  

uzaklaşt ı r ı n .  Para ,  seyi r c i l e r  aç ı s ından zarfın i ç i n d e n  ç ı k m ı şt ı r  

(şeki l 5 ve 6). 
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PS IS IH Pnnn 
M e n t a l i s t b i r  k a ğ ı t  p a r a y ı  p a r m a k l a r ı  u c u n d a  t u t a r  ve  

s e y i r c i s i n d e n  b i r  e l i n i  p a ra n ı n  a l t  u c u  ç e v re s i n d e  p a raya  

dokunmadan ama çok  yak ı n  o larak  tutmas ın ı  ve  parayı b ı raktığı  

a n d a  t u t m a s ı n ı  i s t e r .  M e n t a l i st p a r a y ı  b ı r a kt ı ğ ı n d a  s e y i r c i  

p a r a y ı  ko layca  y a ka l a r .  Ayn ı ş e k i l d e  b i r  kaç  d e n e m e  d a h a  

ya p ı l a cak  v e  seyi rc i  b u n u  h e r  sefe r i n d e  başaracakt ı r .  Ç ü n kü 

seyi rc i n i n  p a r m a k l a r ı  p a raya d o k u n u r ca s ı n a  yak ı n d ı r  ve bu  

gerçekten  çok k o l a yd ı r .  Ancak m e n t a l i s t  sey i r c i s i n e ,  o n u n  

z i h n i n i  etki leyerek,  bu ç o k  ko lay görünen eyl emi  gerçekleşt i r ­

m e s i n i  e n ge l l eyeb i l e c e ğ i n i ,  b i r  deneme daha y a p a r a k  b u n u  

g ö s t e r e b i l e c e ğ i n i  sö y l e r .  S e y i r c i  b u  k e z  p a r a y ı  t u t m a y ı  

başaramayacakt ı r .  Seyi rci  bu duruma i nanamayacak v e  mut laka 

tekra r ı n ı  i steyecekt i r .  Ancak sonuç deği şmez .  Menta l i st aks in i  

i s t e m e d i k ç e  s e y i r c i n i n  p a r a y ı  y a k a l a m a s ı  i m k a n s ı z d ı r .  

Gösteri:  Oyun basit ,  parayı baş ve i şaret parmaklar ın ı z  arası nda 

tutacak ve seyi rci n i zden de bir e l i n i n  parmakl a r ı n ı  para n ı n  a l t  

u c u n d a ,  p a r a y a  d o k u n m a d a n  ama ç o k  y a k ı n  t u t m a s ı n ı  

i steyeceks i n i z  (şeki l ı) . Seyirc i  h a m l e s i n i  s i z  parayı  b ı rakt ı ğ ı n ı z  

a n d a  yapar ;  A n c a k  p a r a y ı  tu ta m a z .  Ç ü n k ü  i n s a n ı n  a l g ı l ay ı p  

eyleme geçme süresi  bu  i ş  i ç i n  yeter l i  deği l d i r .  Bu oyunda a s ı l  

h i l e  parayı seyirci n in  tutmas ın ı  sağlamaktad ı r .  Seyi rci n i n  parayı 

tutma s ı n ı  i s t iyorsa n ı z ,  p a rayı  b ı rakmadan h e m e n  ö n c e  i şaret  

p a r m a ğ ı n ı z ı  h a f i fçe  o y n a t ı rken  e l i n i z i  m i l i m e t r i k  d ü zeyde 

yukar ı  doğru ka l d ı r ı p  sonra  paray ı  b ı rakma n ı z  yeter l i d i r  (şekil 

2) . Bu bas i t  hareket seyi r c i n i n  h a reket i  a l g ı l a m a  ve h a rekete 

geçmesi iç in gereken süreyi sağ layacak ,  parayı  tuta b i l ecekt i r .  

MOO�l 
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ncrEsı 
Seyi rc i ler ine  haya let lere  i n a n ı p  inanmad ı ğ ı n ı  soran menta l i st ,  

d e va m l a  h a ya l e t l e r i n h e ry e r d e  o l d u ğ u n u  v e  d i l e y e n  b i r  

sey i r c i s i n i n  h a ya l e t l e r l e  t e m a s ı n ı  sağ laya b i l ec eğ i n i  s ö y l e r .  

Gönü l l ü  seyi rciyi  karşı s ı n a  a l a n  menta l i st ,  i şaret parmaklar ıy la  

seyi r c i n i n  göz kapakl a r ı n a  dokunurak onlar ı  kapat ır  ve öylece 

tutar.  Seyirci  bu durumda gözleri  kapa l ıyken hayalet in  vücuduna 

dokunduğunu h i sseder .  Menta l i s t in  her  ik i  e l i n i n  de kendi göz 

kapa k l a r ı n d a  o l d u ğ u n u  b i l e n  sey i rc i  o n u n  ke n d i n e  d o k u n a ­

mayacağ ın ı  b i ld iğ inden buna  haya let in  dokunuşu  d i yeb i l i r  a m a  

diğer seyirci ler açıs ından durum farkl ıd ır .  Çünkü d iğer  seyi rci ler 

h i l eyi  görmekted i r l e r  ve bu  o n l a r  iç in gerçekten eğ lence l i d i r .  

G ö s t e r i :  S a h n e d e  v e y a  b i r  a r k a d a ş  g r u b u  i ç i n d e  

uygu l a ya b i l eceğ i n i z ,  e ğ l e n c e l i  b i r  oyu n .  H i l e n i z i n  m u h a t a b ı  

s a d e c e  gön ü l l ü  seyi rci n i z  o lacakt ı r .  D i ğer  seyi r c i l e r  o n u  n a s ı l .  

a l d a t t ı ğ ı n ı z ı  a ç ı k ç a  g ö r ü r l e r  ve  a m a ç  d a  b u d u r  z a t e n .  

Kar ş ı n ızda  duran veya b i r  i skem l eye oturttuğunuz  seyi r c i n i ze 

bazı hayalet h ikayeleri  an latarak veya onun l a  hayalet ler  üzerine 

karş ı l ı k l ı  bir konuşma yaparak  onu havaya sokm a n ı z  sadece 

o n u  değ i l tüm seyirc i l e r i  heyec a n l ı  b i r  bekleyişe  s o kacakt ı r .  

i şaret  p a r m a kl a r ı n ı z  a ç ı k  o l m a k  ü z e r e  i k i  e l i n i z i  d e  y u m r u k  

h a l i n e  getirerek,  h e r  i k i  i şaret parmağı n ı z ı  seyi r c i n i z i n  gözüne 

d o ğ r u  y ö n l e n d i r i n .  P a r m a k l a r ı n ı z  s e y i r c i n i n  g ö z l e r i n e  

ya k l a ş t ı ğ ı n d a ,  göz ka p a k l a r ı  kend i l i ğ i nden  k a p a n a c a kt ı r .  Sol  
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e l i n i z i n  i şaret parmağ ı n ı  onun  sağ  göz kapağ ı n a ,  sağ  e l i n i z i n  

i şaret parmağı n ı  o n u n  so l  g ö z  kapağı na doku n d u r u p ,  hayalet i  

h i ssett i n i z  m i  d i ye sorun .  E lbet  henüz  b i rşey h i ssetmem i ş t i r .  

Kısa b i r  süre sonra parmakların ız ı  geri çekin ,  seyi rcin iz  göz ler ini  

a ç a c a kt ı r .  Y e t e r i n c e  y o ğ u n l a ş a m a d ı n ı z  o z a m a n  t e k r a r  

d e n eye l i m ,  d i y e r e k  p a r m a k l a r ı n ı z ı  t e k r a r  o n u n  g ö z l e r i n e  

yön lendir in .  Seyi rci n i z i n  göz kapakl ar ı  kend i l i ğinden kapandığı  

anda,  so l  e l i n i z i n  i şaret  parmağın ı n  yan ı s ı r a  orta parmağı mda 

aç ın  (şekil ı) ve orta  parmağın ı z ı  seyirci n in  sağ ,  i şaret parmağın ı  

so l  göz  kapaklar ına dokundurun (şekil 3) . Sağ  e l in i z  art ık  serbest. 

Sağ e l i n i z l e  seyi r c i n i n  o m z u n a ,  ko l u n a  hafi fçe d o k u n u n .  i şte 

haya l et i n  doku n u ş u .  Sey i rc i  göz l e r i n i  açmaya ç a l ı ş ı rsa h ı z l a  

s o l  e l i n i z in  orta parmağı n ı  kapatırken ,  s a ğ  e l i n i z i  tekrar i şaret 

p a r m a ğ ı  a ç ı k  o l a r a k  y u m r u k  h a l i n e  get i r i n  ve bu ş e k i l d e  

seyi rci n i n  g ö z  kap a k l a r ı ndan uzaklaşt ı r ıyormuş  g i b i  göste r i n .  

S a h n e d e k i  s e y i r c i n i n  n a s ı l  a l d a t ı l d ı ğ ı n ı  g ö r e n  s e y i r c i l e r  

g ü l erken , sahnedek i  sey irc i  b u n a  b i r  a n l a m  veremeyecekt i r .  

Sahnedeki seyirci de ne yapt ığ ın ız ı  an layıncaya d e k  bu eğlencel i  

gösteriyi  sürdüreb i l i r s i n i z .  

1 
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S iH iRL i  HnRE 
Sahnedeki  yazı  tahta s ı n d a  ı 6  küçük kareye b ö l ü n m ü,ş b i r  kare 

ç i z i l i d i r .  B i r  seyi r c i s i n i  sahneye davet eden menta l i st ona, az  

sonra yazı tahtasında b i r  i ş leme başlayacağın ı ,  saat ine bakmasını  

ve bu i ş l e m i n  kaç san iye tuttuğunu söylemes in i  i ster .  Menta l i st 

b i r  başka seyi r c i s i n d e n  de ıoo 'den  küçük b i r  sayı  söyl emes in i  

i st e r .  D i ye l i m  ki  sey i r c i  68  ded i .  menta l i st e l i n e  b i r  tebeş i r  

a l ı p  y a z ı  tahta s ı n a  ya n a ş ı r  v e  s a a t i  tutan seyi r c i s i n e  z a m a n ı  

hesaplamaya baş lamas ı n ı  i ster.  V e  h ı z la  kare ler in  i ç i n i  sayı lar la  

doldurup geçen zamanı  sorar .  Geçen süre ,  kar ı ş ı k  matemat ik  

i ş lemler  yapmaya yetmeyecek kadar  k ı sa  b i r  süre d i r .  Menta l i st 

b i r  seyirciyi daha sahneye çağı r ı r  ve gerçekleşt irdiğ i  o lağanüstü 

i ş i n  a n l a ş ı l m a s ı  i ç i n  o n u n ,  s ı r a y l a  b a z ı  top l a m a l a r  ya p m a s ı  

gerekt i ğ i n i  a n l a t ı r .  S o l d a n  s a ğ a  dört  s ı r a  kare l e r i n  to p l a m ı ,  

y u ka r ı d a n  a ş a ğ ı  d ö r t  s ı r a  kar e l e r i n  to p l a m ı  ya p ı l ı r .  H e p s i  

seyi r c i n i n  söyl e d i ğ i  6 8  say ı s ı n ı  vermekted i r .  Ancak b u  kadar 

da değ i l d i r .  Çapra z l a m a  kare l e r i n  top l a m ı ,  k ö ş e l e r d e k i  dört  

karen i n  top l a m ı ,  ortadaki  dört  kare n i n  top l a m ı  y ine  6 8  d i r .  

Hatta  herhang i  b i r  d ö r t  kare içeren kare n i n  topl a m l a r ı  da 6 8  

o l acakt ır  (şeki l 3 ) .  

H a z ı r l ı k  ve g ö s te r i :  G ö r ü n d ü ğ ü n ü n  a k s i n e  ç o k  k o l a y c a  

gerçek leşt i re b i l e -ceğ i n i z  b i r  kaç matemat i k  i ş l e m i ,  b u  oyun 

iç in  yeter l i  o lacakt ı r .  

O y u n u n  t e m e l i n d e  s ö y l e n e n  s a y ı d a n  2 0  ç ı k a r t a r a k  e l d e  

edeceğiniz  k i l i t  sayı vard ır .  Seyi rci 6 8  dediğine göre b u  örnekteki 

k i l i t  sayı 48 d i r .  Tahtadak i  ı6 kareye şeki lde  gördüğü nüz  g i b i  

b a z ı  say ı l a r ı ,  sey i r c i l e r i n  göremeyeceği  k a d a r  k ü ç ü k  ve g r i  

o larak  o l a r a k  ö n c e d e n  yazm ı ş  o l m a l ı s ı n ı z  (şeki l ı ) .  Bu  sayı l a r  

her  zaman ayn ı d ı r ;  Sadece ' X '  o o y u n d a  e l d e  edeceğ i n i z  k i l i t  
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say ıy ı  i fade etmekte d i r .  Göster i  s ı r a s ı n d a  b u  küçük  say ı l a r ı  

a yn e n ,  ' X '  b u l u n a n  k a r e l e r i  d e  o k a r e d e  y e r  a l a n  ş e k i l d e  

X ,  X - ı ,  X •ı  ve X • ı  o l a r a k  h e s a p l a y ı p ,  o kareye b ü y ü k  o l a rak  

yaz m a n ı z  yeter l i d i r  (şek i l  2). 

Di kkat,  seyi rc i n i z  ı o ' d e n  küçük b i r  sayı  söylerse ,  bunun kolay 

o l acağ ı n ı  daha  büyük bir  sayı  söyl eyerek oyu n u  daha zor laş ­

t ı rmas ın ı  i s teme l i s i n i z .  

O l a s ı  topl a m a l a r ı  3 .  şek i l d e  göreb i l i r s i n i z .  
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4 49 
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+2 
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SiH iRL i  TnHUHTI 

M e n ta l i st ,  her  sayfa s ı  b i r  ay ı  i çeren  b i r  takvi m i ,  sey i r c i s i n e  

vererek d i led iği b i r  sayfayı y ı r t ıp ,  a l m a s ı n ı  i ster .  Seyi r c i ,  y ırt ıp  

a l d ı ğ ı  takvi m sayfa s ı  ü z e r i n d e ,  üç günü i ç i n e  a l a c a k  şek i lde  

b i r  d i kdörtgen ç i z me l i d i r .  M e n ta l i st ,  seyi r c i s i n d e n  seçt iğ i  üç  

g ü n ü  t o p l a m a s ı n ı  ve b u  s a y ı y ı  s ö y l e me s i n i  i s t e r .  M e n t a l i s t  

s e ç i l e n g ü n l e r i n  h a n g i· s i  o l d u ğ u n u  h e m e n  s ö y l e y e c e kt i r .  

Menta l i st b u  kez takvi m i  b i r  başkasına vererek ondan d a  di lediği  

bir başka sayfayı  y ı r t ı p  a l m a s ı n ı  i ster .  Sey i r c i ,  y ı r t ı p  a l d ı ğ ı  

takvi m sayfas ı  üzer i n d e ,  bu k e z  d ö r t  g ü n ü  i ç i n e  a l acak şeki lde 

b ir  kare ç i zme l i d i r .  M e n t a l i s t ,  seyi rc i s inden  seçt iğ i  dört  günü 

top l a m a s ı n ı  ve söyl e m e s i n i  i s ter .  M e n ta l i st seç i l e n  g ü n l e r i n  

h a n g i s i  o lduğunu y i n e  b i l ecekt i r .  

Gösteri :  Küçük b i r  matemat ik  i ş l e m l e  sonuca u l a ş ab i l eceği n i z  

b i r  oyu n .  D i y e l i m  k i  sey i r c i n i n  seçt i ğ i  ü ç  g ü n ü n  top l a m ı  4 8  

o l s u n .  Bu sayıyı  ü ç e  b ö l düğünüzde seç i l e n  üç  gü n ü n  i k i n c i s i n i  

b u l m u ş  o l a c a ks ı n ı z  k i  b u  1 6  d ı r .  Bu  g ü n ü n  b i r  ö n c e s i  ve b i r  

sonrası  i s e  seçi l m i ş  o l a n  d i ğer  ik i  tar iht ir .  Sonuç o larak seç i len  

g ü n l e r  1 5 ,  1 6  ve 1 7  d i r  (şek i l  ı ) .  

Kare  iç ine  a l ı n a r a k  s eç i l e n  dört  günü b u l m a k  i ç i n s e  t o p l a m  

s a y ı y ı  d ö r d e  b ö l ü p ,  b u  s o n u ç t a n  dört  sayı s ı n ı  ç ı ka r ma l ı s ı n ı z .  

D i ye l i m  k i  to p l a m  s a y ı  5 2  o l s u n .  B u  s a y ı y ı  d ö r d e  b ö l e re k  

bulacağı mız  1 3  sayı s ından 4 ç ı kard ığ ımızda u laşacağı m ı z  9 sayıs ı  

seç i l e n  dört  günden i l k i d i r  ve sonraki  gün o l a n  ı o  d i ğe r i d i r .  

9' a v e  ıo '  a yedi ekleyerek bulacağı mız  sayı lar la  seç i l e n  günle­

r in 9 ,  ıo ,  16  ve  17 olduğunu hemen söyleyebi l i r i z  (şeki l 2). 
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snDECC TCLCP,nTI 
Menta l i st ,  göster is i nde b i r  medyuma yer vereceğ in i  söyleyerek, 

o n u  s a h neye davet  e d e r .  B i r  s a n d a l yeye o t u r a n  m e d y u m u n  

gözleri  bağland ıktan sonra menta l i st seyi rc i ler in  aras ına inerek 

b i r  seyi rc i n i n  y a n ı n a  g i d e r  ve e l i ndeki  i s ka m b i l  destes inden 

o n a  b i r  i s ka m b i l  seçt i r i r .  M e nta l i st ,  seyi rc i n i n  seçt iğ i  kart ı ,  

s ı rt ı  medyuma dönük o larak  e l i nde tutar v e  e l i ndeki  i skambi l i n  

z ihn inde canlanmasın ı  bekler .  Medyum seç i len kartı söyledikten 

s o n r a  a y n ı  ş e k i l d e  b i r  ç o k  sey i r c i y l e  b i r l i kt e  t e k r a r l a n ı r .  

Medyum, her defasında seçi len kartı b i lecektir .  

Hazır l ık :  B u  o y u n d a  ö z e l  b i r  i s k a m b i l d e s t e s i  g e r e k m e d i ğ i  

g i b i , s e y i r c i l e r i n  t ü m  s e ç i m l e r i  d e  g e r ç e k t e n  h i l e s i z d i r .  

Göster iden önce ,  medyum o l acak o l a n  yard ı m c ı n ı z l a  a r a n ı zda 

ku l l a n acağı n ı z  ş i fr e l i  ke l i me l e r  konusunda a n l a ş m ı ş  o l m a n ı z  

g e r e k m e k t e d i r .  S e y i r c i n i z l e  a r a n ı z d a  g e ç e c e k  o l a n  b a z ı  

ke l imeler ,  i skambi l l e  i l g i l i  t ü m  bi lg i ler i  g iz l i ce medyuma vermiş 

o l a c a kt ı r .  A ş a ğ ı d a ,  h a n g i  m e s aj i ç i n ,  h a n g i  k e l i m e y i  

ku l l a n ı l abi l eceği n i z i  göreb i l i r s i n i z .  Bun lar  sadece öner i d i r ,  s i z  

ken d i n i ze  göre ke l i me l e r  seçebi l i rs i n i z .  

MAÇA: Ş i m d i  

S İ N E K :  Seç i l e n  kart  

KARO : Seçt iği n i z  kart 

KUPA: i skam b i l  

A s :  E l  

2 :  Yoğu n l a ş  

3 : Konsantre 

4 : Düşün 

5 : i s i m  
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6 :  N e 

7 : Z i h i n  

8 :  Te lepat ik  

9 : Güç 

ı o :  Hayal  

Vale: Çeşit  

Kız :  Hepsi  

Papaz:  Tüm 

B u  ke l i m e l e r i  c ü m l e  i ç i n d e  n a s ı l  ku l l a n a b i l e c e ğ i n i z l e  i l g i l i  

örnekler .  

MAÇA AS:  Şimdi  (maça) e l i mdeki (as )  iskambi l i  serbestçe seçtin iz  

değ i l  m i?  

MAÇA İKİ : Ş imdi  (maça) yoğu n l aşmanız ı  ( 2 )  ve medyumun bunu  

a l gı l amas ına  i z in  ver m e n i z i  i st iyorum . . .  

MAÇA 3 : Ş i m d i  (maça)  konsantre (3)  o l u n  . . .  

MAÇA 4 : Ş i m d i  (maça)  düşünün  (4) . 

MAÇA 5 : Ş i m d i  ( m a ç a )  i s i m  ( 5 )  o l a r a k  k a r t ı  h a y a l  e d i n .  

MAÇA 6 :  Şimdi (maça) n e  (6) kartı seçtiğiniz i  . . .  

MAÇA 7 : Ş i m d i  ( m a ç a )  z i h n i n i zd e  (7) b i r  r e s i m  o l u ş t u r u n .  

MAÇA 8 :  Ş i m d i  ( m a ç a )  t e l e p a t i k  ( 8 )  o l a r a k  m e d yu m l a  i l i ş k i  

kurmaya ç a l ı ş ı n .  

MAÇA 9: Ş i m d i  (maça) g izem l i  ( 9 )  b i r  yol l a  menta l i s t in  bu  kartı 

b i l me s i n i  umuyoruz .  

MAÇA ı o :  Ş imdi  (maça)  haya l i n i zde ( ıo )  b i r  res i m  o l uşturun .  

MAÇA VALE: Ş imdi  (maça) çeş i t l i  (va le) kart lar  i ç inden  seçtiğ in iz  

kart ı  düşünün .  

MAÇA KIZ :  Ş imdi  ( m a ça)  heps i  (k ı z )  52  a d e t  k a r t d a n  o l u ş a n  

deste i ç i n d e n  serbestçe seçtiğ in i z  i skambi l i  i k i  e l i n i z  aras ında 

tutu n .  

MAÇA PAPAZ : Ş i m d i  (maça)  t ü m  (papaz) i skambi l l e r i n  i ç inden  

serbestçe seçt iğ i n i z  . . .  

IO] 



S İ N E K  A S :  S e ç i l e n k a r t ı  ( s i n e k) e l i n i z d e  ( a s )  t u t u n  . . .  

S İ N E K  2 :  S e ç i l e n  k a r t a  ( s i n e k) yoğ u n l a ş a r a k  ( 2 )  d ü ş ü n ü n .  

S İ N E K  3 : S e ç i l e n  k a r t a  ( s i n e k ) k o n s a n t r e  ( 3 )  o l u n .  

S İ N E K  4 : Seçi l e n  kart ı  ( s i n ek) düşünün (4) 

SİNEK 5 : Seçi len kart ı n  (s inek) i sm in i  (5) gözünüzde can landır ın .  

S İ N E K  6 :  Se ç i l e n  ka r t ı n  ( s i n e k) n e  (6 )  o l d u ğ u n u  d ü ş ü n ü n  

S İ N E K  7 : S e ç i l e n  k a r t ı  ( s i n ek)  z i h n i n i zd e  ( 7 )  c a n l a n d ı r ı n .  

S İ N E K  8 :  Seç i l e n  kart ı  ( s i n e k) te lepat i k (8)  o l a ra k  medyuma 

yön l e n d i r i n .  

S İ N E K  9 : Seç i l e n  k a r t ı  ( s i nek) g ü ç l ü  ( 9 )  b i r  şek i l d e  d ü ş ü n ü n .  

S İ N E K  ı o :  Seç i l e n  k a r t ı  ( s i nek) haya l i n i zd e  ( ı o) ca n l a n d ı r ı n .  

S İ N E K  V:  Seç i l e n  kart ı  ( s i nek) çeş i t l i (V) kart l a r ı n  a r a s ı ndan  

serbestçe seçt i n i z  deği l m i?  

SİNEK O:  Seç i l en kar t ı  ( s i nek) heps i  (0 )  farkl ı o l a n  s ı radan b i r  

desteden seçt i n i z .  

S İ N E K  K :  S e ç i l e n  k a r t ı  ( s i n e k )  t ü m ü  ( K )  fa r k l ı  o l a n  . . .  

KARO AS :  S e ç t i ğ i n i z  k a r t ı  ( k a r o )  e l i n i z d e  ( A S )  t u t u n .  

KARO 2 :  S e ç t i ğ i n i z  k a r t a  (karo)  yoğu n l a ş a r a k  (2 )  d ü ş ü n ü n .  

K A R O  3 : S e ç t i ğ i n i z  k a r t a  ( k a r o )  k o n s a n t r e  ( 3 )  o l u n  

KARO 4 : Seçt iğ i n i z  kart ı  (karo) düşünün (4) 

KARO 5: Seçtiğ in iz  kart ın  (karo) i smin i  (5) gözünüzde canlandır ın .  

KARO 6 :  Seçt i ğ i n i z  k a rt ı n  (ka ro)  n e  (6 )  o l d u ğ u n u  d ü ş ü n ü n  

KARO 7 : Seçt i ğ i n i z  k a r t ı  (karo)  z i h n i n i zd e  ( 7 )  c a n l a n d ı r ı n .  

KARO 8 :  Seçt i ğ i n i z  kart ı  (ka ro) te lepat ik  (8)  o l a r a k  medyuma 

yön l e n d i r i n .  

KARO 9 : Seçt iğ i n i z  k a r t ı  (ka ro) g ü ç l ü  ( 9 )  b i r  şek i l d e  d ü ş ü n ü n .  

KARO ı o :  Seçt i ğ i n i z  k a r t ı  (karo)  haya l i n i zd e  ( ı o) c a n l a n d ı r ı n  

KARO J :  Seçt i ğ i n i z  kart ı  (karo)  çeş i t l i  (J ) kart l a r ı n  a r a s ı n d a n  

serbestçe seçt i n i z  deği l m i ?  

KARO O :  Seçt iğ i n i z  k a r t ı  (karo) ,  h e p s i  ( 0 )  fa r k l ı  o l a n  s ı radan  

b i r  desteden seçt i n i z .  
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KARO K: Seçtiğiniz kartı (karo) tümü (K) farkl ı olan . . .  

KUPA AS: İskamb i l i  (kupa) e l in izde (AS) tutun .  

KUPA 2: iskambile (kupa) yoğunlaşarak (2) düşünün. 

KUPA 3 : i skam b i l e  (kupa)  konsantre (3) o l u n .  

KUPA 4 : İ skamb i l i  (kupa)  d ü ş ü n ü n  (4) 

KUPA 5: iskambi l in (kupa) ismini (5) gözünüzde canlandırın ve . . .  

KUPA 6: iskambilin (kupa) ne (6) olduğunu düşünün. 

KUPA 7: lskambi li  (kupa) zihninizde (7) canlandırın. 

KUPA 8: İskambili (kupa) telepatik (8) olarak medyuma yönlend i r i n .  

KUPA 9 : i s k a m b i l i  ( k u p a )  g ü ç l ü  ( 9 )  b i r  şek i l d e  d ü ş ü n ü n  ve . .  . 

KUPA I O :  l sk a m b i l i  (kupa)  haya l i n i z d e  ( ı o )  c a n l a n d ı r ı n  ve . .  . 

KUPA V: i skambi l i  (kupa) çeşit l i  (V) kartlar ın  arasından serbestçe 

seçti n i z  deği l m i ?  

K U P A  O :  l s k a m b i l i  ( k u p a )  h e p s i  (0) fa r k l ı  o l a n  s ı r a d a n  b i r  

desteden seçti n i z .  

KUPA K :  İskamb i l i  (kupa) tümü (K) farkl ı  o l a n  . . .  

Tüm ka rt lar  i ç i n  n a s ı l  c ü m l e l e r  kura b i l eceği n i z i  yard ı m c ı n ı z l a  

b i r l i kte ç o k  i y i  ç a l ı ş m a n ı z  g e r e kt i ğ i n i  u n u t m a y ı n .  Ş i fr e l i  

k e l i m e l e r  c ü m l e n i n  b a ş ı n d a  o l m a l ı d ı r  k i  u z u n  c ü m l e l e r d e  

kar ı ş ı k l ı k  o l m a s ı n .  G e reken mesaj ı  medyu m a  verd i kten sonra 

konuşmanız ı  sürdüre b i l i rs in i z .  M edyum mesaj ı  a l d ı ktan sonraki 

ke l i m e l e r i n i z l e  i l g i l e n m e m e l i d i r .  G e n e l  o l a r a k  tüm ş i fr e l i  

ke l i meler i  içeren konuşma lar ın ı z ,  seyi rciyle o lan  konuşmalarda 

o l m a l ı d ı r .  A n c a k  b a z ı  i s k a m b i l l e r  i ç i n  m e d y u m a  d ö n ü k  

konuşmayı  d a  seçeb i l i rs i n i z .  
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Menta l i st ,  kapa l ı  b i r  zarfı tavandan sarkan b i r  ipe  tutturduktan 

sonra bir not defteri  ve kalem ç ıkart ıp ,  bir  seyi rc i s ine  vererek 

dört h a n e l i  bir  sayı  ya z m a s ı n ı  i st e r .  Not  d e fte r i n i  i k i n c i  b i r  

seyi rc iye veren menta l i s t ,  i l k  seyi r c i n i n  yazd ığ ı  sayı n ı n  a l t ı n a  

y i n e  d ö r t  h a n e l i  b i r  s a y ı  yaz ı l ma s ı n ı  i ster .  S o n r a  not defte r i n i  

b i r  başka  seyi r c i ye akta r ı r .  B u  şek i lde  ü ç ü n c ü ,  d ö r d ü n c ü  ve 

beş i n c i  seyi r c i l e r  de say ı l a r ı n ı  yaza r .  Not defte r i n i  ger i  a l a n  

mental ist ,  sayı lar ın  bulunduğu sayfayı yı rtarak, sahneye çağırdığı  

a l t ı n c ı  seyi r c i ye ve r i r  ve  d i ğe r  sey i r c i l e r i n  a l t  a l t a  y a z d ı ğ ı  

say ı l a r ı n  to p l a n m a s ı n ı  i s t e r .  E l d e  e d i l e n  to p l a m ı  b ü y ü k  b i r  

kağ ı d a ,  i r i  r a ka m l a r l a  y a z a c a k  o l a n  seyi r c i ,  b u  kağ ı d ı  t ü m  

sey i r c i l e r i n  g ö r e c e ğ i  ş e k i l d e  e l l e r i n d e  tuta r k e n ,  b i r  b a ş k a  

seyi r c i  de kapa l ı  zarfı a ç ı p ,  i ç i ndeki  kağıtta yazan m e n t a l i s t i n  

tah m i n i n i ,  r a k a m  r a k a m  okuduktan sonra kağı d ı  da seyi rc i l ere 

çev i r i p  göste r i r .  Beş ayrı  seyi r c i n i n  yazdığı  sayı l a r ı n  top l a m ı ,  

menta l i s t in  önceden yazdığ ı  ve zarfa kapatt ığ ı  say ıy la  ayn ı d ı r .  

B u  o y u n  i ç i n  s p i r a l l i  b i r  not  d e fte r i  e d i n i p ,  ö n  b i r  h a z ı r l ı k  

yapm a n ı z  gerekiyor .  

Hazır l ık :  Defter in  b i r inc i  sayfa s ı n ı n  a l t  sağ köşe s i n i  kesi n ve  

i sp i r to lu  ka lemle  kağı d ı n  kes ik  köşesinden b i r  ç izg i  çeki n .  Ç i zgi 

yar ı s ı  i l k ,  d iğer  yar ı s ı  i k i n c i  sayfada ol acak b i ç i mde o l m a l ı d ı r .  

i k i n c i  sayfaya a l t  a l t a  d ö r d e r  h a n e l i  b e ş  sayı yaz ı n .  Yazd ı ğ ı n ı z  

sayı l a r ı n  top l a m ı n ı  b i r  kağ ıda  büyükçe ya z ı p . b i r  zarf ın  i ç i n e  

kapa t ı n .  
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Gösteri : Not  defter i n i n  kapağ ı n ı  a ç ı p  i l k  sayfa n ı n  -gerçekte 

i k i n c i  sayfan ın- sağ a l t  köşes i n i  i mza lay ın .  Seyir c i l e r i n  aras ına 

g iderek sayfa n ı n  üstü n e  yakın b ir  yere ( i k i n c i  sayfa d a k i  i l k  

sayı n ın  h i zası nda) kale m l e  b i r  nokta koyup seyi rc in ize  vererek, 

b u raya  dört h a n e l i  b i r  s a y ı  y a z m a s ı n ı  s ö y l e y i n .  S e y i r c i n i z  

sayı s ın ı  yazdı ktan sonra defteri  a l ı n  v e  b iraz  uzakta o l a n  i kinc i  

b i r  s e y i r c i n i z e  vere r e k ,  i l k  s a y ı n ı n  a l t ı n a  k e n d i  s a y ı s ı n ı  

y a z m a s ı n ı  i s t e y i n .  S e y i r c i l e r  a r a s ı n d a  b e l l i  b i r  u z a k l ı ğ ı 

g ö z e t me n i n  sebeb i , b i r b i r l e r i y l e  yazd ı k l a r ı  s a y ı  k o n u s u n d a  

konuşm a l a r ı n ı  engel l e m e k  i ç i n d i r .  S o n  seyi r c i n i z  d e  i sted iğ i  

s a y ı y ı  ya z d ı kt a n  s o n r a  d e ft e r i  dört  p a r m a ğ ı n ı z  a l t ı n d a ,  

başparmağ ı n ı z  i l k  sayfa n ı n  ü z e r i n d e  o l acak  şek i l d e  tutun  ve 

kapağ ın  e l i n i z  üzer ine  kapanma s ı n ı  sağ layı n .  

A l t ı n c ı  v e  d i ğe r l e r i n d e n  uzakta o l u p ,  yaz ı l a n  r a ka m l a r ı  göre­

m e y e c e k  b i r  sey i r c i y i  d e  ya n ı n ı z a  a l a ra k  s a h neye  d ö n ü n .  

Başparmağı n ı z  defter i n  i ki n c i  sayfas ın ı  tutarken d i ger  e l i n i z l e  

d e ft e r i n  kapağ ı n ı , i l k  i k i  sayfay l a  b i r l i kte kavray ı p  a ç a r a k  

defte r i n  arka s ı n a  k ıv ı r ı n .  Sadece i ki n c i  sayfay ı  t e k r a r  açarak 

yırt ın .  Seyirc i ler in  yazdığ ı  sayı lar ın  bulunduğunu sand ığ ı ,  ancak 

gerçekte s i z i n  önceden yaz m ı ş  o l d uğunuz sayı l a r ı n  b u l u nduğu 

kağıd ı  yanın ızdaki seyirc iye vererek sayı lar ı  toplamasın ı  i steyin .  

T o p l a m ı  b i r  b a ş k a  s e y i r c i y e  de d o ğ r u l a t a r a k  o y u n u n  

i n a n d ı r ı c ı l ı ğ ı n ı  art ı rab i l i rs i n i z .  Top l a m  ta b i i  k i  s i z i n  önceden 

yazd ığ ın ı z  sayı l ar ın  topl a m ı d ı r .  B i r  başka kağı da  veya sahnede 

b u l u n d u r d u ğ u n u z  b i r  yazı  t a h t a s ı n a  b u  to p l a m a  s o n u c u n u  

yazd ı r ı n .  Göster in in  baş ından beri  sahnen i n  ortas ında b u l u nan 

zarfı ,  yeni  b i r  sey i rc iye açt ı r ı p  rakam rakam okutu n .  F i n a l d e ,  

tahmin in i z in  bul unduğu kağıt ,  t ü m  seyirc i lere doğru çevr i lerek,  

sahnede gerçekleşt i r i l e n  top lama sonucunun b u l unduğu sayfa 

veya yaz ı  tahta s ı y l a  yan yana get i r i l e r e k ,  a ç ı kça sey i r c i l e re 

göster i l m e l i d i r .  
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M a sabaş ı n d a k i  m e n ta l i st ,  b i r  sey i r c i s i n d e n  b i rd e n  yüze b i r  

sayıy ı  a k l ı n d a n  tutm a s ı n ı  i ster v e  ceb i n d e n ,  ü z e r i n d e  b i rden 

yüze  sayı l ar ın  kar ı ş ı k  o larak bul unduğu yedi  adet  kart  göster ir .  

Seyircis ine bu kartlar ı  tek tek gösteren menta l i st ,  seyi rcis inden 

sadece seçt iğ i  sayı n ı n  o kart üzerinde b u l u n u p  b u l u n m a d ı ğ ı n ı  

söy lemes i n i  i s t e r .  Y e d i  k a r t  da  göste r i l d i kten s o n r a  seçi l e n  

say ı  m e n ta l i stçe  s ö y l e n i r .  Oyun tüm seyi r c i l e r e  d i l e d i ğ i n i z  

k a d a r  tekrar l a n a b i l i r .  Seyi r c i l e r i n i z  s ı r r ı n ı z ı  ç ö z e m e z l e r .  

Hazırlık: B i rden y ü z e  sayı l a r  oyunda ku l l anacağı n ı z  kart lar ın  

üzer ine özel  b ir  seçi m l e  yerleşti r i lm i şlerd ir .  Sayı l ar ın  yerleşim i ,  

y a n d a k i  ş e k i l l e r d e  g ö s t e r i l m i şt i r .  K a r t o n d a n  k e s e c e ğ i n i z  

kart ların üzerine sayı lar ı  e l in iz le  yazabi lecğin iz  g ibi ,  bi lgisayarda 

hazırlayıp bir fotokopiciden çıkış da alabi l i rsiniz .  

Gösteri :  Oyun u n  s ı r r ı ,  seyi rc i n i n  düşündüğü sayı n ı n  üzer inde 

b u l u n d u ğ u n u  b e l i r t t i ğ i  k a r t l a r ı n  en b a ş ı n d a k i  s a y ı l a r ı  

toplamaktan ibarett ir .  Seyirc in iz  sayıs ın ın  bulunduğunu söylediği 

anda o kart ı n  en baş ındak i  sayıyı akl ı n ı zda  tutup,  d i ğer ler iy le  

toplayab i l eceğin i z  g ib i ,  seyi rci n i n  bel i rttiği  kart lar ı  d iğer ler ine 

göre  bir  yöne doğru kayd ı r ı p  oyu n u n  s o n u n d a ,  t a b i i  y i n e  

a kl ı n ı zdan  top layarak da  sonuca u l aşab i l i r s i n i z  O y u n u  b i r  d e  

örnekle göstere l i m .  D iye l i m  ki seyi rci n i z in  sayı s ı n ı n  bul unduğu 

kart l a r ı n  i l k  say ı l a r ı  2 ve 24 o l s u n .  2 • 24 = 2 6  Seyi r c i n i z i n  

d ü ş ü n d ü ğ ü s a y ı  2 6  d e m e kt i r .  H e r  z a m a n  k e s i n  s o n u c a  

u l a şa b i l eceği n i z  ko lay  b i r  oyu n .  
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M e n ta l i st ,  ü z e r i n d e  s i y a h  r e n kte b i rden o n a  ya z ı l ı  r a ka m l a r  

bu lunan v e  üzer inde k ı rmız ı  renkte b i rden o n a  yaz ı l ı  rakamlar  

b u l u n a n  iki takım kart ı  masas ında  oturan  seyi r c i l e r e  göster i r .  

K ı r m ı z ı  ren k l i  raka m l a rd a n  i k i s i n i ,  yüzünü seyi r c i l ere  göster­

m e ks i z i n  dört cep l i  b i r  saydam p l a s t i k  t o r ba n ı n  iki  c e b i n e  

yer leşt i ren menta l i st ,  s i y a h  r e n k l i  raka m l a r  b u l u n a n  kart lar ı  

m asaya yaya rak ,  seyi r c i s i n e  d i l e d i ğ i  ik i  raka m ı  seçe b i l eceği n i  

söy l e r .  Seyi rc i n i n  seçt iğ i  raka m l a r  da torba n ı n  boş  ka l a n  i k i 

gözü ne yer leşt i r i l i r .  P l a s t i k  torba n ı n  b i r  y ü z ü n d e  sey i r c i n i n  

seçt i ğ i  r a ka m l a r  h e r k e s ç e  görü n m ekte d i r .  P l a s t i k  t o r b a n ı n  

d iğer tarafı çevr i ld iğ inde menta l ist in  seçmiş o lduğu rakamlar ın ,  

seyi rc i n i n  seç i m i y l e  ayn ı  o l d uğu görün ü r .  

H a z ı r l ı k :  B u  o y u n  i ç i n  m a d e n i  p a r a  ko l l e k s i yo n c u l a r ı n c a  

ku l l a n ı l a n d ö r t  c e p l i  s a y d a m  b i r  p l as t ik  t o r b a  ed i n m e l i s i n i z .  

S e r t  b i r  ka r tondan  y i r m i ki a d e t ,  p l as t i k  torb a n ı n  c e p l e r i n e  

g i recek boyut larda kart l a r  kesi n .  B i rden o n a  kadar  raka m l a r ı ,  

o n  k a rt ı n  b i re r  y ü z ü n e  k ı r m ı z ı  b i r  k a l e m l e  ya z ı n .  D i ğe r  o n  

kart ın  b i r  yüzüne siyah b i r  kalemle ,  ö b ü r  yüzüne k ı r m ı z ı  kalemle 

o l m a k  üzere yine b i rd e n  ona  raka m l'a r ı  yaz ı n .  Ka l a n  iki  kart ı  

boş b ı rakı n .  

Tek  yüzünde  s i ya h  r a ka m l a r  b u l u n a n  kart l a r ı , e n  a l t ta  boş  

k a r t l a r  o l m a k  ü z e r e  b i r  d e s t e  y a p ı n .  i k i y ü z ü n d e  de  

raka m l a r  bu lunan kart l a r ı  da  k ı rmız ı  rakam lar  üstte görünecek 

şeki lde  bir  deste yap ı n .  
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Gösteri :  i k i  yüzüde yaz ı l ı  o l a n  kart l a r ı ,  s iyah  r a ka m l a r  üstte 

kalacak şeki l de yan yana masaya açın .  K ı rmız ı  raka m l ı  kart lar ı  

d a ,  boş o l a n l a r ı  g i z l eyerek yayıp  gösterd i kten s o n r a  e l i n i ze 

a l ı n  ve avcunuz  i ç i n d e  tutarak i k i boş kart ı ,  zar fı n  b i r i n c i  ve 

i k i n c i  gö z l e r i n e  y e r l e ş t i r i n .  Ka l a n  kart l a r ı  ce b i n i z e koyu n .  

Seyi rc i l er  i k i  rakam s e ç i p  z a r fa koyd u g u n u z u  v e  o n l a r ı n  boş 

olan s ı r t l a r ı n ı  görd ü k l e r i n i  düşü necekl e rd i r .  

Seyirci aç ıkça gördügü rakamlardan ik i s in i  serbestçe seçecekt ir .  

Seç i l e n  kart l a r ı  s ı r t l a r ı n ı  göstermeks i z i n  zarf ın  boş göz l e r i ne 

yer leşt i r i n  (şeki l ı ) .  

Seyi r c i l e r  kendi  seçt i k l e r i  s iyah  i k i raka m ı  v e  s i z i n  seçt i g i n i z  

kart lar ın  s ı r t l a r ı n ı  görmekted i r ler .  Zarfı s o l d a n  saga çevi rerek 

d i ger  yüzünü göste r d i g i n i zde (şeki l 2) ,  s i z i n  seçt ig i n i z  k ı r m ı z ı  

r a ka m l a r ı  g ö r d ü k l e r i n i  s a n a n  s e y i r c i l e r ,  o n l a r  s e ç i m i n i  

y a p m a d a n  ö n c e  s i z i n  s e ç i l e c e k  r a k a m l a r ı  b i l d i g i n i z i  

düşünecekl e rd i r .  
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M a sa baş ında  oturan m e n ta l i st ,  i s ka m b i l  kağı d ı  boyut l a r ı n d a  

a m a  ü z e r i n d e  çeş i t l i  raka m l a r  b u l u n a n  b i r  deste kart ı ,  i k i  e l i  

a r a s ı n d a  açarak göste r i r .  Desteyi  ka r ı ş t ı r d ı ktan s o n r a  h e r  b i r  

s ı rada d ö r t  kart olacak şeki lde ,  dört s ı r a  o l arak toplam 1 6  adet 

kartı  yüz ler i  kapa l ı  o larak m asaya b ı rak ı r .  B i r  kağıda tah m i n i n i  

yazan menta l ist ,  o kağı d ı  d a  katlayarak masaya b ı rak ı r .  Seyirc i  

her hangi  bir  kenarı  veya köşesi  b i r b i r i n e  temas eden d ö r t  

kart  seçer .  Seç i l e n  kart l a r ı n  yüzü çevr i l erek ü z e r i n d e  yazan  

r a ka m l a r  to p l a n ı r .  D i ye l i m  k i  top lam 2 3  say ı s ı  e lde  e d i l d i .  

M e n ta l i s t i n  ta h m i n i n i  ya z d ı ğ ı  kağ ı t  a ç ı l ı p  o k u n d u ğu n d a ,  bu 

sonucu önceden bi ldiği  görülecekt ir .  

Hazırl ık:  B i r  kartondan ,  i skambi l  boyut lar ında  keseceği n i z  16  

kart ı n  b ir  yüzüne ,  s i z i n  seç i m i n i z  o lan dört fa r k l ı  raka m ı  eş i t  

say ıda yaz ı n .  Raka m l a r  d i ye l i m  ki ı ,  4 ,  7 ,  9 .  Kart l a r ı  şu s ı ray la  

d i z m e l i s i n i z :  4 ,  9 ,  ı ,  7 - 7 ,  ı ,  9 ,  4 - 9 ,  4 ,  7 ,  ı - ı ,  7 ,  4 ,  9 
G ö s te r i :  K a r t l a r ı  i k i  e l i n i z  a r a s ı n d a  h a r e k e t  e t t i r e r e k  

göste r i rken  sey i rc i l e r i n i z  t ü m  rakam l a r ı  tek t e k  g ö r m e m e l i ,  

sadece desten i n  çeşi t l i  raka m l ar i htiva ett iğ ini  düşünm e l i d i r ler .  

K a r t l a r ı  k a r ı ş t ı r m a k  i ç i n  b i r  h i l e l i  ka r ı ş t ı r m a  t e k n i ğ i  

ku l l a n m a l ı s ı n ı z .  Ya n i  sonuçta kart l a r ı n  s ı ras ı  değ işmem e l i d i r .  

K a r t l a r ı  s ı r t l a r ı  d ö n ü k  o l a r a k ,  s o l d a n  s a ğ a  d ö r d e r  k a r t  v e  

yukar ıdan  aşağı  dört s ı r a  o l arak  masaya yayı n .  Seyi rc i  d i l ed iğ i  

dört l üyü ,  yan ya n a ,  kare veya  çapraz  o l a rak seçeb i l i r .  Sonuç  

d a i m a  s i z in  seç i m i n i z  o l a n  2 1  o l acakt ı r .  

Yandaki şeki l lerde bazı olası seçimleri görebi l i rsiniz. 
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M e n ta l i s t i n  b i r  e l i nd e ,  ü z e r i n d e  beş  k ı r m ı z ı  kare  o l a n  i n c e  

uzun  b i r  l e v h a  ve d i ğ e r  e l i nd e  b i r  m a n d a l  vard ı r .  M e n ta l i st ,  

e l i n d e k i  l evha ü z e r i n d e  b u l u n a n  beş  k ı r m ı z ı  k a r e n i n  a r ka 

yüzünde de b i r i  har iç  k ı r m ı z ı  kare ler  o lduğunu ,  sadece b i r i n i n  

s ırt ına beyaz bir  kare d e n k  geldiğ ini  anlat ır .  Ş imdi  seyirc i lerden 

b i r i y l e  b i r  oyun oyna n a c a kt ı r .  M e n ta l i s t e l i n d e k i  m a n d a l ı ,  

seyi r c i n i n  seçt iğ i  beş k ı r m ı z ı  kareden b i r i n e  tut turacak v e  o 

karen in  arkası  da k ı rmız ı  i se seyi rci  oyunu kaza n m ı ş  o l acakt ı r .  

Yan i  var  o l a n  seçene k l e r e  göre seyi r c i n i n  kaza n m a  i h t i m a l i  

yüzde seksen i ke n ,  menta l i st i n  ş a n s ı  sadece y ü z d e  y i r m i d i r .  

Seyi rci istediği kareyi seçecek v e  plakanın arkasına bakı ld ığında 

seç i len  karen i n  s ırt ın ın beyaz ol duğu görünecekt i r .  Oyun i kinc i  

ve üçüncü farkl ı  levha lar la  y ine lenecek ve her zaman menta l i st 

kazanacakt ı r .  

A l e t l e r i n  yap ı m ı :  Sağ l a m  b i r  karton v e y a  p l a st i k  l ev h a d a n  

yak laş ık  ı o  sant ime,  55  sant i m l i k  b i r  parça kesm e l i s i n i z .  Renkl i 

kağ ı t l ardan  veya renk l i i nce pvc l evha l a r d a n  ( p l a s t i k  d o sya 

k a p a k l a r ı  d a  o l a b i l i r ) k e s e c e ğ i n i z  kare  p a r ç a l a r ı ,  bu p l a ka 

ü z e r i n e  ö n l ü  a r k a l ı  y a p ı ş t ı r ı n .  B u  ş e k i l d e  ü ç  p l a k a  

h a z ı r l a yacaks ı n ı z .  Ü ç  p a r ç a d a  beyaz  kare  kes m e l i s i n i z .  Ü ç  

manda l  v e  b ir  m i ktar putiye de  (kırtas iyelerde b u l u n a n ,  küçük 

p a r ç a l a r ı  geç i c i  o l a r a k  t u t t u r m aya yarayan h a m u r u m s u  b i r  

m a l zeme) iht iyac ı n ı z  var .  

M a n d a l l a r ı n  b i r  ko l u  ucuna ,  küçük b i r  parça put iy i  ya p ı ş t ı r ı n  

(şekil ı ) .  Bu manda l l a r ı ,  beyaz kare lere tutturun (şekil 2) . Beyaz 

k a re l e r i ,  orta s ı n d a n  ve l e vh a l a r ı n  ü z e r i n d e k i  i l k  iki  r e n k l i  

kar e n i n  orta s ı n a  d e n k  g e l e c e k  şek i l d e  yer l e şt i r i n  (şeki l  3 ) .  

MOOAınl 
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Beyaz  k a r e l e r i  a r k a d a  k a l a c a k  şek i l d e  p l a k a l a r ı  m a s a n ı z a  

yer l eşti r i n  (şeki l 4 ) .  

P l a k a l a r ı  m a s a  ü z e r i n e  d i k  o l a r a k  ye r l e şt i r m e k  i ç i n  t a h t a  

ayaklar yaptı rabi l i r  veya o n l a r ı  b a z ı  malzemeler in ize  dayayarak 

sunab i l i r s i n i z .  
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Gösteri :  P l a k a l a r d a n  b i r i n i  e l i n i z e  a l ı n .  Seyi rc i l e r i n i ze n a s ı l  

b i r  o y u n  oynayac a ğ ı n ı z ı  a n l a t ı n .  D i l e r se n i z  o r t a y a  b i r  p a r a  

koya rak  kazanan ı n ,  b u  ödü l ü  de  a l acağ ı n ı  söy leyerek oyuna 

b i r  başka espr i  d e  katab i l i rs i n i z .  Seyi rci  hangi  s ıradaki  kareyi 

seçerse,  manda l ı  o kare n i n  ortas ı n a  koyarak işaret led iğ in i zde ,  

ya p ı ş ı k  o l a r a k  m a n d a l l a  b i r l i kte  h a r e ke t  eden beyaz  kare ,  

s eç i l e n  karen i n  a r k a s ı n ı  kapayacak ve seyi r c i  hang i  kareyi  

seçerse seçs in ,  s ı rtı  beyaz renk olan tek kareyi seçmi ş  ol acaktır 

(şeki l 5 ,  6, 7 ve 8 ) .  

6 
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D i ğe r  i k i  p l a ka y l a  da oyunu  tekr a r l ayarak ,  b u n u n  sadece  b i r  

tesadüf deği l ,  belki  d e  z i h i n ler in  kontro lu  olduğunu seyi rc i ler i ­

n i ze gösterm e l i s i n i z .  

8 
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rnLc ın ın S IRR I  
Sahnedeki  menta l i st seyi r c i l e r i n e ,  az  sonra  d a ğ ı t ı l a c a k  o l a n  

kağı t l a ra d i l e d i k l e r i  ke l i me l e r i  yazarak z a r fa kapatma l a r ı n ı  

ve  z a r fl a r ı n  i ç i n i n  g ö r ü n m e d i ğ i n e  e m i n  o l m a l a r ı n ı  i s t e r .  

M e n ta l i s t i n  yard ı m c ı s ı  seyi r c i l e r i n  a r a s ı n d a  d o l a ş a r a k ,  t ü m  

kapa l ı  z a r fl a r ı  b i r  t e p s i y e  top l a y ı p ,  m e n ta l i s t i n  s e h p a s ı n a  

b ı r a k ı r .  T e p s i d e  k a r ı ş t ı r ı l a n  z a r f l a r d a n  b i r i n i  e l i n e a l a n  

m e n ta l i s t ,  o n u  a l n ı n a  koya r a k  yoğu n l a ş ı r  v e  z a r fı n  i ç i n d e  

yaza n l a r ı , yavaşça s ö y l e m eye b a ş l a r .  i l k  o k u m a s ı  b i t t i ğ i n d e ,  

bu okuduğu sözcükler i  k im yazd ıysa ,  onun bunu doğru lamas ın ı  

i ster .  Okuduk lar ı  b i r  sey i rc i  tarafı ndan doğru l a n a n  menta l i st ,  

zarfı aç ıp  kontrol etti kten sonra yırtarak atar ve b i r  başka zarf 

seçer.  Bu şeki lde deva m l a  tüm zarflar ın  iç i nde yazı l an lar ı  b i len 

menta l i st ,  göster i s i n i  b i t i r i r .  

H a z ı r l ı k :  O n ,  o n b e ş  v e y a  kaç  k i ş i y i b u  oyu n d a  ku l l a n m a k  

i s i yorsa n ı z  o k a d a r  z a r f  ve kağ ıda i h t i ya c ı n ı z  va r .  Sadece b i r  

zarfa, sadece s i z i n  görebi leceğin i z  küçük bir  işaret koymal ı s ın ı z .  

Bu i şaret ,  kurşun  ka l e m l e  yap ı l a n  küçük b i r  nokta ,  t ı rnağı n ı z la  

yapacağı n ı z  b ir  i z  o lab i l i r  veya zarfı n b i r  köşes in i  büküp  tekrar 

düzelttiğin izde zarfta ka lan  iz  olabi l i r .  Ayrıca seyi rc i ler  arasında 

önceden a n l aşt ı ğ ı n ı z  b i r i  o l m a l ı d ı r .  İ şaret l i  zarf, a n l aşt ığ ı n ı z  

k i ş i  t a r a fı n d a n  ku l l a n ı l a c a kt ı r .  i ş aret l i  z a r f  o n a ,  z a r fl a r ı n  

d a ğ ı t ı m ı n d a  ve r i l e b i l e ceğ i  g i b i , b u  z a r f ı c e b i n d e  s a k l a y ı p  

dağı t ı l an  normal  zarf la değişt ireb i l i r  y a  da en doğrusu önceden 

anlaştığın ı z  şeki lde b i r  i şareti dağıtı lan normal zarfa o yapabi l i r .  

Y ine  bu yard ı m c ı n ı z l a  n e  yazacağı  ko nusunda  a n l a ş m ı ş  o l m a l ı  

v e y a  i l k  o k u d u ğu n u z  s ö z c ü k l e r  n e  o l u rsa  o l s u n ,  b u n u  b e n  

yazdım diye ortaya çıkması gerektiğini bi lmel i .  

Gösteri :  Tüm zarfl a r  b i r  teps i  i ç i n e  kon d u ktan s o n r a  e l i n i z l e  
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t ü m  zarfl a r ı  k a r ı şt ı r ı n  ve i şa r e t l i  o l a n  d ı ş ı n d a  h e r h a n g i  b i r  

zarfı a l arak a l n ı n ı za  götür ü n .  Seyi r c i l e r  içers i ndeki  a n l aş m a l ı  

seyi rc in i z le  önceden b e l i r l e d i ğ i n i z  kel i me ler  her  neyse ,  o n l a r ı  

y a v a ş ç a  s ö y l e y i n .  B u  h i s s e t i ğ i m  s ö z c ü k l e r  k i m e  a i t ,  d i ye 

s o r d u ğu n u z d a ,  a n l a ş m ı ş  o l d u ğ u n u z  sey i r c i  ayağa  k a l ka r a k  

söy l e d i k l e r i n i z i  doğr u l a m a l ı .  Ş i m d i  z a r fı a ç ı p  i ç i n d e  y a z ı l ı  

o l a n lara bakıp ,  seyi rci lere  gerçekten d e  doğru h i ssetmi ş i m  g ib i  

b i r  tav ı r  tak ınarak ,  kağı d ı  buruşturun veya  y ı r t ıp  ay ı r ı n .  B i r  

sey i r c i n i z i n  n e  y a z d ı ğ ı n ı  ö ğ r e n m i ş  d u r u m d a s ı n ı z  v e  b u n u  

u n u t m a d a n  b i r  b a ş ka z a r fı a l ı p  a l n ı n ı z a  g ö tü r ü n .  O z a r fı n  

i ç i n d e n  h i ssett i k l e r i n i z i  d i l e  get i r i yo r m u ş  g i b i  y a p a r a k ,  b i r  

önceki  zarfta yaza n l a r ı  söy ley i n .  B u  kez gerçekten b i r  seyi rc i  

ayağa  ka lkarak s i z i  doğr u l ayacakt ı r .  Y ine  zarfı a ç ı p  ken d i n ize  

doğru larken,  as l ında diğer b i r  seyi rcin i n  yazdık lar ın ı  öğrenerek 

kağı d ı  ayı r ı n .  Böylece devam ederek tüm zarfl a r ı n  i ç i n i  sezgi 

g ü c ü n ü z l e  okumuş  o l a c a ks ı n ı z .  Teps iden  son a l acağ ı n ı z  zarf, 

i şaret l i  o lan  o l acakt ı r .  B i r  önceki  zarfı açarak öğrend i k l e r i n i z i  

söy ley ip  h i l e l i  kağı d ı  d a  a y ı r a r a k  göste r i n i z i  b i t i reb i l i rs i n i z .  
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LOTO 6/49 
C e b i n d e n  b i r  ! o t o  k u p o n u  ç ı k a r a n  m e n ta l i s t - s e y i r c i l e r i n  

i şaret lediğ i  raka m l a r ı  görmesine i z i n  vermeks i z i n - b i r  kolonu 

işaret ler  ve cebinden ç ı kard ığ ı  b i r  zarfı n  iç ine kapa t ı r .  i ç i nde 

!oto kuponunun b u l u n d uğu zarf ,  ayrıca bir kutuya kapat ı l ı p ,  

k i l i t l e n i r .  Loto çek i l i ş i  gerçe k l e ş i p  kazanan n u m a r a l a r  a ç ı k­

land ıktan sonra kutuyu açan menta l i st ,  zarfı a l ı p  açarak kupo­

n u  ç ı kart ı r  ve zarfı y ı rtarak i ç i n d e  başkaca bir tah m i n  b u l u n ­

mad ığ ın ı  göste r i r .  Menta l i stçe önceden d o l d u r u l a n  l oto kupo­

nunu kontrol  eden seyi r c i l e r ,  menta l i st i n  tek  ko londa  ! otoyu 

tutturduğunu görece k l e r d i r .  

Gerekenler:  Ki l i t l i  b i r  kutu ,  i k i  ! o t o  k u p o n u  ve b i r  za rf.  B u  

gösteri için b i r  yardımcı  kul lanmanız gerekebi l ir .  

Gösteri :  G ö s t e r i  s ı ra s ı n d a  c e b i n i zden ç ı ka rd ı ğ ı n ı z  l o to ku­

ponunun bir  ko l o n u n u  -seyi r c i l e r i n  i şaret l e d i ğ i n i z  raka m l a r ı  

g ö r m e s i n e  i z i n  v e r m e ks i z i n - ge l i ş i gü z e l  o y n a y ı n ve  d ö r d e  

kat layı n .  So l  e l i n i z l e  ceb i n i zden b i r  z a r f  ç ı kart ı n .  Z a r f ı n  s ı rt ı  

seyirci lere bakacak şeki lde tutun ve kapağını  aç ın .  Sağ e l ini zdeki 

kuponu zarfı n  iç ine  sokarmış  gibi yaparak sol başparmağı n ı z ın  

a l t ı n a  s ı k ı ş t ı r ı n .  Z a r fı boş  o l a ra k  kap a t ı n .  Z a r fı s a ğ  e l i n i ze 

a l d ı ğın ı zda ,  kupon so l  avcunuzda sak l ı  ka lacakt ır  ( şek i l  ı ,  2 ve 

3) .  Sol avcunuzdaki kuponu i l k  fı rsatta g i z l i ce ceb in ize  ka ld ı r ın .  

Zarfı boş o larak  kutunun iç ine  ki l i tleyi n.  Ahahtarı b ir  seyircinize 

vereb i l i r s i n i z .  Kutu d a  gösteri  boyunca herkes i n  göreb i l eceği  

bir  noktada durm a l ı d ı r .  

L o t o  ç e k i l i ş i  g e r ç e k l e ş t i ğ i  a n d a ,  g ö s t e r i  a l a n ı  d ı ş ı n d a k i  

yardımcın ız  b i r  !oto kuponunu,  çeki l i ş  sonuçlar ına uygun olarak 

d o l d u r u p ,  i l k  haz ı r l a d ı ğ ı n ı z  !oto kuponu g i b i  dörde  kat l a r  ve 
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g i z l i c e  s i z e  u l a şt ı r ı r .  Y a r d ı m c ı n ı z ,  g e r ç e k  s o n u ç l a r a  g ö r e  

d o l d u r u l m u ş  l oto kupo n u n u ,  b i r  eşyayı  d ı şa r ı  ç ı ka r m a k  veya 

yeni bir eşya geti rmek bahanesiyle sahneye girerek s iz in  kolayca 

a l a b i l eceği n i z  b i r  yere  b ı r a k ı r .  Bu l oto k u p o n u n u  g i z l i c e  so l  

ceket veya panta lon  ceb in i ze koyun .  Anahtarı  ödünç verd iğ in iz  

seyi rc in izden ger i  a l ıp  kutuyu aç ın .  Anahtar ı  cebin ize  koya rken 

loto kuponunu sol e l  avcunuza a l ı n .  

Kutudaki  zarf ı  s o l  e l i n i z l e  a l ı p  s a ğ  e l i n i z l e  ağz ı n ı  y ı rt ı n ;  Loto 

kuponu avcunuzda ve zarf üzer inde .  Sağ e l i n i z i n  başparmağı n ı  

z a r f  i ç ine  sokarken ,  i şaret  parmağı n ı  da kuponun a l t ı n a  sokun 

ve kuponu zarfı n i ç inden  ç ıkar ıyormuş gibi  ç ıkart ın  (şeki l 4 ve 

5) . Ve s i z i n  l oto kup o n u n u z u ,  sonuç lara  göre kontrol  e d i l mes i  

için seyircilerinize verin. Sonuç elbet de tam isabetdir. 
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• •  

onCEDEn 
• • • 

o ıL ınEn rıs 
M e nta l i st in  masas ı  üzer i ndeki  tabakta ,  çeş i t l i  renklerde oyun 

fi ş l e r i  ve kapa l ı  k ü ç ü k  b i r  kutu vard ı r .  M e n ta l i st seçt iğ i  b i r  

(iş i ,  rengin i  seyirc i lere göstermeksiz in  kutuya koyar v e  kapağı n ı  

kapatarak ,  seyi r c i l erce  s ü r e k l i  i z l enebi l ecek b i r  yere koyar .  

K a l a n  fi ş l e r ,  i k i  k e n a r ı n d a n  t a m a m e n  a ç ı l a r a k  b o ş  o l d uğu 

göste r i l e n  torbaya , b ir  seyi rc i  tarafından  do lduru l u r  ve torba 

kapat ı l ı r .  Torba n ı n  i ç i n e  e l i n i  d a l d ı ra n  bir başka seyi rc i , b i r  

fi ş seçer. Gösteri sonunda menta l i st in  kutusundaki fi ş le ,  seç i len 

fi ş i n  ayn ı renklerde o l duğu görü l ü r .  

Bu  oyun i ç i n  çeşit l i  renklerde fi ş ler ,  aynı renkte fiş ler ,  herhangi 

bir kapa k l ı  kutu ve özel o l arak üretmen i z  gereken h i l e l i  torba 

gerekmekte d i r .  

T o r b a n ı n  y ap ı l ı ş ı :  A ç ı k  h a l i  2 0 X 6 o c m .  b o y u t l a r ı n d a ,  

k a p a n d ı ğ ı n d a  yakl a ş ı k  2 0 X 3 o c m .  boyut l a r ı n d a  o l a n  i k i  göz l ü  

b i r  torba yapacaks ı n ı z  . 

Aç ık  torban ı n  i k i  k e n a r ı n a  c ı r t l a r  d i kerek  o n u  aç ı l ı r  kapan ı r  

b i r  torba h a l i ne get i reb i l i rs i n i z  (şeki l ı ) .  

Hazırlık:  Aynı renkte olan fi ş ler i  torban ın  b ir  gözüne doldurun 

ve torbayı  kapata rak  masan ıza  b ı rakı n .  

Gösteri: Tabak içers indeki değiş ik  renklerdeki fi ş ler i  seyircinize 

gösterd ikten sonra kutuyu da boş o l arak göster in  ve fi ş l erden 

önceden bel i r l e d i ğ i n i z  renkteki b i r in i  avuçlayarak ,  seyi rc i lere  

rengin i  göstermeks i z in  kutuya koyup ,  kapağı n ı  kapatı n .  Kutuyu 

herkesçe görünebi l e c e k  b i r  yere koyu n ya da  b i r  sey i r c i n i z e  
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tes l i m  ed in .  Torbayı  a ç ı p ,  i ç i n i  gösterdi kten sonra  kapat ın  ve 

t ü m  j eton l a r ı  i ç i n e  d o l d u r u n .  B i r  seyi r c i n i z i  s a h neye çağ ı r ı n  

v e  torbaya e l i n i  d a l d ı r ı p  b i r  f iş çekmes i n i  söyleyerek,  torbayı  

ona doğru uzatırken ,  sol e l in iz in başparmağı yard ı m ıyla torban ın  

d i ğe r  gözünü a r a l a y ı n  (şekil  ı ve 2 ) .  

Ç e ş i t l i  renklerdeki fi ş ler  aras ı ndan b i r  seç im yaptı ğ ın ı  düşünen 

sey i r c i , a s l ı n d a  s i z i n  ö n c e d e n  tespit  ett i ğ i n i z  aynı  r e n ktek i  

fi ş l e rden b i r i n i  seçecekt i r  e l bette .  Kapa l ı  kutuyu seyi r c i n i ze 

açtı r ı n  ve iç inde sadece b i r  fi ş o lduğunu vurgu layarak göster in .  

S i z in  seçi m i n i z l e  seyi r c i n i n  seç i m i  a yn ı d ı r .  

1 
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• 

S iS . BnLon . 
• 

nıcnnıL 
Menta l i st sahneye davet ett iği  b i r  seyirc i s i n e ,  ş i ş m i ş  b i r  ba lon 

v e r e r e k ,  onu m u h a fa z a  e t m e s i n i  i s t e r .  Dört  fa r k l ı  r e n kte 

mend i l i n  bağl ı o lduğu bir  ş iş i  seyi rc i l e r i n e  gösterd i kten sonra 

d a  bir başka seyi r c i s i n i  s a h n eye çağ ı r a n  m e n t a l i st o n a ,  bu 

farkl ı  renklerdeki mend i l l erden bir in i  seçti r i r  ve seç i len  mend i l i  

ş i ş t e n  ç ö z e r e k  a y ı r ı r .  Sey i rc i  b u  ş e k i l d e  i k i n c i  ve üçüncü  

m e n d i l l e r i  d e  s e ç t i k t e n  sonra  ş i ş e  b a ğ l ı t e k  b i r  m e n d i l  

k a l a c a kt ı r .  S o n  ka l a n  m e n d i l i  çözerek  sey i r c i s i n e  tut turan  

m e n t a l i s t ,  b a l o n u  t a ş ı ya n  s e y i r c i s i n d e n  e l i n d e k i  b a l o n u  

s a l l a m a s ı n ı  i s t e r .  B a l o n u n  i ç i n d e n  ge l e n  s e s  i ç i n d e  b i rşey 

o l duğunu göstermekted i r .  Menta l i st ,  e l i ndeki  ş i ş i  seyi rc i s ine  

v e r i p ,  o n d a k i  b a l o n u  a l a r a k  ik i  e l i  a r a s ı n d a  t u t a r  v e  

seyi r c i s i n d e n ,  e l i ndek i  ş i ş l e  b a l o n u  pat latm a s ı n ı  i s t e r .  B a l o n  

pat ladığ ında iç i ndeki  ş e y i n  b i r  m e n d i l  ol duğu görü lür .  Ba lonun 

iç inden ç ıkan mendi l l e  seyirci n i n  seçtiği mendi l  aynı renktedir .  

Hazırlık: Bu oyun i ç i n  3 0  x30 cm.  boyutlar ı nda her  b i r  renkten 

iki tane o lmak  üzere sek iz  adet ipek mend i l ,  uzunca  bir şiş ve 

koyu renkl i  i ki b a l o n a  i h t i yac ı n ı z  vard ı r .  

B i r  b a l o n d a n  b i r  p a r ç a  kes i n  ve o b a l o n  parça s ı n ı  oyunda 

ku l l a n acağı n ı z  ba lonun iç ine  soktuktan sonra  ba lonu ş i ş i r i n .  

Fark l ı  renklerdeki d ö r t  mendi l i  b i rer ucundan ş i ş e  düğü m l eyin 

( ş e k i l  ı ) .  Ka l a n  dört  m e n d i l i  de  ayr ı  ayr ı  kat layarak (şe k i l  2 ,  
3 ,  4 ,  5 v e  6 )  dört  ayr ı  c e b i n i z e  (Sağ ceket ceb i ,  s a ğ  panta lon  

c e b i ,  so l  ceket ceb i ,  so l  panta l o n  ceb i )  yer leşt i r i n .  
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Gösteri: B i r  seyi rc in i z i  sahneye çağı r ı p ,  ba lonu ona tutturun .  

B i r  başka sey i rc i n i ze d e  s ı r a y l a  m e nd i l l e r i  seçt i r i n .  Son  b i r  

mend i l  ka lana kadar seç i l e n  mend i l ler i  ş i şten çözün .  Üzer inde 

bir  mend i l  ka lan ş iş i  (şekil 7), seyirciye vererek herkesin göreceği 

b iç imde  bir e l i nde tutma s ı n ı  i steyi n .  D i ğer seyi r c i n i z e  ba lonu  

sa l latarak iç inde b i r  şey  o l duğunu herkese göster i rken , e l in i z i  

son  ka lan  mendi l  ne renkse, o renk mend i l in  bulunduğu cebin ize 

soku p ,  avuç i ç i n i zd e  g i z l e n m i ş  o l a r a k  ç ı k a r ı n  (şekil 8).  Şayet 

c e b i n i z d e n  a l m a n ı z  g e r e k e n  m e n d i l ,  ş i ş i  t u t a n  e l i n i z i n  

tarafı ndaysa ş i ş i  d iğer e l i n i z e  a l ı n ,  ceb i n i zdeki  mend i l i  g i z l i ce 

ç ı k a r d ı ktan sonra  ş i ş i  tekrar  o e l i n i ze  a l ı n .  Şayet ceb i n i zden  

a lman ız  gereken mend i l ,  ş i ş i  tu tan  e l i n i z i n  tarafı n d a  d e ğ i l s e ,  

mend i l i  ç ıkardıktan s o n r a  ş i ş i  o e l i n ize akta r ı n .  E l i n izdeki  ş i ş in  

u c u n u  d i ğer  e l i n i z l e  tutup ,  ters  çevirerek seyi r c i n i ze uzat ı n .  

Boş e l i n i z l e  ba lonu a l ı p ,  i ki e l i n i z  aras ında tutun (şekil 9 ve ıo). 

Seyirci  balonu patlattığ ında ,  e l i n i zdeki men d i l  ba lonun i ç i nden 

ç ı k m ı ş  gibi  yere düşecekt i r .  B a l o n u n  i ç i ndeki  parça ,  b a l o n u n  

d iğer  parça lar ıy la  b i r l i kte yere düşeceği nden ,  seyi rc i lerce fark 

e d i l m eyecekt i r .  
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HnnG I CL lnlDE 

Para ,  şeker ,  yüzük g ib i  küçük b i r  eşyayı masa üzer ine  b ı rakan 

menta l i st ,  s ı rt ı n ı  döner ve seyi rc i s inden bu eşyayı  b i r  avcunda 

g i z l emes i n i  ister .  Seyi rc i  ik i  e l i n i  b i rden yumruk yaparak öne 

doğru u z a t t ı k t a n  s o n r a  e ş y a y ı  g i z l eyen y u m r u ğ u n u  havaya  

k a l d ı r m a l ı  ve  t a ş ı d ı ğ ı  e ş y a y ı  d ü ş ü n m e l i d i r .  S ı r t ı  d ö n ü k  

d u r u m d a k i  m e n ta l i s t s e y i r c i s i n e ,  y u m r u ğu n u  t e k r a r  d i ğe r  

y u m r u ğ u n u n  y a n ı n d a  y e r e  p a r a l e l  k o n u m a  g e t i r m e s i n i  

söyledikten sonra dönerek, eşyayı hangi yumruğunda sakladığ ın ı  

söyler .  

Gösteri :  Oyunun tüm s ı r r ı ,  seyi r c i n i n  eşya taş ıyan  e l in i  yukarı  

ka ld ı rmas ında sakl ı d ı r .  B e l i r l i  b i r  süre yukar ıda  tutu l a n  e l deki  

kan  kısmen çek i l m e kte ve b u  e l  d i ğe r i n e  göre  daha a ç ı k  b i r  

renge bürünmekted i r .  B i r  ko lunuzu yukar ı  ka l d ı r ı p  i n d i r d i kten 

s o n r a  k e n d i  e l l e r i n i z e  b a k a r a k  b u n u  g ö r e b i l i r s i n i z .  

Göster i  s ı r a s ı n d a  seyi r c i  k o l u n u  tekrar  d i ğe r  ko l u n u n  y a n ı n a  

get i r d i kten s o n r a  d ö n ü p ,  sey i r c i ye yak l a ş a r a k  h e r  i k i  y u m ­

r u ğ u n a  da  a y n ı  anda  h a f i fçe d o k u n a r a k  onun  e l i ndek i  eşyaya 

yoğun l aşmas ı n ı  i sterken be l l i  etmeks i z i n  seyi r ci n i n  e l l e r i  ara­

s ı n d a k i  r e n k  fa r k ı n ı  g ö z l e m l ey e r e k  ko l ayca s o n u c a  u l a ş a ­

b i l i rs i n i z  (şeki l ı ,  2 ) .  Eşya , sey irc i n i n  daha a ç ı k  r e n k  g ö r ü n e n  

avcunda  g i z l i d i r .  

Göster i  aynı  k iş iy le  veya başka lar ıy la  b i r l i kte tekrar lanab i l i r .  
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oLunı ovunu 

M e n ta l i s t ,  s a h n e d e k i  s a n d a l yeye o t u r a r a k  ko l l a r ı n ı  s ı v a r .  

Sahneye çağrı lan b i r  seyi rci  tarafından nabzı d in lenen menta l i st, 

b i r  s ü r e  k o n s a n t r e  o l u r  ve h a r e ke t s i z l e ş i r .  B i r  a s i s t a n ı n  

y ö n l e n d i r m e s i y l e ,  sey i r c i  m e n ta l i s t i n  n a b z ı n ı  k o n t r o l  e d e r ;  

N a b ı z  d u r m u ştu r .  B i r  s ü r e  daha  bu durumda  k a l a n  m e n ta l i st 

yavaşça hayata dönecekt i r .  

Hazırl ık:  Bu oyun i ç i n  d ö r t ,  b e ş  s a n t i m  çap ında  s e r t  b i r  topa 

i ht iyac ı n ı z  va r .  Topu k o l u n u z u n  a l t ı nda taş ı m a n ı z  gerekiyor .  

Ko l u n u z l a  topu  s ı k ı ş t ı r d ı ğı n ı zd a  nabız  at ı ş l a r ı n ı z ,  b i l eğ i n i z i  

kontrol  edecek ki ş i l erce a l g ı l anamaz .  Yani nabız  at ış ı n ı z  durur ,  

e l bet ka l b i n i z  deği l .  Ama sahnede sergi l eyeceği n i z  oyununuz la  

geçici  b i r  süre iç in  kalb in iz i  durdurup, tekrar hayata döndüğünüz 

konusunda seyi rc i ler i n i z i  i kn a  etme l i s i n i z .  

G ö s te r i :  S a n d a l y e y e  o t u r u p ,  ko l l a r ı n ı z ı  s ı v a y ı n v e  b i r  

sey i r c i n i z d e n ,  b i l e ğ i n i z i  t u t a r a k  n a b z ı n ı z ı n  n o r m a l  a t t ı ğ ı n ı  

kontrol etmesini  söyleyi n .  Z ihi nsel gücünüzü ku l lanarak kalbiniz i  

durdurab i leceğin iz i  iddia  ederek,  yavaşça hareketsi z leşt iğ in izde,  

asistanın ız  nabzınız ı  seyirciye kontrol ettirecek ve e lbet nabzınız 

a l g ı l a namayacakt ı r .  Ya r ı m  dakika kadar bu durumda ka l d ı ktan 

sonra yavaşça bir e l i n i zden başlayarak hareket l e n i n  ve hayata 

d ö n ü n .  
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SUPER BEVln 
M e n t a l i s t i n  e l i n d e  d ö r t  a d e t  k a r t o n  ş e r i t  v a r d ı r .  K a r t o n  

ş e r i t l e r i n  ö n  ve arka y ü z l e r i n d e  b e ş e r  fa r k l ı  r a k a m  a l t  a l ta 

s ı r a l a n m ış t ı r .  Karton ş e r i t l e r i  b i r  seyi rc i s ine  veren menta l i st ,  

m a sa n ı n  üzer indeki  standı  göstererek ,  bu karto n l a r ı  d i l e d i ği 

s ı r a y l a ,  d i l e d i ğ i  y ü z ü n ü  s e ç e r e k ,  b u  s t a n d a  y a n  y a n a  

yer leşt i r m e s i n i  i ster v e  e l i n e  b i r  not  defter i  v e  ka l e m  a l arak 

s ı r t ı n ı  d ö n e r .  S e y i rc i n i n  ye r l e ş t i r m e s i n i  t a m a m l a m a s ı n ı n  

a r d ı n d a n  y ü z ü n ü  d ö n e n  m e n ta l i s t ,  m a saya ç o k  k ı s a  b i r  a n  

b a k a r  ve e l i ndek i  n o t  d e fte r i n e  b i r  sayı  y a z a r a k  seyi r c i lere  

göste r i r .  M e n t a l i s t i n  y a z d ı ğ ı  rakam,  yan  y a n a  d i z i l i  karton 

ş e r i t l e r i n  o l u ş t u r d u ğ u  s a y ı l a r ı n  t o p l a m ı d ı r  ve sey i rc i l e r  bu 

sonucu kendi ler i  sahnedeki  karatahta  üzer inde veya b i r  hesap 

makines i  yard ı m ı y l a  doğru l aya b i l i r l e r .  

Toplanacak sayı l a r ,  karto n l a r ı n  bu l unduğu y e r  v e  i k i  yüzünün 

de tercih ed i leb i l mesi  nedeniy le  çok sayıda ih t ima lden  b i r id i r ,  

önceden  b i l i n m e s i  mümkün değ i l d i r  ve h e s a p  mak ines i  b i l e  

m e n t a l i s t i n  i ş l e m i  y a p m a  h ı z ı n ı n  ç o k  u z a ğ ı n d a d ı r .  Y a n i  

menta l i s t i m i z  b e l k i  de  b i r  süper  beyi n d i r .  

Hazırl ık:  Önce l i k l e  i k i  yüzü  üzer inde  raka m l a r  b u l u n a n  dört  

adet karton şer it  ve bu şer it ler in yerleşt i r i l e b i l eceği b i r  stand 

h a z ı r l a m a l ı s ı n ı z .  K u l l a n a c a ğ ı n ı z  r a k a m l a r  b i r i n c i  ş e k i l d e  

göster i l mekted i r .  Raka m l a r ı  keçe l i  b i r  ka l e m l e  yaza b i l eceği n i z  

g ib i ,  b i l g i sayarda  h a z ı r l a y ı p ,  a l d ı rd ı ğ ı n ı z  ç ık ı ş ı  d a  k u l l a n a ­

b i l i r s i n i z .  Göste r i d e  ku l l anacağ ı n ı z  n o t  defte r i n e ,  b i r  kurşun 

ka l e m l e  h e r ke s i n  g ö r e m e y e c e ğ i  kadar  s i l i k  o l a r a k  2 2 2 2 0  
sayı s ı n ı  yaz ı n  v e  ceb i n i z e  koyu n .  Sonucu  y a z m a k  i ç i n  d e  b i r  

keç e l i k a l e m  b u l u n d u ru n .  Seyi r c i n i z  karto n l a r ı  d i l e d i ğ i g i b i  
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yerleştirdikten sonra yüzünüzü döndüğünüzde bakmanız gereken 

i k inc i  s ı rada o l uşan say ı d ı r  (şekil 2). Bu  sayıyı , 22220 sayı s ı n ı n  

alt ına yazın v e  bu i k i  rakamın  toplamın ı  a larak büyük rakamlar la  

y a z ı n .  B u  sonuç b e ş  s a y ı n ı n  top l a m ı d ı r .  S i z i n  s o n u c u n u z u  

doğru l a m a k  i ç i n  seyi rc i l e r i n  i ş l e m  yaparken harca d ı k l a r ı  süre 

sizin yaptığınızın inanılmaz olduğunu gösterecektir. 
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nLTınc ı HiS 
M a s a b a ş ı n d a k i  m e n t a l i st ,  m a s a  ü z e r i n d e  b u l u n a n  ç a k m a k ,  

ka l e m ,  t e l e fo n ,  b a r d a k  v s .  e ş y a y ı  o r t a y a  t o p l a y a r a k ,  b i r  

s e y i r c i s i n e  b u  e ş y a l a r d a n  d i l e d i ğ i  b i r  t a n e s i n e  s a d e c e  

dokunmas ı n ı  i s ter .  M e n t a l ist  m asaya s ı r t ı n ı  d ö n e r  v e  seyi rc i  

bu arada b i r  eşyaya sadece dokunur .  Yüzünü dönen menta l i st ,  

e l l e r i n i  eşya l a r ı n  ü z e r i n d e  bir  süre gezd i r i r  ve d o k u n u l a n  

eşyayı tespit  eder .  Oyun tekrar lanab i l i r ,  v e  gerekirse menta l i st 

m a s a d a n  t a m a m e n  u z a k l a ş ı r .  Ancak d ö n d ü ğ ü n d e  d o k u n u l a n  

eşyayı y ine  b u l a c a kt ı r .  

Hazırhk:  B u  ç o k  e t k i l ey i c i  oyu n u  gerçe k l e ş t i r e b i l me k  i ç i n  

masabaş ındaki  i z leyi c i lerden b i r iyle  an laşmış  o l m a l ı s ı n ı z .  S ize 

yard ı m  e d e c e k  k i ş i y l e  a r a n ı z d a k i  g i z l i  h a b e r l e ş m e n i n  n a s ı l 

o l acağ ın ı  önceden b e l i r l e m e n i z  gereki r .  

Gösteri:  Siz in  e l in i z  dokunulan eşyaya yanaştığında,  yardımcınız  

a n l a ş t ı ğ ı n ı z  ş e k i l d e  küçük bir  i şa r e t l e  s i z i n  o eşyayı  tespit  

e t m e n i z i  s a ğ l a ya c a kt ı r .  i ş a r e t i  a l ı r  a l m a z  s e ç i l e n  e ş y a y ı  

göstermeniz  g i z l i  i ş a r e t i n  d i ğer  seyi r c i l erce farke d i l m e  r i s k i  

t a ş ı yacağ ı n d a n ,  a r a y ı ş ı n ı za b i r  süre  d a h a  d e v a m  etme l i ,  i k i  

e ş y a  a r a s ı n d a  b i r  k a r a r s ı z l ı k  yaş ıyormuş  g i b i  davra n d ı ktan 

sonra sonuca u l a ş m a l ı s ı n ı z .  

B e l i r leyeceği n i z  g i z l i  i şa r e t ,  yard ı m c ı n ı z ı n  k u l a ğ ı n ı  tutm a s ı ,  

h a f i fçe  b u r n u n a  d o k u n m a s ı  ya d a  h a f i fç e  s a n d a l y e s i n d e  

k ıp ı rdaması  g i b i  görsel b i r  şey o lab i leceği g i b i  hafi fçe burnunu 

çekmesi veya masa a l t ı ndan ayağın ıza  dokunmas ı  g ib i  ses veya 

temas da o l a b i l i r .  Oyu n u n  tekrar ında i l ki nden fark l ı  b i r  i şaret 

ku l l an m a n ı z  daha güve n l i  o lacakt ı r .  
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HIRRllZI P lnPon 
Menta l ist beşi beyaz, biri kırmızı  renkli olan altı pinpon topunu bir 

kese kağıdına koyarak karıştırır .  Sahneye çağrılan altı seyirci sırayla 

el lerini kese kağıdına sokar ve gel iş igüzel bir pinpon topunu alarak 

mental iste göstermeksiz in cebine koyar.  Mental i st altı seyi rcinin 

önünden geçerek her birinin gözlerine bakar ve kırmız ı  p inponu 

taşıyan seyirciyi bulur. 

Hazırlık: Bu oyun için bir i  farkl ı  renkte altı  pinpon topu ve özel 

hazırlayacağınız bir kese kağıdına ihtiyacınız var.  

Kese kağıdının yapılışı : Kese kağıdının bir yüzüne, tabanının ı cm. 

kadar yukarısından yaklaşık ı cm. yüksekl iğinde boylu boyunca bir 

pencere açın.  ince bir  asetattan ,  pencerenin boyutlarından birer 

santim kadar daha büyük bir parça kesin .  Asetatı kese kağıdının 

i ç i n d e n  pencereyi  kap l ayacak  şek i l d e  ya p ı ş t ı r ı n  ( ı .  şek i l ) .  

Gösteri: Seyircileriniz arasından altı gönül lüyü sahneye davet ederek, 

cam bir kaseye koyduğunuz,  b ir i  farkl ı  renkteki 6 pinpon topunu 

onlara tek tek gösterin. Seyirciler topların tamamen normal ,  hi lesiz 

olduğunu da kontrol edeb i l i r ler .  Kese kağıd ın ı ,  penceresi s iz in 

vücudunuzdan yana olacak şeki lde,  sol  el inizde tutarak, topları  tek 

tek içine atıp karıştır ın.  Alt ı  seyirci s ırayla kese kağıdının içinden 

gel iş igüzel bir top a larak cepleri nde saklayacaklardır .  Bir e l iniz le 

kese kağıdını i lk  seyircinize uzatın ve bir top al ıp s ize göstermeden 

cebine kaldırmasını söyleyin (2. şeki l) .  Diğer seyircinize yönel irken 

kese kağıdının penceresine göz atarak (3. şekil) , farklı renkteki topun 

halen orada olup olmadığını  kontrol edin. Bu şeki lde tüm seyirciler 

toplarını aldığında kese kağıdını ,  penceresinin görünmemesine dikkat 

ederek ortadan kaldırın.  Her bir seyirci topunu aldıktan sonra kese 

kağıdında kalan topları giz l ice kontrol ettiğinizden farkl ı renkteki 



topun hangi seyircinizde olduğunu bi l iyorsunuz. Ancak seyircileriniz 

bu bilgiye sahip olduğunuzu öğrenmemelidir. Çünkü bu bilgiyi onların 

zihinlerini okumaya çal ı şarak öğreneceksiniz !  

Altı seyircinizin herbirine sırayla yaklaşarak onların gözlerine bakın, 

elinizi başlarına temas ettir in ,  bazen bir  kararsız l ık yaşayarak bir 

önceki seyirciyle tekrar temas kurun . . .  Son olarak bir i  farklı  topu 

taşıyan olmak üzere iki seyirci arasında b ir  tereddüt yaşadığınızı  

bell i  etti kten sonra o seyirciyi i şaret ederek farkl ı · topun onda 

olduğunu ve topu çıkarıp tüm seyirci lere göstermesin i  söyleyin .  

( - - - - - - - - - -y 
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HnS IH BUHfllE 
Menta l i st seyi rci l erce kontrol  e d i l m i ş  s ı radan b i r  kaş ığ ı  e l inde 

tutar  ve ka ş ı k  yavaşça  b ü kü l ü r .  B ü kü l e n  kaş ı k  y ine kontrol  

e d i l e b i l i r ,  k e s i n l i k l e  n o r m a l ,  h i l e s i z  b i r  k a ş ı k t ı r .  

Öze l l i k l e  U r i  G e l l e r ' i n  sunuşuy la  tan ı n a n  kaş ı k  bükme oyu n u ,  

tüm dünyada en i l g i  uya n d ı ran  oyun lar ın  b a ş ı n d a  ge l i r .  Madeni  

b i r  ka ş ı k  çok s e r t  v e  n o r m a l  b ir  i n s a n ı n  i k i  e l i y l e  b i l e  

b ü kemeyeceğ i  b i r  eşya  o l a r a k  d ü ş ü n ü l d ü ğ ü n d e n ,  sey i r c i l e r  

üzer inde ç o k  yüksek b i r  etki uyand ır ı r .  As l ı nda  b i r  kaş ı ğ ı n  çok 

zor b ü kü l e b i l e c e ğ i ,  ç o ğ u  ç e ş i t  k a ş ı k  i ç i n  d o ğ r u  d e ğ i l d i r .  

H a z ı r l ı k :  B u  o y u n  i ç i n  t a m a m e n  n o r m a l  k a ş ı k l a r ı  

ku l l a n a c a ks ı n ı z .  A m a  o y u n  i ç i n  e n  u y g u n  o l a c a k  k a ş ı k l a r ı  

seçme l i s i n i z .  Tat l ı  k a ş ı ğ ı ,  boyut l a r ı  i t i b a r ı y l a  uygun b i r  seç i m  

o l a c a kt ı r .  A n c a k  ç o k  ka l i te l i ,  çok  ka l ı n  ü r e t i l m i ş  k a ş ı k l a r  

y e r i n e ,  d a h a  u c u z ,  s ı r a d a n  ç e ş i t l e r i  t e r c i h  e t m e l i s i n i z .  

B u  oyun i ç i n  i l k  ö ğ re n m e n i z  g e r e ke n :  K a ş ı ğ ı  k o l ayca  n a s ı l 

bükeceği n i z d i r .  Ş i m d i  öğreneceği n i z  tekn i k l e  b u n u n  h i ç  de zor 

o l m a d ı ğ ı n ı  göreceks i n i z .  

Kaş ığ ı , çukur  k ı s m ı  vücudunuza  bakacak şeki l d e  s a ğ  avcunuza 

a l ı n  ve b a ş p a r m a ğ ı n ı z ı  ka ş ı ğ ı n  u c u n a  y e r l e şt i r i n  ( ş e k i l  ı . ) .  

Başparmağ ı n ı z ı  b i r  a n  v e  kuvve t l e  bast ı r ı n  (şe k i l  2 ) .  Kaş ı ğ ı n  

ko l ayca b ü k ü l d ü ğ ü n ü  göreceks i n i z  (şeki l 3 ) .  Ters i n e  bükerek 

kaş ığ ı  d ü z e l tt i kt e n  sonra b u  h a reket i  b ir  kaç  k e z  d e n eyi n .  

B u  kaş ığ ı  bükme h a reket i , kaş ı k l a r  kontro l  ed i l d i kten sonra  

ve seyi rc i l e r i n  gözü ö n ü nde gerçekl eşecekt i r .  Ama seyi r c i l e r  

k a ş ı ğ ı n  bükü l d ü ğ ü n ü  s i z  büktüğünüzde değ i l ,  d a h a  sonra  v e  

yavaşça gerçekleş i rken göreceklerd ir .  Bu mükemmel  i l lüzyonun 

n a s ı l  gerçekl eşt i ği n i z i  b i razdan göreceği z .  
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Gösteri :  B u  oyu n d a  ku l l anacağ ı n ı z  çeş i t lerden  b i rkaç kaş ığ ı  

m a sa n ı z ı n  üzer i n e  koyu n .  Seyirc i l e r i n i z  kaş ı k l a r ı  d i l e d i k l e r i  

kadar kontrol edeb i l i r l e r ,  hepsi  n o r m a l  v e  s a ğ l a m  kaş ı klard ır .  

Kaş ık lar ı  masaya vurarak ,  herkes in  kaş ı k l a r ı n  sağl a m l ığ ından  

e m i n  o lmas ın ı  sağlamayı  da unutmayın .  

Seyirc i l e r i n  kontro l ü  sürerken ,  b a z ı  kaş ı k l a r ı  s ı ray la  e l i n i ze 

a l ı p  masaya vurun ,  aç ıkça göster in .  Seyirc i ler in izden ,  b i r  kaşığı  

kendi nize vermes in i  i steyi n .  Sağ e l i nize a ld ığ ın ı z  kaş ık la ,  d iğer 

kaşıklar ı  gösterip "d i lerseniz  başka b i r  kaşığı  da seçebi l i rs in iz "  

tarz ında  konuşm a n ı z ı  sürdü r ü n .  Seyi rc i l e r i n i z  kontro l l e r i n i  

tamam lad ığ ı nda so l  e l i n i z l e  d iğer kaş ı k l a r ı  masa n ı n  kenar ına  

doğru  sürün ve b u  anda s a ğ  e l i n i z i  aşağ ı  doğru s a r k ı t ı p ,  

başparmağ ı n ı z l a  k a ş ı ğ ı  b i r  a n d a  b ü kü n .  Ka ş ı ğ ı n  b i r  b ö l ü m ü  

avc u n u z u n  i ç i n d e d i r  ve b ü kü l m ü ş  o l d uğu  seyi r c i l erce  a s l a  

an laş ı lmayacakt ı r .  

Kaş ığ ın  ucunu so l  e l i n i z l e  tutu n .  Kaş ık  çukur  k ı s m ı  avcunuza 

bakacak şeki lde  ve başparmağı n ı z  kaş ığ ın  üzerinde.  Ayn ı  anda 

sağ e l i n i z i n  parmakl a r ı n ı ,  kaş ı ğ ı n  bükü l d üğü noktaya yerleş­

t i rerek  yavaşça s ı v az l a m aya b a ş l a y ı n  ( şek i l 4) .  S o l  e l i n i z i n  

başparmağ ıy la  ka ş ı ğa yavaşça bast ı rarak sap ı n ı n  da  yavaşça 
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yukar ı  doğru h a r e ke t l e n m es i n i  sağ lay ı n ( şek i l 5 ) .  Seyi r c i l e r  

k a ş ı ğ ı n  s a p ı n ı n  y a v a ş ç a  y u k a r ı  d o ğ r u  b ü k ü l d ü ğ ü n ü  a ç ı kç a  

göreceklerd i r .  

Bükü l m ü ş  k a ş ı ğ ı  i k i  e l i n i z  a r a s ı n a  a l a r a k ,  aç ı kça gösterd ikten 

sonra masaya b ı rak ı rke n ,  ik i  e l i n i z  aras ında biraz daha bükün 

(şeki l  6 ve 7) ve öyle b ı rakın .  Kaşığı  gösterme ve ardıs ıra masaya 

b ı rakma hareketi  s ı ra s ı nda  gerçekleşt i receğ i n i z  bu  hareket i n  

d i kkat çekmeyeceğinden e m i n  o labi l i rs i n i z .  M a s a d a n  d i ğer b i r  

kaşığ ı  a l ı n  . . .  
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İKİNCİ KAŞIK VE BİR BAŞKA BÜKME USULÜ 

Sağ elinizdeki kaşığın ucunu, vücudunuzun önüne getirdiğiniz sol 

kolunuzun içine bastırarak kaşığın sapını bükün (şeki l 8 ve 9) .  Kaşığın 

bir bölümü avcunuzun içinde ve siz onun büküldüğünü göstermedikçe 

seyircilerce asla görünmez. 



So l  e l i n i z i n  p a r m a k l a r ı n ı ,  kaş ı ğ ı n  b ü kü l m ü ş  b ö l ü m ü  üzer ine  

y e r l e ş t i r e r e k  s ıvaz l ay ı n  ( şek i l ı o ) .  Ka ş ı ğ ı  t u t a n  s a ğ  b a ş p a r ­

mağı n ı z ı n  baskı s ı n ı  yavaşça aza l tarak kaş ığ ın  o l d uğu g i b i  ö n e  

doğru eği lmes in i  sağlayın (şeki l ı ı  v e  1 2  ö n d e n ,  şek i l  1 3 ,  1 4  v e  1 5  
ya n d a n  g ö r ü n ü ş ) .  Sey i r c i l e r i n i z  a ç ı s ı n d a n s a  k a ş ı k  yavaşça  

bükü l müştür .  So l  e l i n i z l e  kaş ığ ın  ucunu kavrayı p ,  i k i  e l i n i z i n  

aras ı nda b i raz  d a h a  b ü kerek masaya b ı r a kı n .  E l b e t  seyi rc i ler  

kaş ığ ı  b i raz daha b ü ktüğünüzü deği l ,  sağ e l i n i zdeki  bükü lmüş  

kaş ığ ı  so l  e l i n i z l e  a l ıp  m asaya b ı rakt ığ ı n ı z ı  görecekl e r d i r .  Ve  

üçüncü  kaş ık  . . .  
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ÜÇÜNCÜ KAŞIK VE FARKLI BİR BÜKME 
Sağ e l i n i ze  b i r  kaş ık  a l ı n  ve seyi r c i l er i n i ze dönerek ,  " i ç i n i zde 

bu  tür  güçlere eği l i m i  o l duğunu düşünen kimse var  m ı ? "  d iye 

sorarak ,  ken d i l iğ inden ortaya ç ı ka n  veya s i z i n  seçeceği n i z  b i r  

seyirciyi  yan ı n ı za a l ın .  So l  e l in i z le  seyi rci n i n  öne uzatt ığ ı  e l in i  

tutarken ,  sağ  e l i n i zdeki kaş ığ ı  sağ  bacağı n ı za  bast ırarak bükün 

(şek i l  ı 6  ve ı1 ) . Kaş ığ ı  seyi rc i n i n  açık avcuna koyun ve e l i n i z i  

üzer ine  kapat ı n .  Seyi rci n i zden d i ğe r  e l i n i  s i z i n  e l i n i z  üzer ine  

koymasını  isteyin ,  kendi e l in i z i  aradan çekin .  Giz l ice büktüğünüz 

kaşık,  seyirciniz in iki e l i  arasındayken ona, kaşığa yoğunlaşmasını , 

kaş ığ ın  büküldüğünü haya l etmesi n i  söyleyi n .  Seyi rc in ize b i r  şey 

h i ssedd iyor musunuz ,  b i r  h a reket lenme var m ı ,  d iye bi rkaç kez 

sorduktan sonra e l i n i  açt ı r ı n .  Kaş ı ğ ı n  büküldüğü görünecekt i r .  
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SEYİRCİNİN ELİNDEKİ KAŞIGI BÜKMEK İÇİN FARKLI BİR TEKNİK 
B u  yöntemde ka ş ı k ,  sey i r c i n i n  e l i ne d a h a  a ç ı k  b i r  ş e k i l d e ,  

bükü lmemiş  o larak kon u l u r .  

Seyi r c i l e r i n i z e  k a ş ı ğ ı  a ç ı kça göste r d i kten s o n r a ,  sah nedeki  

seyirc inize b ir  e l i n i  açarak  öne uzatmasın ı  söyleyin ,  kaşığı  onun 

avcuna koyu n .  Kaş ı k  seyi rc i n i n  avcunda  a ç ı kça ve tamamen 

normal  o l arak görünmekted i r  (şek i l  20 ) .  

S a ğ  e l i n i z i  s e y i r c i n i n  e l i  ü z e r i n d e k i  k a ş ı ğa k a p a t ı r ke n ,  

seyirc in izden diğer e l i n i  b u  şeki lde kaş ığ ın  üzerine kapatmasın ı  

söyleyi n .  Seyi rc i  e l i n i  s i z i n  e l i n i z  üzer i n e  kapatt ı ktan sonra 

e l in iz i  aradan çekm e l i s i n i z .  Eğer  seyi rci  d i ğer  e l i n i  s i z in  e l i n i z  

ü z e r i n e  kapatmakta tereddüt  ederse o n a ,  e v e t  e l i n i z i  koyun 

d iyerek bunun gerçekleşmesi n i  sağlamal ı s ı n ı z  çünkü siz e l i n i z i  

kaş ı ğ ı n  üı;er ine  koyduğunuz  anda  k a ş ı ğ ı  bükmüş  o l acaks ı n ı z ,  

e ğ e r  o e l i n i  kapat m a d a n  e l i n i z i  çekecek o l u r sa n ı z ,  k a ş ı ğ ı n  

büküldüğü , görünmes in i  i sted iği m i z  andan ö n c e  görünmüş o lur  

ki bu da i sted iğ imiz  b i r  şey deği l d i r .  

Peki  kaş ığ ı  seyi rc i n i n  e l i ndeyken ona far k  ett i rmeden  nas ı l 

bükeceğiz?  E l i n i z i  sey i rc i n i n  e l i  üzer i n d e k i  ka ş ı ğ ı n  ü z e r i n e  

kapadığ ı m ı z  anda  başparmağı m ı z ı  kaş ı ğ ı n  a l t ı n a  sokacağız  ve 

aynı anda başparmağımız ı  kaşığ ın boynuna bastıracağız (şekil 2 1 ) .  

Bu hareket s ıras ında başparmağımız  ondan uzakta ve bize yakı n 

tarafta o lduğund a n ,  bükme hareket imiz  seyi rci  tarafı ndan fark 

edi l mez. Seyirci , e l in i  e l in i z in üzerine koyduğunda e l in i z i  aradan 

çeki n .  Ş imdi  kaş ı k  seyirc i n i n  i ki eli aras ında . . .  

Seyi rc in ize kaşı ğ ın  bükül mesi  i ç in  enerj i s i n i  yoğu n l aşt ı rmas ı n ı  

söyleyi p ,  b i r  ş e y  h i ssed ip  h i ssetmediğ in i  sorduğunuzda ,  büyük 

b ir  i hti ma l le  seyi rci n i z ,  kaş ığ ın  ı s ınd ığ ın ı  veya hareket lendiğ in i  

hissettiğini söyleyecektir ki zaten el in i  açtığında kaşığın bükülmüş 

o lduğunu görecekt i r .  
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