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Kemal Comertoglu'nun kitabr bu
konuda tirkce yayinlanmis
kitaplarim en basarilist olmustur.
Kitapta yer alan oyunlarin
yontemleri en acik secgik bigimde

anlatilmistir. Kitabin yazari, uzun
' yillarm birikimi ve deneyimi ile
konuya hakimdir. Yillardir
profesyonel olarak gdsteriler
sunarak, tv kanallarinda oyunlar
gostererek ayrica piyasaya gikan

e g video ve dvd leri alip kendini siirekli
: yenileyerek, bilgisini, deneyimini
/ zenginlestirerek tilkemizde bu alani
- -~ en iyi bilenlerden biri olmustur.

Ayrica iyi bir grafik sanatgisi olarak

kitabima yaptigr ¢izimler okur agisindan oyunun anlagiimasinda hig bir
karanlik nokta birakmamaktadir. Bundan sonrasi okurun gabasina kalmigtir.
Okur, 6grendiklerini sik stk deneyerek, ayna dniinde tekrarlayarak, daha
sonra yakin bir arkadasina yapip elestirilerini aldiktan sonra kendisine iyice
giiveni gelirse, oyunlari topluluk 6ninde yapmaya baslayabilir.
Yapilanim bir sanat oldugu hi¢ bir zaman unutulmamalidir. Bir oyunun
yontemini bilmek yetmez. Seyirci 6nlinde basari, konugmanizin uyandirdigi
merakla , hareketlerinizin zarif ve uyumlu olmasiyla yakalanabilir.
Aslinda iyi oyun - kotii oyun yoktur; sadece iyi sunulmus ya da kéti sunulmus
oyun vardir. Bunun gibi kiigiik oyun - biiylik oyun, kolay oyun - zor oyun
da yoktur. Hepsi dnemlidir; yeter ki sanat kurallarina uygun sunulsun.
Ozellikle bu kitapta 6gretilen oyunlar, isin temelini olugturur. Televizyonda,
sahnede seyrettiginiz bir illliizyonist sanki mucizeler yaratir: bir kadini
havada tutar, testereyle ikiye keser, bos kutudan giivercinler, 6rdekler
cikarir, bir fili ya da igindeki yolculariyla bir otomobil kaybeder... Bunlari
gormiis olan okur, bu kitaptaki oyunlari kiigimseyebilir. Oysa unutmamaldir
ki sahnede sanki mucizeler yaratan sanatgiise bu oyunlarla baglamigtir.
Sahnedeki bu oyunlara giden yol, bu kitaptaki oyunlardan geger. Ustelik
bu kitaptaki oyunlarida programlarina koyarlar. Glinkii gergekte ikisi arasinda
dislince ve yontem bakimindan fark yoktur.

Elin ve parmaklarin becerisine dayanan oyunlara Tiirkge'de "el cabuklugu”
diyoruz. Burada "gabukluk”tan ¢ok "beceri” demek gerekir. Clinki yapilan
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hareketler normalden daha hizli degildir; boyle bir cabukluk seyircinin
oyunu acik secik izlemesini engeller.

[llizyon sanatimim tg¢ 6nemli niteligi vardir: 1- Seyircinin oyunun nasil
yapildigimi anlamamasi, onu hayrete distiirmesidir; 2- Gosterimin seyirciyi
eglendirmesi, hosca vakit gegirmesini saglamasidir. Uzun bir illiizyon
gosteriminde seyirci kimi kez giiler, kimi kez diisinmeye yonelir, kimi kez
de heyecan hatta korkulu dakikalar yasar.; 3- Sahneye gikan illlizyonistin
tanimi sihirbaz roliinii oynayan bir aktérdir. Miizik, 1giklar, dekor ve sahne
uzerindeki donanimin renkleri, tasarimi, illiizyonistin ve yardimcilarinin
kostiimleri, hareketlerindeki koreografi ile bir sahne sanatimnim tiim 6zelliklerini
tagimasi.

Bu sanat da aldatmak icin en dnemli ilke el becerisi, teknoloji ve gesitli bilim
dallarimin yanisira "yanlig yoneltim™ dir. Bu, gesitli psikolojik yontemlerle
seyircinin dikkatinin oyunun pif noktasindan baska bir yere
yonlendirilmesidir. Bu sonucu elde etmek igin gok gesitli yontemler vardir.
Bu kisa 6nsézde bunlarim hepsini siralamak olanaksizdir. Bunun yerine bir
6rnekle bunun nasil isledigini gérelim: sol elin bagparmagi ile diger parmaklar
arasinda bir bilardo topu vardir; sag el, sol ele yaklasir; topu aliyormus gibi
yaparken, sag elin orttigi top sol avcun igine diser; sag el topu almis gibi
kapanir; ve saga dogru hareket eder; illlizyonistin g6zii de bu hareketi izler;
seyirci de illiizyonistin géziiniin baktigi yeri izler. Sag el bos gdsterilir; sol
el topu cebe kor; seyircinin unuttugu sol el de bos gdsterilir.
Oyun yaparken uyulmasi gereken bazi kurallar vardir. Hedeflediginiz sonucu
séylememek bunlardan biridir. Ornegin: elinizdeki topu kaybedecekseniz,
hi¢ bir zaman seyirciye " simdi elimdeki bu topu kaybedecegim” dememek
gerekir. Onun yerine drneg@in: "bakin simdi bu topla ne yapacagim” derseniz,
seyircinin beklentisi cesitli segeneklere boliiniir. Ya topun rengi degisecek,
ya top bagka bir nesneye doniisecek, boyu kiigiilecek ya da biiyiiyecek, belki
de birken iki olacak. Boylece sonug, seyirci igin siirpriz olacaktir.
Uymaniz gereken bir diger kural, seyirci ne kadar isterse istesin yaptigimiz
bir oyunu tekrarlamamaktir. Cok israr olursa, ya baska bir oyun yapin; ya
da ayni sonuca bir baska yontemle ulagin. Ornegin ip oyunlarinda bir ipi
ortasindan makasla kesip, tekrar biitiin yapmanin bir ¢ok yéntemi vardir.
Birini yaptiysaniz, ikinclde bir baska ydntemi uygulayin.
Bir diger kuralsa sirlari saklamaktir. Seyirci ne kadar israr ederse etsin,
yaptigimiz bir oyunun yntemini agiklamaym. Giinkd bir meraki gidermek
icin bu agiklama lle blr kiglyl bu sanattan sogutacaginiz gibi, profesyonel
illizyonistler de blr yayircl yitirir. Oysa bu kitap oyunlari agikliyor
dlyebilirsiniz. Ancak buradaki agiklamalar , bu kitabi satin alacak olan
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merakli kisiler igindir. Unutmayin ki her yil A.B.D 'de ve Avrupa'da
dizinelerle kitap yaymlanir. Ayrica yizlerce alet, kitap, video satan diikkan
vardir. Eger yaptigimiz oyunun agiklamasini isteyen, kiramayacagimiz bir
yakininiz ise soyle bir hileye basvurabilirsiniz. Kargimizdakine sorun " sir
saklamayi bilir misiniz ?". Karginizdaki bu sdzlerinizden sirrimizi
actklayacagimizi, ama bagkasima séylemesini istemediginizi sanarak,
" elbette bilirim"” der. Bunun Ulzerine sizde "ben de bilivim" diyerek, sirlarinizi
saklayacagimizi agikga kavrayabilecedi sekilde ifade etmis olursunuz.
[llizyonist bazi oyunlarda oyunu yaptiktan sonra yontemini agiklayacagini
belirtir.Bu, aslinda seyircinin iki kez aldatilmasidir. illiizyonist, elinde bir
mendil gosterir; mendil bir yumurtaya donisir. llllizyonist bu oyunun nasil
yapildigini agiklayacagini sdyleyerek yumurtanin arkasini gosterir. Yumurta
plastiktir ve arkasinda koca bir delik vardir. Kirmizi mendil buraya
gizlenmigtir. illizyonist mendili delikten gikarir ve iyice 6gretmek amaciyla
oyunu tekrarlar. Ancak bu kez gergek bir yumurta olugmugtur. Yumurta bir
bardaga kirilarak, bu gdsterilir. Seyirci ikinci kez aldanmigtir.
Gosterilerde dikkat edilecek bir bagka kural: bos, gereksiz seyler
soylememektir. Ornegin bir kutunun bos oldugu gésterilirken, birde kutunun
bos oldugunu séylemek gereksizdir. Seyirci zaten kutunun bos oldugunu
gormiigken, ayrica bos oldugunu séylemek seyircide kusku uyandirir.
Bir kural da: oyunun ydnteminin gerektirdigi gizlilik disinda herseyin agik
secik goriilmesidir. Sirtini seyircilere donerek, ellerini kapali tutarak oyunun
rahatga goriilmesini engellemek yanlis olur; seyircide gereksiz kusku
uyandirir.

Bu kitaptaki oyunlari iyice 6grendikten sonra bu uzun yolda ilerlemek
isteyenlere gerekecek olan cesitli aletler, yardimci geregler i¢in kitabin
yazari Kemal Comertoglu yardimci olabilir. Kendi yapimi ve yurt disindan
getirttigi malzemeler ondan saglanabilir.

Ulkemizde bu sanatla ilgilenen biri, belki de en yaghsi bu satirlarin yazar
olan benim. Kiiglik bir cocukken Galatasaray'm ilk okulunda bu alana ilgi
duymaya basladim. Bir de, daha sonraiyi bir kardioloji profesorii olan sinif
arkadagim ile Galatasaray'da 6grendigimiz fransizca ile bazr fransizca
kitaplari bulup, onlari okuduk. Tiirkiye'deki ve disaridan gelen illlizyonistleri
tekrar tekrar seyretik. Giderek oldukga biiyiik bir kiitiiphane dolduracak
kitap, ylzlerce video topladim. Yurt diginda bulundugum yillarda da bu
merakimi gidermek igin galigmalar yaptim. Asil ugragim lniversitede sahne
sanatlari profesdrii olmakla birlikte illiizyon sanatina sevgim azalmadi,
tersine arttl, bir tutku haline geldi. En mutlu zamanim, illizyonla ugragtigim
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saatler olmustur. Yilda bir, iki kez Gniversitede, derneklerde, kiiltir
merkezlerinde iki saate yakin amatdér godsterimler verdim.
Bu kitabi okuyarak, bu sanata gonil verirseniz, profesyonel olmayi
hedefleyin. Eger kendinizi bu sanata adarsaniz, belki de uluslararasi gapta
bir illiizyonist olabilirsiniz. Bizler de sizin basarmizdan gurur duyariz. Eger
amator olarak kalacaksaniz, inanin bundan da biyik bir mutluluk
duyacaksiniz. Ayrica ¢evrenizde aranan bir kisi olacaksimiz. Hangi
yolu secerseniz, o yolda size yiirekten bagarilar dilerim.

Prof. Dr. Metin And

sayfa 14
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Blrgok baylik altinda toplanabile-
cek, sayllamayacak kadar sayida sihir
oyunu vardir. Sahne oyunlari, salon
oyunlari, masabasl oyunlari diye ana
basliklar altinda toplanabilecegi gibi,
kiigiik oyunlar, bliyiik oyunlar diye de
ayirilabilir -biyilik oyunlar, hacimce
bilyiik olanlardir.

Sihir oyunlari kulanilan malzeme veya
yarattigi etkiye gore de bir gok baglik
altma girebilir: iskambil oyunlari, para
oyunlari, mendil oyunlari, zihin okuma
oyunlari vs... Tim bu gesitli oyunlar
ayrica aletli veya aletsiz oyunlardir.
Sadece el becerisine veya duyusal
yaniltmaya dayanan oyunlar aletsiz oyunlardir. Aletli oyunlar ise etkiyi
meydana getiren gizli bir mekanizmaya sahip olan esyalarin kullanildigi
oyunlardir: tencereden kus ¢ikarma oyununun tenceresi gibi. Burada
mekanizmasi degil ama tencerenin kendisi ortadadir. Aletin seyircilerce
higbir sekilde goriilmedigi oyunlarda vardir. Sahnenin ortasinda sihirbazin
ugmasi gibi; seyirciler herhangi bir alet géremezler. Yardimci alet denilen
aletler de gizli aletlerdir ve tek baslarina bir sey yapmazlar ama oyuna
biiyiik katkilari vardir. Ornegdin: bagparmak aleti bir yardimci alettir; kitabimn
icinde bu alet icin ayrilmig bir boliim bulacaksimiz.

Aletli, aletsiz, kiiglik, biiyiik her tiir sihir oyununun temeli duyu yaniltmasidir.
Gergek bir biiylicli degilseniz, seyircilerin duyularmi yaniltmadan sihir oyunu
yapamazsiniz. Ayni zamanda inandirici da olmalisiniz . Yani yaptigimiz her
hareket ve yaptiginiz konugma oyunun sonunda olusacak olan etkiyi
kuvvetlendirmeye yonelik olacak ve kendi iginde mantik biitiinligi tasiyacak.
Bu kitap da yer alan oyunlar, basit yardimci aletler kullanilan birkagi diginda
aletsiz, el oyunlaridir. Yardimci alet kullanilan birka¢ oyunun var olmasi
onlari ¢ok temel oyunlar olmasindandir. Bu kitaptaki se¢imim, aletsiz ve
temel 6zelligi tagiyan oyunlar olmugstur. Ulkemizde bu konuya ilgi duyanlarin
boyle bir segimden mutlu olacaklarini, boyle bir kaynaga ihtiya¢ duyduklarmi
diistinliyorum. Kitapta, oyunlarim herbiri igin ¢ok sayida agiklayici gizim yer
aliyor. Oyunlari galigirken herbir ¢izimi dikkatle inceleyin. Bu, oyunlar
calismanizda buyik kolaylik saglayacaktir. Kitabimm bélimleri kullanilan
malzemeye gore isimlendirilmistir. Dilediginiz béllimden baslayabilirsiniz.

Kemal Cémertoglu



para

elde para
kaybetmek...1

Tiim sihir meraklilarinin en sevdigi oyunlardan biri madeni bir paray:
elde kaybetmektir. Gergekten seyircilerde boylesi saf, dogrudan bir
gosteriden gok hoglanirlar. Burada gosterecegim ilk yontem sadece para
degil, top, kesme seker benzeri birgok esyayt kaybetmek igcinde uygun,
klasik bir yontemdir.

Madeni parayi sol elinizin isaret ve bas parmaklari arasina alin. Bu hareketi
"sekil 2"sizin bakis agisinizdan gdstermektedir.

Simdi sag elinizin bas ve isaret parmaklari ile parayi sag avcunuza aliyormus
gibi yapacaksiniz.

Sag elinizin bag parmagi paranin altindan, isaret parmagi lizerinden gegecek
sekilde sag elinizi, sol elinize yanagtirin. Bu hareketi "sekil 3"sizin agmizdan,
“sekil 1" seyircilerin bakig agisindan gdstermektedir.

sayfa 21
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V Sag eliniz, sol elinizi asarken
o paray! tutan sol elinizin bas

ve isaret parmaklarini

gevseterek, paranin serbestce

g sol avug igine dismesini
saglaym. Para avcunuza

distigu anda, sag eliniz

yumruk haline gelmis

olmalidir. Bu hareketi sekil s

sizin aginizdan, sekil 4

-

seyircilerin bakig agisindan
5 gostermektedir.

Yumruk durumundaki sag
eliniz bu hareketin pesisira
viicudunuzun sagina dogru
uzaklagmalidir.

Ayni anda sol elinizin sirti
seyircilere donmistir.
Sol eliniz parayi bas parmak
kasiyla, avug iginde
tutmaktadir.

-

Okuma ile ¢ok karisik, zor gibi algilayabileceginiz bu hareket, gizimleri iyice
takip ederseniz basit bir harekettir.

Oyunun temeli, seyircileri paray! sag elinize aldigimiza inandirmaktir.
Seyircileri buna inandirmanin temeli ise anlatilan hareketlerin dogru
zamanlamayla yaptlmasidir. Dogru zamanlamadan kasit, sol elinizin
parmaklariyla tuttugunuz parayi, sag elinize ayni yol ile, ama gergekten
aktardigimizdaki zaman ve hareket esitligidir. Bunun igin parayi gergekten
sag elinize aktarmayla, hileli aktarma hareketinizi ardisira tekrarlaym ve
kendinizi kontrol edin.

Paray! avug icinde gizleyen sol eliniz ise bogken nasil duruyorsa dyle
goriinmelidir.

Sag avcunuzu actigimizda para kaybolmustur.
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elde para
kaybetmek...2

Madeni para, yine elde kayboluyor. Ancak bu kez sadece tek elimizi
kullantyoruz.

Parayl, sad el ( veya sol el ) avug icinde, yizik ve orta parmaklarimizin
uglarma yakin bir konumda 1. sekildeki gibi tutun.

I'linizi hafifce yukari kaldirip tekrar ilk konumuna getirirken ( elinizi hafif
silkeler gibi ) orta ve yiiziik parmaklarimizi el ayasima bastirin. 2. sekil, sizin
bakis agimizla bu hareketi gosteriyor.

Paranin bir kenarini, bagparmak kasi ile sikistirarak tutun. Paranin bir kenari
basparmak kasiyla sikigtirilmig, diger kenari el ayasina dayanmis olarak
avug icinde gizlenmis durumdadir. 3. sekil, sizin bakis agimizdan bu durumu
osteriyor. Seyirciler, elinizin sirtini gérmekteler.

Bu teknik, blylk boyutlu madeni paralar ile daha kolay uygulanir. Degisik
boyutlardaki paralarla ¢aligma yaparak, size en uygun boyutu yakalaym.
Parayi kaybettikten sonra yeniden meydana getirinceye kadar veya parayi
cebinize atip elinizi bosaltincaya kadar eliniz normal hareketlerini bogmus
gibi yapmaya devam edebilmelidir. Para avcunuzun iginde sikistirilmis
olarak eliniz, bardak almak, kiil tablasimin yerini degistirmek gibi hareketleri
dogal bir sekilde, bosmus gibi yapabilmelidir. Bu elinizin bir sey yapmasi
gerekmiyorsa bile bir kag siradan sey yapin ki seyirciler elinizde bir sey
gizliyor olabileceginiz kuskusunu kafalarindan tamamen atsinlar.
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elde para
kaybetmek ...3

Burada gosterecegim ikinci para kaybetme yontemi, parayt bir elden
digerine hileli aktarma temeline dayali. ilk yontemden gok daha kolay.
Ama daha ¢ok g¢alismay: gerektiriyor. Giinkii burada dogru zamanlama
¢ok daha onemli.

e N
AT ]

Parayl sag avcunuzda -orta ve yiiziik parmaklarimizin avcunuza baglandigi
noktada tutun.
Sol avcunuzu agin ve sag elinizi sol elinizin lizerine yanastirin.
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Parayi tasityan sag elinlzl, sol vlintzin izerinde, biledinizden avug ici yere
donecek bigimde gevirirken, dort parmaginizi hafif biukin. Para,
parmaklarimizin el ayasiyla birlegligi yerde sikisacak ve diigmeyecektir. sekil
4,5ve6 sizinagimizdan, sekil 1, 2 ve 3 seyirci agisindan gosteriyor. Ayni
anda sol elinizin parmaklarini kapatirken, sag eliniz de sol elinizden yavasga
uzaklagmalidir.

Yumruk halindeki elinizi ileri dogru uzatarak a¢tigimizda, para kayboldu.
Parayl kaybetmeden dnce, yani hileli aktarmayi yapmadan dnce, bir kag
kez parayi bir elden digerine normal olarak aktarin. Bu seyircilerinizi, yapilan
hareketleri dogal olarak algilamaya hazirlayacaktir.

PARAY| KAYBETTIK, SONRA...

Parayl sag avcunuza geri gelmis olarak meydana getirebilirsiniz.
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elde para
kaybetmek...

Yine bir elden digerine aktarma hilesine dayali bir para kaybetme
teknigi.

Parayi sol el parmak uglarmizda tutun. Bu tutusu sekil 2, sizin aginizdan,
sekil 1, seyirci agisindan gdsteriyor.

Sol eldeki parayi, sag elinizin parmak uglariyla tutun. Sag elin dért parmag,
parayi bir an seyircilerin gézlerinden gizlemis durumdadir. Sekil 4 sizin
ag¢iizdan, sekil 3 seyirci agisindan hareketin goriinisi.

Sag el paraya dokundugu anda, sol elinizin bas parmagini gevseterek
paranin avug igine diigmesini saglayim. Bu ani, sekil 6 sizin aginizdan, sekil
5 seyirci agisindan gosteriyor.

Seyircinin izlenimi paranin sag elinizde oldugudur. Elbette, elinizi agtigimizda
para kayboldu. -
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elde para
kaybetmek...5

Madeni parayl, orta parmagimizin ucuna yakin bir yere 1. sekildeki gibi
ortalayarak yerlestirin.

I[saret parmag@inizi paranin kenarina bastirin ve parayi isaret ve orta
parmaklarimizin arasinda sikigtirm ( sekil 2 ).
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DOrt parmagdinizi birden kapayin ve parayi iki kenarindan bag parmaginiz
ile elinizin i¢ tarafi arasinda, bas parmagmizla bastirarak tutun ( Sekil 3,
L Vves).

Bu teknikte, elinizin iginin veya diginin seyircilere doniik olmasi fark etmez.
Glinkii paranim ince kenarmi gizleyen bas parmak, onun goriinmesini engeller.
DOrt parmaginizi tekrar kapayin ve parayl, yine isaret ve orta parmaklarmizim
arasina sikistirarak, parmaklarimizi agin.( Sekil 6 ve 7).

Bas parma@inizin yardimi ile paray el igine yatay duruma getirin. Para
yeniden ortaya gikti.

Bu para kaybetme teknigini uygularken, kolunuzu, sanki parayi ileri dogru
firlatiyormus gibi hareket ettirmelisiniz. Kolunuz, dirsekten biikilip yukari
dogru kalkmaya basladiginda parayi parmaklarimiz arasinda sikigtirmali,
kolunuz tepe noktaya vardiginda 3. sekildeki hareket gergeklesmis olmalidir.
Kolunuz ilk konumuna dondigliinde 5. sekilde gdsterilen hareket
tamamlanmis olmahidir.

6. sekilde gdsterilen hareket yine kolunuz yukari kalktiginda, paranin
meydana gelmesi ise kolunuz ilk konumuna dondiginde gergeklesmis
olmalidir.

Elbet, bu hareketler kesintisiz, ardisira akan hareketler bigiminde
uygulanmalidir.
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elde para
kaybetmek...6

sol avcunuzda madeni bir para vardir. Sag eliniz sol elinizin iizerini bir
an kapatip agar... Ve para kayboldu. Her iki eliniz de tamamen bostur
ve kontrol edilebilir.

Bu oyun igin ceketli olmaniz gerekiyor. Ceketinizin kollari ne kadar bol
olursa bu oyunu uygulamaniz o kadar kolaylasir.

Oncelikle madeni bir parayi, para avcunuzun ortalarinda olacak bigimde
ol avcunuza yerlegtirin ( sekil 1 ).

Sag elinizi hizla sol
elinizin lzerine kapatip
acin. Bu hareketi bir kag
kez tekrarlayim. Para hala
yerinde... Bu hareketi
tekrarlamaniz, seyircinin
dikkatini azaltacak; ne
yapacagimiz konusunda
ikileme diglirecektir. Bu
sirada yapacaginiz kisa
konugsmalar ise seyir-
cinizin merakini uyan-
dirmalidir.
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Ornegdin: " Bu gordiginiiz gercek bir para, onu yapacadim sihirde
kullanabilmek igin yapisinda bazi degigiklikler olugturabilmeliyim.” Bu arada
sag elinizle paranin lzerini kapatip, "Su anda ona kendi enerjimden
aktariyorum” ve benzeri...

Seyircinizi hazir hissetiginizde son kez sa@ elinizi sol elinizin lizerine hizla
getirin ve ayni anda sol elinizi asadl dogru biikerek parayi sag ceket
kolunuzun igine dogru firlatm ( sekil 2 ).

Iki elinizi birden agm ve paranin kayboldugunu gosterin ( sekil 3 ).
Dikkat edin: sag eliniz sol elinize hizla garptiginda para kendiliginden hiz
kazanarak kolunuza girecektir. Bunu bir ¢ok kere tekrarlayarak kendinizi
alistirim. Unutmayin: kaybolan bir seyin sihirbazin koluna gittigi, seyircinin
ilk aklina gelendir. Bunu diisiindiirmemek igin bu oyunu ¢okiyi uygulamadan
kimseye yapmaya kalkismayn.

PARAYI TEKRAR GERi GETIRMEK.

Sag kolunuzu asagi dogru dik tuttugunuzda para kendiliginden sag avcunuza
disecektir; parayi dilediginiz yerden aliyormus gibi yaparak, meydana
getirebilirsiniz. Bir baska diigiince: daha 6nce paranin oldugu sol elinizi
seyirciye uzatip iyice kontrol etmelerini isteyin; ayni anda sag kolunuzu
asagl birakip parayi avcunuza alin ve seyirciler sol eliniz ile meggulken
cebinize aktarin ve pesisira sag elinizi de kontrole uzatin. Artik kollarmizi
da kontrol edebilirler. Dilerseniz parayl cebinizden meydana getirin.
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degisen
para ...

Parmak uglarindaki madeni para bir baska degerdeki paraya veya bir
baska iilke parasina doniigiir. Seyircinin kolayca algilayabilmesi igin
doniigiim, kiigiik boydan biiyiik boyutlu bir paraya veya degisik renkte
bir madeni paraya olmalidur.

flinizdeki paranin doniisecedi parayl sag elinizin bas parmak kasinda
wikigtirarak gizleyin; diger parayi sol el parmak uglarmda tutun ( sekil 1 ).
Sag eliniz, sol elinizi bir an perdelediginde degisim gergeklesecektir. Sag
celinizi sol elinizin oniline getirdiginizde, parmak uglariizdaki parayi sag
elinizin isaret ve orta parmaklari arasima sikigtirin ( sekil 2 ).
Sag elinizi biraz daha sola dogru gdtiiriin; gizli parayi sol elinizin parmak
uglarma alin ( sekil 3 ).
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Sag elinizi, saga dogru geri gektiginizde para degisti ( sekil 4 ).

>

Sekil 5, 6 ve 7 oyunun seyirci agisindan goriinisidir.

Bu oyunda kullanacagimiz paranin cinsini 6nceden seyirciye vurgulamalisiniz
ki degisimden sonra seyircinin "ne oldu anlamadim bu para zaten elinde
degil miydi ?" gibi bir tepki vererek oyununuzu bosa ¢ikarma olasiligini
yok edebilin. Bu para ile daha dnce bir kag oyun yapabilirsiniz veya parayi
elinizde tutup konusurken paranin cinsini birkag kez vurgulayabilirsiniz; "
elimdeki bu madeni ylizbin liva ile ne alimabilirki...” veya " 25 cent, kag lira
edlyordu 7 gibi.
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degisen
para...2

sol elinizin parmaklar: arasinda tuttugunuz para, sag elinizin isaret
ve orta parmaklarinin bir dokunusu ile degisir.

T
.

/ \ A C 4
S

Madeni bir para sol elinizin bas ve isaret parmaklari arasindayken, lkinci
para sag bas parmagimiz ile isaret parmaginiz arasinda gizlidir ( sekil 1 ).

//\/

Sag elinizin sirtini yere dogru dondiiriin ve dort parmagimi kapatarak gizli
parayl, isaret ve orta parmaklarimiz arasina sikistirin ( sekil 2 ).
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Sag elinizin igaret ve orta parmaklarimi, arasinda parayi tutarak sol elinizdeki
paraya dogru yonlendirin; parmaklarimizi dogrudan sol elinizdeki paraya
garparak bu paranin sol avug igine dismesini saglaym ( sekil 3 ).
Ayni anda sol elinizin bas ve isaret parmaklari ile sag elinizdeki paray:
kavrayin. Sa@ elinizi geri gektiginizde para degisti ( sekil 4 ve 5 ).
Oyunun seyirci agtsindan gorinisi: sol elinizdeki paranin, sag el
parmaklarinizin dokunusu ile aniden degdistigidir.

degisen
para...3

Bir madeni para isaret ve bag parmaklarimizin arasindayken, diger para ayni
elinizin avug iginde, parmaklarimizin el ayasina baglandigi bélime dayah
olarak gizli duruyor ( sekil 1).

Parmak uglarimrzdaki parayi, isaret parmaginizin ucunda, parmaginizi
kapatarak, bas parmak kasmizin altima tasiym ( sekil 2 ).
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Parayl bas parmak kasimiz ile
S‘, 5% sikigtirm. Ve bas parmaginiz ile avug
oo e | icindeki parayi, isaret parmaginiza

dogru itin ( sekil 3, 4 ve 5 ).

Bas parmaginiz ile parayi isaret
: parmagimizin ucuna dogru iterken,
— bas parmak kasina tasidiginiz
parayl, parmaginizi gevseterek, avug
igine dustrin ( sekil 6 ). Parmak
uclarmizdaki para bir baska cins
paraya donlstd.
Ayni hareketleri tekrarlayarak paray!
tekrar eski cinsine donistire-
bilivsiniz. Tim hareketler ardisira,
kesintisiz uygulanan hareketlerdir.

gorunmez
paralar

Sihirbaz sag eliyle bosluktan goriinmez bir para yakalar ve sol avcuna
yerlestirerek elini yumruk yapar. Yumrugunu agtiginda avcunda gergek
bir madeni para vardir. Bu parayt alir ve masaya birakir. Tekrar
kapattigr avcunu agtiginda bir madeni para daha meydana gelmistir.
Bu parayi da masaya diger paranin yanina birakir ve aynt anda bir
madeni para daha meydana gelir.
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Sihirbaz tiim paralart cebine koyar ve bu kez sol elinin tiim parmaklarin,
kiigiik parmagindan baglayip sirasiyla ve yavasca kapatarak yumruk
yapar. Seyirciler bu kez herhangi bir el gabuklugu yapilmasinin olanaksiz
olduguna emindirler.

Sihirbaz, sad eliyle bosluktan bir gériinmez para daha yakalar ve uzaktan
sol eline dogru firlatiyormus gibi yapar ve yine kiigiik parmagindan
baslayarak cok yavasca avcunu agtiginda bir madeni para daha gorindir.

Birkag bilinen oyunu birarada kullanarak uyguladigim bu oyunun temeli
avug i¢inde gizlenen paralardir.

Oncelikle sag avcunuzda ii¢ adet veya dilerseniz daha fazla madeni parayi
saklamalisiiz ( gizim 1 ).

Bosluktan yakaladiginiz parayi bu elinizin bas ve isaret parmaklari arasinda
sol avcunuza koyarken, sol elinizin orta parmagi sag avcunuzun igindeki
gizli paralara dokunur ( sekil 2 ).

Sekil 3, sol elin, sag el altindaki durumunu gdstermektedir.

Gizli paralara dokunan sol elinizin orta parmagi, dokundugu paraya hafifce
bastirip iterek parmak ucuna dugtrir ( sekil 4 ).

sag elinizi, sol elden uzaklastirirken ayni anda sol elinizi yumruk yapmalisiniz.
Avcunuzu yeniden agtiginizda para gorinir olmustur ( sekil 5 ve 6 ).
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Bu parayl sag elinizin bas ve isaret parmaklari ile iki yanindan tutarak
alirken, yine sol elinizin orta parmagiyla ikinci parayr parmak ucuna
diiglirerek avcunuzu kapayin ve sag elinizle aldigimiz parayr masaya birakin.
Avcunuzu agtigimizda ikinci para da meydana gelmistir. Ayni yontemle
uglincli parayr da meydana getirip masaya birakin.

Masa lzerindeki paralari sag elinizle toplayip ceket veya pantolon cebinize
koyun. Ancak paralardan birini bagparmakla sikigtirarak avug igine gizlemis
olarak elinizi cebinizden ¢ikarin ( sekil 7).

sayfa 37



para, iskambil, sigara vs...

&

Y

7.
TS
\
\
s

sayfa 38

s
»
N\

-

L
Y

\

s .

9
10

Sol el parmaklarmizi bu kez
¢ok yavasga kapatin.
Seyircilerinize elinizin
gercekten bog oldugunu
vurgulayin ve elinizi tekrar
acip gosterin ve yine yavasca
kapatin.

Simdi yapacaginiz
hareketlerde zamanlama gok
onemlidir. Sol elinizin kapali
olan parmaklari yukari dogru
bakmaktadir. Sol elinizi
parmaklari asagr bakacak
sekilde bilekten gevirirken, sag
eliniz, sol elinize yanasir ve
basparmakla sikistirdigi
parayl, sol elinizin bag
parmag: ile isaret parmagi
arasindan sol elinizin igine
birakir ( sekil 8, 9 ve 10 ).
Ve sag eliniz, sol elinizin sirtini
sivazlayarak bilekten yakalar
(sekil n).

Uzerinizde uzun kollu bir
gomlek wvarsa veya
ceketliyseniz kolunuzu
sivazlamak amaciyla bu
hareketi yapm.

Bu hareketi bastan sona
kesintisiz bir akicilikta
uygulayacak olursaniz,
seyircilerinizde hig¢ bir siiphe
uyanmaz.

Simdi sag elinizle bosluktan
yakaladiginiz parayi, sol
elinize dogru firlatin ve sol
elinizi yine bilekten gevirerek
agin. Bir madeni para daha
avcunuzdadir.



para

pantalonda
kaybolan para

madeni bir parayt pantalonunun iizerine koyan sihirbaz, pantalonun
kumagint paramin iizerine kivirir. Kivrim diizeltildiginde, para
kaybolur. Para, pantalonun aynit noktasinda yeniden olusturulan
kivrimdan tekrar ortaya ctkacaktir.

Madeni bir parayi sag elinizin bas parmag! ile pantalonunuza bastirin
( sekil 1).

sol bag parmag@imizi da paranim diger yanina bastirin ve iki elinizin dérder
parmagi ile pantalon kumasini kavrayip, paranin iizerine getirin. ( sekil 2
ve 3 ).
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Pantalon kumasi parayl tamamen
orttiginde sag bas parmagmizi
paraya bastirarak onu avug igine
cekin ( sekil 4).

Elleriniz kivrimin iki yanindan
uzaklasirken, sag serge, yliziik ve
orta parmaklarimizi kapatarak
paray! avug igine yerlestirin.
Sol elinizle pantalonun kivrimini
acarken, sag elinizle pan-
talonunuzu sivazlayarak

paranin kayboldugunu gdsterin.Sol eliniz pantalonun kumasini tekrar
kivirirken, parayr parmaklariniza digiiriin. Ve bag parmaginizia bastirarak
kivrimm altima koyup, kivrimi yine iki eliniz ile tam kapatin. Kivrimi
actigimizda para yeniden meydana geldi.

masadan
gecen para

Sihirbaz, masanin iizerindeki madeni parayt alir;, masanin gesitli
noktalarina vurarak, aragtirir. Sonunda masanin belli bir noktasinin
yapacagt sihir igin uygun olduguna karar verir. Diger elini masanin
altina sokar; saptadigi noktaya parayt hizla vurur. Masadan gegen para
sihirbazin, masanmin altindaki eline diiger.

Bu oyunda tek bir para kullanilmakta; hareket ve ses yanilgisindan
faydalaniimaktadir.

Madeni bir parayr masanin lizerine birakin. Ve 6nce eliniz ile masanin bir
kag yerine vurarak kontrol edin. Sonra parayr parmak uglariniza alarak; para
ile masanin gesitli noktalarima vurun. Paray! tekrar birakip; eliniz ile
incelemeyi sirdiriin. Belli bir noktayi secerek; seyircilerinize bu noktanin
yapacaginiz deneme i¢in uygun oldugunu sdyleyin. Parayi sol eliniz ile alin.
Ve sag elinizin tim parmaklarini sol elinizin igindeki paraya dokundurarak
(sekil 1), geri gekerken: ayni anda, sol elinizin igini kendinize dogru gevirin
( sekil 2).
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Bu hareket dogru bir zamanlama ile yapildignda: seyircilerin paranin sag
el parmak uglarinizda oldugundan bir kuskusu olmayacaktir.
Sol elinizi masanin altina sokun. Ve sag eliniz ile masanin lizerine vururken:
sol elinizin parmak uglarima aldigimiz para ile de masaya alttan vurun ( sekil
3). Yine dogru bir zamanlama yaptigimizda: masanin altindan vurdugunuzu
bilmeyen seyirciler, sag elinizdeki paranin masaya vurma sesini duymus
gibi olacaklardir.

Masaya son bir vurustan sonra, avug igine aldigimiz para ile sol elinizi
masanin altindan ¢ikararak; masayr delip gegen paranin, avcunuza
distiglni gosterin.
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her kapiyi
acan anahtar

Sihirbaz, madeni bir para
koydugu avcunu yavasga kapar
ve yine yavasg¢a agar. Simdi,
sihirbazin avcunda madeni
para yerine madeni bir anahtar
vardtr.

Bu oyunda, yale tipi bir anahtar
ve anahtarin basindan biraz
biuyik wmadeni bir para
kulanmalisiiz. Madeni parayi ve
anahtari ayni cebinize koyun.
Seyirci onlinde cebinizden
tIkarirken, parayi, anahtarim basi
iizerine gelirip bas ve isaret
parmaklarimizla tutup gikarim.
Analitarin sap bélimii basg
parmadinizin  altinda
kahnaktadir. Seyirciler, parmak
nglarimizda sadece bir para
tultugunuzu gorirler ( Sekil 1 ).
Bu durumda paray! ve anahtari
sol avcunuza koyun ( Sekil 2 ). §
Bag parmak hari¢ diger
parmaklarinizi geri ¢ekin
( ekil 3).

Sekil 4 sag bas parmag@in
perdelemesi olmaksizin, para ve
anahtarin avcunuzdaki
konumunu gdsteriyor.

sayfa 42



para

Sol elinizin sergce parmagindan baslayarak parmaklarimizi tek tek paranin
izerine kapatm ( Sekil 5 ).

Ancak tim parmaklariniz kapandiktan sonra sag elinizin bas parmagini
cekin ve kapali olan sol elinizi parmaklari yere bakacak bigimde, bileginizden
gevirirken, serce parmaginizla anahtari tutun ve parayi li¢ parmagimizin
ucuna dogru birakin. ™ Sekil 6 " sizin bakis agimizdan bu ani gdsteriyor.
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Parmaklarimizi tekrar kapatirken parayi, el ayasina dogru iterek, paranin
buyuk bolimiiniin avcunuzun diginda kalmasimi saglaym. " Sekil 7 " elinizin
altindan bakis agisiyla, " sekil 8 " yandan bakisla bunu gdsteriyor.
Saq elinizle sol elinizi bileginden kavrarken, parayi, sag avcunuza birakin.
( yekil 9 ve10)

Sag el sol elinizin bilegini kavradiktan sonra yine sol elinizi bileginden
yukari gevirin ve parmaklarinizi tek tek agin. Madeni paranin yerinde,
madeni bir anahtar var ( sekil 11 ).

Bu oyunda, parayi cebinizden gikarirken seyircilerce 6zenle bunu yaptigimiz
gibi bir izlenim uyanirsa hemen durumdan kuskulanacaklarimi unutmayn.
Yapacaginiz hareket, cebinizden herhangi bir para ¢ikartiyormusdan farkli
olmamali. Bu oyun 6ncesinde ayni parayi bir kag kez kaybedip, meydana
getirmis olabilirsiniz. Bu sirada parayi kontrol ettirebilirsiniz. Kontrol
ettirdiginiz parayi tekrar cebinizden gikarmaniz, seyircinin paraya olan
dikkatini azaltacaktir.
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seyahat eden
paralar

Masa iizerine, igerli iki sira olarak alti madeni para konulur. Ug para
bir ele, iic para diger ele alinir. Yumruk yapilan eller tekrar agildiginda
sag eldeki bir paranin sol ele gegtigi goriiliir.

Sol eldeki dort para bir yana, sag eldeki iki para bir yana masa iizerine
dizilir. Paralar dort bir ele, iki diger ele olmak iizere toplanir. Yumruk
yapilan eller agildiginda, sag eldeki bir para yine sol ele ge¢mistir. Bu
sekilde devamla alti para da sol elde toplanmis olur.

Yedi adet herhangi madeni parayi sag elinize alin ve seyircilerinize gosterin.
Seyirciler avcunuzun igindeki paralardan baska gizli bir sey olmadigini
actkga gormektedirler. Ve elbette elinizde kag adet para oldugu hakkinda
bir fikirleri yoktur ( sekil 1).
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Bas parmagdinizla paralardan birini isaret parmagimizin lzerine kaydirin
( sekil 2).

lsaret parmagmizla bu parayi bas parmak kasmiza tasiym ( sekil 3 ).
Parayl, bag parmak kasimizla sikigtirin ( gekil 4 ).

Glelediginiz para digindaki alti parayl masaya birakin. Seyirciler elinizdeki
tum parayr masaya biraktigimizi diglineceklerdir. Clinki avcunuzu agtkga
qormiglerdir. Paralari masa lzerinde dgerli iki sira olarak dizin. Sol elinizi
masanin kenarima getirin ve sag elinizle soldaki li¢ parayi tek tek sol
aviunuzun igine itin ( sekil 5 ).
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Son parayl da sol avcunurza alirken, sag elinizde gizlediginiz parayi da sol
avcunuza birakin ( sekil 6 ) ve elinizi yumruk yapm.

Masa lizerinde kalan diger lg parayi, sag elinizin isaret ve bas parmaklari
arasinda tek tek sag avcunuza alin ( sekil 7).

Son aldigimiz parayi isaret parmaginizla bag parmak kasina tasiyip ( sekil
8 ve 9 ), avcunuzu kapatm.

simdi her iki eliniz de yumruk yapilmig durumda ( sekil 10 ).

Sol avcunuzdaki dort parayl masanin bir yanina, sag avcunuzdaki iki parayi
masanin diger yanina birakin. Sag elinizden bir para sol elinize gegmis...
Sag elinizde bir para gizli olarak duruyor.

Sol elinizi masaya yanastirin ve dort parayi tek tek avcunuza itin; Dordiinci
parayl avcunuza birakirken, sag elinizde gizlediginiz parayi da sol avcunuza
birakin. Sag elinizin isaret ve orta parmagiyla, masadaki iki parayi sag
avcunuza alin; ikinci parayr bas parmak kasiniza sikistirarak elinizi yumruk
yapin. Bu kez sol elinizden bes, sag elinizden bir para gikacaktir. Sag
elinizden bir para dahasol elinize gegti...

9imdi masanin bir yaninda bes, diger yaninda bir para var. Beg parayi sol
avcunuza aktarm; beginci parayr avcunuza aktarirken, sag elinizdeki gizli
parayl da sol avcunuza birakin. Masadaki tek parayl sag avcunuza alin;
yine bas parmak kasimiza sikigtirarak saklaym. Yumruk durumundaki
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iki elinizi masanin lzerine gdtiiriin; ellerinizi agarak paralari -gizli olan
hari¢ masaya birakin. Ellerinizi masadan geri gekerken, sag elinizdeki gizli
parayi seyircilere belli etmeden kucaginiza birakin. Alti paranm timii sol
elinizden gikmigtir... Paralari ve ellerinizi seyircilerinize kontrol ettirin.

Gizleyecek hig bir seyiniz yok.

bardaga
giren para

Sihirbaz, cam bir su bardagint agzi avug iginde kalacak sekilde avuglar;
diger elinde madeni bir para vardir. Sihirbaz, madeni paray: bir kag
kez cam bardagin tabanina vurur. Son vurusla bardagin tabaninit gegen
para, bardagin igine diiser. Ne parada, ne de bardakta bir hile vardir.

u{
bR
WA e

Rahat¢a avuglayabileceginiz ¢apta cam bir su bardagint masanizda
hazir bulundurun. Agzi avug icine gelecek bigimde, bardagr sag
clinize alin. Sol elinizin parmak uglarinda madeni bir para vardir

¢ sekil 1),

sayfa 48



para

Parayi birkag kez bardagin tabanma vurun ( sekil 2 ). Seyirciler paranin
cama vurug sesini igiteceklerdir.

Son kez sol eliniz parayr bardagm tabanina dogru yonlendirdiginde: bu
kez, parayi bardagin seyircilere bakan kenarindan sag elinize dogru firlatm
(‘sekil 3)).

Sag elinizin bag ve isaret parmaklar bardag: sikica kavrarken, diger ig
parmaginizi acarak parayi yakalaym ( sekil 4 ).

Parayl, bardagim agzidan igine diliriin. Ayni anda sol elinizde bardagin
tabanma yapismistir. Sag elinizin de parmaklarini agarak, bardagi iki eliniz
arasinda tutun ( sekil 5 ).

Bardagin tabanindan gegen para, bardagin igindedir. Bardag: bu sekilde
seyircilerinize verin. Parayl bardagin iginden kendi eli ile gikaran seyirciler,
herseyi kontrol edebilirler.
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Iskambil oyunlari, herkese ilging gelen, seyircilere en azindan, saf beceri
oldugunu distindiren oyunlardir. Bu bélimdeki oyunlar normal, hilesiz
iskambiller ile yapilan, el teknigine dayanan oyunlardir. Dogru yapildiginda
mutlaka biiytik bir ustalk etkisi yaratacak ve takdir edilecektir. Elbette, ustahk
etkisinden otesi, seyircilerinize "olamaz! bu olanaksiz..." dedirtmektir. Bunu
soyletmenin yolu, teknigi en lst seviyede kullanmaktan 6te, sunug becerinize
baglidir.

Sihirbazim demek isteyen birinin en azindan bir kag iskambil oyununu bilip,
uygulayabilmesinde fayda vardir.

elde
kaybolup
meydana
gelen
iskambil

Sihirbaz, desteden bir iskambil alir ve parmak uglarinda tutarak gosterir.
Elini hafifce sallamasiyla iskambil kaybolur. Sihirbaz, elini énlii arkalt
bos olarak gosterir ve eli ile bosluga dogru bir hamle yaparak iskambili
yeniden parmak uglarinda meydana getirir.
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Desteden aldigimiz bir iskambili,
I. sekildeki gibi parmak
uglarmizda tutarak gdsterin.
Bas parmaginizla iskambile
bastirirken doért parmaginizi
kapayin. iskambil, simdi
parmaklarinizin sirtina temas
eder durumda. Once serge
parmaginizi iskambilin  6n
ylziine gegirerek, iskambilin alt
kenarini serce parmaginizla
stkigtirin (§ekil 2 ).

Bu hareketin ardi sira isaret
parmaginizi iskambilin 6n
ylizline gegirip, iskambilin
diger alt kosesini isaret par-
magiizla sikigtirm ( Sekil 3 ).
Iskambil, isaret ve serge
parmaklariniz arasinda alt
kenarlarindan sikigtirilmis
olarak, parmaklarmizi agin.
Iskambil kayboldu ( Sekil 4 ve
Y )

u hareketleri, elinizi kisa bir
mesafede sallar gibi hareket
¢ttirerek, kesintisiz olarak
uyqulamalisiniz.

simdi iskambil, kenarlaridan
parmaklarimizla sikistivilmis
olarak, elinizin sirt tarafinda
durmaktadir. Sekil 5, elinizin
seyirciler agisindan gorinis,
sekil 6, elinizin arkadan gorii-
nistdar.

Parmaklarimizi tekrar kapaym
ve bas parmagimizi iskambilin
ylzlne bastirarak iskambili
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avug igine dogru gekerken ( Sekil 7 bunu gdsteriyor), parmaklarimizi agm.
Orta ve yiziikk parmaginiz iskambilin sirtindan hareket ederken, isaret ve
serce parmaklarimiz iskambilin 6n yiiziinden agilarak bu kez iskambili tst
kenarlarindan stkigtirmalidir (Sekil 8 ve 9 ).
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Elinizi bileginden gevirerek, elinizin sirtini seyircilere gosterin. Iskambil bu
kez elinizin iginde, kenarlarindan sikistirilmis olarak gizlenmektedir
(Sekil 10 ve 11)

Yine bilekden gevirerek elinizin i¢ tarafini seyircilere dondiiriirken, iskambili
tekrar elinizin sirtina tagimalisimiz.

Elinizin sirti seyircilere doniikken baglayan bilekten gevirme hareketi sirasinda,
orta ve yliziik parmaklarimiz iskambilin sirtindan, isaret ve serge parmaklarimiz
iskambilin yan kenarlarindan hareket etmek lizere parmaklarimizi kapayn.
Ve iskambilin alt kenarlari yine isaret ve serce parmaklarimizla sikistirilmis
olarak parmaklarmizi agin ( Sekil 12, 13 ve 14, ). Dikkat ederseniz, bu kez bag
parmak, iskambile midahale etmedi. Yani, iskambili elin sirtina tagima
ile iskambili elin i¢ tarafina tasima hareketi, farkl iki hareket.
simdi, elinizin igiseyircilere doniik ve iskambil elinizin sirtinda gizli durumda.
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tlinizi viicudunuzdan lerl ve yukart dogru sallarken parmaklarimizi kapayin
ve bas parmaginizla iskambilin yiiziine temas edin. Ayni anda, isaret
parmaginizi iskambiiim sirtina gegirin ve yine kapali tutun. Iskambilin
kenarimi isaret ve bag parmaklarimiz arasinda sikigtivarak diger parmaklarimizi
da agin. Iskambil yeniden meydana geldi ( sekil 15 ve 16 ).
Bu oyunu gahgirken ulasmaya calisacagimiz nokta, ardisira gelen tim
hareketlerin kesintisiz uygulanmasidir. Ancak baglangigta, hareketleri tek
lek de calisabilirsiniz. Kullanacagdimiz iskambili, kirmadan egip biikerek
yumusatirsaniz, daha kolay ¢alisabilirsiniz.

elde

meydana
gelen
iskambiller

Bir 6nceki oyunda elde bir iskambil meydana getirmeyi gordiniiz. Ayn
temel tekniklere dayali olarak, elinizde ardisira ok sayida iskambil de
meydana getirebilirsiniz.

Bu kez elinizin sirtinda, 10-15 veya tasiyabildiginiz kadar sayida iskambili
gizlemelisiniz. Iskambiller ne kadar ince olursa o kadar gok iskambili
qgizleyebilirsiniz. Plastik iskambil kullanmayin; kullanimi daha zordur ve
clinize zarar verebilir.
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Iskambillerin bir koselerini isaret ve orta parmaklariniz arasinda , diger
koselerini serge ve yiiziik parmaklarimiz arasinda sikigtirarak elinizin sirtinda
tutun ( sekil 1ve 2).

g_,_.
=

Elinizi, bosluktan bir sey yakaliyormus gibi hareket ettirirken, dort
parmadinizi kapatin ve bas parmaginizi en ustteki iskambilin kdogesine
bastirarak, onu digerlerinden ayirm ( sekil 3).

Isaret parmagimizi, ayirdigimiz iskambilin altma sokun ( sekil 4 ).
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Bu iskambili, bag parmagimzla hafif¢e yukari dogru iterek, alt kosesinin
serge parmagmizdan kurtulmasini saglaym.

Parmaklarimizi tekrar agtiginizda, elinizde bir iskambil meydana geldi
( sekil 5 ).

Diger iskambiller elinizin sirtinda gizli olarak duruyorlar ( sekil 6 ).
Meydana getirdiginiz iskambili, yere veya bir sapkanm igine birakin. Tim
hareketleri tekrarladiginizda, elinizde bir iskambil daha meydana gelecektir.
Bu sekilde devam ederek elinizin sirtinda gizlediginiz tim iskambilleri
meydana getirin.

Bu oyunu caligirken, dnce az sayida iskambil kullanin ve hareketleri yavas
vlarak deneyin. Alistikgca hizimizi ve iskambil sayisimi arttirin,

yelpaze
iskambiller

[skambilleri yelpaze seklinde agmak: onlari géstermek igin, icinden bir
iskam bil sectirmek igin veya sadece hos bir goriintii olarak gerekebilir.
Bu hareket aynt zamanda seyirci iizerindeki ustalik etkinizi arttirir.
hiizgiin bir yere dayayarak kenarlarini esitlediginiz iskambil destesini elinize
alin. Ve destenin on yliziinlin alt kdsesini isaret parmagimizin alttan ilk
kivrimina dayayin; bas parmaginizi ise destenin arka ytziindeki ayni koseye
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gelecek bigimde ve destenin alt kenarina paralel olarak yerlestirin ( sekil
1ve2).

Desteye bag ve isaret parmaklarimizla bastirin; isaret parmagimizi, bastigi
noktayr deg@igtirmeksizin ileri dogru itin ( sekil 3).

Iskambil destesi, yelpaze seklinde agtlacaktir ( gekil 4 ).

Bu oyunda kullanacagimiz iskambiller, kaygan ylizeyli ve en azindan normal
bir kalitede olmalidir. Cok ucuz fiyata satilan kalitesiz iskambilleri, bu ve
diger oyunlarda asla kullanmaym.
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kugulen
iskambiller
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velpaze biciminde agilan iskambil destesi, kapatilip yeniden agildiginda
bir boy kiigilmigtir. iskambil destesi, her yeniden yelpaze bigiminde
agildikga, kiigiilmeye devam edecek; sonunda tekrar normal boyutuna
donecektir.

Bu oyunda normal bir iskambil destesi ( normal, k6t degil ) kullanilir. Ilk
li¢ sekil seyircinin goziyle oyunu gostermektedir.

Iskambil destesini sol elinize alin; Bas parmaginizi destenin orta gizgisinde
en alta yerlestirin ( sekil 4 ).
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Sag elinizin yardimiyla desteyi yelpaze bigiminde agin ( sekil 5 ve 6 ).
Desteyi kapatin. Bu kez bag parmagimizi biraz daha yukariya -destenin
merkezi ile alt kenari ortasima yerlestirin ( sekil 7 ).

Desteyi yelpaze bigiminde agin ( sekil 8 ). Seyirciler destenin kigildigunii
goreceklerdir.

Desteyi kapatin. Ve bas parmagmizi destenin merkezine yerlestirerek, yelpaze
biciminde agm ( sekil 9 ve 10 ). Seyirciler iskambillerin neredeyse yari
boyutuna kiigildigiini goreceklerdir.

Desteyi kapattiginizda tlim iskambiller yeniden normal boyutlarina donmiis
olacaklardir.

Aslinda iskambiller hep ayni boyutdaydilar. iskambillerin kiigilmesi sadece
bir g6z yanilgisidir. Bu oyun, hileli iskambiller ile de yapilmaktadir. Ancak,
bu oyunda normal bir deste kullanmanin faydasi: deste degistirmeden,

sayfa 62



iskambil

g

‘\\\‘ € FP

¢esitli iskambil oyunlarmin dilediginiz aninda uygulayabilmenizdir. Ayni
iskambiller ile bir bagka oyun yapmaniz, olaym inanilmazhgmi artiracaktir.

iskambil
kontrolu

Sahnede veya masa basi iskambil gosterilerinde, seyirciye segtirilen bir
iskambilin sizce kontrol edilebilmesi 6nemlidir. Segilen iskambili, kolayca
gorebilmek veya kolayca desteden ¢alabilmek igin onun destenin iistiine
veya altina alinmasi gerekir. Destenin bilinmeyen bir yerindeki iskambili
kontrol edebilmeniz giigtir.

SEGILEN iSKAMBILIN DESTENIN UZERINE ALINMASI

Sol elinizdeki desteyi sag elinizle tararken, seyircinizden diledigi bir anda
" dur " diyerek, bir iskambil se¢gmesini isteyin.

larama hareketini birinci sekilde gorliyorsunuz. Deste sol elinizde, sag
¢linizin bas parmagi destenin sirtina bastiriyor ve diger parmaklar destenin
on kenarini hafifge yukar bliikmiis durumda. Ve alttan bagslayarak iskambilleri
teker teker serbest birakiyorsunuz ( sekil 1 ).
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Seyirciniz " dur " dediginde destenin
sag elinizde kalan bolimind ayirin
ve destenin, sol elinizde kalan
boliminin dstindeki iskambili bag
parmaginizla seyircinize iterek ( sekil
2) alip bakmasmi ve yiiz iistii masaya
birakmasini séyleyin. Bu sirada
desteyi tekrar birlestirin ve dilerseniz
karistirim.

Desteyi tekrar tararken, bu kez segilen
iskambilin desteye geri konula-
cagr yeri belirlemek amaciyla,
seyircinizden bir " dur " komutu daha
isteyin. Seyircinizin komutu
dogrultusunda taramayi durdurarak,
destenin sag elinizde kalan bollimiini
ayir. Sol elinizle masadaki segilmis
iskambili alarak ( gekil 3 ), sol
elinizdeki destenin tizerine yerlestirin.
Ve sol elinizin serge parmagimin
ucunu, secgilmis iskambilin izerine
koyun. Destenin sag elinizde kalan
boélimini sol elinize aktarin ve
destenin kenarlarimi dizlestirin.
Secilen iskambil serce parmaginizin
altinda duruyor ( sekil 4 ).

Desteyi karsinizdan gdren seyirciler,
bu agikligr géremezler.

Herhangi bir yerinden ikiye
boliyormus gibi, aslinda serge
parmagimizin lizerinde kalan bolimi
sag elinize alarak desteyi iki elinize
ayirin ( sekil 5 ).

Secilen kart, sol elinizdeki destenin
ustlindeki kartdir. Bu iki bolimi
masa lzerinde tarayarak karigtirm
( sekil 6 ). Ancak sol elinizdeki
kartlarin sonuncusunu -yani segilmis
karti enson destenin tizerine birakin.



. Ishamblil

Ve desteyi bir araya geti-
. rin.Secilen iskambil, destenin
w \ tzerinde.
: Masa lizerinde tarama: Her iki
| eliniz igin bagparmaklar
destenin bir kisa yaninda, diger
parmaklar diger kisa kenarinda
olmak tizere desteleri kavrayin;
Her iki desteyi birbirine
yaklastirin; Bagparmaklarimizla
destelerin kenarimi yukari
dogru kaldirim ve karsgilikh
olarak, tek tek kartlari birakim.
Taramay! bilmiyorsaniz. Veya
tercih etmez iseniz: destenin
ayirdigimiz alt kismini, st
kismin lizerine koyarak, segilen
karti kolayca uste almis
olursunuz.

SECILEN iSKAMBILIN DESTENIN ALTINA ALINMASI

Yukaridaki bolimde anlatildigl gibi seyircinize bir iskambil segtirin.
Seyircinizden sectigi iskambile baktiktan sonra onu yiliz lstli masaya
birakmasini isteyin.

BBu kez sol elinizin serge parmagi ucunu, destenin sol elinizde kalan bdltiminiin
uzerine yerlestirin. Ve yine bu elinizle masadaki iskambili alin; sol elinizdeki
Iskambillerin ve serce parmag@inizin ucu lizerine koyun.

Destenin sag elinizde kalan bdlimiind sol elinize aktarim ve destenin
kenarlarimi dizlestirin.

Segilen iskambil serge parmaginizin ucu tizerinde, desteden ayri duruyor .
Serge parmaginizin tzerinden desteyi ikiye ayirin. Segilmis iskambil, sag
¢linizdeki destenin altinda. iskambilleri masa lizerinde tararken, 6nce sag
elinizdeki desteden birakmaya baslaym.

laramayi bitirip, iskambilleri bir araya topladigimizda, segilmis kart destenin
altinda kalmis olacaktir.
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Seyircilerce segilen iskambili bilme, segilen iskambilin kaybolup, baska
yerden gtkmast vb. bir ¢ok oyunda seyircilere 6nceden belirlediginiz bir
iskambili segtirmeniz gerekebilir. Elbet seyirciler 6zgiirce bir segim
yaptiklarina inanmalidirlar. Bu béliimde iki gegit hileli segtirme yontemi
gosterecegim.

zorunlu
iskambil

Sectirmek istediginiz iskambili, yiizii masaya bakan destenin en ustiine
koyun ve bu sekilde kutusuna koyarak hazir tutun.

Iskambil destesini sol elinizde 1. sekildeki gibi tutun. Ve bagparmagimizi
destenin kosesine yerlestirerek, desteyi bu kdseden tarayim. Yani,
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basparmaginiz destenin
kosesine bastirip, desteyi
hafifce biiker. Sonra basg
parmak baskiyr azaltarak,
iskambilleri tek tek birakir.
Iskambil segtireceginiz
seyircinize, " ben, desteyi
bu sekilde tararken
dilediginiz anda bana
durmami séyleyin”
diyerek, bas parmagimizi
tekrar destenin kosesine
koyun ve taramaya
baslaym. Seyirci, "dur 1"
dediginde taramayi
durdurun.

Sag elinizle destenin
taranmig bolimini tutun.
Bas parmak destenin alt
kenarindan, diger
parmaklar Ust tarafindan
olmak tizere ( Sekil 2 ).
Sag elinizin dort parmagi
ile destenin Ulzerine
bastirin. Sag eliniz,
kavradigr iskambilleri
ayirirken, en ustteki
iskambil, kayarak destenin
sol elinizde kalan kisminin
en Ustline gegecektir. (sekil
3ve )
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zorunlu
iskambil
sectirme
yontemi 2

Sol elinizi ileri, seyirciye
dogru uzatarak sectigi
iskambili -sol elinizdeki
bolimin en Ustindeki-
almasini isteyin ( sekil 5 ).
Seyirciniz, sizi durdurdugu
noktadaki iskambili sectigini
sanarken, sizin, dnceden
belirlediginiz iskambili
secmis olmaktadir.
(Buradaki gizimler sizin bakig
aginizdandir.)

Sectirmek istediginiz iskambili -burada karo ikiyi- yiizii masaya bakan
destenin en altina koyun ve bu gekilde kutusunda hazir tutun.
Iskambil destesini, kutusundan ¢ikartip, 1. sekildeki gibi sag elinize alin ve
sol elinizin parmak uglarina dayayin. Sekil 2 tstten, sekil 3 alttan bakis agisi

ile bu ani gosteriyor.
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Sol elinizin parmaklari ile destenin en altindaki iskambile bastirarak, desteyi
sol elinizin bag parmagina dogru itin ( Sekil 4 ).

En alttaki iskambil desteden ayrilarak, destenin, sol elinize temas ettigi
noktada kalmistir. 5. sekil, bu durumu alttan bakigla gosteriyor.
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Desteyi, sag eliniz ile saga dogru yelpaze bigiminde a¢m (Sekil 6 ).
Segtirmek istediginiz iskambil, yelpaze seklinde agilmig olan destenin altinda
ve ortalarda duruyor. 7. sekil’ de bunu alttan bakisla goriiyorsunuz.

Simdi, desteyi, iskambil segtireceginiz seyircinize uzatarak, iskambillerden
birine parmagi ile dokunup segmesini isteyin. Seyircinin dokundugu
iskambilin altinda kalan iskambilleri, sol eliniz ile ayirirken karo ikiyi sol
elinizden, sag elinize -iskambillerin altma- aktarin. Ustten bakis agisi ile
sekil 8, alttan bakis agisi ile sekil 9.
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g Sag elinizde kalan
10 i iskambillerin en altinda
/ . seyirci kendi sectigi
F R i \ iskambilin oldugunu
‘/," //‘ " \\) diglinecektir. Oysa en altta
/\ \ sectirmek istediginiz
/ & 9 iskambil var. Sag elinizdeki
\ iskambillerin yiziani
seyircinize gevirerek ( sekil
10 ), sectigi iskambili
aklinda tutmasini séyleyin.

|
hileli
karistirma

Yapacaginiz iskambil oyunlarinda, desteyi karistirmak, yapacaginiz
oyunun inanilmaz goriinmesini saglar. Ancak, gergek bir karistirma, ya
onceden hazirladiginiz destenin diizenini bozar; ya da nerede oldugunu
bilmeniz gereken iskambilin yerini kaybetmenizi... Bunun igin desteyi
gercekte karigtirmadan karistiriyor gibi yapmaniz gerekir. Burada hileli
karistirma yollarindan birini goreceksiniz.

Desteyi sag elinize alin. Ve sol eliniz ile desteyi ikiye ayir ( sekil 1)
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Sol elinizdeki bolimi diger bélimin Ustiine getirin; sag elinizin bas
parmagini, sol elinizdeki bélimin sirtina dayaym ( sekil 2 ).

Destenin sag elinizdeki bélimini avug igine yatirin ( sekil 4 ).
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Sol elinizdeki iskambilleri, sag elinizdekilerin yiliziine yanastirin. Ve sag
elinizin bas parmagi yardimiyla birkag iskambili sag elinizdeki bdlime
aktarm ( sekil 5 ).

Sag elinizdeki iskambilleri tekrar parmaklariniza dogru ylziisti yatirin
(sekil 6 ).

Sol elinizdeki iskambilleri yine sag elinizdeki iskambillerin lizerine getirip
hi¢ iskambil birakmadan geri gekin. Sag elinizdeki iskambilleri avcunuza
dogru sirt Gstil yatirin. Ve sol elinizden birkag iskambil daha aktarm... Bu
sekilde devam ederek sol elinizdeki tim iskambilleri, sag elinize aktarin.
Desteyi karistirdiniz... Aslinda bir tek iskambilin bile yeri degigmemistir. Bu
tamamen optik bir illizyondur. Seyirciler agisindan deste giizelce
kanstirimigtir,

Caligirken dnce desteyi normal karistirarak, goriintisiini izleyin. Sonra hileli
olarak tekrarlaym. Hileli karigtirmanim zamanlamasi ve gorinisi ile normal
karigtirmaninki ayni olmalidir.
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« ©

degisen

e ®

iskambil

Normal bir iskam bil destesini eline

alan sihirbazin, eli ile kisa bir
perdelemesi sonrasinda destenin

en ustindeki iskambil degisir.
Sihirbazin eli, iskambilin
lizerinden bir kez daha gegtiginde

iskambil tekrar ilk sekline doner.

Iskambil destesini sol avcunuzda

tutun. Sag elinizi, destenin lzerine

onu tamamen Odrtecek bicimde

koyun ve hafifce desteyi sivazlayip,

sag elinizi sol kolunuzun tzerine

dogru gegirin. Bu sirada deg@isim
gergeklegmistir. Sekil 1, sol el ile

desteyi tutusunuzu, sekil 2ve 3, bu
sivazlama hareketini gostermek-

tedir,

I sivazlama hareketi sirasinda, sag

¢liniiz, desteyi tamamen orttigiinde \
dort parmaginiz en istteki kartin )

ust kenarina, yukaridan asag! i

dogru bastirarak, en ustteki /

Iskambilin avug igine girmesini

saglar ( Sekil 4ves).

Sag elinizin en Ulstteki iskambili

avug igine alip yana gekildiginde S\ @ ,Q
bir alttaki iskambil agiga ¢ikacak Q K™ ué).,{'?JD. 3
ve iskambil degismis olacaktir. O\ \i
Iskambili avug iginde saklayan

eliniz tekrar destenin lzerine gelip
onu hafif¢ce sivazlarken, bu .

sayfa 74




Iskambil

iskambili tekrar destenin uzerine birakim. Iskambili birakir birakmaz sol
¢linizin parmaklari yardimiyla iskambilin, destenin lizerine tam oturmasini
<aglaym ve elinizi diger yana gegirin. Iskambil yeniden ilk sekline
dontsmistir.

Bu oyunu masabaginda oturarak yaptigmizi diistinerek sekilleri degerlendirin.
Yani elleriniz masaya paralel ve ilk li¢ gizim sizin bakis aginizdandir. Son
iki ¢izim, sanki kucaginizda duran bir kameranin gorintileridir.

’t .;g v') \
v

4

simsek
hizi ile
degisen
iskambil

Parmaklar arasindaki iskambil, aniden bir baska iskambile doniigiir.
Bu oyun igin iki yuzli bir iskambil kullanmalisiniz. iki ylzli bir iskambile
sahip degilseniz, bunu lUretmeniz gerekiyor. ikiiskambili sirt sirta yapistirarak
bunu kolayca yapabilirsiniz. Ancak iskambilleri, iki katmi ayirarak inceltir,
wonra yapistirirsaniz, normal kalinlikta ve bu oyuna daha uygun 6zel bir
Iskambil elde edersinis.
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Parmaklarimizi, iskambilin genis kenarinda ve iskambilin bir ylizl seyirciye
doniik olarak tutun.

Isaret parmag@inizla iskambilin kenarimi avug igine bastirin. Ayni anda bas
parmagimizla iskambilin diger kenarmi parmak uglarimiza dogru itin.
Parmaklarmizi iskambilin kenarlarina getirerek yeniden ilk konumuna sokun.
Parmaklariniz arasindaki iskambil aniden bir baska iskambile donisti.
Sekil 1, 2, 3 ve 4, seyirci agisindan, sekil 5, 6, 7 ve 8, ters yonden oyunu
agklayan sekillerdir.
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yukselen
iskambil

Seyirci, iyice karistirilan destenin iginden, tamamen ozgiirce bir iskambil
seger. Segilen iskambil, desteye geri konulur. Sihirbaz elinde diklemesine
tuttugu destenin iist kenarina isaret parmagini yerlestirir. Segilen
iskambil, sihirbazin parmagina temasla yavasga yiikselerek ortaya gikar.
Seyircinize bir iskambil segtirip, destenin igine geri koydurun. Segilen
iskambili, bildiginiz veya bu kitapta daha 6nce gosterilen yontemle destenin
uzerine alin.

Desteyi,on yiizl seyircilere bakacak sekilde diklemesine sol elinizde tutun.
Sag elinizi yumruk yaparak, isaret parmagimi agin. Ve isaret parmagimizi
destenin st kenarma yerlestirin (sekil 1 ).

Sonra serge parmaginizi da agarak, destenin sirtina dokundurun ( sekil 2 ).
Serge parmaginiz, destenin perdelemesi nedeniyle seyircilerce
gorilmeyecektir.

Serce parmagimiz ile iterek, destenin arkasinda bulunan segilmis iskambil
yukari dogru yonlendirin. Manyetik bir 6zelligi bulunan parmaginiz, segilen
iskambili bularak, sihirli bir yol ile ortaya gikarmigtir ( sekil 3).
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kutudan
yukselen
iskambil

Segilen iskambil desteye karigtirilir. Deste, kutusuna konularak, parmaklar
arasinda tutulur. Az sonra kutu kendiliginden agilacak ve segilen iskambil
yavasga disari gikacaktir.

Aslinda dnceki oyunun aynisi. Ancak bu kez iskambiller kutusunda. Uygulama
mantigi bir onceki oyunla ayni olan bu oyunda, iskambil kutusu 6zel olarak
hazirlanmalidir. iskambil kutusunun sirtinda, yaklasitk 2 cm. genisgliginde,
5 cm. yiksekliginde bir pencere acin ( sekil 1 ). iskambilleri kutunun igine
yerlestirin.

Gosleri sirasinda, kutunun sirtindaki pencere seyircelerce goriilmeyecek
bigimde iskambilleri ¢ctkarm. Yelpaze seklinde agtigimiz iskambillerden birini
seyircinize serbestce segtirin. Desteye geri konulan iskambili, dilediginiz
yontemle destenin Ustline alip, hileli sekilde karigtirdiktan sonra, iskambilleri
kutusuna koyun.

Kutuyu parmaklarimiz arasima alin; isaret parmagimizi pencerenin altina
yerlestirin. Ve isaret parmaginizi, segilen iskambilin sirtina bastirarak,
pencere boyunca yukari dogru itin. Kutunun kapaklari agilacak, segilen
iskambil yavagga disari gikacaktir (sekil 2, 3 ve 4 ). Diger eliniz ile iskambili
alip, seyircinize uzatin.
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BF’.’.?’ ""i\
===,

kizlar
bir araya...I

Destenin dort ayri noktasina yerlestirilen kizlar, deste iyice karistiriddiktan
sonra destenin iistiinde bir arada toplaniriar.

Desteden tiim kizlari ayirin ve desteyi sol elinizde tutun. Kizlari destenin dort
ayri noktasma kismen sokarak yerlegtirin ( sekil 1 ).
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2

one dogru kayarak kizlarin tizerini ortecektir ( sekil 3 ).

Sag eliniz ile kizlari ve lzerini kapatan iskambilleri birlikte, topluca kavraym
('sekil 4 ). Ve desteden ayirin ( sekil 5 ).

Desteyi sirt listl gevirin; sag elinize aldigimiz iskambilleri, destenin lizerine
koyun. Daha simdiden seyirciler agisindan kizlari bulmak imkansiz gibidir.
Ancak kizlar su anda destenin en Ulstiinde bir aradalar. Desteyi bir de hileli
yolla karistirirsaniz, oyunun etkisi daha da artar.

Destenin Ustiindeki dort kizli iskambili teker teker agarak seyircilerinize gosterin
(sekil 16 ).

sayfa 8o



iskambil

kizlar
bir araya...2

Sihirbaz, 4 kizi destenin lizerine koyar ve sonra her bir kizi destenin
[arkli yerlerine yerlestirir. Ancak kizlar anlasiimaz bir sekilde tekrar
destenin iistiinde bir araya toplantrlar.

Oyundan 6nce desteyi uygun bir sekilde hazirlamis olmaniz gerekiyor. Tlim
kizlari desteden ayirm ve destenin lstiine koyun. Sonra herhangi dort iskambili
bunlarim lzerine yerlestirin.

in alttaki kiz ile altindaki iskambilin arasina serge parmaginizi sokarak,
hazirlamig oldugunuz Ustteki sekiz iskambili destenin geri kalanindan kolayca
ayirabileceginiz konumda tutun ( gekil 1 ).
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Bir, iki, Ug diye sayarak ilk ti¢ iskambili sag elinize aktarm. Bu aktarma islemi
ikinci iskambil, birincinin altina, Gglinci iskambil ikincinin altima seklinde
olmahdir ( sekil 2).

Dort diyerek bu kez serge parmaginizin iizerinde kalan bes iskambili birlikte
sag elinize aktarm ( gekil 3 ). Bes iskambilden olusan grubu tek bir iskambilmig
gibi gosterdiginizden bunlarm kaymamasma dikkat edin.

Sergce parmaginizi sol elinizde kalan destenin sag alt kdosesinde tutun.
Ayirdigimiz iskambilleri topluca ters gevirerek, destenin izerine koyun
(sekil 4 ).

Destenin ustiindeki iskambillerin dort kiz oldugunu tek tek gdstermelisiniz.
Ustteki iskambilleri, birinci iskambil kupa kiz , ikinci iskambil maga kiz... diye
sayarak sag elinize aktarm ( sekil 5 ).
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Dordlinci aktarma sirasinda, yine serge parmaginizin iizerinde kalan besg
iskambili birlikte ve kaydirmadan sag elinize aktardiginizda, en Ustteki dort
iskambilin de kizli oldugunu seyircilerinize géstermis oldunuz ( sekilé ).
Ayirdigimiz iskambilleri topluca gevirerek, destenin tizerine birakin. Destenin
uzerindeki dort iskambili sirayla alip, destenin farkli yerlerine sokun
( sekil 7).

Seyirci agisindan dort kizli iskambili destenin farkli yerlerine koydunuz. Simdi
desteye sihirli bir dokunus... Ve tlim kizlar yeniden bir araya toplandi. Destenin
ustiindeki kizlari tek tek agip, masaya birakarak, bunu seyircilerinize gosterin
( sekil 8).
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ayriimaz
iskambil cifti

Sihirbaz, desteden biri yedili, digeri sekizli iki iskambil ayrir. Ve desteyi
seyircilerinden birine vererek; ikiye bolmesini ister. Sihirbaz, aywrdig iki
iskambili seyircisine vererek; birini birinci béliimiin igine, digerini ikinci
boliimiin igine koymasini soyler. Destenin iki bolimii tekrar iist iste konur.
Bir’sihirli hareket... Ve seyirciden, destenin iistiindeki iki kagida bakmasi
istenir. Destenin iki ayri yerine konulan yedili ve sekizli iki iskambil,
destenin istinde bir aradadirlar.

i oyunda kiiglik bir g6z aldanmasindan faydalanilmaktadir. Aslinda, destenin
ki ayri noktasima konulan iskambiller ile destenin tstlindeki iskambiller ayni
degildir. Karo yedili ve kupa sekizli iki iskambili, 6nceden destenin iizerine
yerlestirin. Seyircilerin dniinde ise destenin iginden kupa yediyi ve karo sekizi
aylrin. Ancak, seyircilerinize iskambilleri gésterirken karo veya kupa olusunu
vurgulamadan sadece degerlerini tekrarlayim. Deste ikiye bolliindiikten sonra
ayirdigimiz iki iskambili sirtlari yukari doniik olarak seyircinize verip; birini
sagdaki, digerini soldaki béllimiin igcine koymasini séyleyin. Desteyi tekrar
bir araya getirdiklerinde; ustteki iki iskambile bakmalarim sdyleyin. Destenin
iki ayri yerine konulan iki iskambil bir araya geldiler.

Bu oyunda baska benzer iskambilleri de kullanabilivrsiniz. Maga alti, sinek
yedi ile sinek altl, maga yedi gibi.
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degisken
iskambiller

Sihirbazin elindeki g iskambilden iigii de her yiizlerini gevirdikge
cins degistirirler. Sonunda ¢ iskambilin her biri farkli bir iskambile
donugdr.

Bu oyunda lg iskambil kullaniyoruz. Segeceginiz Ug iskambil, biri resimli,
ikincisi kivmizi cins, Gglinclsi siyah cins gibi birbirinden kolayca ayrilabiliv
cesitlerden olmali ( sekil 1 ).

Ug iskambili sirtlari yukari gelecek bigimde bir arada sol elinizde tutun.
Iskambilleri iki eliniz arasinda agarak, elinizde ¢ iskambil oldugunu
gosterirken: sol elinizin serge parmagini en alttaki iskambil ile ortadaki
iskambilin arasima sokun ve alttaki iskambilin kdsesini hafifce bikiin
(sekil 2).
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Iskambilleri tekrar sol elinize toplayin; serge parmaginiz iskambillerin arasmnda.
Serge parmaginiz ile en alttaki iskambilden kolayca ayrilabilir bigimde
tuttugunuz Ustteki iki iskambili birlikte, sag tst késeden, sag elinizin bas,
isaret ve orta parmaklari ile kavrayin; ters gevirerek diger iskambilin lzerine
birakin ancak ikili olarak kaldirip gevirdiginiz iskambillerin sol kenarlari en
alttaki iskambile tam yapigmamali, sol bag parmaginiza dayanarak bir agikhk
birakmalidir ( sekil 3 ve 4 ).

seyirciler lg iskambilin dstte olanimi gordiiklerini sanmaktadirlar ancak aslinda
onlara ortadaki iskambili gostermis oldunuz.

saq elinizin bag ve isaret parmaklari ile bu ikili iskambili once sol Gist kdsesinden
yani sol bas parmaginiza dayali késesinden tutup, parmaklarimizi sag ust
koseye dogru kaydirin; ve bu kdseden kavrayarak yine iki iskambili birlikte
cevirip ( sekil 5), sol elinize serbestge birakin.

Seyircilerinize "birinci iskambil sinek 10" diyerek en Ustteki iskambili alin ve

en alta aktarin. $imdi en listte olan iskambili yine sa@ ust kdsesinden tutarak
cevirin ve sol elinizin Gzerine birakm. ikinci iskambil de sinek 10 olarak
goriilmisgtir. Bu iskambilin tekrar sirtimi gevirin ve ikinci iskambilin de sinek
1o oldugunu sdyleyerek tekrar sag lst kdsesinden tutup kaldirin. Ayni anda
sol elinizin bag parmagi ile bu elinizdeki iki iskambilin altta olanimi késesinden
kivirin ve sag elinizdeki iskambili, iki iskambil arasinda olugan agikliktan
sokarak, iki iskambilin arasina yerlestirin. Bu hareket, seyirciler agisindan,
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iskambili yine en alta koydugunuz seklinde algilanacaktir ( sekil 6 ). Ve bu
sirada en alttaki iskambilin sag alt kdsesini yine serce parmaginiz ile biikiin.
llk harekette oldugu gibi, yine Ustteki iki iskambili birlikte sag tist kdselerinden,
sag eliniz ile kavrayin; ters cevirerek, sol koseleri sag bas parmaginiza
dayanacak bigimde, sol elinize birakin. Elimdeki tiglinct iskambil de sinek 10
diyerek bu ikili iskambilleri tekrar sirt tistli gevirin; en Ustteki iskambili en
alta aktarin.

Seyircileriniz elinizdeki lig iskambili de ayni degerde olarak gordiiler. Elimde
¢ adet sinek 10 var diyerek, elinizdeki iskambilleri iki eliniz arasinda -yizlerini
gostermeden agin ve sol isaret parmaginiz ile en alttaki iskambilin kdsesini
bikin... Yani en bastan baglayarak tlim hareketleri tekrar edin. Bu kez iig
iskambil de kupa papaza doniigmiis olarak gorinecektir. Bu turda tek farkl
hareket: lglincli iskambilide kupa papaz olarak gosterdikten sonra en istte
kalan iskambili gergekten en alta degil de alttaki iki iskambil arasina
aktarmanizdir. Bu hareket de yine oyunun iginde kullandigimiz sol elin bag
parmagi ile sol el igindeki iki iskambilin altta olanini sol kdsesinden biikme
hareketi yardimi ile olacaktir.

Uglincii bir tur olarak ayni hareketleri tekrarladiginizda, iig¢ iskambil de bu
kez karo 3 olarak gdrinecektir.

sayfa 87



!ILLUZVON SANATI para, iskambil, sigara vs...

Son olarak hig bir hileli hareket kullanmaksizin, yani iskambilleri tek tek
gevirip ylizlerini gosterin ve " simdi elimdeki ti¢ iskambilin her biri farkl
iskambillere donistii * diyerek oyunu bitirin.

kutudan kacan
iskambil

Sihirbaz, seyircilerinden birine bir iskambil segtirir; segilen iskambili
desteye karigtirir. Ve kutusuna geri koyarak, kutuyu kapatir. Kapali
iskambil kutusunu stvazlayarak segilen karti ortaya gikaran sihirbaz,
Kutunun hald kapali oldugunu gosterir.

Bu oyun igin kiigiik bir 6n ¢aligma yapmaniz gerekir. Oyunda kullanacaginiz,
iskambil kutusunun, kapagmdaki iki yan kulakgigi kesin. Iskambilleri kutuya
koyarak, kapagini kapatin. Gosteriye hazirsiniz.

Kutusundan gikardigmiz iskambil destesinden seyircinize bir iskambil sectirin.
Secgilen iskambili tekrar destenin igine koyun. $imdi segilen karti, destenin
ustiine almaniz gerekiyor. Bildiginiz bir yolla veya bu kitapta anlatilan
yontemle bunu yapin.

Sol elinizde ylizlistl tuttugunuz desteyi, sag elinizdeki kutusuna ( kutu kapags
ustte kalacak ) yerlestirirken: serce parmagimiz ile destenin arkasindaki
iskambili gekin ( 1. sekil seyircinin bakig agisindan, 2. sekil alttan bakigla bunu
osteriyor). Destenin arkasindaki segilmis iskambil, kutunun diginda kalirken,
gernt kalan iskambiller kutunun igine girmis olacaktir.
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Kutunun kapadini kapatin ( yekil §)

Iskambil kutusunu sol avcunusda tutup, sag elinizle kutuyu sivazlayarak
kutunun arkasindaki iskambili kavrayip g¢ekin ( sekil 4 ve 5 ).
Segilen iskambil kapali kutudan elinize gelmistir.

Y ) \/// 5
onceden
bilinen
iskambil

Sihirbaz, seyircilerden birini segerek ona bir deste iskambil uzatir;
desteyi karigtirdiktan sonra diledigi yerinden bes iskambili ayirip,
yiizlerine bakmaksizin yiiz iistii ve yan yana masa lizerine yerlestirmesini

ister. Seyirciye, iskambilleri 6zgiirce segtigini hatirlatan sihirbaz, kendisi
sirtint dondiikten sonra, bu iskambillerden birini segip cinsine baktiktan
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sonra geri koymasint ve bastan kaginct siradaki iskambili segtigini de
aklinda tutmasint ister. Seyirci segimini bitirdigini soyledikten sonra
ytiziinii doénen sihirbaz, bes iskambili, yiizlerine bakmaksizin toplayarak
cebine koyar; biraz diigiiniir; ve cebindeki bes iskambilden dérdiinii
gtkarip, yine yiz isti olarak masaya yerlestirir. Sihirbaz, seyirciye
segtigi iskambilin kaginct sirada oldugunu sorduktan sonra, masadaki
iskambilleri kontrol etmesini séyler. Segilen iskambil burada yoktur.
Cebinde ayirdigi besinci iskambili ¢gtkaran sihirbaz, bunun segilen kagit
oldugunu onaylatarak, oyunu bitirir.

Oyunda kullanacagmiz destenin iginden dért iskambil ayirip, uzun kenarlari
asagi gelecek bicimde cebinize gizleyin. Oyuna hazirsiniz.

Secilen bes kagit masaya yerlestirilip, biri tekrar segilip ezberlendikten sonra
kagitlari toplayip kisa kenari asagl gelecek bigcimde cebinize, diger
iskambillerin yanima koyun. iskambilleri gelisi giizel degil sira ile
toplamalisiniz ki sonradan kolayca bulabilesiniz. Cebinizdeki dnceden
gizlenmig iskambiller yatay, digerleri dik olarak durdugundan bu iki b&lim
cebinizde karigmaz. Onceden gizlediginiz dort iskambili cebinizden ¢ikarip,
masaya koyun. Seyircinin sectigi iskambil elbetde burada degildir. Clinki
ortaya gikardigimiz iskambiller, dnceden gizlediginiz, tamamen farkl cinste
iskambillerdir. Seyircinizden sectigi iskambilin sirasini 6grendiginizde
yapacaginiz: elinizi cebinize daldirip, sayarak soylenen siradaki iskambili
bulup,cebinizden ¢ikartmaktan ibarettir.

destede
degisen
iskambil

Sihirbaz, seyircilerden birine bir iskambil segtirir. Segilen iskambil
destenin iizerine konur. Sihirbaz desteyi masa iizerine birakarag,
seyircisinden sectigi iskambili tekrar kontrol etmesini ister. Destenin
ustine koydugu iskambile tekrar bakan seyirci onun degismis oldugunu
goriir.
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“irtl yukarr bakan destenin
altindaki birkag iskambili ters
yus edin. Yani desteyi oldugu
gibi cevirdiginizde de sirti
yukarida gibi gdriinecektir.
Desteniz bu oyun igin hazirdir.
Allta ters duran birkag
Ivkambilin gériinmemesine
dikkat ederek, desteyi yelpaze
yibi agip, seyircinizden bir
tskambil secip ezberlemesini
isleyin. Desteyi sol elinize
kapatin. Ve secilen iskambili
destenin lzerine koydurun.
Desteyi sol elinizde birinci
vekildeki gibi tutarak,
weyircinize iskambili serbestce
we¢tigini ve yine kendi eli ile
destenin lzerine koydugunu
hatirlatin. Desteyi sag elinize
alip, masaya birakin. Ancak
bu sirada desteyi oldugu gibi
lers yliz ediyorsunuz. Sag el,
vol elinizdeki desteyi almak
uzere sol elin oniine
geldiginde 2. sekildeki gibi
tuttugunuz desteyi kolayca
cevirebilirsiniz ( 3. sekil ).
Boylece ters gevirerek sag
elinize aldigimiz desteyi, yine
sag eliniz ile masa Ulzerine
birakm ( sekil 4 ).

Seyirciler yine iskambillerin
sirtint gdérmektedirler.
Seyircinizden iskambilini
kontrol etmesini isteyin. Kendi
eliile segip, destenin lzerine
koydugu iskambil dedigmistir.
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seyircinin
elinde degisen
iskambil

Bir deste iskambili, seyircinize uzatarak iyice karistirmasint isteyin.
Desteyi geri alin. Ve destenin altint gostererek, seyircinizden alttaki
iskambili aklinda tutmasini isteyin. Destenin en altindaki iskambili
seyircinize aldirip, sirt isti olarak masaya biraktirin. Masa lizerinde
duran, seyircinin se¢ip masaya biraktigt iskambil, yizisti agildiginda
bir baska iskambile doniigmiistiir.

On hazirlik gerektirmeyen bir oyun. Iiskambil destesini seyircinize verip,
diledigince karigtirmasini isteyin. Desteyi geri alin. Ve destenin altini
seyircinize dogru tutarak; onu ezberlemesini isteyin ( sekil 1 ).
Desteyi iki yanindan kavrayin. Serce parmaginiz ile en alttaki iskambili tg
santim kadar geriye gekin ( 2. sekil alttan gorinisi ).

Desteyi seyircinize dogru uzatarak, en alttaki karti gekmesini sdyleyin.
Seyirciniz en alttaki karti gektigini diiglinecektir. Ancak onun altindaki karti
cekmektedir ( sekil 3).

Seyircinize, karti, yliziistii masaya birakmasini sdyleyin. Seyirci agisindan
destenin en altinda gérdiigi iskambil, masanin tzerinde durmaktadir. Eliniz
ile iskambilin tzerine bir kag sihirli dokunusta bulunun. Seyirci, karti
cevirdiginde iskambilin degistigini gorecektir.
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yer degistiren
iskambil
paketleri

Sihirbaz, sahneye ¢agirdigt iki seyircisini iki yanindaki sandalyelere
oturtur. Onlara bir deste iskambili, kirmizilar ve siyahlar olarak iki
pakete ayirdigint gosterir. Yani karo ve kupalar bir paket, maga ve
sinekler bir paket. Kirmizilardan olusan paketden bir iskambili birinci
seyircinin eline vererek tutmasint ister; paketin geri kalanint da kisa
bir an kaldirdigt seyircinin sandalyesine koyarak iizerine oturmasini
ister. Aynt islemleri ikinci seyircisine siyahlardan olusan paketle tekrarlar.
Birinci seyirci kirmuwzili iskambillerin iizerinde ve elinde de kirmizili bir
iskambil. ikinci seyirci siyahli iskambillerin iizerinde ve elinde de siyahli
bir iskambil. Sihirbaz, seyircilerinden ellerindeki iskambilleri degis tokus
etmelerini ister. Ve bu degis tokusun sonucunda inanilmaz bir sekilde
izerlerinde oturduklart iskambillerin de degistigini soyler. Seyirciler
kalkip, izerinde oturduklari paketleri kontrol ettiklerinde gercekten
de tamaminin diger renge doniistiigiini goriirler.

Bu oyunda ¢ok kaba, basit bir hile kullanilmaktadir. Kirmizilar ve siyahlar
olarak ayirdigimiz paketlerin sadece en lstlindeki tek iskambil diger renkten
olmalidir. Yani, 25 kirmizili iskambilin Gzerinde bir siyahli iskambil, 25
siyahli iskambilin Gzerinde bir kirmizili iskambil.
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Desteyi kirmizilar ve siyahlar olarak ikiye ayirdiginizi birkag kez vurgulayin.
Ve altindakilerin gdriinmesine izin vermeksizin paketlerin listiini gdsterin.
Tek iskambili ayirip seyircinize verirken paketi tutan elinizi bilekten kivirarak
iskambillerin sirtimi yukart getirin ki diger iskambiller goriinmesin ( sekil
1ve 2).

Paketin geri kalanimi sirtlari yukari gelecek sekilde sandalye iizerine bivakin.
Kirmizili iskambillerin Gizerinde oturdugunu sanan seyirci siyahlarin, siyahli
iskambillerin lizerinde oturdugunu sanan seyirci kirmizilarin dzerinde
oturmaktadir.

Sahnedeki seyircileriniz, ne yapacaginizi 6nceden bilmediklerinden
baslangigta sdylediklerinizden kusku duymayacaklardir. iki seyirciniz
disindaki seyirciler de olaya uzak olduklarindan, sahnedeki seyircilerin tim
iskambillerin renklerinden emin olduklarini diisiineceklerdir. Bu bakimdan
hilenizin ¢ok iyi igleyeceginden emin olabilirsiniz.
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sigara




sigara

kaybolan
sigara

Sihirbazin avcuna ittigi sigara kaybolur ve koltukaltindan tekrar
meydana gelir.

Kisa boylu (king size) bir sigarayr sol el parmak uglariniza alin.
Sag elinizin parmaklarimi agarak sigaranin tepesine yerlestirin. 1. sekil sizin
bakigimizdan, 2. sekil seyircinin bakigindan goésteriyor.

Sad eliniz ile sigarayi sol avcunuzun igine bastivin. 3. sekil sizin bakiginiz
ile, 4. sekil seyirci agismdan.
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Sigara parmaklarmizin sonuna dayandigi anda sag elinizi hafifce 6ne dogru
itin. Sigaranim alt ucu kalkarak sag avcunuza dayanacaktir. Ayni anda sol
elinizi yumruk yaparak seyircilere dogru uzatin. Sigara sag avcunuzun iginde
bir ucu orta parmak ucuna, diger ucu el ayasina dayanarak, gizlice
durmaktadir. Seyirciler sigaranin sol avcunuzun iginde oldugunu
diisiineceklerdir. Sekil s ve 6 , sizin agimizdan, sekil 7 ve 8 seyirci agisimdan
bu hareketleri gosteriyor.

Sag elinizi sol koltukaltimiza dogru yonlendirirken: sag elinizin avug iginde
sakli sigarayi, bas ve orta parmaklarimiz ile ucundan tutun ve isaret
parmaginizi tepesine bastirarak sigarayi avug iginden digari dogru ¢ikarmn
( sekil 9, 10, 11 ve 12). Bu hareket bittigi anda.eliniz koltukaltma ulagmig
olmahdir.
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Sol elinizi agarak sigaranin kayboldugunu gésterin (sekil 13) ve pesisira bag
ve isaret parmaklarimiz ile sigarayi koltukaltmizdan disari gekin. ( sekil 14).
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hayalet
sigara

Sihirbaz, elindeki sigarayi kaybeder ve iki avcunu birden bos olarak
gosterir. Sigara sihirbazin bos gosterdigi avcundan geri gelir.

Sigarayi iki eliniz arasinda uglaridan tutun. 1. sekil seyirci agisindan, 2.
sekil, sizin bakigimizdan bu tutusu gosteriyor.

Sag elinizi sol elinize uuyru yanasurirken, sigaranin ucunu sol el bag
parmaginizin lizerinden kaydirin. 3. sekil seyircinin, 4. sekil sizin bakig
acgimiz ile.

Iki elinizin parmaklari birbirine dokundugunda, sigaranin ucunu, sag el
bas parmagimiz ile sol el bag parmagimizin tirnagi lizerinde bastirarak tutun
ve her iki elinizin parmaklarimi agin. 5. sekil seyircinin, 6. sekil, sizin bakis
acimizdan sigaranin kayboldugu bu ani gdsteriyor.
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Sigara sol el basg parmagmizin tam ortasida kalmahdir ki tam bir gizleme
elde edilebilsin.

Parmaklarimizi kapatin ve yine sag elinizin parmaklari ile sigarayi yakalayip,
sag elinizi sol elinizden uzaklastirarak sigarayl meydana getirin.

kaybolan
yanar
sigara

Sihirbaz, elindeki yanar sigarayt yere dogru firlatarak kaybeder ve
tekrar elinde meydana getirir.
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i
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Yanar sigarayi elinizin isaret ve orta
parmaklari arasinda, parmak
uclarma yakim bir noktada tutun
(1. sekil ).

Elinizi sigarayr yere dogru
firlatiyormus gibi asagr dogru
hareket ettirirken, elinizi yumruk
yaplp sigarayl avug igine gizleyerek
tekrar agacaksiniz. Sigara kayboldu.
( 2. ve 3. gekil ).

Bu hareketleri sizin bakig agimiz ile
gosteren 4, 5. ve 6. sekilleri
inceleyerek, yapacaginiz hareketleri
kolayca anlayabilirsiniz.

Isaret parmagimizi sigaranin lizerinde
biraz ileri dogru ittiginizde,
sigaranin filtre bolimu yukari dogru
kalkacak ve pesisira parmaklarimizi
kapadiginizda dogrudan
bagparmagmizin elinize baglandigi
noktaya gidecektir. Bag parmaginizin
alt bolimi ile sigarayl ucundan
sikistirip, parmaklarimizi agtigimizda
sigara elinizin i¢ tarafinda gizlenmis
olacaktir. Bu durumda ¢ikan
dumanin sizi ele vermemesi igin
elinizi yavasca sallayarak bir siire
tuttuktan sonra tekrar bosluga dogru
eliniz ile bir hamle yaparak sigarayi
meydana getirin.

Sigaray! tekrar meydana getirmek
i¢in: bosluga hamle yaptigimiz sirada
7. sekildeki gibi parmaklarimizi
kapatip, isaret ve orta parmaklarimiz
ile sigarayl yakaladiktan sonra tekrar
parmaklarinizi agmahisiniz.
Bir topluluk iginde hazirliksiz olarak
bir oyun géstermeniz igin cok uygun



sigara

bir oyundur. Yanan sigaranin
boyu kisaldiginda oyunu
uygulamak biraz daha zorlasacak
ancak gizlenen sigaranin
gorilebilecegdi agilar azalacaktir.
Oyunu once yakilmamig sigaralar
ile ¢alisin. Yanar sigara ile
calismak baslangigta tehlikeli
olabilir. Alistiktan sonra yanar
sigaraya gecebilirsiniz.

parcalanip
buitinlenen

sigara

Gergek bir sigara i¢ pargaya béliniir. Sihirbazin avcuna aldigi sigara
pargalari, tekrar biitiinlenir. Bu sigaray: dileyen rahatga igebilir.
Bu oyun i¢in herhangi bir marka kisa sigara kullanabilirsiniz. Tercihen gok
kullanilan bir marka sigarayi sag avugiginize alarak gizleyin. Seyircilerinizden
bir sigara rica edin. Bir ok seyirci bu ikram i¢in hamle edecektir. Avcunuza
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sakladigimiz sigara ile aym marka sigara uzatanin sigarasimi alin. Odiing
aldigimiz bu sigaray: yaklasik esit boyutlarda li¢ pargaya ayirarak, masanin
tizerine birakin ( sekil 1 ve 2 ).

Sag eliniz ile sigara pargalarimi tek tek alarak sol el avcunuza koyun
(sekil 3).
Sol el bas parmagimiz ile sag avcunuzdaki sigarayi yakalayin ( sekil 4).
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Bu sigarayi sol avug lginize aktarin ( gekil 5). Bu sirada sag elinizin sirti bu
olayi seyircilerin gdziinden perdelemektedir.
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Yumruk yaparak sol elinizi bilekten gevirin, sag elinizin sirti yukari donsiin.
Ayni anda bas parmaginiz ile sigaranin bir ucunu avcunuzun digina dogru
itin ( sekil 6 ).

Sag eliniz, sigaranin bu ucunu yakalasin. Bu sirada sag avcunuz sol elinizin
altinda iken, sigara pargalarini da sag avcunuzun igine birakim ( sekil 7 ).
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Sol avcunuzu bog olarak gdsterirken, biitiinlenen sigara, sag el parmak
uclarmizdadir ( sekil 8 ).
Blitlinlenen sigarayi sol el parmak uglarina aktarirken, sigara pargalarini

da sol avcunuza birakin ( sekil 9 ). Béylece seyirciler her iki elinizi de bos
olarak gdrmiis olurlar.
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ip

h ) I e I [ ) d (X ) g [ X )

Hileli diigiim: gercek gibi goziiken, ancak ipin gerdirilmesi ile agilarak,
kaybolacak olan digimdiir. Ve seyirci karsisinda hileli bir digim
atilirken, gergek bir digum atiliyormus gibi gorinmelidir.
Normal bir digilim atarken yaptiginiz gibi, sol eliniz i¢cinde, ipin ortasinda
bir halka olusturun ( sekil 1 ).

Bas parmaginizi, ipin kesistigi noktaya bastirin ( sekil 2 ).

Ipin sag elinize yakm ucunu, halkanin ortasimdan gegirin ( sekil 3 ).
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Halkanin ortasini, sol elnizin isaret parmagi ile kendinize dogru gekip, bag
parmaginizi halkanin ortasina gegirin ( sekil 4 ve 5).

Bas parmaginiz, halkayr birakmaksizin, ipin ucunu sag eliniz ile gerdirin
( yekil 6 ).

bugim sikistigimda bag parmaginizda tuttugunuz halkayi serbest birakin.
Ve bu halka da digiim ile temas edinceye kadar ipi gerdirmeye devam edin.
[pim ortasinda bir digim olugtu ( sekil 7).

[p1 1kl ucundan tutup gektiginizde digim kaybolacaktir.
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kaybolan
papyon digium

Ip iizerine atilan papyon diigiim, kaybolur.
Ipin ortasini sol eliniz iginde halka sekline getirin; diiglim atmanm ilk adimi.

Ve bas parmaginizi halka lzerinde ipin lst Uiste bindigi noktaya bastirin
(sekil 1).
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lpin "b" tarafimi kullanarak, "c” halkasi lizerinde bir halka daha olusturun
"d" halkasi (gekil 2 ).

ai
Yine 2. sekilde isaretlenen "e" noktasini sag eliniz ile tutup "d" halkasi
icinden, "f" noktasini sol elinizin isaret ve bag parmaklari ile tutup "c”
halkasi icinden gegirip; cekin ( sekil 3 ).
Ipi, ortasinda digim olusuncaya dek iki ucundan gekin ( sekil 4 ). ipin
ortasinda siki bir diigliim gorinisi olustugunda, ipi gerdirmeyi birakin.
Glinkii daha fazla gektiginizde diigim kaybolacaktir.

Sol eliniz ile ipi sikica tutun. Sag acvunuzu diglmiin lizerine kapatarak, ipi
kavrayin ve sivazlayarak ipi gerdirin. Digim hayalet gibi kayboldu.

5
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simsek
dugum...1

Bir bilek hareketi ile ip iizerinde digim olusturulur.
Kisa bollimi elinizin sirtinda kalacak sekilde, ipi sag elinizin bag ve isaret
parmaklari arasima yerlestirin; serge parmagmiz ile ipi sikigtirm ( sekil 1 ).
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Elinizi bilekten kivirarak, ipin elinizin sirtinda kalan ucunu, isaret ve orta
parmaklarimiz ile tutun ( sekil 2 ).

Ipi sadece igaret ve orta parmaklariniz arasinda tutarak, elinizi yukari dogru
gekin ve bileginizi ilk konumuna getirin. ipin lizerinde aniden bir digim
olustu ( sekil 3).

simsek
dugim...2

Elinizdeki ipe, siper hizla ve gergek bir diigiim atma teknigi. Bu yontemin
hizt nedeni ile seyircilerce ipe diigiim atilmast olarak degil, ipte aniden
bir diigiim meydana gelmesi olarak algilanacaktir.

Ipin sol elinizdeki ucu, elinizin sirtina gelecek bigimde, sag elinizdeki ucu,
elinizin igine gelecek bigimde olarak ipi iki elinizin arasinda tutun ( gekil 1 ).
Sag eliniz sol elinizin tizerine gelecek bigcimde ellerinizi bir araya getirin. Sag
elinizin isaret ve orta parmaklari ile ipin sol elinizdeki ucunu, sol elinizin
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isaret ve orta parmaklari ife 1pin sag elinizdeki ucunu kavraym ( sekil 2).
Iki elinizi hizla birbirinden uzaklagtirdigimizda, ipin lizerinde gergek bir diigiim
aniden olusacaktir ( sekil 3).
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simsek
dugum...3

Elinizdeki ip izerinde aniden bir digiim meydana getirmenin bir baska
yolu.

lpin bir ucunun on santim kadar altina bir diigiim atin. ipi, diglim avcunuzun
iginde gizlenecek sekilde sag avcunuza alin ( sekil 1).

Sol eliniz ile ipin alt ucunu kavrayin. Ve bu ucu sag elinizin bas parmagi
altina yerlegtirin ( sekil 2 ).

Ayni anda, ipin bas parmagimiz altindaki ucunu sikistirip, avcunuzda kalan
kismini birakin. ipin alt ucunda aniden bir diigiim meydana geldi.

I « ©O t [
I o0 & 00
Sihirbaz, elindeki ipin bir ucuna diigiim atarak, diger ucundan tutar.

Sihirbazin bir komutu ile diigiim yer degistirir. Sihirbaz, ipi kontrole
verir; ip ve digiim gergektir.
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Ipin bir ucunun sekiz - on santim yukarisindan bir digim atin. ipin diigiime
yakm ucunu, sol elinizin bas parmadg: ile sikigtirin. Ve ipi iki kez biikerek,
avcunuzun igine alin ( sekil i ve 2 ). Seyircinin kargisina bu sekilde elinizde
iple ciktigmizda, onlarim gorecegi sadece normal bir iptir.

Simdi seyirci kargisinda ipin alt ucundan on santim kadar yukarisima hileli
bir digim atmalisiiz. ipin alt ucunu sag eliniz ile tutun. ipte bir halka
olusturun. Ve sol elinizin bas parmagi ve isaret parmag: ile ipin Ust lste
bindigi noktayr tutun ( sekil 3 ).
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=
Daha 6nce " Hileli Digim " baghg: altinda 6grendiginiz gibi, hileli bir
digim gergeklestirin ( sekil 4 ).

Ipi, alt ucundaki diigiimle birlikte gésterin ( sekil 5 ).

Sag eliniz ile ipin alt ucunu tutun ve ipi asagi dogru gekerken, sol elinizin
icinde gizlediginiz boliimi, serbest birakin. Alttaki hileli diigiim kaybolacak,
gizli olan digium ipin yukarisinda ortaya g¢ikacaktir ( sekil 6 ).
Seyircilerin bakisi ile, ipin altindaki digiim, ipin yukarisina gegmistir. Artik
elinizde, lUzerinde gergek digiim bulunan bir ip vardir. Ve ipi inceleyen
seyirciler gergek bir sihirle karsi kargiyadirlar.

-~/ .~
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kesilip
butiinlenen ip

Sihirbaz, ikiye katladigi ipi, ortasindan bir makasla keser veya
seyircilerden birine kestirir. ipin eli iizerinde kalan uglarinit da bir kag
defa keser. ipin gercekten kesildigi, yerdeki pargalardan da bellidir.
Ancak sihirbazin sihirli elleri arasinda ip yeniden tek parga olacak ve
seyircilerce kontrol edilebilecektir.

Oncelikle yirmi santim kadar bir ip pargasmi ve uzun bir ipi birlikte ceketinizin
sag i¢ cebine yerlestirin. Masa lzerinde veya bir baska cebinizde bir makas
bulundurun.

Seyirci karsismda bu oyunu uygulamaniza sira geldiginde; Sol elinizi cebinize
daldirip, kiigiik pargayr avcunuzun igine gizleyerek, uzun ipi disar ¢ikarin.
Uzun ipi, iki elinizin arasinda agarak gosterin. Ve bu ipi ortasindan katlayarak,
sad elinize alin ( gekil 1).
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Sag elinizi, sol elinize yanagtirirken, bag parmagimizi one iterck; sol avecunuzun
igindeki kiigitkk parganin ortasini yakalaym ( sekil 2 ).
Kiiglik parganin ortasimi, sol elinizin bag ve isaret parmaklarr arasina koyun;
uzun ipin ortasini sol avcunuzun igine birakin. Biiyiik ipin ortasi avcunuzun
icinde, kiiglik ipin ortasi elinizin Gzerinde ( gekil 3 )...

Kiiglik ipten habersiz seyirciler, elinizde ikiye katlanmig bir ip goriiyorlar.
vimdi, ipi ortasindan kesin ( sekil 4 ). Sonra kiigiik ipi bir kag kez daha
kesin. ip bir kag kez pargalandi...

Ipi avcunuzun iginde sivazlaym ve iki ucundan agarak, yeniden saglam ve
lek parga bir ip olugturdugunuzu gdsterin. Dileyen seyirci ipi kontrol edebilir.
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dﬁgﬁnﬂer
arasi
seyahat

Sihirbazin elleri arasindaki ipin tzerinde ig digim goriilmektedir.
Diigiimlerden birinde bir halka vardir. Halka digiimler arasinda sirekli
yer degistirir. Orta dugimdeki halka once birinci dugime, sonra uginci
digime geger. Ve sonunda tekrar ilk yerine doner. Seyircilerce kontrol
edilen ip normal, digiimler gercek, halka hilesizdir.

Bu oyun igin yaklasik 120 cm. boyunda bir ip ve herhangi bir madeni, plastik
halkaya gereksiniminiz var. Halkay! ipin ortasina bir diigim ile tutturun.
Ortadaki diiglime yaklasik 15 cm. uzaklikta iki digim daha yapin. Ve yine
bir 15 cm. kadar uzaklikta hileli bir dordiincii digim atin. Hileli digim:
daha dnce gordiigiiniz, ipin gerilmesi ile kaybolan diigiimdiir. Bu sekilde
hazirladigimiz ipi gosteri masanizin lzerine birakin.Hileli dugimi sol avcunuzun
icinde gizleyerek, ipi iki eliniz arasma alin ( sekil 1 ).
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Seyirciler, tizerindeki li¢ diigiimden, ortasindaki digime bir halka bagl
olan bir ip gdrmektedirler.

Ipin sag elinizdeki ucunu sol elinize koyarken, birinci digimi de sol
avcunuzun igine getirin ( sekil 2 ).

Sag elinizle ipin ucunu tekrar geri alirken: ipin iki ucunu da yakalayip
(sekil3), sol avcunuzun lizerinde asadi dogru kaydirim ( sekil 4 ).
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Uglincii diigimi sol avcunuzun iginde gizleyerek ( sekil 5 ), ipi agin
('sekil 6 ). seyirciler ortadaki digime bagli halkanin diger diigime gegmis
oldugunu gormektedirler.
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Ipin sag elinizdeki ucunu, sol ¢linizdeki ucu dzerine gaprazlama olarak
yerlestirip, bas parmaginiz ile sikigtirin. Ve ipin sol elinizdeki ucunu, sag
eliniz ile yakalaymm ( sekil 7 ). lpi actigimizda, az 6nce bir ugtaki diigiime
bagli olan halka, simdi diger ugtaki digiime gegmis durumda ( sekil 8 ).
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lpin sag elinizdeki ucunu tekrar dérdiincii digim sol avcunuzda kalacak
bicimde sol elinize yerlestirin ( sekil 9 ).

Sag eliniz ile getirdiginiz ucu brrakmadan, ipin sol avcunuzdaki ucunu, sag
elinizin isaret ve orta parmag@i arasima sikigtirin ( sekil 10 ).
Sol elinizi yumruk yaparak ipi kavrayin ve asagi dogru cekerek gerdirin.
Hileli digiim ¢oziilerek kaybolacaktir. Halka yeniden ortadaki digiime
baghdir. Ve her seyi kontrol etmeleri icin seyircilerinize verebilirsiniz.
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boyundan
gecen ip

Sihirbaz, bir ipin iki ucunu birbirine baglayarak bir gember olugturur.
Bu gemberi boynunun arkasindan gegirerek iki tarafint boynunun iki
yanindan gégsiine dogru sarkitir. Bas parmaklart ile ipi kavrar. iki eli
ile birden ipi gektiginde, ipten olugsan gember, boynunu asarak, viicudunun
ontine geger.

sayfa 124



ip

ipin iki ucunu birbirine baglayarak, bir cember olusturun; ensenizden,
boynunuza yerlegtirin ( sekil 1 ).

Bag parmaklarimizi gemberin igine gegirin ( sekil 2 ).

Sol elinizin isaret parmagini, gemberin viicudunuzun sag yanmda kalan
kisminin igine gegirin ( sekil 3)

Sol elinizin bas parmagini, gemberden ¢ikarin. Cemberin viicudunuzun
solunda kalan bolimi serbest durumda. Cemberi, sag elinizin bas parmagi
ve sol elinizin isaret parmagd! arasinda hizla gerdirin. Viicudunuzun sol
yaninda serbest durumda kalan gember, hizla boynunuzun sagindan gegerek
viicudunuzun éniine gegecektir ( sekil 4 ). Seyirciler agisindan ip cember,
boynunuzun iginden gegerek éne gelmis gibidir.

sayfa 125



L /1L UZYON SANATI para, iskambll, sigara vs...

meydana
gelen halka
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Sihirbaz, iki eli arasinda tuttugu ipi ikiye katlar; ipi yeniden gerdirdiginde,
ip dzerinde bir halka meydana gelir.

Bu oyun igin yaklasik 8o cm. boyunda bir ip ve plastik veya madeni bir
perde halkasi kullantlabilir. Oyunun hilesini birinci sekilde agikca
gorebilirsiniz. ipin bir ucu sol elinizde diger ucu sag elinizde, halka, sag
avcunuzda gizli ve ipin ucu halkanin iginden gegiyor.

Ipin sol elinizdeki ucunu serbest birakin. Bu sirada seyirciler sol avcunuzu
bos olarak gormiis olurlar. Sag elinizi sol elinize yanastirin. Ve ipin sag

elinizdeki ucunu sol elinizin serge parmagi ile sikistirip, halkayi sol avcunuza
birakin ( sekil 2 ).
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Ipi sol elinizin digindaki bir noktadan tutup, sivazlayarak, diger ucunu tekrar
»ag elinize alin ( sekil 3 ). Seyirciler, bu sirada sag elinizi de bos olarak
gordiiler.

lpin sag elinizdeki ucunu da sol elinize birakin ( sekil 4 ).
Her iki elinizi birden asagi dogru gevirip, halkayi serbest birakin. Ve ayni
anda ipin iki ucunu iki elinize alarak, ipi gerdirin. ipin iizerinde aniden bir
halka meydana geldi ( sekil 5 ).
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sonsuz
cogalan
toplar

Sihirbazin yumruk yaptigt elinin iistiinde bir top meydana gelir. Diger
eline aktardigt bu topu cebine veya bir sapkaya koyan sihirbazin elinde
bir top daha meydana gelir. Ve bu sekilde siirekli toplar meydana gelir.
Bu oyun igin iki adet plastik veya tahta topa gereksiniminiz var. Toplar,
dort veya beg santim ¢capinda olabilir. Siz, elinize en rahat geleni segin.
Toplari, sag ceket cebinize koyun. Meydana gelecek toplari sapka veya bir
kutunun icine aktaracaksaniz, toplardan birini buraya saklamalisiniz. Sag
eliniz ile toplardan birini gikarin ve yumruk yaptigimiz sol elinize, bas parmak
ve isaret parmagi arasina yerlestirin ( sekil 1 ).

Simdi, topu sag elinizin avug igine aliyormus gibi yapacaksiniz. Bunun igin,
sag elinizi, ayasi seyircilere bakacak bi¢cimde, sol elinizin arkasima getirin.
ikinci sekil bunu, seyircilerin bakis agisindan gdsteriyor.
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Sag elinizin parmaklarini, topun
cevresinden kapatirken, sag elinizin sirti
seyircilere donmeli ve ayni anda sol
elinizin parmaklarmi gevseterek topu avug
icine diigtirmelisiniz. Uglincii sekil, bu ani
sizin bakis aginizdan gdsteriyor.
Sag elinizi kapali olarak sol elinizden
uzaklastiri. Bu anda sol elinizde halen
yumruk durumundaki topun sag ele
aktarildigi izlenimi kuvvetlensin ( sekil )
Sag elinizi sanki topu koymak amaci ile
sag ceket cebinize veya masa iizerinde
duran sapka, kutu gibi bir esyaya
yonelttiginizde sol elinizin parmaklarimi
acin. Topu, sol elinizin basg parmak kasi
ile el ayasima bastirarak avug iginde
gizlemelisiniz. Beginci sekil, sizin
acinizdan bunu gdsteriyor.
Sag elinizi cebinize veya sapkaya
soktugunuzda ikinci topu avug igine
alarak, bas parmak kasiyla avug iginde
tutun ve elinizi agik olarak g¢ikarm. Elbette,
elinizin sirti seyircilere doniik ve onlar
—y avcunuzdaki topu gormiyorlar.
":‘—’) Sol elinizi, tekrar yumruk yaparken basg
_—__ parmadinizin yardimi ile topu,
) yumrugunuzun lzerine cikarin. Sol

: o ) yumrugunuzun uzerinde bir top daha
\ /q meydana geldi... ( sekil 6 ve 7).
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Sag elinizi, sol yumruqunuza yanaytivim. Sekizinci sekil sizin bakig agimizdan,
dokuzuncu sekil, seyircinin bakis agisindan bu ani gdsteriyor.
Sag elinizin bas ve isaret parmaklariile sol elinizdeki topu kavradigimizda,
sol elinizin parmaklari ile de sag avcunuzun igindeki topu kavramalisimiz
(sekil 10).

sayfa 133



-b ILLUZYON SANATI para, iskambil, sigara vs...

Sag avcunuzun igindeki topu, sol elinizin avug icine ¢ekip, yine bagparmak
kasi yardimi ile avug igine gizlemelisiniz ( gekil 11, 12 ve 13).

Sol yumruk lizerindeki topu alan sag eliniz, bu kez topu agikga cebinize
koyar.

Cebinize veya sapkayasoktugunuz eliniz ile topu tekrar avug igine saklayarak,
elinizi disari gikartim. Sol elinizi yumruk yaparken bir top daha meydana
gelir ve bunu da ayni sekilde cebinize tasiyarak, dilediginiz kadar top
meydana getirebilirsiniz.

Toplarin gogalmasina son vermeye karar verdiginizde, sag elinize aldigimiz
topu gergekten cebinize veya sapkaya birakin ve sol elinizde son bir kez
daha top meydana getirip onu da gergekten cebinize veya sapkaya aktarm.
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renk
degistiren
top...I

Sihirbazin parmak uglarindaki top bir el sallamastyla renk degistirir.
Bu oyun igin iki farkli ve zit renklerde silikon top veya pinpon topu kulla-
nabilirsiniz.

iki topu da sag ceket cebinize koyun. Oyun sirasinda, topu cebinizden
alirken birini avug igine saklayarak digerini parmak uglarmizda cebinizden
gtkarim. Avug iginizde kalan topu, bas parmak kasi ile sikigtirin; digerini,
isaret ve orta parmaklarimiz arasinda tutun ( birinci sekil seyirci agisimdan,
ikinci sekil sizin agimizdan ). Avug i¢inde kirmizi, parmak aranizda beyaz
top var diyelim.
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Parmaklarmizi kapatin; bas parmaginizi beyaz topa bastirin ( sekil 3 ).
Serge, yluziik ve orta parmaklarimizi agarak avug igindeki kirmizi topu 6ne
kaydirin. Beyaz topu isaret parmaginiz ile bas parmagmizin altina dogru
itin ( sekil 4 ).

lsaret parmaginizi agarak kirmizi topun Uzerine getirin ( sekil 5 ).
Isaret parmaginizi topa bastirarak yukari dogru ayirin. Ayni anda bas
parmagnizla beyaz topu avug igine iterek bas parmak kasi ile sikigtirm
(sekil 6 ).

Beyaz top, kirmiziya dénisti ( sekil 7).
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renk
degistiren
top...2

Bir dnceki ile benzer mantikta bir oyun. Bu kez yumruk lizerinde duran top
renk degistiriyor.

Kirmizi topu yumrugunuzun iginde sakh tutarken beyaz top yumrugunuzun
uzerinde ( Birinci sekil seyircilerin agisindan, ikinci sekil sizin agimizdan
g6steriyor ).

Bas parmagimizi yukari dogru kaldirip, topu avug igine dogru yonlendirirken;
serce, yuziik ve orta parmaginizi agarak, kirmizi topu parmaklarimizin tzerine
yuvarlaym ( sekil 3).
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Isaret parmaginiz:t kirmizi topa bastirip, agarak, topu isaret ve orta
parmaklarimiz arasma alin ( sekil 4 ).

Beyaz topu serce ve yiizik parmaklariniz ile avug iginde tutarken; bas
parmagimizi kirmizi topa bastirim ( gekil 5 ).

Bas parmaginiz ile gevirerek kirmizi topu parmaklariizin lizerine tagiymn
( sekil 6 ).

Elinizi yeniden tam yumruk yapim. Yumrugunuzun lzerindeki beyaz top
kirmiziya doniista ( sekil 7).

Ayni hareketleri tekrarlayarak topu tekrar eski rengine dondirebilirsiniz.
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cogalan
bilardo
toplari

Sihirbazin parmaklari arasinda bir top meydana gelir. Az sonra diger
parmaklart arasinda bir top daha meydana gelir. Ve bu sekilde her
parmagi arasinda bir tane olmak iizere dort top meydana gelmistir.
Daha sonra bu toplar tek tek kaybolurlar.

Cogalan bilardo toplari, sihirbazlikta klasiklesmis bir oyundur. Bu oyunda,
li¢ top ve toplarin iizerine oturabilen, kabuk bigiminde yarim bir top vardir.
Profesyonel olarak kullanilan toplarin gapi dért santim ile bes, besbuguk
santim arasindadir. Tahta veya plastikten olan toplarin, degisik renkleri ve
golf topu bigiminde olanlari vardir. Uzeri dedisik taglar ile siislenmis veya
madeni parlakliga sahip olanlan da vardir.

Oyunun temel hareketi, iizerinde kabuk bulunan topun, kabuktan ¢ikmasiyla
ikinci bir topun meydana gelmis olmasi ve topun tekrar kabuk igine girerek
kaybolmasidir. ilk olarak bu hareketi galisin. Uzerinde kabuk bulunan topu,
bag ve isaret parmaklarimz arasinda tutun. Parmaklarimiz topa ve kabuga
ayni anda dokunacak sekilde ve kabuk seyircilere doniik durumdadir
(sekil 1).

Orta parmaginizi bitkerek bas parmagimiza yanastirin ve parmaginizin sirtini
topa bastirarak parmagmizi ilk konumuna getirirken topu kabuktan disarya,
orta ve isaret parmaklariniz arasina tasiyin. lkinci bir top meydana geldi
( sekil 2).
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3, 4 ve 5. sekil bu hareketi sizin bakig aginizdan gésteriyor.

Orta parmag@mizi yine topa bastirarak bas parmagimiza yanastirin ve topu
kabuga geri sokup, orta parmaginizi tekrar ilk konumuna getirin. Top,
kayboldu... Oyun, bu temel hareket ve baska bazi basit el oyunlarimmn
birlikte kullanilmasi ile gergeklesir.

Bu oyunu ceketli olarak yapmaniz uygundur. iki top ve kabugu sol ceket
cebinize koyun ve lglincl topu sol elinizin avug iginde, bas parmak kasi ile
sikistirarak saklayin ( sekil 6 ).

Cogalan bilardo toplari oyununu uygulamaya hazirsiniz.
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Iki elinizi viicudunuzun sagina
dogru uzatin. Seyirciler sag
avcunuzun bos oldugunu
goriyorlar.

iki elinizi viicudunuzun soluna
dogru cevirirken, topusag avug
icine aktarin. Sag el sol elinize
kapaniyor ve bir sire birlikte
hareket ediyorlar. Elleriniz
vicudunuzun diger yanina
gectiginde sag el topu avug
icinde tutuyor ve sol eliniz sola
dog@ru uzaklasiyor. Seyirciler,
sol avcunuzu da bog olarak
gordiler (sekil 7, 8 ve 9 ).

Sag elinizi hizla sol e'inizin sirtina gotirin ve topu sol elinizin sirtina
dayayin. Topu orta parmaginiz lzerinden kaydirarak, sag elinizi asag! gekin.
Top sol elinizin sirtindan kayarak sag avcunuza diigecektir. Bir top meydana

geldi ( sekil 10 11 ve 12 ).

Topu sad elinizin parmak uglarinda tutarak, kolunuzu seyircilere dogru
uzatip, meydana gelen topu agik¢a gdsterin.
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Bu sirada, seyircilerin dikkati meydana gelen top lizerinde yogunlagmisken
sol elinizi cebinize daldirip, kabugu avug igine saklayarak disari ¢ikarin
(sekil 13).

Sol eliniz ile sag elinizdeki topu tutarken kabugu lzerine yerlestirin
( sekil 14).

Sol eliniz ile tuttugunuz, tzerinde kabuk bulunan topu, sag elinizin bas ve
isaret parmaklari arasina yerlegtirin.
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Sag elinizi viucudunuzun wagma dogru agin. Elinizin sirti ve kabuk seyircilere
bakiyor.

Orta parmaginiz ile lopu kabuktan gikarim. ikinci bir top meydana geldi.
Sol elinizi toplarin lzerine getirdiginiz anda, yani sol eliniz toplari
perdelediginde, topu tekrar kabuga sokun ve sol elinizi yumruk yaparak
vicudunuzun soluna alin. Sag elinizi de g6gsiinize getirin. ikinci topu
goéremeyen seyirciler onu sol avcunuza aldigmizi disineceklerdir. Avcunuzu
agarak topun kayboldugunu goésterin ( sekil 15, 16, 17 ve 18).
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Sag elinizi tekrar viicudunuzun sagma alin ve ilk meydana getirmede oldugu
gibi topu meydana getirin.

Seyircilerin yeniden meydana gelen topa odaklandigi bu anda sol elinizi
cebinize daldivin ve avug igine sakladigimiz top ile birlikte disari gikarm,
Sol elinizin isaret ve bagparmaklari ile sag elinizde meydana gelmis olan
ikinci topu tutun; ayni anda avug iginizdeki topu kabugun igine sokun,
(sekil 19).

Ardi sira sag elin isaret ve orta parmaklari arasinda duran topu tutup, orta
ve yuziik parmaklarr arasina koyun. Boylece meydana gelecek olan iiglincii
topa yer agmis oldunuz ( sekil 20 ).

Sag kolunuzu yine saginizda tutun. Yine orta parmagimiz ile kabugun igindeki
topu cikartip, orta ve isaret parmaklariniz arasinda tutun. Ugiincii bir top
meydana geldi ( sekil 21 ve 22 ).

Sekil 23, 24 ve 25, ters agidan igiincli topun meydana geligini gésteriyor.

sayfa 144



bilardo toplari

Sag elinizi gogsiiniize dogru tutup, seyircilere dogru uzatarak tglincii topun
meydana geldigini vurgularken, sol eliniz ile cebinizdeki son topu da avug
icinize alin.

Daha 6nce yaptigimiz gibi, sol avug icinde sakli olan topu kabugun igine
aktarm. Hemen ardindan isaret ve orta parmak arasindaki topu alp, yuzik
ve serce parmaklari arasia yerlestirin ( sekil 26 ).

Yine sag kolunuzu, vicudunuzun solunda tutun ve dérdiincii topu meydana
getirin ( sekil 27 ) .

Sekil 28, 29 ve 30 ters agidan dérdiincii topun meydana geligini gésteriyor.
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TOPLARIN TEKRAR KAYBOLMASI

Nort top bulunan sag elinizi gégsiinizde tutun. Sol eliniz, toplardan birini
kavrayacakmig gibi gelip sag elinizi perdelediginde, topu kabugun igine
sokun. Sol elinizi yumruk yaparak uzaklastirin ve agin. Top kayboldu...
simdi elinizde Ug top var ( sekil 31, 32, 33 ve 34 ).

Sag elinizi hafifce silkelerken, dordiincii topu tekrar meydana getirin.
Serge ve yiizik parmaklarimiz arasinda duran topu, sol eliniz ile alip agikga
tehinize koyun.

haha 6nce yaptigimiz gibi, sol eliniz ile bir top aliyormus gibi yapip, topu
kabuga sokarak kaybedin. Elinizde iki top var... Elinizi silkeleyerek iglinci
topu tekrar meydana getirin.

Orta ve yiizik parmaklari arasindaki topu alip agikga cebinize koyun.
Yinesol eliniz ile bir top aliyormus gibi yaparak, topu kabuga sokun. Elinizde
bir top kald..
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32

34

Sag elinizdeki topu sol avug iginize bastirin ve kabugu avug iginde
sikigtirdiktan sonra topu sol elinizin bas ve isaret parmaklari arasina
yerlestivin. Sekil 35 ve 36 sizin bakisinizdan, sekil 37 ve 38 seyirci agisindan
bunu gosteriyor.
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Topu seyircilere dogru uzatarak gosterin. Topu sag elimizin avcuna birakin.
Sag elinizle topu bir kag kez havaya atip tutun ( sekil 39 ). Bu sirada sol
avcunuzdaki kabugu cebinize birakin.

Topu bir kag kez daha atip tutun. Top son kez avug iginizde iken, basparmak
kasimiz ile topu avug iginde sikistirip, topu yine havaya atiyormus gibi iki
elinizi birden yukari dogru sallaym. Bu kez top havaya firlamayacak ve
kaybolmus olacaktir. Sekil 4o seyirci agisindan, sekil 41 sizin agimizdan bunu
gosteriyor.

Seyircilerinizi selamlarken topu yine cebinize atin veya bir baska oyuna
gegmek amaci ile masadan bir sey alirken masaya birakmn.

BIR YARDIMCI ALET

Oyun sirasinda toplari cepten gizlice almak ve sonunda gizlice cebe koymak
yerine top tasiyici bir aleti yardimci olarak kullanabilirsiniz.
Bu alet gelik telden iiretilmistir ve icinde bir top saklanabilir. Hafif bir
temasla top aletden ¢ikar veya alete girebilir.
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Bu aleti ceketimizin 1 tarafinda, cebinizin seviyesinde tutturarak
kullanabilirsiniz. Boylece elinizi cebinize sokup topu almak yerine, elinizi
ceketinizin etedine yanastirip, aletin iginden hizla avug iginize aktarabilir
veya topu ¢abucak aletin igine gizleyebilirsiniz. Elbette her top i¢in bir alet
kullanmalisimiz.

L2

mendilde
renk
degistiren
top

Beyaz bir mendilin igine kirmizi bir top konularak seyirciye verilir.
Seyirci, mendili agtiginda, mendilin rengini alan kirmizi top, beyaza
dondsmiistiir.
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Sag ceket cebinize yerlestirdiginiz beyaz mendilin yanina, kirmizi 6nde
beyaz arkada olmak iizere toplari da yerlestiriniz. Gosteri sirasinda, sag
elinizi cebinize daldimp, mendili ¢ikararak sol avcunuzun iizerine yayin,
Elinizi tekrar cebinize sokup, beyaz topu avug iginde gizleyerek, kirmizi
topu parmak uglarinizda disari gikarin. Kirmizi topu sol avcunuzdaki mendilin
ortasina koyun (1. sekil seyirci agisindan, 2. sekil sizin aginizdan).
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Kirmmizi topu, seyircilerin rahathkla gorecegi sekilde mendilin ortasina koyar
koymaz, diger parmaklarimizi agarak, beyaz topu da digerinin yanina distirin

( sekil 3 ). Parmaklariniz perdelediginden, beyaz top seyircilerce
goriilmeyecektir.
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Sol avcunuz ile beyas topu mendilin digindan sikarak, sol elinizin yere
bakan sirtini yukari getirin. Bu sirada kirmizi topu, parmaklarmizin tizerinden
kaydirarak, sag avug i¢ine diglrin ( sekil 4 ).
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Sol eliniz ile mendil iginde kalan topu, mendilin digindan tutarak, sag eliniz
ile mendilin uglarimi elinize toplaym ( sekil 5 ).
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Sag elinize aldigimiz mendili, iginde top ile birlikte bir seyircinize teslim
edin ( sekil 6 ).

Tum seyirciler beyaz mendilin igine kirmizi bir top konuldugundan emindirler.
Ancak seyirciniz mendili agtiginda tiim seyirciler, kirmizi topun beyaza

donigmis oldugunu godreceklerdir. Bu sirada avcunuzdaki topu cebinize
saklayabilirsiniz.
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basparmak

Gergekten ¢ok kiigiik, gergekten goz onilinde olmasina ragmen goriinmez ve
inanilmayacak kadar gok oyun igin gecerli bir alet.

Orjinal adi "thumb tip"”. Ben ona "basparmak aleti” diyecegim. Bu alet
basitce bagparmagin lizerine gegirilen bagparmaga benzer bir kilif. Maden,
plastik,kauguk gibi malzemelerden lretilmis olabilecedi gibi farkli boyutlarda
da olabilir.

Bagparmak aletiyle mendil, sigara gibi birgok kiiglik esyayr kaybetmek,
meydana getirmek olasi. Dahasi birgok seyi bir baska seye donustirmek,
parcalayip biitiinlemek, rengini degigtirmek...

Bu basit aleti nasil kullanabilecegimizi ve bazi uygulamalarimi bu béliimde
goreceksiniz. Gergekten ¢ok kiigiik, gergekten géz dniinde olmasina ragmen
goriinmez ve inanilmayacak kadar gok oyun igin gegerli bir alet.
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temel
bilgiler

Bas parmak kilifi, parmaginiza
ge¢mis durumda iken bas
parmaginizi  agtkga
sergilemekten kagimmalisiniz.
Bu oOzenli bir davranisla
gizlemek anlamina
gelmemelidir. Yapmaniz
gereken tiim hareketlerinizin
dogal ama segilmis hareketler
olmasidir. 1. sekil sizin bakis
acimizdan boyle secilmis bir
dogal durusu godsteriyor. Bu
sekilde goreceginiz gibi elinizin
tim parmaklari agik. Ancak agi
bakimindan seyirci bas
parmaginizi géremiyor, diger
parmaklarimiz bunu engelliyor.
Kilift ayni elinizin avug igine
aktarmak igin, bas parmaginizi
avug icine biikiip, isaret, yizik
ve orta parmaklarimiz ile kilifa
bastirarak, bas parmagmizi
kiliftan ¢ikartin ( sekil 2ve 3 ).
Kilif avcunuzun iginde.
Kilift avug icinde gizlice tagimak
icin ucu serge parmaginiza
dayanmis olarak
parmaklarimizin bitiminde
tutabilirsiniz ( sekil 4 ).
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basparmak

Kilifi avug iginde gizlice tagimak igin bir baska yontem, ucu isaret ve yiiziik
parmaklarmiza, agzi bas parmak kasimiza dayal olarak tagimaktir ( sekil 5).

avucta kaybolup
meydana gelen
mendil

Avug igine doldurulan mendil kaybolur ve tekrar avugtan meydana gelir.
Bu oyunda kullanmak iizere bas parmak kilifinin yanisira yaklasik 20 cm. x
20. cm. boyutlarinda ipek veya sifon bir mendile gereksinimimiz var. Kagit
mendil, kurdela gibi esyalari da ayni yontemle kullanabilirsiniz.
Kilifi, sol el avug iginde gizlice tutarken ( sekil 1 ), sag elinizde ipek bir
mendil vardir (sekil 2, seyirci agisindan ).
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Sol elinizi yumruk yaparken kilifi agzi yukari gelecek bigimde avug iginde
kavraym. Mendili, yumrugunuzun tizerine koyun ve sag elinizin parmaklari
ile yumrugunuzun tizerinden kilifin igine tikin. 3.sekil seyirci agisimdan, 4.
sekil sizin agimizdan. Y

Mendil kilifin igine tamamen girdiginde isaret parmaginizla kilifi iterek,
agiz kismi disari bakacak sekilde yumrugunuza dik konuma getirin ( sekil
5ve6).
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basparmak

Sag eliniz ile yumrugunuza dogru bir kag sihirli hareket yaptiktan sonra
sag elinizin bag parmagini kilifa sokarak diger dért parmaginiz ile
yumrugunuzu sivazlayrp iki elinizi birden agin. 7. ve 8. sekil sizin
bakisimizdan, 9. ve 10. sekil seyircinin bakisindan bu ani gésteriyor.
Her iki elinizin parmaklarimi da agarak avcunuzu bog gosterirken, bas
parmaklarimizi seyircilere dik olarak tutmali ve her iki elinizi de hafif
haraketler ile bileginizden oynatmalisimiz ki kilif agikga gérlinmesin. Bilmeyen
birinin parmag@izdaki kilifi fark etmesi pek olasi degildir. Ancak tedbirli
davranirsak bu olasiligi sifira indirebiliriz.
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MENDILIN TEKRAR MEYDANA GELMESI
Sag eliniz ile bogluktan bir sey
yakalamig gibi bir hareket yaparak
sag elinizin bas parmagini sol
avcunuza koyup sol elinizi yumruk
yapin ve kilift avug iginde birakarak
sag elinizi gekin (sekil 11 ve 12 ).
Sag elinizin bag ve isaret parmagi ile
kilifin igindeki mendili tutun ve
gtkartin ( sekil |9.

Mendili sol elinize dayayin ve sag
elinizin bas parmagdmi kilifa gegirin
(sekil 14 ).

Mendili sol eliniz ile sivazlayarak
¢cekin. 15. sekil sizin, 16. sekil
seyircinin bakigindan.

Mendil ile birlikte kilifi da cebinize
koyarak oyunu bitirin.
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basparmak

iskambilde
kaybolup
meydana gelen
mendil

Bogs gosterilip, boru bigiminde kivrilan iskambilin iginden bir mendil
meydana gelir. Ve mendil boru bigimine getirilmis iskambilin iginde
kaybolur.

icine mendil yerlegtirilmis bas parmak kilifini, bir kutu iskambil ile birlikte
sol ceket cebinize yerlestirin.

Sirast geldiginde sol elinizi cebinize sokun ve iskambil kutusu ile kilifi birlikte
gtkarm. Kilif kutunun arkasimda gizlenmis durumda ( sekil 1).

Paketin kapagimi ag¢in. Sag elinizin bas parmagmi kilifa soktuktan sonra
iskambil destesini kutudan gikartim ( sekil 2 ).
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t 4

Destenin en Ulstiindeki iskambili tutup digerlerini masaya birakin
(sekil 3vey).
Sol elinizin bas parmagini kilifa bastirarak iskambili tutun ( sekil 5 ).
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basparmak

Sag elinizi kiliftan grkartim ( yekil 6 ).
Iskambili kilif i¢inde kalacak bigimde kivirip boru sekline getirin ve sol
avcunuzda tutup, sag eliniz ile mendili ¢ikartim ( sekil 7).

Mendili tekrar iskambilden borunun igine yerlestirin ve en son bas
parmagmizla mendili iterken kilifi sag bas parmaginiza takin ( sekil 8, 9).
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iskambili agin ve bas parmagimiz hep sizden yana, seyirciye gore iskambilin
arkasinda kalacak bigimde iki yénini de gosterin ( sekil 10, 11, 12 ).
iskambili masaya firlatarak oyunu bitirin.

mendilde
kaybolan
sigara

Bir el iizerine yayilan mendilin ortasina yanar bir sigara yerlestirilir.
Sigara mendile bastirilir ve mendil agilarak iki tarafindan bos olarak
gosterilir. Sigara kaybolmus ve mendile hig bir zarar vermemistir.
Bu oyun igin yine bas parmak kilifina ve yaklasik 45cm. x 45¢m. boyutlarinda
bir mendile gereksinimimiz var. Her ikisini de sagd ceket cebinize yerlestirin.
Oyuna bagslamak igin sag elinizi cebinize sokup, bag parmak kilifini sag el
bag parmaginiza gegirin ve mendili bir ucundan tutarak cebinizden gikarim.
Mendili iki elinizin arasinda agarak gosterin ( sekil 1).

Sol elinizi yumruk yapin ve mendili yumrugunuzun lzerine yerlestirin. Sag
elinizin bas parmagi ile mendilin ortasina bir gukur agarken bas parmak
kilifmi bu gukurda birakin ( sekil 2 ).
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basparmak

Seyircilerinizden yanar bir sigara isteyin. Sigarayi, mendilin gukuruna koyun.
Sigara mendilde agik¢a g6ziikmekte ve dumani tiitmektedir ( sekil 3 ve 4 ).
Once Sag elinizin isaret parmagi ile sigarayr mendilin igine - kilifin igine
bastirarak sonra bas parmaginizla bastirarak sondirin ve kilifi bag
parmaginiza gegirin ( sekil 5 ).

Mendili iki elinizin arasimda agin ve iki tarafint da gosterin. Sigara kaybolmus
ve mendile de bir zarar gelmemistir.

Mendili, kilifla birlikte cebinize koyarak oyunu bitirin.

™ -
4
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kesilip
bitiunlenen
kurdela

Sihirbaz, elindeki kurdelayt makasla keserek pargalar ve pargalari
avcuna koyar. Sihirli bir kag hareket ve... Kurdela yeniden tek parga ve
saglam. Kurdela kontrole verilebilir.

Bu oyun i¢in gerekenler: Yaklagik 30 cm. boylarinda ayni renk ve cins kurdela
ile bag parmak kilifi ve bir makas.

Bir kurdelayi katlayin ve sol el avug iginde, kilif ile birlikte ve bagparmak
kilifimin arkasinda kalacak sekilde gizleyin ( sekil 1 ).

Diger kurdelayi sag eliniz ile bir ucundan tutup seyircilere gdsterin ve sol
elinizin bas ve isaret parmaklari arasina aktarin.

Masadan makasi sag eliniz ile alin ve kurdelay! birkag pargaya kesin
(sekil 2).

Makasi geri birakin ve yine sag eliniz ile kurdela pargalarini toplayin ve sol
elinizin-kilifin icine doldurun ( sekil 3 ).

(e
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Sag elinizin bag parmagmi kilifin igine sokarken, isaret parmagimiz ile kilifin
arkasindaki kurdelayr kilifa dogru bastirarak tutun ( sekil 4 ).
Kurdelayl sag elinizin bas ve isaret parmaklari ile bir ucundan tutun ve
yavasca gekerek agiga ¢ikarm ( sekil 5 ).

Kurdela yeniden tek parga. Sol avcunuzu da agikga bog gostererek oyunu
bitirin ( gekil 6 ).
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mendil

o0 & ©o090

hayalet dugum

Sihirbaz, bir mendilin ortasina agikga bir diigiim atar. Ortast digimlii
mendil iki ucundan tutulup g¢ekildiginde diigim kaybolur.
Bu oyun igin 45 X 45 santim veya daha blyilk boyutlarda, ipek, sifon gibi
yumusak bir mendil kullanilmasi uygundur.

Mendilin bir ucunu sol elinizin isaret ve orta parmaklari arasinda, gaprazindaki
diger ucunu sag elinizin isaret ve orta parmaklari arasinda tutun ( sekil 1 ).

Mendilin sag elinizdeki ucunu, sol elinizin isaret ve orta parmaklari arasindan
gegirerek bas parmak altina yerlegtirin ( sekil 2 ).
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Sag elinizi, mendilin ortasindan gegirin; bag ve isarel parmagmizia "a”

ucunu tutun; "a” ucunu mendilin ortasindan, viicudunuza dogru geri
cekerken, ayni anda sol elinizin orta parmagiyla mendili "c” noktasindan
yakalayip, viicudunuzdan uzaga dogru gekin ( sekil 3).

by

Mendilin "a" ucunu ¢ekmeye devam edin ( sekil 4 ).

Ve diigiim olugurken, sol elinizin orta parmagt ile tuttugunuz "c” noktasimi
serbest birakip, "a” noktasini biraz daha gekin. Mendilin ortasinda bir
digim var ( sekil 5 ).

Mendili iki ucundan tutup, g¢ekin... Diig[lm kayboldu ( sekil 6 ).

q:\
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meydana
gelen ve
kaybolan
mendil

Sihirbaz, bosluktan bir mendil yakalar. Ve bu mendili avcuna toplayarak
kaybeder.

Bu oyun igin 45 X 45 cm. boyutlarinda ipek bir mendil ve yardimci alet
olarak bir paket lastigine gereksiniminiz var.

Mendilin hazirlanmasi: Bir masa lzerine yaydigimiz mendili, caprazlamasina
ortadan ikiye katlayim. Ortasindan ucuna dogru sarin. Bir tarafindan
baslayarak tekrar sarin. Ancak ucuna sekiz santim kadar kala sarmayi
durdurun ( sekil 1, 2 ve 3).
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Paket lastigini sag elinizin bas ve serce parmaklari arasima gegirin
( sekil 4 ).

Mendilin bosta kalan ucunu lastigin bileginiz tarafinda kalan bolimii
altindan gegirin ( sekil 6 ). Hazirsiniz.
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mendil

Parmaklarimizi agarak elinizi bagimizin lizerine dogru hareketlendirin. Ve
isaret parmaginizi lastige gegirin ( sekil 7).

isaret parmagimiz ile lastigi ¢ektiginizde mendil meydana gelecektir
( sekil 8).

Mendilin tekrar kaybolmasi: Mendili sag elinizin lGzerine yaym ( sekil 9 ).
Her bir ucunu lastigin altina sokun ve mendili lastigin altia sikigtirmaya
devam edin. Mendilin tamami lastik altina gizlendiginde parmaklarimizi
acarak mendili firlatiyormus gibi elinizi ileri dogru uzatin ( sekil 10 ). Mendil
kayboldu. Elbette elinizin sirti seyircilere doéniik durumda.
Elinizi cebinize sokup, lastik ve mendili cebinize birakarak, diger oyunlara
gegebilirsiniz.
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selam veren
mendil

Sihirbaz, parmaklart arasinda tuttugu mendilin ucuna goriinmez bir ip
bagliyormus gibi yapar. Goriinmeyen ipi diger ucundan tutan sihirbazin,
ipi gerdirip gevsetmesi ile mendilin ucu ileri - geri hareket eder. Elbet
ortada bir ip yoktur.

ipek mendilin bir ucunu bir kag kez gevirerek dolaym ( sekil 1 ).

s
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Mendilin bu ucu yukari gelecek sekilde, onu sol elinizin igine alin. Bas
parmadinizi, mendilin bu ucunun sekiz - on santim kadar altina dayaym
(sekil 2).

Bas parmaginizi, mendile bastirarak, isaret parmagimizin altina dogru
ittiginizde: mendilin ucu geriye dogru kivrilacaktir ( sekil 3). Basg parmaginizi
ilk konumuna getirdiginizde: Mendilin ucu da ilk konumuna donecektir.
Bu basit oyunu, degisik sunumlarla etkileyici veya komik yapabilirsiniz. Bir
uygulama 6rnegi olarak: Saginizdan bir tel kopartiyormus gibi yapar; onu
mendilin ucuna bagliyormus gibi yapip, sa¢ telinin ucundan gekerek,
mendilin ucunu hareket ettirirsiniz.

Seyircilerinize, sihirbazlarin gériinmez iplerle bir gok numara yaptigimi
sOyleyip, varsayimsal bir gériinmez ip kullanabilirsiniz.

Daha sihirli bir atmosferi segecek olursaniz, seyircilerinize zihin giiclinin
6neminden so0z7 ederek, parmak uglarinizda yogunlagtirdiginiz zihinsel
enerjinin etkisl ile mendili hareket ettivebilirsiniz.
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mendil

AN 3

kaybolan
mendil

Kiigiik boyutlu ( 30 x 30 cm. gibi ) mendilleri elde aletsiz olarak
kaybetmek igin bir teknik. Mendilin ucuna bir digim atilir. Ve diger el
ile ovusturarak; el igcine toplanir. Sihirbaz avcunu agtiginda mendil
kaybolmustur.

Bir ucunu diglimlediginiz mendili, sol elinize alin ( gekil 1 ).

Sag elinizi sol elinize yapistirin. Ve sol elinizi sabit tutarak, sag elinizi dairesel
olarak hareket ettirin ( sekil 2 ).
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Mendil, sol elinizin iginde yuvarlanarak, top haline gelecektir. Top haline
gelen mendili sag avcunuza aktarirken, sol elinizi yumruk yaparak
uzaklastirin; Sag elinizin isaret parmagi sol elinizi isaret ediyor ( sekil 3).
Masanin lizerinden bir baston alirken veya sag eliniz ile cebinizden bir parga
sihirli toz alirken mendili gizlice birakin. Sol avcunuzu agtigimizda mendil
kayboldu.
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renk
degistiren
mendil

Sihirbaz, beyaz bir mendili yumrugunun igine doldurur; beyaz mendil
yumrugunun altindan kirmiziya donismiis olarak ¢ikar.
Bu oyun igin kenar uzunluklari yaklasik 25 santim olan kare, iki adet zit
renkli -kivrmizi, beyaz gibi ipek veya sifon mendile gereksiniminiz var.
Yardimci alet olarak ise yaklagik 5 cm. uzunlugunda, 2 cm. ¢apinda plastik
veya lastik bir boru kullanmalisimiz (sekil 1 ).

Kirmizi mendili aletin icine yerlegtirin ( sekil 2 ).
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mendil

Hazir durumdaki aleli ve beyaz mendili sag ceket cebinize yerlestirin. Oyunu
uygulama zamani geldiginde, elinizi cebinize sokun; ve aleti avcunuzun
icine gizleyerek, beyaz mendili bir ucundan tutarak gikarin (sekil 3 ).
Mendili diger elinize aktarirken, aleti de sol avcunuza alim ( sekil 4 ).

Sag elinizin parmak uglariyla beyaz mendili aletin igine sokmaya baslaym
( sekil 5 ). Elbet, seyirciler agisimdan mendili avug igine topluyorsunuz.

sayfa 179



.Iu()zyo:v SANATI para, iskambil, sigara vs...

Beyaz mendilin yaklagik yarisi aletin i¢ine girdiginde, avcunuzun altindan
kirmizi mendili kismen disari gekin ( sekil 6 ).

A

(=

Beyaz mendili biraz daha alete sokup, kirmizi mendili biraz daha disari
cekin. Sonra beyaz mendili tamamen aletin igine yerlestirip, isaret parmagmizi
aletin igine sokun; parmagimizi kivirip aleti avug igine gekin ( sekil 7 ve 8).
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Aleti sag avcunusun iginde tutun ( sekil 9 ).

Sag avcunuz ile kirmizi mendili alt ucundan tutup, sag elinize alin
( sekil 10 ve 11 ). Alet avug iginde gizli ve kirmizi mendil sag elinizde. Bu
sekilde seyirciler tekrar sol avcunuzu da bos olarak goreceklerdir.
Ayni hareketleri bastan baslayarak tekrarlayip, kirmizi mendili tekrar beyaza
donlstirebilirsiniz.
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uzayan
mendil

Sihirbaz, iki eli arasinda bir mendil tutmaktadir. Mendili biraz ¢ekince,
mendil de biraz uzar. Sihirbaz, mendili iki eli arasinda gekistirdikge
mendil inanilmaz bir sekilde uzamaktadir. Sonunda uzamis mendil
kontrole verilebilir. Mendil, normal bir mendildir.

Mendili, gapraz iki kdgesinden tutarak, bir kag¢ kez dolaym ( sekil 1 ).
Bir ucunu, birkag kez kivirarak sol avcunuza yerlegtirin ( sekil 2 ).
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mendil

Katlanmig bolimleri sol avcunuzda gizlenmis olan mendilin, diger ucunu
sag avcunuza alin ( 3. sekil sizin aginizdan, 4. sekil seyirci agisindan).
Mendil gergek boyutlarindan ¢ok daha kiiglik olarak goriilmektedir.
Sol avcunuzu biraz gevseterek sag elinizle mendili gekin. Mendil biraz
uzamigtir. Ayni hareketi birkag kez tekrarlayip, mendili nerdeyse iki kati
uzatmig olarak oyunu bitirin.
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yer
degistiren
lastik...

iki parmaga takili olan paket lastigi, aniden diger iki parmaga geger.
Sag elinizin isaret ve orta parmad lzerine bir paket lastigi gecirin; sol

elinizin igaret parmagi ile avug iginden ¢ekerek gerdirin ( sekil 1 ).
Sag elinizin dort parmagini, lastigin gerdirdiginiz kismina gegirin
(sekil 2).

Lastigi, bu dort parmagimizin uglari tzerine yerlestirin ( sekil 3 ).
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Seyirciler, isaret ve orta parmaklarimiza takili olan bir lastik gormektedirler
( sekil 4 ).

Parmaklarinizi agtigmizda, lastik kendiliginden yiiziik ve serge parmaklariniza
atlayacaktir ( sekil 5 ).

degistiren
lastik...2

Bir elinizin iki parmag arasinda bir lastik, diger iki parmagt arasinda
farkli renkte bir diger lastik takilidir. Lastikler aniden yer degistirecektir.
Yer degigtiren lastik oyunu ile ayni mantikta bir oyun. Ancak bu kez iki adet
farkh renkte lastik kullaniyoruz.

Sag elinizin isaret ve orta parmaklari ile yiiziik ve serge parmaklari lizerine
farkli renkte birer tane paket lastigi gegirin ( sekil 1).

Sol elinizin isaret ve orta parmag@ini, her iki lastigin de avug iginde kalan
bolimiine gegirin ( sekil 2 ).
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Lastikleri, bileginize dogru
gekin. Ve sol elinizin isaret
ve orta parmag@ini ayirarak,
lastikleri iki yone dogru agin
( sekil 3).

Sag elinizin dort parmagini,
lastiklerin -sol elinizin iki
parmagini ayirarak
olusturdugunuz- arasina
sokun ( sekil 4 ).
Lastikleri, kapali dort
parmaginizin uglari tizerine
yerlestirin ( sekil ).
Seyirciler, isaret ve orta
parmaklarimiz iizerinde bir
renkte, ylzik ve serge
parmaklariniz lzerinde
baska renkte bir lastik
gormektedirler ( sekil 6 ).
Lastiklerin rengini ve
bulunduklari vyeri
seyircilerinize vurgulayarak
dikkatlerini c¢ekin.
Parmaklarimizi agtigimizda,
iki farkl renkteki lastik
yer degistirecektir ( sekil 7).

N
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top,
bardak

Sihirbaz, masa tizerine i¢ bardak kapatir; yine masa iizerinde bulunan
ii¢ toptan birini bir bardagin iizerine koyar; diger iki bardagi, bu
bardagin izerine kapatir. Ug bardagt birlikte kaldirdiginda topun
bardagi gecerek masaya diistiigii goriiliir. Aynit sey sirasi ile tekrarlanir;
sonunda iig top da ayni bardagin altinda toplanmustir. Sihirbaz, bu kez
hayali bir topu ortadaki bardagin iizerine koyar. Bardaklar topluca
kaldirildiginda dordiincii bir top meydana gelmistir.

-

—— e

Bu oyunda, saydam olmayan ve rahatlikla i¢ ice gegebilen ii¢ adet bardak
ile dort adet yumusak, hafif top ( ponpon ) kullanacaksiniz.
Toplardan birini sag elinizin iginde gizleyin ( sekil 1 ).

Ug topu ve bardaklari masa iizerine koyarak, seyircilerinizden onlari
incelemelerini isteyin.

Sag eliniz ile bardaklardan birini alarak, agzi yukari gelecek sekilde sol
elinize aktarin. ikinci bardag alirken, sag avcunuzda sakladigimiz topu
bardagin igine birakin ( sekil 2 ). Ve bu bardag: sol elinizdeki bardagm
icine yerlestirip lginci bardagr da en ice koyun ( sekil 3 ).
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Elinizdeki bardaklari, en alttan baglayarak alip ( sekil 4 ), bas asag: olarak
yan yana masaya kapatin ( sekil 5 ).
Toplardan birini ortadaki bardagin tizerine koyun ( sekil 6 ).

— S—

Diger iki bardagi, ortadaki bardagin lizerine kapatin; bardaklarin izerine
sihirli sopanizla veya parmaginizla bir dokunus... Bardaklari topluca kaldirm.
Top bardag@m tabanindan masanin izerine gegmis durumda ( sekil 7 ). Yani,
gizli top agiga ¢ikti; bardagin lizerine koydugunuz top ortadaki bardagin
icinde gizlendi.

Bardaklari agizlari yukari bakacak bigcimde sol elinize aktarin ve yine alttan
baslayarak, masanin lizerine, yan yana ve ortadaki bardak masaya diisen
topun lzerine gelecek sekilde yerlestirin. ikinci topu, ortadaki bardagin
tizerine koyun; iki bardagi iizerine kapatin; ii¢ bardagi birlikte agim. lkinci
top ta bardagin altima gegti ( sekil 8 ).
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Ayni islemleri tekrarlayarak, lUglincii topu da ortadaki bardagm altinda
gosterin ( sekil 9).

Bardaklari tekrar masaya yerlestirin ve ortadaki bardagin tzerine bu kez
hayali bir top yerlestirin. Diger bardaklari ortadaki bardagin tizerine kapatip,
tim bardaklari birden kaldirdigimizda iig topun yaninda, dérdiincii bir top
meydana gelmis olacaktir ( sekil 10 ).

sihirli nokta

Bir ¢akinin bigag iizerine kiigiik, yuvarl ak bir etiket yapistktir. Bu
nokta, bigagin iizerinden kaybolur ve geri gelir.

Kigik bir cakimin bigagr tizerine kiiglik bir etiket yapistirin. Gakiyr sag
elinizin isaret, orta ve bas parmaklari arasmda tutun; bag parmagimiz gakinin
sapmin avug igine yakin kenarimda olmahdir ( sekil 1 ).
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Elinizi ileri dogru hareket ettirirken; bas parmaginizi sapa bastirarak ileri
dogru itin ( sekil 2, 3 ve 4 ). Nokta kayboldu. Aslinda gakimin diger yiiziini
gevirdiniz. Ancak hareketin hizi dolayisiyla seyircileriniz bunu farkedemezier.
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GCakimin diger yoniini de bos olarak gdstermeniz, noktanin gergekten
kaybolduguna herkesi inandiracaktir. Cakimin diger ylzini géstermek:
elinizi bilekten 180 derece dondiirerek yapilacaktir. Bu, bilekten ¢evirme
hareketini yaparken: bu kez bas parmaginizi sapa bastirarak geri gekip;
cakiyi tekrar déndirmelisiniz ( sekil 5 ve 6 ). Aslinda seyirciler yine gakinin
diger yoniini gérmektedirler. Bileginizi tekrar ilk konumuna getirirken; bas
parmagimizia gakiyi bir kez daha déndirmelisiniz.

Elinizi ileri dogru uzatip geri gekerken gakiyi birkez daha déndirdiigiinizde;
nokta geri geldi...
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mendilde
kaybolan
esyalar

Kiigiik bir paket lastigini yardimct alet olarak kullanarak, mendil igine
konulan para, yizik gibi kiigiik esyalart kolayca kaybedebilirsiniz.

Sol elinizin dort parmagina kiiglik bir lastik gegirin. Lastik, ten renginde ve
yari saydam olmalidir ( sekil 1 ). Sag elinizde ise bir mendil bulunmaktadir.
Mendili sallayarak seyircilere gdsterirken, sol elinizin bagparmagini lastigin
altina sokarak 6n hazirhgmizi yapm ( sekil 2 ).
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Sol elinizi ileri dogru uzatip, sag eliniz ile mendili izerine rtme hareketine
basladigimizda, bas parmaginizi agarak lastigi gerdirin ( sekil 3 ). Bu sirada
mendil, sol elinizin goériintiisinid kapadigindan lastik seyircilerce fark
edilmeyecektir. Mendili sol elinizin Gzerine yayin. Para, yiizik gibi
kaybetmeniz gereken esyayi, mendilin ortasina birakin. Lastigi
parmaklarmizdan kaydirarak, mendili havaya firlatin. Lastik, mendilin kiigiik
bir béliminid, esyanin gevresinden sikistirarak gizleyecektir.
Mendili bir ucundan yakalayin; silkeleyerek esyanm yok oldugunu gésterin.
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kaybolah
bardak

Sihirbaz, masa iizerine madeni bir para koyar; bir su bardagini, kagit
bir pegete ile sarar. Bu sekilde sarilmis bardagt paranin iizerine yerlestiren
sihirbaz, bardagin altindaki parayi kaybedecegini séyleyerek, bir kag
sihirli hareket yapar. Bardak kaldirildiginda para hala oradadir.
Sihirbazin basarisizlig seyircileri giiliimsetir. Ancak kararli olan sihirbaz,
bunu tekrar deneyecegini séyleyerek, bardagi tekrar paranin iizerine
kapatir. Ve hizla bardaga vurur. Seyircilerin saskin bakislar: arasinda
bardagin sarilt oldugu pegete masaya yapisir. Parayt kaybedemeyen
sihirbaz, cam bardag yok etmistir.
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Masa basinda otururken yapabileceginiz, 6n hazirligi olmayan bir oyun.
Madeni bir paraveya kiiglik bir esyayl masanin iizerine koyun. Cam bir su
bardagini, kagit pegete ile sarin. Pecete sarili bardagi agzi masaya gelecek
sekilde paranin tizerine kapatm ( sekil 1 ).

Parayl kaybedecegdinizi sdyleyip, bir kag sihirli hareket yaptiktan sonra
bardagi kaldirip, kendinize dogru ¢ekin. Tlim seyirciler, kaybolmayan paraya
bakmaktadirlar. Masanin kenarmdaki elinizi gevseterek pegetenin icindeki
cam bardagi kucagimiza diigiiriin ( sekil 2 ).

Kagit pegete bardagin seklini aldigindan, bardak hala iginde gibi
goriinmektedir. Bardak bigimini almis pegeteyi paranin lizerine yerlestirin
(sekil 3).

Elinizle pegetenin Ustiine vurarak onu ezin ( sekil 4 ). Para degil ama cam
bardak kayboldu. Kucagimizdaki bardagi sol elinizle alip, masanin altindan
tekrar meydana getirebilirsiniz.
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sonsoz

Kitap bitti. Yeterince faydalandigmizi umarim. Ancak ozellikle ilgilendiginiz
bolimleri tekrar tekrar okuyup calismaniz gerektigini unutmayin.
Ihtimal yakin dostlarmiza bir kag oyun da yapmis olmalisimiz. Ilk uygulamalar
da heyecanlanmis ve yeterince iyi yapamadigimizi distiniiyor olabilirsiniz.
Bu durumda da endigselenmeyin. Oyunlari tekrarladikga onlara daha
hakim oldugunuzu ve daha az heyecenlandiginizi gdreceksiniz.
Kitapta gegen yardimci aletler igin internetde yer alan www.sihirokulu.com
adresime bagvurabilirsiniz.

Yeni bir kitapta bulusuncaya dek ¢ok galisip tim oyunlari 6grenmis
olacagimiz umuduyla.

Kemal Comertoglu

sayfa 199



Para, iskambil, Sigara vs...

- -m

~J ~
ill‘L‘lzyon oyunlari Uzerine Turkiye’de yayinlanmis en kapsamli kitap.
lllizyon oyunlarinin temel mantigini yakalayabileceginiz; icinde yer alan

teknik ve oyunlari cok ayrintili resimler ile 6grenip, uygulayabileceginiz;
alete degil, teknige dayali oyunlarin esas alindigi temel bir kitap.

Iskambil kagitlari ile yapilan oyunlar
Top oyunlari
Para oyunlari
Sigara ile yapilan oyunlar
ip oyunlari
Mendil oyunlari
Paket lastigi kullanilan oyunlar
Bagparmak aleti
VS...

78 oyun ve teknik
500’e yakin resim
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