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ön söz 

K e m a l  C ö mertoğ l u ' n un  k i t a b ı  bu  
k o n u d a  t ü r k ç e  y a y ı n l a n m ı ş  
k i tap l a r ı n  en başar ı l ı s ı  o l m uştur .  
K i t a p t a  y e r  a l a n o y u n l a r ı n  
yöntem l e r i  en a ç ı k  seç i k  b i ç i m d e  
a n l at ı l m ı şt ı r .  K i t a b ı n  yaza r ı ,  u z u n  
y ı l l ar ı n  b i r i k i m i  ve  d e n ey i m i i l e  
k o n u y a  h a k i m d i r . Yı l l a r d ı r  
p r o f e s y o n e l  o l a r a k  g ö s t e r i l e r  
sunarak ,  t v  k an a l l a r ı nda  oyun l ar 
göstererek ayr ı ca  p i ya s a ya ç ı k a n  
video ve d v d  l eri a l ıp kendini sürek l i  
yen i l eyerek, bilg i s i n i ,  deney i m i n i  
zeng in leşt i rerek ü l kem izde bu  a l an ı  
en i y i  b i l en l erden b i r i  o l m uş t u r  . 
Ayrıca iy i  b i r  graf ik  sanatç ı s ı  o larak 

k i tab ı n a  yapt ı ğ ı  ç i z i m l e r  o k u r  a ç ı s ı n dan oyunun a n l aş ı l m a s ı n d a  h i ç  b i r  
karan l ı k  nokta b ı ra kmamaktad ı r .  Bun dan sonrası  okurun çabas ı n a  ka lm ışt ı r .  
O kur, öğren d i k l e r i n i  s ı k  s ı k  deneyere k ,  ayna ön ünde tekrar l ayara k ,  daha 
sonra yak ın  b i r  arkadaş ı n a  yap ı p  e leşt i ri ler i n i  a ld ı ktan sonra kend i s ine  iy ice  
g ü ven i g e l i r s e ,  o y u n l a r ı  t o p l u l u k  ö n ü n d e  y a p m a y a  b a ş l a y a b i l i r .  
Yap ı l a n ı n  b i r  sanat  o l d uğ u  h i ç  b i r  zaman u n u t ul m am a l ı d ı r .  B i r  oyunun  
yöntem i n i  b i lmek  yetmez. Seyirc i  önü nde başar ı ,  kon uşmanız ın  uyandı rd ığ ı  
m e ra k l a  , h a re k e t l e r i n i z i n z a r i f  v e  u y u m l u  o l m a s ı y l a  y a ka l a n a b i l i r .  
As l ında iy i  oyun - kötü oyun yoktur; sadece i y i  sunu lmuş y a  da kötü sunu lmuş 
oyun vard ı r .  Bunun gib i  küçük oyun - büyük oyun,  ko lay oyun - zor oyun 
da yoktur .  Hep s i  önem l i d i r ; yeter ki sanat  k ura l l ar ı n a  uygun s u n u l s u n .  
Öze l l i k l e  bu k i tapta öğret i l en oyun l ar ,  i ş in tem e l i n i  o l uşturur. Te levizyonda, 
sahnede  seyrett i ğ i n i z  bir  i l l üzyon i s t  s a n k i  m u c i z e l e r yarat ı r :  b i r  k a d ı n ı  
havada tutar ,  testerey l e  i k iye  keser ,  boş  kutudan güverc i n l er ,  ördek l e r  
ç ı kar ı r ,  b i r  f i l i  ya  da  i ç i ndek i  yo l cu la r ı y l a  b i r  otomob i l  kaybeder . . .  B u n l ar ı  
görm üş o l an okur ,  bu  k i taptak i  oyunlar ı  küçümseyeb i l i r .  Oysa unutmam a l ı d ı r  
k i  s a h n ede san k i  m uc i ze l e r  yaratan s a n a t ç ı  i ş e  bu  o y u n l a r l a  baş l am ı ş t ı r .  
Sahn edek i  b u  oyun l ara g i den yo l ,  b u  k i tapta k i  oyun l ardan geçer.  Üste l i k  

b u  k itaptak i  oyunlar ıda program iar ına koyarlar. Çün kü  gerçekte i k i s i  aras ında 
düşünce ve yöntem bak ı m ı n dan fark yoktur.  
E l i n  ve parmak lar ın  beceri s i ne dayanan oyun l ara Türkçe'de "e l  çabuk luğu"  
d i yoruz .  Burada " çabuk l u k " tan çok " beceri" demek gerek i r .  Çün kü  yap ı l an 
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hareke t l e r  norma lden  d a h a  h ı z l ı  değ i l d i r ; b ö y l e  b i r  çab u k l u k  sey i r c i n i n  
oyun u a ç ı k  seç i k  i z lemes i n i  enge l l er.  
l l l üzyon sanat ı n ı n  üç  önem l i  n i te l i ğ i  var d ı r: ı- S e y i rc i n i n  oyunun  n as ı l  
yap ı l d ı ğ ı n ı  a n l amamas ı ,  o n u  hayrete düşürmes i d i r ;  2- Göster im i n  sey i rc iy i  
e ğ l e n d i rmes i ,  h oşça  vak i t  g e ç i rm e s i n i  s a ğ l am a s ı d ı r .  Uzun  b i r  i l l üzyon 
göster i m i nde sey i rc i  k imi  kez g ü l er, k i m i  kez düşünmeye yön e l i r ,  k im i  kez  
de h eyecan hatta korku l u  d a k i ka lar  yaşar.; 3- Sahneye ç ı kan i l l üzyon i s t in  
tan ı m ı  s i h i rbaz ro l ün ü  oynayan b i r  aktördür. Müz i k ,  ı ş ı k lar, dekor ve sahne 
üzer indek i  donan ı m ı n  ren k l e r i ,  tasar ı m ı ,  i l l üzyon i s t i n  ve yard ı m c ı l ar ı n ı n  
kostüm ler i ,  hareket ler indeki koreografi i l e  b i r  sahne sanat ın ın  tüm öze l l i k ler in i  
taş ımas ı .  
Bu  sanat da a l datmak i ç in  en önem l i  i l ke e l  beceri s i ,  tekno lo j i  ve çeş i t l i  b i l im 
da l l ar ın ın yan ı s ı ra "yan l ı ş  yön e l t i m "  d i r . Bu ,  çeş i t l i  ps i ko l oj i k  yöntem le r l e  
s e y i r c i n i n  d i k k a t i n i n  o y u n u n  p ü f  n o k t a s ı n d a n  b a ş k a  b i r  y e r e  
yön l end i r i l m es id i r .  Bu  son ucu e l d e  etmek i ç i n  ç o k  çeş i t l i  yöntem ler vard ı r .  
Bu  k ı sa önsözde bun lar ın  heps i n i  s ı ra l amak  o l an a ks ı zd ı r .  B u n u n  yer in e  b i r  
örnekle bunun n as ı l  i ş led iğ in i  göre l im :  sol e l i n  başparmağı i l e  d iğer parmaklar 
aras ında bir  b i lardo topu vard ı r; sağ e l ,  so l  e l e  yak laş ır ;  topu a l ı yormuş g ib i  
yaparken , sağ e l i n  örttüğü top  so l  avcun i ç ine  düşer;  sağ e l  topu a lm ı ş  g i b i  
kapan ır ;  v e  sağa doğru hareket eder; i l l üzyon ist i n  gözü de bu hareketi  i z l er; 
sey irc i  de i l l üzyon i s t in  gözünün bakt ı ğ ı  yer i  i z l er .  Sağ e l  boş göster i l i r ;  so l  
e l  t o p u  c e b e  k o r; s e y i rc i n i n  u n u t t u ğ u s o l  e l  de  boş  g ö s t e r i l i r . 
Oyun yaparken uyulması gereken bazı kura l lar  vard ır .  Hedefled iğ in iz  sonucu 
söy lememek bun l ardan b i r i d i r .  Örneğ in :  e l i n i zdek i  topu kaybedeceksen i z ,  
h i ç  b i r  zaman sey irc i ye " ş i m d i  e l imdek i  bu t o p u  kaybedeceğ i m "  dememek 
gerekir .  Onun yerine örneğin :  "bak ın ş imdi  bu  topla ne  yapacağ ı m "  dersen iz ,  
sey irc i n i n  bek lent is i  çeş i t l i  seçenekiere bö lünür. Ya  topun rengi  değişecek ,  
ya top başka b i r  nesneye dönüşecek, boyu küçülecek ya da büyüyecek ,  be l k i  
d e  b i r k e n  i k i  o l a c a k .  B ö y l e c e  s o n u ç ,  s e y i r c i  i ç i n  s ür p r i z  o l a c a k t ı r .  
Uyman ız  gereken b i r  d i ğer kura l ,  sey i rc i  ne  kadar i sterse istes in  yapt ı ğ ı n ı z  
b i r  oyunu tekrar lamamakt ı r .  Ç o k  i s rar o l ursa, ya baş ka b i r  oyun yap ı n ;  y a  
d a  a y n ı  sonuca b i r  başka yöntem le  u l a ş ı n .  Örneğ i n  i p  oyun la r ı nda b i r  i p i  
ortas ından makas la  kes i p ,  tekrar bütün yapman ı n  b i r  ç o k  yönte m i  vardır. 
B i r i n i  y a p t ı y s a n ı z , I k i n c l d e  b i r  b a ş k a  y ö n t e m i u y g u l a y ı n .  
B i r  d i ğer  kura l sa  s ı r l a rı sak lamak t ı r .  Sey i rc i  ne  kadar Israr ederse ets i n ,  
yapt ı ğ ı n ı z  b i r  oyunun yöntımıin i aç ı k lamay ı n .  Çün kü  b i r  mera k ı  g iderm e k  
i ç i n  bu aç ı k l a ma l l e bi r kl . ly l  lıu sanattan soğutacağ ı n ı z g i b i ,  profesyon e l  
i l l ü z yon i s t l e r  de bi r uyl rc;l y i t i r i r .  Oysa  b u  k i ta p  oyun l ar ı  a ç ı k l ı y o r  

d l y e b i l l r s l n lı .  Anc Ak hurAdnkl llÇı k l ama lar , bu  k i tab ı  s a t ı n  a l a c a k  o l a n  
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m e ra k l ı  k i ş i l e r  i ç i n d i r . Un utmay ın  ki h e r  y ı l  A . B . D  'de ve Avrupa'd a 
düz ine ler le  k i tap yay ı n l an ı r .  Ayr ıca yüzl erce a let ,  k i tap,  v ideo satan dükkan 
vard ı r .  Eğer yapt ı ğ ı n ı z  oyunun a ç ı k l a m as ı n ı  i s teye n ,  k ı ramayacağ ı n ı z  b i r  
ya k ı n ı n ı z i se  şöy l e  b ir  h i l eye başvura b i l i rs i n i z .  Karş ı n ı zdak ine  sorun " s ı r  
sa k l a m a y ı  b i l i r  m i s i n i z ?". K a r ş ı n ı zd a k i  b u  s ö z l e r i n i z d en s ı r r ı n ı z ı  
aç ı k l ayacağ ı n ı z ı ,  a m a  b a ş k a s ı n a  s ö y l e m es i n i  i s t e m e d i ğ i n i z i  s a n a r a k ,  
" e lbette bi l i r im"  der. Bun un üzerine s i z  d e  "ben de b i l i r im"  d iyerek, s ı r lar ın ız ı  
s a k l ayaca ğ ı n ı z ı  a ç ı kç a  kavrayab i l e c e ğ i  ş e k i l de i fa d e  etm i ş  o l ur s u n u z .  
l l l üzyon i st baz ı  oyun l arda oyunu yapt ı ktan sonra yöntem i n i  aç ı k layacağ ı n ı  
be l i rt i r . Bu ,  a s l ı n d a  sey i rc i n i n  i k i  k e z  a l dat ı lmas ıd ı r .  i l l üzyon i s t ,  e l i nde  b i r  
mend i l  göster i r; m en di l  b i r  yumurtaya dönüşür .  l l l üzyon is t  bu  oyunun nas ı l  
yap ı ld ığı n ı  aç ı k l ayacağ ı n ı  söyleyerek yumurtan ın  arkas ı n ı  göster ir .  Yumurta 
p l as t i k t i r  ve  a r k a s ı n d a  koca  b i r  d e l i k  vard ı r .  K ı r m ı z ı  m e n d i l  b uraya  
g iz l enmişt i r .  i l l üzyon ist mendi l i  de l i kten ç ı kar ı r  ve  i y i ce öğretmek amac ı y l a  
oyunu tekrarlar .  Ancak bu  kez gerçek b i r  yum urta o l uşm uştur.  Yumurta bir 
b a r d a ğ a  k ı r ı l a r a k ,  b u  g ö s t e r i l i r .  S e y i r c i  i kin c i  k e z  a l d a n m ı ş t ı r .  
G ö s t e r i l e r d e  d i k ka t  e d i l ec e k  b i r  b a ş ka k u ra l :  b o ş ,  g e r e k s i z  ş e y l e r  
söylememektir .  Örneğin b i r  kutunun boş o lduğu  göster i l irken, b i r  d e  kutunun 
boş o l d uğunu  söy lemek  gereks i zd i r .  Sey i rc i  zaten kutunun boş o l d uğunu  
görm üş ken , ay r ı ca  boş  o l d uğ u n u  söy l emek  s e y i r c i d e  k u ş k u  uyan d ı r ı r .  
B i r  kura l  d a :  oyunun yöntem i n i n  gerekt i rd iğ i  g iz l i l i k  d ı ş ı n da herşeyin a ç ı k  
seç i k  görü lmes id i r .  S ı rt ı n ı  sey i rc i lere dönerek, e l l e r in i  kapa l ı  tutarak oyun un 
rahatça  gör ü l m es i n i  en g e l l em e k  y a n l ı ş  o l ur;  s e y i r c i d e  gere k s i z  k u ş k u  
uyand ı r ı r .  
B u  k i tapta k i  oyun l ar ı  i y i ce öğren d i kten sonra  b u  uzun yo lda  i l er l e m e k  
i s teye n l ere gerekecek  o l a n  çeş i t l i  a l et l er ,  yard ı m c ı  gere ç l er i çin k i tab ı n  
yazarı  Kema l  Cöm ertoğ l u  yard ımc ı  o l a b i l i r .  Kendi  yap ı m ı  v e  yurt d ı ş ı ndan 
get i rtt i ğ i  m a lzeme ler  ondan sağ lanab i l i r .  
Ü l kemizde bu  sanat la  i l g i l enen b i r i ,  be lk i  de en yaş i ı s ı  bu  sat ı r l ar ı n  yazarı  
o lan ben im .  Küçük  bir  çocukken G a latasaray' ın i l k  oku l unda bu  a la n a  i l g i  
duymaya baş lad ım .  B i r  de ,  daha sonra  i y i  b i r  kard io lo j i  profesörü o lan  s ın ı f  
arkada ş ı m  i l e  G a l atasaray'da öğren d i ğ i m iz frans ı zc a  i l e  b a z ı  fra n s ı z c a  
k i tap l ar ı  bu l up, on ları  okuduk. Türkiye'deki  ve dışar ıdan ge len i l l üzyon i st ler i  
tekrar tekrar  seyret i k . G iderek o l d ukça büyük bir  kütüphane d o l duracak 
k i tap,  yüz l erce v ideo  top l a d ı m .  Y urt d ı ş ı n da b u l un d uğum y ı l l arda da bu  
mera k ı m ı  g i dermek i ç i n  ça l ı şma lar  yapt ı m .  As ı l  uğraş ım ün i versitede sahne  
sanat l a r ı  profesörü o lmak la  b i r l i kte  i l l üzyon sanat ı n a  sevg im aza l mad ı ,  
ters ine artt ı ,  b i r  tutku ha l i ne ge ld i .  En mut lu zamanım,  i l l üzyon la  uğraşt ığ ım 
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s a a t l e r  o lmuştur .  Y ılda b i r , i k i kez  ün i vers i te d e ,  d e r n e k l erd e ,  k ü l tü r  
mer k e z l e r i n d e  i k i  s a a t e  y a k ı n  a ma t ö r  g ö s t e r i m l e r  v e r d i m .  
Bu k i t a b ı  o k u ya rak ,  bu  s a n a t a  g ö n ü l  veri r sen i z, profesyone l  o l m a y ı  
hedefley in .  Eğer kend i n i z i  b u  sanata adarsan ız ,  be l k i  d e  u l us lararası  çapta 
b i r  i l l üzyon i s t  o l ab i l i rs i n i z .  B i z ler  de s iz in başar ın ı zdan g urur d uyar ı z .  Eğer 
amatör o l a r a k  k a l a c a ks a n ı z ,  i n a n ı n  b u n d a n  da b ü y ü k  b i r  mut l u l u k  
d u y a c a ks ı n ı z .  A y r ı c a  çevren i z d e  a r a n a n  b i r  k i ş i  o l ac a ks ı n ı z .  H a n g i  
yolu seçersen i z ,  o yolda size yürekten başarı lar d i l erim. 

Prof. Dr. Metin And 
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�r"W_....,...-, Ilirçok b;ış l ı k  a l t ı n da  t o p l a n a b i l e­

cck , sc.�y ı l amayacak kadar say ıda s i h i r  
o y u n u  vard ı r . S a h n e  oyun l a r ı ,  s a l o n  
oyun lar ı , masabaş ı  oyun l ar ı  d i ye ana 
baş l ı k l ar a l t ı nda toplanab i l eceği  g i b i ,  
k ü ç ü k  oyun lar, büyük oyun l ar d i y e  de 
ay ınl ab i l i r  - b üyük  oyun l ar ,  hac imce  
büyük  o l an l ard ı r . 
S i h i r  oyun lar ı  k u l an ı l an ma l zeme veya 
yaratt ığ ı  etk iye göre de b i r  çok baş l ı k  
a l t ına  g i reb i l i r: i skarnbi l  oyun lar ı ,  para 
oyun l ar ı ,  mendi l  oyun l ar ı , z i h i n  okuma 
oyun l ar ı  vs . . .  Tüm bu  çeş i t l i  oyun la r  
ayr ı ca  a l et l i  veya  a l ets i z  oyun la rd ı r .  
S ad e c e  e l  b e ce r i s i n e  veya  d u y u s a l  

yan ı l tmaya dayanan oyun l a r  a l ets i z  oyun l ard ı r .  A l e t l i  oyun l ar i s e  e t k i y i  
meydana get i ren g i z l i  b i r  rn e k a n i z m a y a  s a h i p  o l an eşya l ar ı n  k u l l an ı l d ı ğ ı  
oyun l ard ı r: t e n c ereden k u ş  ç ı karma o y u n u n u n  ten ceres i  g i b i .  Burada  
mekan i zmas ı  değ i l  a m a  tencere n i n  k en d i s i  ortadad ı r .  A l e t in  sey i rc i l erce 
l ı i ç b i r  şek i l d e  görü lmed iğ i  oyun l arda vard ı r .  Sahnen in  ortas ında  s i h i rbaz ın  

uçmas ı  g i b i ;  sey i rc i l er herhang i  b i r  a l e t  göremez l er. Yard ı m c ı  a l et den i l en 
a l et l er de g i z l i  a l e t l erd i r  ve tek baş l ar ı n a  b i r  şey yapmaz l a r  ama oyuna 
büyük katk ı lar ı  vardı r. Örneğ in :  başparmak a let i  b i r  yard ımc ı  a l ett ir; k i tab ın  
i ç i nde bu  a l et i ç in  ayr ı l m ı ş  b i r  bö lüm b u l acaks ın ı z .  
A let l i ,  a lets iz ,  küçük,  büyük her t ü r  s i h i r  oyununun teme l i  duyu yan ı ltmas ıd ı r .  
Gerçek b i r  büyücü değ i l sen iz ,  seyirci ler in duyular ın ı  yan ı ltmadan s ih i r  oyunu 
yapamazs ınız .  Ayn ı zamanda inand ı r ı c ı  da a l ma l ı s ı n ı z . Yani  yapt ı ğ ı n ı z  her  

h a reket  v e  y a p t ı ğın ı z  k o n u ş m a  o y u n un s o n u n d a  o l uş a c a k  o l a n  e t k i y i  
kuvvet l endirmeye yönel i k  o lacak v e  ken di  i ç inde mant ı k  bütün l üğü taş ıyacak. 
Bu k i tap da yer a lan oyun l ar, basit yard ımc ı  a let ler k u l l an ı l an b i rkaç ı d ı ş ında 
a l ets i z ,  e l  oyun l a r ı d ı r .  Yard ı m c ı  a l et k u l l an ı l an b i rkaç oyunun var o l m a s ı  
on lar ın  ç o k  t e m e l  oyun la r  o l mas ındand ı r. B u  k i taptaki seç im i m ,  a l et s i z  v e  
temel öze l l i ğ i  taş ıyan oyun l ar o lmuştur. Ü l kemizde bu  konuya i l g i  duyan lar ın  
böy le  b ir  seç imden mut lu  o lacak lar ı n ı ,  böyle b i r  kaynağa iht iyaç duyduklar ı n ı  
düşünüyorum . K itapta ,  oyun l ar ın  herb i r i  i ç i n  çok sayıda aç ı k lay ıc ı  ç i z i m  yer 
a l ı yor .  O y u n l a r ı  ç a l ı ş ı rken he rb i r  ç i zim i d i kkat l e  i n c e l e yin . B u ,  oyun l ar ı  
ç a l ı ş m an ı zda  büyük ko l ay l ı k  sağ l ayacakt ı r .  K i t a b ı n  bö l üm l er i  k u l l a n ı l a n  
ma l zerneye göre i s i m lend i r i l m i ş t i r .  D i l ed i ğ i n i z  bö lümden baş layabi l i rs i n i z .  

Kemal Cömertoğlu 



elde para 
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1'ara 

Tüm sihir merakltlarmm en sevdiği oyunlardan b iri madeni  bir parayı 
elde kaybetmektir. Gerçekten seyircilerde böylesi saf, doğrudan b ir 
gösteriden çok hoşlanırlar. Burada göstereceğim ilk yöntem sadece para 
değil, top, kesme şeker benzeri birçok eşyayı kaybetmek içinde uygun, 
klasik bir yöntemdir. 

Maden i parayı so l  e l i n i z i n  i şaret ve baş  parm a k l ar ı  aras ı n a  a l ı n .  Bu h areket i  
"şek i l  z"s i z i n  b a k ı ş  aç ı s ı n ı zdan göstermektedir .  
Ş imdi sağ e l i n iz in  baş ve işaret parmaklar ı  i le  paray ı sağ avcun uza a l ı yorm uş 
qibi  yapaca k s ı n ı z .  
S a ğ  e l i n iz in baş parmağı  paran ın  a l t ı ndan,  i şaret parmağı üzer inden geçecek 
şek i l de sağ e l i n i z i ,  sol e l i n ize yanaşt ı r ı n .  Bu  hareketi " şek i l  3 " s i z in  aç ın ı zdan,  
" eki l ı"  seyirciler i n  bakış aç ı s ı n dan göstermekted ir. 
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Sağ e l i n iz ,  so l  e l in i z i  aşarken 
paray ı  t utan so l  e l i n i z i n  baş  
ve i ş a r e t  p a rm a k l a r ı n ı 
gevşeterek ,  paran ın  serbestçe 
s o l  a v u ç  i ç i n e  d ü ş me s i n i  
s a ğ l a y ı n .  P a r a  a v c u n u z a  
d ü ş t ü ğ ü  a n d a ,  s a ğ  e l i n i z  
y u m r u k  h a l i n e  g e l m i ş  
o lma l ı d ı r .  Bu  h areket i  ş e k i l  s 
s i z i n  a ç ı n ı z d a n ,  ş e k i l  4 
sey i rc i l e r i n  b a k ı ş  a ç ı s ı n dan 
göstermekted i r . 
Y um r u k  d u rumu n d a k i  s a ğ  
eli n i z  b u  hareketin peş i s ı ra 
vücudun uzun sağ ı n a  doğru 
uzak l a şma l ı d ı r . 
Ayn ı a n d a  s o l  e l i n i z i n  s ı rt ı  
s e y i r c i l e r e  d ö n m ü ş t ü r .  
S o l  e l i n i z parayı  baş p armak 
k a s ı y l a ,  a v u ç  i ç i n d e  
t utma ktad ı r .  

Ok uma i l e  çok karı ş ı k ,  z o r  g i b i  a l g ı l ayab i l eceğ i n i z  bu h areket, ç i z imier i  iy ice  
tak ip  edersen i z  bas i t  b i r  h arekett ir .  
O y u n u n  teme l i ,  s ey i rci l er i  p a ra y ı sağ e l i n i ze a l d ı ğ ı n ı z a  i n an d ı rma k t ı r .  
S e y i rc i l e r i  b u n a  i n a n d ı rma n ı n  t eme l i  i s e  a n l at ı l a n  h a re ket l e r i n  doğru  
zama n l ama y l a  y a p ı lmas ı d ı r .  D o ğ r u  zama n l ama d a n  kas ı t ,  so l  e l i n i z i n  
parma k l a r ı y l a  t uttuğunuz parayı, s a ğ  e l i n i ze a y n ı  y o l  i l e ,  ama gerçekten 
aktard ı ğ ı n ı zdak i  zaman ve h areket e ş i t l i ğ i d i r .  Bunun iç in parayı  gerçe kten 
sağ e l i n i ze aktarma y l a ,  h i l e l i  aktarma hareket i n i z i  ard ı s ı ra tekrar l a y ı n  ve 
kend i n i z i  kontrol ed in .  
Paray ı  avuç  i ç i n d e  g i z l eyen so l  e l i n i z  i s e  boşken  n a s ı l  d u ruyarsa ö y l e  
görünme l id i r .  
Sağ  avcunuzu açt ığ ın ızda para kaybo lmuştur. 

sayfa .ı.ı 
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Madeni para, yine elde kayboluyor. Ancak bu kez sadece tek elimizi  
kullantyoruz. 
P<Ha y ı ,  sağ e l  ( veya s o l  e l  ) avuç i ç i n d e ,  yüzük  ve orta parm a k l a r ı n ı z ı n  
ııç l ar ına y a k ı n  b i r  konumda ı .  ş ek i ldek i  g i b i  tutun .  
I l i n i z i  h af i fçe yukar ı  k a l d ı r ı p  tekrar i l k  kon umuna get i r i rken ( e l in i z i  haf i f  
s i  l ke ler g ib i ) orta ve yüzük parmak lar ı n i ZI e l  ayas ı n a  bast ı r ı n .  2. şek i l ,  s i z i n  
bak ı ş  aç ın ı z l a  b u  hareket i  göster i yor .  
I'<Han ı n  b i r  kenar ı n ı ,  başparmak kas ı i l e  s ı k ı şt ı rarak tutun . Paran ın  b i r  kenarı  
başparmak k as ı y l a  s ı k ı şt ı r ı l m ı ş ,  d i ğer  kenarı e l  ayas ı n a  dayan m ı ş  o l arak 
.ıvuç iç inde g iz l enm i ş  durumdadır .  3. şek i l ,  s i z in  bak ı ş  aç ın ızdan bu durumu 
qöster iyor. Sey i rc i/er,  e l i n iz i n  s ı r t ı n ı  görmekteler .  
Bu tekn i k ,  büyük boyut l u  m aden i para l a r  i le  daha ko l ay uygu lan ı r . Değ i ş i k  
boyut l ardak i  para l ar l a  ça l ı şma  yaparak ,  s i ze en uygun boyutu yaka l a y ı n .  
P<Hay ı  kaybett i kten sonra yen i den m eydana get i r i n ceye kadar veya parayı  

ceb in ize at ıp e l i n i z i  boşa i tmeaya kadar e l in i z  norm a l  hareket l er in i boşmuş 
ıJi b i  yapmaya devam edeb i l m e l i d i r .  Para avcunuzun  i ç i nde  s ı k ı ş t ı r ı l m ı ş  

o larak e l i n iz ,  bardak a l mak,  kü l  tab las ı n ı n  yeri n i  değişt i rmek g ib i  hareket l eri 
doğal  b i r  ş ek i l de ,  boşm uş g i b i  yapab i l m e l id i r .  Bu e l i n iz i n  b i r  şey yapmas ı  
qerekm i yorsa b i l e b i r  kaç s ı radan şey  yap ı n  k i  sey i rc i l er e l i n i zde b ir  şey 
q i z l i y o r  o l a b i l ec eğ i n i z  k u ş k u s u n u  k a f a l a r ı n d a n  t a m a m e n  a t s ı n/a r .  
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Burada göstereceğim ikinci para kaybetme yöntemi, parayı bir elden 
diğerine h ileli aktarma temeline dayalı. ilk yöntemden çok daha kolay. 
Ama daha çok çalışmayı gerektiriyor. Çünkü burada doğru zamanlama 
çok daha önemli. 

Parayı sağ avcun uzda - orta ve yüzük parmak lar ı n ı z ı n  avcunuza bağ l a n d ı ğ ı  
noktada tu tun .  
S o l  avc unuzu  a ç ı n  ve sağ  e l i n i z i  so l  e l i n i z i n  üzer i ne  yanaşt ı r ı n .  

SQyfQ .Z4 



Para y ı  taş ıyan sa� e l i n lı l , so l  t•l lı ıll ln üzerinde ,  b i l e� i n i zden avuç i ç i  yere 
dö n e c e k  b i ç i m d e  ç e v i r i rkc�n. dört p a r m a � ı n ı z ı  h a f i f  b ü k ü n .  P a r a ,  

parmak lar ın ı z ın  e l  ayas ıy la  b i r l eşli� i  yerde s ı k ı şacak v e  düşmeyecektiL şek i l  
4 ,  5 v e  6 s i z i n  a ç ı n ı zdan ,  şek i l ı ,  2 ve 3 sey irc i  a ç ı s ı ndan göster iyor .  Ayn ı 
.ında so l  e l i n i z in  parmak lar ın ı  kapat ı rken,  sağ e l i n i z  de so l  e l i n izden yavaşça 
uza k laşma l  ı d ı r . 
Yumruk h a l i n d e k i  e l in i z i  i l er i  doğru uzatarak a çt ı � ı n ızda ,  para kaybo l d u .  
Parayı  kaybetmeden önce ,  y a n i  h i l e l i  a ktarma y ı  yapmadan önce ,  b i r  kaç 
kez parayı b i r  e l den di ğerine normal  o l arak aktar ı n .  B u  seyirc i l er in i z i ,  yap ı lan 
hareket ler i  doğa l  o l arak a l g ı lamaya h az ı r l ayacakt ı r .  
PARAYI KAYBETT i K ,  SONRA . . .  
P a r a y ı  s a ğ  a v c u n u z a  g e r i  g e l m i ş  o l a r a k  m ey d a n a  g e t i re b i l i r s i n i z .  

6 
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e lde para 
kaybetmek . . .  4 
Yine bir elden diğerine akta rma h ilesine dayalı bir para kaybetme 
tekniği. 
Paray ı so l  e l  parmak uç lar ın ı zda tutun . Bu tutuşu  şek i l  2, s i z i n  a ç ı n ı zdan,  
şek i l  ı ,  sey irc i  aç ı s ı ndan göster i yor .  
So l  e ldeki  paray ı ,  sağ e l in iz in parmak uç lar ıy la  tutun.  Sağ e l in dört parmağı, 
parayı b i r  an  sey i rc i lerin göz ler inden g i z l em i ş  durumdadır. Şekil 4 s izin 
.ıç ın ızdan, şekil 3 seyirci açıs ından hareketin görünüşü. 
Sağ el paraya dakunduğu  a n d a ,  s o l  e l i n i z i n  baş parmağ ı n ı  gevşeterek 
paran ın  avuç i ç ine  düşmes i n i  sağ lay ı n .  Bu a n ı ,  şek i l  6 s i z in  aç ın ı zdan,  şeki l 
s sey irc i  a ç ı s ı ndan göster i yor .  
Seyirc in in  i z l en i m i  paran ın  sağ e l i n izde o lduğudur. E lbette, e l in i z i  açt ığ ın ızda 
pa ra kayboldu. 
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Maden i  para y ı ,  orta p arma ğ ı n ı z ı n  ucuna  y a k ı n  b i r  yere ı .  şeki l d eki g i b i  
orta l ayarak yer leşt i r in .  
I şaret  p a rma ğ ı n ı z ı  paran ı n  ken a r ı n a  bast ı r ı n  v e  paray ı  i şaret  ve  orta 
parmakla r ı n ı z ı n  aras ında  s ı k ı ş t ı r ı n  ( şek i l  2 ) .  

2 
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Dört pa rmağ ı n ı z ı b i rden kapay ı n  ve paray ı  i k i  kenar ından  baş parmağ ı n ı z  
i l e  e l i n i z i n  i ç  taraf ı  aras ında ,  b a ş  parmağ ın ı z i a  bast ı rarak t utun ( Ş e k i l  3, 
4 ve s). 
Bu tekni kte,  e l i n i z i n  i ç i n i n  veya dış ı n ı n  sey i rc i l ere dönük o l mas ı  fark etmez. 
Çünkü paranın ince kenar ın ı  g iz leyen baş parmak, onun görünmes in i  engel ler. 
Dört parmağ ın ı z ı  tekrar kapay ın ve paray ı ,  y ine işaret ve orta parmak ların ızın 
aras ına  s ı k ı şt ı ra ra k ,  parma k l ar ı nızı a ç ı n . (  Şek i l 6 ve 7 ) . 
Baş parmağ ı n ı z ı n  yard ı m ı  i l e  paray ı  e l  i ç i n e  yatay d uruma get i r i n .  Para 
yeni den ortaya ç ı k t ı .  
B u  para kaybetme tekn i ğ i n i  uyg u l arken ,  ko l unuzu ,  s a n k i  parayı i l er i  doğru 
f ı r lat ı yormuş gibi  hareket ett i rme l i s i n iz .  Kol unuz,  d i rsekten bükü l üp yukarı 
do!J'ru k a l kmaya baş l a d ı ğ ı nda para y ı  parma k l arın ı z  arasında s ı k ı ş t ı rm a l ı , 
ko lunuz tepe noktaya vard ığ ında 3. şek i ldeki  hareket gerçek leşmiş o lma l ı d ı r . 
K o l u n u z i l k  k o n u m u n a  d ö n d ü ğ ü n d e  s. şe k i l d e g ö s t e r i l e n  h a r e k e t  
t amamlanmış  o l ma l ıd ı r .  
6.  ş e k i l de  göster i l e n  hare ket  y i n e  k o l u n u z  yukar ı  k a l kt ı ğ ı n d a ,  paran ı n  
meydana g e l me s i  i se ko l unuz  i l k  kon umuna döndüğ ünde gerçe k l eş m i ş  
o lma l ı d ı r .  
E l b e t ,  b u  h a r e k e t l er k es i n t i s i z ,  a r d ı s ı ra a k a n  h a r e k e t l e r  b i ç i m i n d e  
uygu lanma l ı d ı r .  

5 
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e lde para 
kaybetmek . . .  6 

para 

Sol avcunuzda madeni bir para vardır. Sağ eliniz sol elinizin üzerini bir 
an kapatcp açar . . .  Ve para kayboldu. Her iki eliniz de tamamen boştur 
ve kontrol edilebilir. 
ııu oyun i ç i n  ceket l i  o l m a n ı z  gere k i yor .  Ceket i n i z i n  ko l l ar ı  ne  kadar b o l  
o l ursa bu  o y u n u  uygu l aman ı z  o kadar ko lay la ş ı r .  
Onee l i k l e  maden i b i r  paray ı ,  para  avcunuzun  orta l ar ında o l acak b i ç imde  
·.ol avcunuza yer leşt i r i n  ( şek i l  ı ) .  

S a ğ  e l i n i z i  h ı z l a  s o l  
e l i n i z i n  üzer ine  kapat ı p  
a ç ı n .  B u  hareketi  b i r  kaç 
kez tekrar lay ı n .  Para ha l a  
y e r i n d e. . . B u  h a r e k e t i  
tekrar l aman ı z ,  sey i rc i n i n 
d ikka t i n i  a z a l t a c a k ;  n e  
yapaca ğ ı n ı z  kon usunda  
i k i l em e  d üşürecekt i r .  B u  
s ı ra d a  yapacağ ı n ı z  k ı sa  
k o n u ş m a l a r i s e  s e y i r ­
c i n i z i n  mera k ı n ı  uyan­
d ı rma l ıd ı r . 
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Örn e ğ i n :  " B u  görd ü ğ ü n üz g e r ç e k  b i r  para , on u y a p a c a ğ ı m  s i h i rde  
ku l lanab i l mek i ç in  yap ı s ında bazı değiş i k l i k ler o l uşturab i lme l iy i m . "  Bu arada 
sağ e l i n i z l e  p aran ı n  üzer i n i  k a p at ı p ,  " Ş u  anda  o n a  kendi en erj i m den 
aktar ıyorum " ve benzeri  . . .  
Sey i rc i n i z i  haz ı r  h i s set i ğ i n izde son kez sağ e l i n i z i  so l  e l i n i z i n  üzer i n e  h ı z l a  
get i r i n  v e  ayn ı a n d a  s o l  e l i n i z i  a ş a ğ ı  doğru b ü kerek  paray ı  s a ğ  ceket  
ko l un uzun i ç i ne  doğru f ı r l a t ı n  ( şek i l 2 ) . 
I k i  e l i n i z i  b i rden a ç ı n  ve p a r a n ı n  kaybo l d u ğ u n u  göste r i n  ( şe k i l  3 ) . 
D i kkat ed i n :  sağ e l i n i z  so l  e l i n ize h ı z l a  çarpt ı ğ ı n d a  p ara kend i l i ğ i nden h ı z  
kazanarak k o l u n uza  g i recekt i r .  B u n u  b i r  ç o k  kere tekrar l ayarak kend i n i z i  
a l ı ş t ı r ı n .  Un utmay ı n :  kaybo lan b i r  şey in s i h i rbaz ı n  ko l una g i tt i ğ i ,  sey irc i n i n  
i l k  ak l ı na gelendir .  B u n u  düşündürmemek i ç i n  b u  oyunu ç o k  i y i  uyg u lamadan 
k im seye yapmaya ka l k ı şmay ı n .  

PARAYI TEKRAR GERi GETiRMEK. 
Sağ kol unuzu aşağı doğru d i k  tuttuğunuıda para kend i l iğ i nden sağ avcun uza 
düşecekt i r ;  paray ı  d i l ed i ğ i n i z  yerden a l ı yorm uş  g i b i  yapara k ,  meydana 
get ireb i l i rs i n i z .  B i r  başka  düşünce :  daha  önce para n ı n  o l d uğu s o l  e l i n i z i  
sey i rc i ye uzat ı p  i y i ce  kontro l etme le r i n i  i s tey i n ;  ayn ı anda sağ ko l un u z u  
aşa ğ ı  b ı ra k ı p  paray ı avcun uza a l ı n ve sey i rc i l e r  s o l  e l i n i z  i l e  m e ş g u l ken 
ceb in ize aktar ın ve peş i s ı ra sağ e l i n i z i  de kontro l e  uzat ı n .  Art ı k  ko l l ar ı n ı z ı  
da kon tro l ed eb i l i r l e r .  D i lers e n i z  p a r a y ı  ceb i n i z den m e y d a n a  get i r i n .  
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değişen 
para . .. 1 

para 

Parmak uçlarındaki madeni para bir başka değerdeki paraya veya bir 
başka ülke parasına dönüşür. Seyircinin kolayca algılayabilmesi için 
dönüşüm, küçük boydan büyük boyutlu bir paraya veya değişik renkte 
bir madeni paraya olmalıdır. 
ı l i n i zdek i  paran ı n  dönüşeceğ i  paray ı  sağ  e l i n i z i n  baş  p arm a k  k a s ı n da 
·. ı k ı şt ı rarak g i z l e y i n ;  d i ğer parayı  s ol e l  parm a k  uç l ar ında  tutun ( şek i l ı ) .  

S a ğ  e l i n i z ,  s o l  e l i n i z i  b i r  an  perde l e d i ğ i n de değ i ş i m  gerçek leşecekt i r .  S a ğ  
el i n i z i  s o l  e l i n i z i n  ön üne get i r d i ğ inizde ,  parm a k  u ç l ar ı n ı zdak i  parayı  s a ğ  
e l i n i z i n i ş a r e t  v e  o r t a  p a rm a k l a r ı  a r a s ı n a  s ı k ı ş t ı r ı n  ( ş e k i l  2 ) . 
Sağ e l i n i zi b i raz daha so la  doğru götürün;  g i z l i  parayı  sol  e l i n i z in  parmak 
uç l ar ına  a l ı n  ( şe k i l  3 ) . 

sayfa Jl 



ll para, isltambil, siRara vs . . .  

S.lg e l i n izi , sağa doğru ger i  çekt i ğ i n izde para değ iş t i  ( şek i l 4 ) .  

Şe k i l  s. 6 ve 7 oyunun sey irc i  a ç ı s ı ndan görünüşüdür .  
Bu oyunda k u l l anacağ ın ı z  paran ın  c ins in i  önceden sey i rc iye vurgularna l ı s ı n ı z  
k i  deg i ş i mden sonra sey i rcin i n  "ne  o l d u  an l am a d ı m  bu  para zaten e l inde  
deg i l  m iyd i  ?" g i b i  b i r  tep k i  vererek oyununuzu boşa ç ı karma o las ı l ı ğ ı n ı  

yok edebi l i n .  Bu  para i l e  daha önce b i r  kaç oyun yapab i l i rs i n i z  veya parayı  
e l i n iı.de tutup konuşurken paran ın  c i n s i n i  b i rkaç kez vurg u l ayab i l i rs i n i z ;  " 
e limde k i  bu nı aden i yüzbin l i ra i le ne  a l ı nab i l i rk i  . . .  " veya " 25 cent, kaç l i ra 
ı�diyordu r· q i b i .  

7 
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değişen 
para . . .  2 

J:Hir'A 

Sol elinizin parmakları arasında tuttuğunuz para, sağ elinizin işaret 
ve orta parmaklarının bir dokunuşu ile değişir. 

Maden i b i r  para so l  e l i n i z i n  baş ve i ş aret parm a k l a r ı  aras ındayken ,  I k inc i  
pa ra sağ baş parma ğ ı n ı z i l e  i şaret p armağ ı n ı z  aras ında  g i z l id i r  ( şek i l  ı ) . 

� 1 
2 

Sağ e l i n i z i n  s ı rt ı n ı  yere doğru döndürün ve dört parmağ ın ı kapatarak g i z l i  
pa r a y ı , i ş a r e t  v e  o r ta  pa rm a k l a r ı n ı z  a r a s ı n a  s ı k ı ş t ı r ı n  ( ş e k i l  2 ) . 



Sa� e l in i z in  i şaret ve orta parmak lar ın ı ,  aras ında paray ı tutarak so l  e l i n izdeki  
paraya doğru yönlend i r i n ;  parm a k l a r ı n ı z ı  doğrudan sol  e l i n i zdek i  paraya 
ça rparak  bu p a ra n ı n  s o l  a v u ç  i ç i n e  d ü ş m es i n i  s a ğ l a y ı n  ( ş e k i l  3 ) . 
Ayn ı  anda s o l  e l i n i z i n  baş  ve i şaret parm a k l a r ı  i l e sağ e l i n i zdek i  paray ı  
kavra y ı n .  S a ğ  e l i n i z i  g e r i  ç e kt i ğ i n i z d e  p a ra d e ğ i ş t i  ( ş e k i l 4 ve s ) . 

O y u n u n  s e y i r c i  a ç ı s ı n d a n  g ö r ü n ü ş ü :  s o l  e l i n i z d e k i  p a ra n ı n ,  s a ğ  e l  
parmak l a r ı n ı z ı n  dokunuşu ile an i den değ i ş t iğ id i r . 

değişen 
para ... 3 
B i r  madeni para i şaret ve baş parmak la r ın ı z ın  aras ındayken, d iğer para ayn ı 
e l i n i z i n  avuç i ç i nde ,  parmak la r ı n ı z ı n  el ayas ına  bağ land ığ ı  bö lüme daya l ı  
o larak g i z l i  duruyor ( şek i l  ı ) . 
Parmak u ç l ar ı n ı zd a k i  paray ı ,  i ş aret parm ağ ı n ı z ı n  ucunda ,  parmağ ı n ı z ı  
kapatarak,  baş parmak kas ın ı z ı n  a l t ına  taş ıy ın ( şek i l  2 ) . 

2 
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P a r a y ı  b a ş  p a r m a k  k a s ı n ı z  i l e  
s ı k ı şt ı r ın .  Ve baş parmağ ı n ı z i l e  avuç 
i ç i ndek i  para y ı ,  i şaret parm ağ ın ı za  
d o ğ r u  i t i n  ( ş e k i l  3 ,  4 v e  5 ) . 

B a ş  p a rm a ğ ı n ı z  i l e  paray ı i ş a ret  
parmağ ı n ı z ı n  ucuna doğru i terken , 
b a ş  p a r m a k  k a s ı n a  t a ş ı d ı ğ ı n ı z  
paray ı ,  parmağ ın ız ı  gevşeterek, avuç 
i ç i n e  d üş ü r ü n  ( ş e k i l  6 ) . Parmak  
u ç l a r ı n ı z d a k i  para  b i r  başka  c i n s  
paraya dönüştü .  
Ayn ı hareket ler i  tekrarlayarak paray ı 
t e k ra r  e s k i  c i n s i n e  d ö n ü ş t ü r e ­
b i l i r s i n i z .  T ü m  hareket ler  a rd ı s ı ra ,  
kes i n t i s i z  uygu l anan hareket l e rd i r .  

gorunmez 
para lar 
Sihirbaz sağ eliyle boşluktan görünmez bir para yakalar ve sol avcuna 
yerleştirerek elini yumruk yapar. Yumruğunu açttğında avcunda gerçek 
bir madeni p ara vardtr. Bu p arayt altr  ve masaya btraktr. Tekrar 
kapatttğt avcunu açttğtnda bir madeni para daha meydana gelmiştir. 
Bu parayt da masaya diğer paramn yanma btraktr ve aynt anda bir 
madeni para daha mflydana gelir. 



lll para, lskambU, si11ara vs ... 

Sihirbaz tüm paraları cebine koyar ue bu kez sol elinin tüm parmaklarını, 
küçük parmağından başlayıp sırasıyla ue yauaşça kapatarak yumruk 
yapar. Seyirciler bu kez herhangi bir el çabuk/uğu yapılmasının olanaksız 
olduğuna emindirler. 
\ihirbaz, sağ efiyle boşluktan bir görünmez para daha yakatar ve uzaktan 

so{ etine doğru ftrfattyormuş gibi yapar ve yine küçük parmağtndan 

başlayarak çok yavaşça aucunu açttğtnda bir madeni para daha görünür. 

B i rkaç  b i l i nen oyunu b i rarada k u l l an arak uyg u l a d ı ğ ı m  bu oyunun teme l i  
av uç i çinde g i z l enen para l ard ı r .  
Onee l ik le  sağ avcun uzda üç adet  veya d i l ersen i z  daha faz l a  madeni  paray ı  
sak lama l ı s ı n ı z  ( ç i z im ı ) .  

Boş l u ktan ya ka lad ığ ın ı z  parayı bu e l i n i z in  baş  ve i şaret parmak lar ı  aras ında 
so l  avcunuza koyarken, so l  e l i n i z i n  orta parmağ ı  sağ avcunuzun i ç i n d e k i  
giz l i  para l ara dokunur ( şek i l  2 ) . 

Şeki l  3, sol  e l in ,  sağ el a l t ındaki durumunu göstermekted ir .  
Gi z l i  paral ara dokunan sol  e l i n i z i n  orta parmağ ı ,  dakunduğu paraya haf i fçe 
bi.lst ı r ı p  i terek parmak ucuna d üşürür ( şek i l 4 ) . 
Sağ e l in i z i ,  so l  e lden uzak laşt ınrken aynı  anda sol  e l in i z i  yumruk yapma l ı s ı n ı z .  
Avcu n u zu yen i den açt ı ğ ı n ı zda para  görünür  o l muştur  ( ş e k i l  5 ve  6 ) . 
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l lu paray ı  sağ  e l i n i z i n  baş  ve i şaret p a rma k l a r ı  i l e  i k i  yanından tutarak 

.ıl ı rken , y i n e  so l  e l i n i z i n  orta parma ğ ı y l a  i k i n c i  paray ı  parmak u c u n a  
düşürerek avcunuzu kapay ın  v e  s a ğ  e l i n i z l e  a l d ı ğ ı n ı z  parayı masaya b ı rak ın .  
Avcunuzu açt ı ğ ı n ı zda i k i n c i  para  da meydana ge lmişt i r .  Ayn ı yön temle  
uçüncü paray ı  da  meydana get i r ip  masaya b ı ra k ı n .  
Masa üzeri ndek i  para l ar ı  s a ğ  e l i n i z l e  t o p l a y ı p  ceket veya panto lon ceb i n ize 
koyun.  Ancak paralardan b i r in i  başparmak la  s ı k ı şt ı rarak avuç i ç ine  g iz l emiş 
o l arak e l i n i z i  ceb i n i zden ç ı kar ın  ( şek i l 7 ) . 
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S o l  e l  parm a k l a r ı n ı z ı  bu  kez 
ç o k  y a v a ş ç a  k a p a t ı n .  
S e y i r c i l e r i n i z e e l i n i z i n  
g e r ç e k t e n  b o ş  o l d u ğ u n u  
v u rg u l a y ı n  ve e l i n i z i  t ek rar  
a ç ı p  göster in  ve  y ine  yavaşça 
kapat ı ıı .  
Ş i m d i  y a p a c a ğ ı n ı z  
harek e t l erde zaman l am a  ç o k  
önem l i d i r .  S o l  e l i n i zin kapa l ı  
o lan  parmak la r ı  yukar ı  doğru 
b a k m a k t a d ı r .  S o l  e l i n i z i  
p a r m a k l a r ı  a ş a ğ ı  b a k aca k 
şeki lde b i l ekten çev ir irken. sağ 
e l i n iz, s o l  e l i n i z e  yanaş ı r  ve 
b a ş p a r m a k l a  s ı k ı ş t ı r d ı ğ ı  
p a r a y ı ,  s o l  e l i n i z i n  b a ş  
par m a ğ ı i l e  i ş a ret  p a r m a ğ ı  
a ras ı n d a n  s o l  e l i n i z i n  i ç i n e  
b ı ra k ı r  ( ş e k i  1 8 ,  9 ve  ı o ) .  
Ve sağ e l i n i z ,  so l  e l in iz in  s ı rt ı n ı  
s ı vaz l ayarak b i l ekten yaka lar  
( şeki l  ı ı  ) .  
Ü z e r i n i z d e  u z u n  k o l l u  b i r  
g ö m l e k  v a r s a  v e y a  
c e k e t l i y s e n i z  k o l u n u z u  
s ı v a zia m a k  a m a c ı y l a  b u  
hareket i yap ın .  
Bu  h a r e k e t i  b a ş t a n  s o n a  
k e s i n t i s i z  b i r  a k ı c ı l ı k t a  
u y g u l a y a c a k  o l u r s a n ı z, 
sey i rc i l er i n i zde h i ç  bir ş üp h e  
uyanmaz .  
Ş i m d i  sağ e l i n i z l e  boş l u ktan 
y a k a l a d ı ğ ı n ı z  p a r a y ı ,  s o l  
e l i n i z e  doğru  f ı r l a t ı n v e  s o l  
e l i n i z i  y ine  b i l ekten çev irerek 
a ç ı n .  B i r  m aden i  para d a h a  
avc un uzdad ı r .  



panta londa 
kaybolan para 
Madeni bir parayı pantatonunun üzerine koyan sihirbaz, pantatonun 
kumaşın ı  pa ranın üzerine kwırır. Kıvrım düzeftildiğinde, p a ra 
kaybolur. Para, pantatonun aynı  noktasında yeniden oluşturulan 
kwrımdan tekrar ortaya cıkacaktır. 

Maden i  b i r  para y ı  sağ  e l i n i z i n  baş  parm a ğ ı  i l e panta l o n u n uza bast ı r ı n  
( Şek i l  ı). 
\ol baş parm ağ ın ı z ı  da paran ın  diğer yan ına bast ı r ı n  ve i k i  e l i n i z i n  dörder 
parm ağ ı  i l e  panta lon  kumaş ı n ı  kavra y ı p ,  paran ın  üzerine get i r i n .  ( şe k i l  2 
ve 3 ). 



ll para. lskambll, sigara vs ... 
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Pantalon kumaşı parayı tamamen 
örttüğünde sağ baş parmağ ın ızı 
paraya bast ırarak onu avuç i ç ine  
çek in  ( şek i l 4 ) .  
E l l e r i n i z  k ıvr ımın  i k i  yanından 
uza k l aş ı rken,  sağ serçe, yüzük  ve 
or ta  p a rma klar ı n ı z ı  kapatarak  
p a ra y ı  avuç i çin e y e r l e ş tirin . 
S o l  e l i n i z l e  panta l onun k ıvrımı nı 
a ç a r k e n , s a ğ  e l i n i z l e  p a n ­
t a l o n u n u z u  s ı v a z l a y a r a k  

paranın k a y b o l d u ğ u n u  göste r i n . S o l  e l i n i z p a n t a l o n u n  kuma ş ı n ı  t ekrar  
k ıv ı r ı rken ,  paray ı  parmak lar ın ı za  düş ürün . Ve baş  parmağ ı n ı z i a  bast ı rarak 
k ıvr ımın a l t ı n a  koyup ,  k ıvr ımı  y i n e  i k i  e l i n i z  i l e  tam kapat ı n .  K ıvr ımı  
açt ı ğ ı n ızda para yen iden meydana ge l d i .  

masadan 
geçen para 

Sihirbaz, masanın üzerindeki m adeni  p arayı alır; masanın çeşitli 
noktalarına vurarak, araştırır. Sonunda masanın belli bir noktasının 
yapacağı sihir için uygun olduğuna karar verir. Diğer elin i masanın 
altına sokar; saptadığı noktaya parayı hızla vurur. Masadan geçen para 
sihirbazın, masanın altındaki eline düşer. 
B u  o y u n d a  t e k  b i r  para  k u l l an ı lma kt a ;  h a reket  ve ses  yan ı l g ı s ından  
fayd a l a n ı lmaktad ı r . 

Maden i b i r  parayı masan ı n  üzer ine b ı rak ı n .  Ve önce e l i n i z i l e  masanın b i r  
k a ç  yerine vurarak kontrol ed in .  Sonra parayı parma k uç lar ın ı za a l arak;  para 
i l e masa n ı n  ç eş i t l i  n o k ta l ar ı n a  vurun .  Paray ı  t e krar b ı r a k ı p ;  e l i n i z  i l e  
ince lerney i  s ürdürün . Be l l i  b i r  n o ktay ı  seçere k ;  sey i rc i l er in ize bu  nokta n ı n  
yapacağ ı n ı z  deneme i ç i n  uygun o l duğunu söyleyin .  Parayı s o l  e l i n i z i l e  a l ı n .  
V e  s a ğ  e l i n i z i n  tüm parma k l ar ı n ı so l  e l i n i z in  i ç i ndek i  paraya dokundurarak 
( şek i l  ı ) , geri çekerken: ayn ı anda, sol  e l i n i z in i ç i n i  kend in i ze doğru çevir in  
( şe k i l  2 ) . 
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para 

Bu h areket doğru b i r  zama n l ama i l e  yap ı l d ı ğnda :  sey i rc i l e r in  paran ın  sağ 
el  p a rm a k  u ç l a r ı n ı z d a  o l d u ğ u n d a n  b i r k u ş k u s u  o l m ay a c a k t ı r .  
So l  e l i n i z i  masan ın  a l t ına  sokun . Ve sağ e l i n i z  i l e  masan ın  üzerine vururken:  
so l  e l in i z in  parmak uç lar ına a l d ı ğ ı n ı z  para i le de masaya a l ttan vurun ( şek i l  
3 ) . Yine doğru b i r  zaman l ama yaptığ ı n ı zda: masan ın  a l t ından vurduğunuzu 
bi l m eyen sey i rc i l e r ,  sağ e l i n i zdek i  para n ı n  m as aya vurma ses i n i  duymuş 
g ib i  o l ac a k l ard ı r .  
Masaya son b i r  vuruştan  sonra ,  avuç  i ç i n e  a l d ı ğ ı n ı z  para  i l e  s o l  e l i n i z i  
masa n ı n  a l t ı n d a n  ç ı karara k ;  mas a y ı  de l i p  g e ç e n  p a ra n ı n ,  a v c u n uza  
düştüğünü göster i n .  

3 
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her kap1y1 
açan anahtar 
Sih irb az, m a de n i  b ir p a ra 
koyduğu avcunu yavaşça kapar 
ve yine yavaşça açar. Ş imdi, 
sihirbazın  avcunda maden i 
para yerine madeni bir anahtar 
vardır. 
1\tı ()y t ı ııd:ı, yak� tipi biranahtar 

ve anahtarın başından biraz 

bü y ü k  madeni bi r p ar a  

ku lanma l ı s ı n ı z .  Madeni parayı ve 

anah tar ı  aynı cebinize koy un . 
St'y iıc i ö n ü nde cebinizden 

� ı kar ırken, parayı, anahtarın başı 

il l er i n e  getirip baş ve işaret 

p.ırrna k lar ı n ı z l a  tu tup ç ı k a r ı n .  
1\ıı,ı l ı l cırın sap bö l ü m ü  baş 

p ,ı r nı .ı ğ ı n ı z ı n a 1 t ı n d a 

l • , ı lır ı . ı k t.ıd ı r .  Se y i rc i l er ,  parmak 

ııı, l.ırırıtldd sadece bir para 

l ll l l u <)un ulu görürler (Şekil ı). 

Bu d u ru m da parayı ve anahtarı 

sol avc u n uz a  koyun ( Şekil 2 ). 
Baş pa r m a k  hariç diğer 

p.ırnıak l arınızı geri çekin 

( şek i l  3 ) . 
Ş ek i l  4 sağ baş parmağın 

perde lernes i o l m aks ı zın , para ve 

an a h t a r ı n  avc u n u zd a k i  

konumunu gösteriyor. 
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So l  e l i n i z i n  serçe parmağ ı ndan baş l ayarak parm a k l a r ı n ı z ı  tek tek para n ı n  
üzerine  kapat ın  ( Ş e k i l  s ) . 

Ancak tüm parm a k l a r ı n ı z  kapa n d ı ktan sonra sağ  e l i n i z i n  baş parm ağ ı n ı  
çekin ve kapa l ı  o l an sol  e l in i z i  parmak ları  yere bakacak b iç imde, b i l eğ in izden 
çev i r i r ken ,  serçe parmağ ı n ı z i a  anahtar ı  tutun ve para y ı  üç parmağ ı n ı z ı n  
ucuna doğru b ı ra k ı n .  " Ş e k i l  6 " s i z i n  b a k ı ş  a ç ı n ı zdan bu  a n ı  göster iyor .  

6 
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• PAYA, isk ambi/, SiRAYA VS ... 

P.ı rın.ıkl.ı r ı n ızı tekrar kapat ırken  paray ı ,  e l  ayas ı n a  doğru i terek ,  para n ı n  
lıuyuk bö lümünün avcunuzun d ış ında kalmas ın ı  sağ lay ın .  " Şek i l 7 " e l i n i z in  
.ı lt ı ndan  bak ı ş  a ç ı s ı y l a ,  " ş e k i l  8 " yandan  b a k ı ş l a  b u n u  göst e r i y o r .  
<,,ıq e l i n i z le so l  e l i n i z i  b i l eğ i nden kavrarken , parayı,  s a ğ  avcun uza b ı r a k ı n .  
( Şek i l  9 v e  ı o ) 
s.ıg- el s o l  e l i n i z i n  b i l e ğ i n i  kavrad ı ktan sonra  y i n e  s o l  e l i n i z i  b i l eğ i n den 
yu kar ı çev i r i n  ve  parm a k l ar ı n ı z ı  tek tek  a ç ı n .  Maden i para n ı n  y e r i n d e ,  
maden i  bir anahtar v a r  ( şek i l ı ı ) . 
Bu oyunda,  parayı ceb in i zden ç ı kar ı rken sey irc i l erce özen le  bunu yapt ığ ın ı z  
gib i b i r  i z i e n i m  uyan ı rsa hemen durumdan kuşku lanaca k la r ın ı  un utma y ı n .  
Yapacağ ı n ız h areket, ceb i n i zden herhangi  b i r  para ç ı kart ı yorm uşdan fark l ı 
o l m ama l ı .  Bu  oyun önces inde  a yn ı  parayı  b i r  kaç kez kaybed i p ,  meydana 
getirm i ş  o l a b i l i rs i n i z .  Bu s ı ra d a  p a ray ı  kontro l  e t t i rebil i r s i n i z .  Kont ro l  
e t t i rd i ğ i n i z  paray ı  tekrar ceb in izden ç ı karma n ı z ,  sey i rc i n i n  paraya o l a n  
d i kkati n i  azaltacakt ı r .  
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seyahat eden 
paralar 

para 

Masa üzerine, üçerli iki sıra olarak altı madeni para konulur. Üç para 
bir ele, üç para diğer ele alınır. Yumruk yapılan eller tekrar açıldı ğında 
sağ eldeki bir paranın sol ele geçtiği görülür. 
Sol eldeki dört para bir yana, sa ğ eldeki iki para bir yana masa üzerine 
dizilir. Paralar dört bir ele, iki diğer ele olmak üzere toplanır. Yumruk 
yapılan eller açıldığında, sağ eldeki bir para yine sol ele geçmiştir. Bu 
şekilde devamla altı para da sol elde toplanmış olur. 
Yedi adet herhangi  maden i paray ı  sağ e l i n ize a lın ve seyi rc i l er in ize göster in .  

Sey i rc i l e r  avcunuzun  i ç i ndek i  para l a rdan başka g i z l i  b i r  şey  o l m a d ı ğ ı n ı  
aç ı kça görmekted i r l er .  V e  e l bette e l i n izde kaç adet para o lduğu  hakk ında 
b ir  f i k i r l er i  yoktur ( şek i l ı ) .  
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Raş  parm a ğ ı n ı z i a  para l ardan b i r i n i  i şaret parm ağ ı n ı z ı n  üzer i n e  kay d ı r ı n  
( şe k i l  2 ) . 
I şare t  parm a ğ ı n ı z i a  bu parayı baş parmak k a s ı n ı z a  taş ı y ı n  ( ş e k i l  3 ) . 
P .uay ı ,  baş parmak kas ı n ı z i a  s ı k ı şt ı r ı n  ( ş e k i l  4 ) . 
\ı l ı l ,�d i O i n i z  para d ı ş ı ndak i  a l t ı  paray ı masaya b ı ra k ı n .  Sey i rc i l er e l in izde k i  
t ü m p.ır ıı y ı  masaya b ı rakt ı ğ ı n ı z ı  düş ünecek l er d i r .  Ç ünkü avcunuzu açıkça 
ııörm ü i l erd i r .  Para l ar ı  masa üzer inde üçer l i  i k i  s ı ra o l arak d i z i n .  Sol  e l i n i z i  
nı . ı � ıı ııın kena r ı n a get i r i n  ve  sağ  e l i n i z l e  s o l d a k i  üç  paray ı  tek  tek  s o l  
. ıvı  ı ı n u ı u n  i ı_: i ne  i t i n  ( şek i l 5 ) . 
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para 

Son parayı  da sol avc unurn  tı l ı rkcn ,  s ı1!)  e l i n izde g i z l e d i ğ i n i z  parayı  da so l  
avc un uza b ı ra k ı n  ( şek i l  6 )  ve e l i n i z i  yumruk  yap ın .  
Masa  üzer inde ka lan  d i !)er üç para y ı ,  sağ e l i n i z i n  i şaret ve baş  parm a k lar ı  
aras ında tek tek sağ avcun uza a l ı n ( şek i l 7 ) .  
S o n  a l d ı ğ ı n ı z  parayı  i şaret parma ğ ı n ı z i a  baş  parmak k a s ı n a  taş ı y ı p  ( şe k i l  

8 v e  9 ) ,  avcunuzu kapat ı n .  
Ş imdi her i ki e l i n iz d e  yumruk yapı lmış  durumda ( şeki l ı o  ) .  
So l  avcun uzdak i  dört parayı masan ı n  bir yan ına ,  sağ avcunuzdaki i k i parayı 
masan ı n  d iğer  yan ı n a  b ı rak ın .  Sağ e l i n i zden bir para sol e l in i ze  geçm i ş  . . .  
Sağ e l i n izde b i r  para g i z l i  o larak duruyor.  
So l  e l in i z i  masaya yanaşt ı r ın  ve dört paray ı  tek tek avcun uza i t in ;  Dördüncü 
paray ı avcunuza b ırak ı rken , sağ e l i n i zde g iz l ed iğ in i z  parayı  da so l  avcun uza 
b ı r a k ı n .  S a ğ  e l i n i z i n  i şaret ve  orta parmağ ı y l a ,  masadak i  i k i  paray ı  sağ 
avcun uza a l ı n ;  i k inc i  parayı baş parmak kas ın ı za s ı k ı ş t ı rarak e l i n i z i  yumruk 
yap ı n .  Bu  kez so l  e l i n i zden beş ,  s a ğ  e l i n i zden b i r  para ç ı kacakt ı r .  S a ğ  
e l i n i zden b i r  para d a h a  s o l  e l in ize geçt i  . . .  
Ş imd i  masan ın  b i r  yan ında  beş,  d i ğer  yan ında b i r  para var.  Beş parayı  so l  
avcunuza aktar ı n ;  beş inc i  paray ı  avcunuza a kta r ı rken ,  sağ e l i n izdek i  g i z l i  
parayı  da  s o l  avcun uza b ı ra k ı n .  Masadak i  t e k  para y ı  s a ğ  avcun uza a l ı n ;  
y i n e  b a ş  parm a k  kas ı n ı z a  s ı k ı ş t ı ra r a k  s a k l a y ı n .  Y u m r u k  durum u n d a k i  
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i k i e l i n i zi masan ı n  üzer i ne  götürün ;  e l l er i n i z i  açarak  para l ar ı  - g i z l i  o l an 
har i ç  masaya b ı ra k ı n .  E l l er i n i z i  masadan ger i  çekerken , sağ e l i n i zdek i  g i z l i  
paray ı sey i rc i l ere be l l i  etmeden kuca ğ ı n ı za b ı r a k ı n .  A l t ı  para n ı n  t ü m ü  so l  
e l i n i zden ç ı k m ı ş t ı r  . . .  Para l a r ı  ve e l l e r i n i z i  sey i rc i l er i n i ze kontro l ett i r i n .  
G i z l eyecek h i ç  b i r  şey i n i z  yok .  

bardağa 
• 

g1 ren para 
Sihirbaz, cam bir su bardağını ağzı avuç içinde kalacak şekilde avuç/ar; 
diger elinde madeni bir para vardır. Sihirbaz, madeni parayı b ir kaç 
kez cam bardağın tabanına vurur. Son vuruşla bardağın tabanını geçen 
para, bardağın içine düşer. Ne parada, ne de bardakta bir hile vardır. 

l { a l ı atça avuçlayabileceğiniz ç apta c a m  bir su bardağını masanızda 

l ı : ı z ı r  hulundurun.  Ağzı avuç içine gelecek biçimde, hardağı sağ 

e l i nize a l ı n .  Sol elinizin p armak uçlarında madeni bir para vardır 

( se k i 1 1 ) .  
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p ara 

Paray ı  b i rkaç kez bardağ ın  taba n ı n a  vurun ( şe k i l  2 ) . Sey irc i l e r  para n ı n  
c a m a  vuruş ses i n i  i ş i tece k lerd i r .  
S o n  kez s o l  e l in i z  paray ı  bardağ ın  taban ı n a  doğru yön l end i rd i ğ i n de :  bu  
kez, parayı bardağ ın  sey i rc i l ere bakan  kenar ından sağ e l i n i ze doğru f ı r l at ın  
( şek i l 3 ) . 

Sağ e l i n i z i n  baş ve i şaret parma k l ar ı  bardağ ı  s ı k ı c a  kavrarken , d i ğ er üç  
parmağ ı n ı z ı  a çarak  paray ı  yaka lay ın  ( şek i l  4 ) . 

Paray ı ,  bardağ ı n  ağz ından i ç i ne  düşürün .  Ayn ı anda so l  e l in i zde bardağ ı n  
taban ına  yap ı şm ı ş t ı r . S a ğ  e l in i z i n  de parmak ları n ı  açarak,  bardağ ı  i k i  e l in i z  
.ıras ında  tutun ( şek i l  s ) . 
ll ardağ ın  taban ı n dan  geçen para, bardağ ın  i ç i n de d i r .  Bardağı  bu şek i lde  
sey irc i l er in ize  veri n .  Paray ı  bardağ ın  i ç inden kendi  e l i  i l e  ç ı karan sey irc i l er, 
l ı erşeyi  kontro l  edeb i l i r l er. 

sayfa 49 



Isk am bil 

I s karnbil oyun l a r ı ,  herkı! S I! ı l g l n �  g e l e n ,  sey i rc i l ere en a z ı ndan ,  saf becer i  

o l d uğunu düşündüren oy u n l a rd ı r . Bu  bö lümdek i  oyun l a r  norma l ,  h i l e s i z  
i s kamb i l ler i l e  yap ı lan ,  e l  tekn iğ ine dayanan oyun l ardır .  Doğru yap ı ld ığ ı nda 
mut laka büyük b i r  usta l ı k  etk is i  yaratacak ve takdir ed i l ecektir .  E lbette, usta l ı k  
etkis inden ötes i ,  sey irc i l er in  i ze "o lamaz !  bu o l anaks ı z  . . .  " ded irtmekt i r .  Bunu  
söyletmen in  yo l u ,  tekn iğ i  en  üst seviyede ku l l anmaktan öte , sunuş becer in ize 
bağ l ıd ı r .  
S i h i rbazım demek i steyen b i r in i n  en az ından b i r  kaç i s karn b i l  oyunun u b i l i p ,  
uygulayab i lmes inde fayda vard ı r . 

e lde 
kaybol up 
meydana 
ge len 
iskarnbi l 
Sihirbaz, desteden bir iskambil alır ve parmak uçlarında tutarak gösterir. 
Elini hafifçe sallamastyla iskambil kaybolur. Sihirbaz, elini önlü arkalt 
boş olarak gösterir ve flli ile boşlu ğa doğru bir hamle yaparak iskambili 
yflniden parmak uçlannda meydana getirir. 
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ILL0ZYON SANATI 

Des teden a ld ığ ın ı z  bir iskambi l i ,  
ı .  ş e k i l d e k i  g i b i  p a r m a k  
u ç la r ı n ı zda  tutarak  göster i n .  
B a ş  p a r m a ğ ı n ı z i a  i s k arn b i l e  
bast ı r ı r ken  dört  parm a ğ ı n ı z ı  
k a p a y ı n .  i s k a m b i l ,  ş i m d i  
parm a k l ar ı n ı z ı n  s ı rt ı n a  temas  
eder  d u r u m d a .  Önce s e r ç e  
p a r m a ğ ı n ı z ı  i s k arnb i l in  ön  
yüzüne geçi rerek, iskarnb i l i n  a l t  
k e n a r ı n ı  serçe  p a r m ağ ı n ı z i a  
s ı k ı ş t ı r ı n  (Şek i l 2 ) . 
B u  h a re k e t i n  a rd ı  s ı ra i ş a ret  
parm a ğ ı n ı z ı  i s k arnb i l i n  ön 
y ü z ü n e  g e çir i p ,  i s karnb i l i n 
d i ğ er a l t  köşes i n i  i şaret par­
mağ ı n ı z l a  s ı k ı ş t ı r ı n  ( Şe k i l  3 ) .  
l s k a m b i l ,  i ş a r e t  v e  s e r ç e  
p a r m a k l a r ı n ı z a r a s ı n d a  a l t  
k e n a r l a r ı n d a n  s ı k ı ş t ı r ı l m ı ş  
o l a ra k ,  p a rm a k l a r ı n ı z ı  a ç ı n .  
I s karnb i l kayb o l d u  ( Şe k i l  4 ve 

'•  ) 
ll ı ı  hareket l er i , e l i n i z i  k ı s a  b i r  
rıı ı"; a fede  s a l l a r  g i b i  h a  re k e t  
c · l l ı r P r e k ,  k e s i n t i s i z  o l a r a k  
ı ı  y q  ı ı l a  m a l ı s ı n  ı z .  
�· ı rı ı c l i  i skam b i l ,  kenar lar ından 
pa r m a k l a r ı n ı z l a  s ı k ı ş t ı r ı l m ı ş  
o l a ra k ,  e l i n i z i n  s ı r t taraf ı n da 
d u rmaktad ı r .  Şek i l  5 ,  e l i n i z i n  
sey i rc i l er  a ç ı s ı ndan görün üşü ,  
şek i l  6 ,  e l i n i z i n  arkadan görü­
nüşüdür. 
Parma k l a r ı n ı z ı  te krar kapay ın  
ve baş parmağ ı n ı z ı  i s karnb i l in 
y ü z ü n e  b a s t ı ra r a k  i s ka m b i l i  
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avuç iç i n e  doğru çekerken ( Ş e k i l  7 bunu  göster i yor) ,  parmak la rı n ı z ı  a ç ı n .  
Orta v e  yüzük  parm ağ ı n ı z  is karnbi lin s ı rt ı n dan h areket ederken , i şaret ve 
serçe parmak la r ı n ı z  i s karnb i l i n  ön yüzünden aç ı l arak  bu  kez is kambil i üst  
kenarla rından s ı k ı ş t ı rm a l ı d ı r  ( Şekil 8 ve 9 ) . 
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E l i n i z i  b i l eğ i nden çevirerek ,  e l i n i z i n  s ı rt ı n ı  seyi rci l ere göster in .  I skarnb i l  bu 
kez  e l i n i z i n  i ç i n d e ,  kena r l a r ı n d a n  s ı k ı ş t ı r ı l m ı ş  o l ar a k  g i z l e n m e kt ed i r  
( Şe k i l  ı o  v e  ı ı )  

l l  

Yine b i l ekden çevirerek e l i n i z i n  i ç  tara f ın ı  sey irc i l ere döndürürken, i skam b i l i  
tekrar e l  i n  i z i n  s ı rt ı na  taş ı m a l ı s ı n  ı z .  
E l in iz in  s ı rt ı  seyirci l ere dön ükken başlayan bi l ekten çevirme hareketi s ı ras ında,  
orta ve yüzük parmak lar ın ı z  i skarnbi l i n  s ı rt ından, i şaret ve serçe parmak lar ın ız  
i skarnb i l i n  yan kenar lar ından hareket etmek üzere parmak lar ı n ı z ı  kapay ı n .  
V e  i skarnbi l in a l t  kenar lar ı  y i n e  i şaret ve serçe parm a k lar ı n ı z l a  s ı k ı ş t ı r ı l m ı ş  
o l arak parmak l ar ın ı z ı  aç ın  ( Ş e k i l  1 2 ,  1 3  v e  1 4 , ) . D i k kat edersen iz ,  bu  k e z  baş 
parm a k ,  i s karnb i l e  m ü d a h a l e  etmed i .  Yan i ,  i s k am b i l i  e l i n s ı rt ı n a  taş ı m a  
i l e  i s k a m b i l i  e l i n  i ç  t a r a f ı n a  t a ş ı m a  h a r e k e t i ,  f a r k l ı  i k i  h a r e k e t .  
Ş imd i ,  e l i n i z in  i ç i  seyirc i l ere dönük ve i skarnbi l  e l i n iz in  s ı rt ı nda g i z l i  durumda. 

1 2  
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I l i n i z i  vücudun uzdan l l ı• r l  v" yuk�ır ı doqru sa l la rken parma k la r ın ı z ı  kapayın 
ve baş  parmağ ı n ı z i a  l s k ,ı m b i l ı n  y ü ı ü n e  temas e d i n .  Ayn ı a n d a ,  i ş a ret 
parmağ ı n ı z ı  i s ka m b i i in s ı r t ı n a  g e ç i r i n  ve y i n e  kapa l ı  tu tun .  i s k arnb i l i n  
kımarı n ı  i şaret ve baş parmaklar ın  ı z  aras ında s ı k ı şt ı rarak d iğer parmak lar ın ı z ı  
da  a ç ı n .  i s k a rnb i l  y e n i d e n  m e y d a n a  g e l d i  ( ş e k i l  ı s  v e  ı 6  ) .  
B u  oyun u ç a l ı ş ı rken  u l a şmaya  ç a l ı ş a ca ğ ı n ı z  n o k t a ,  a rd ı s ı ra g e l e n  tüm 
hureket l e r in  kes int i s i z  uygu lanmas ı d ı r .  Ancak  baş l a n g ı çta ,  h areket l er i  t ek  
ı e k de ça l ı şa b i l i rs i n i z .  K u l l anacağ ı n ı z  i s ka m b i l i ,  k ı rmadan eğ ip  b ü kerek 
yum uşat ı rsan ız ,  daha  ko lay ç a l ı ş ab i l i rs i n i z. 

e lde 
meydana 
ge len 
iskarnbi l ler 
Bir önceki oyunda elde bir iskarnbil meydana getirmeyi gördünüz. Aynt 
temel teknikiere dayalı olarak, elinizde ardısıra çok sayıda iskarnbil de 
meydana getirebilirsiniz. 
Bu kez e l i n i z i n  s ı rt ı n da ,  ı o - ı s  veya ta ş ı yab i l d i ğ i n iz kadar say ıda  i s kamb i l i  
q i z l e m e l i s i n i z .  i s ka m b i l l e r  n e  k a d a r  i nce  o l ursa  o kadar  ç o k  i s k am b i l i  
q i z l eyeb i l i rs i n i z .  P l a st i k  i s karnbi l  k u l l an may ı n ;  k u l l a n ı m ı  daha zordur ve 
l ' l i n i ze  zarar verebi l i r .  
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l s kamb i l l e r i rı b i r  köş e l e r i n i  i şaret ve orta parm a k l ar ı rı ı z  ara s ı rıda  , d i ğer 
köşe leri n i  serçe ve yüzük parmak ları rı ı z  aras ırıda s ı k ı şt ı rarak e l i n i z in  s ı rt ında 
tutun ( şek i l  ı ve 2 ) . 

[> <3  

2 

E l i n i z i ,  boş l u kt a n  b i r  şey  y a k a l ı yo r m u ş  g i b i  h a reket  ett i r i r k e n ,  dört  
parm ağ ı n ı z ı  kapat ın  ve baş parm ağ ı n ı z ı  en üstte k i  i s karnb i l i n  köşes i n e  
bast ırarak ,  onu d iğer ler inden ay ı r ı n  ( şek i l  3 ) . 

I şaret parma ğ ı n ı z ı ,  ay ı rd ı ğ ı rı ı z  i s karn b i l i n  a l t ına  sokun ( şek i l  4 ) . 
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Bu i s kambi l i ,  baş  p.:ırnı M'J ı ı ı ı 1 l ı1 l ı ıı j ı j � e  yukar ı  doğru i terek ,  a l t  köşes i n i n  
serçe parmağ ın ızdan kurt u l nı ,ı s ı n ı  s<-�<) lay ı n .  
Pa rma k l a r ı n i Z I  tekrar aç t ı � ı n ı zd a ,  e l i n i zde b i r  i s ka rn b i l  meydana g e l d i  
( şek i l  s ) . 

D i ğer i s ka m b i l l e r  e l i n i z i n  s ı r t ı n d a  g i z l i  o l a r a k  duruyor l a r  ( şe ki l  6 ) . 
Meydana get i rd i ğ i n i z  i s kambi l i ,  yere veya b i r  şapkan ın  i ç i n e  b ı r a k ı n .  Tüm 
hareket ler i  tekrar lad ığ ın ızda,  e l i n izde b i r  iskarnb i l  daha meydana gelecekt ir .  
Bu  ş e k i l d e  devam ederek e l i n i z i n  s ı rt ı n d a  g iz l ed i ğ i n iz tüm i s k am b i l l e r i  
meydana get i r i n .  
Bu  oyun u ça l ı ş ı rken ,  önce az s a y ı d a  i skarn b i l  k u l l a n ı n  ve hareket l er i  yavaş 

o larak deney i n .  A l ı şt ı kça h ı z ı n ı z ı  ve i s karn b i l  say ı s ı n ı  artt ı r ı n .  

''ı 
• --\ 

\�__...,........5 

yelpaze 
i skambi l l er 

lskambilleri yelpaze şeklinde açmak: onlari göstermek için, içinden bir 
iskarnbil seçtirmek için veya sadece hoş bir görüntü olarak gerekebilir. 
Bu hareket aym zamanda seyirci üzerindeki usta/tk etkinizi arttırır. 
Düzgün b i r  yere dayayarak kenarları n ı  eş i t led iğ in i z  i skarnbi l  destes in i  e l i n i ze 
. ı l ı n .  Ve desten i n  ön yüzünün a l t  köşes i n i  i ş aret parmağ ı n ı z ı n  a l t tan i l k  
k ıvr ı m ı n a  dayay ı n ;  baş parmağ ı n ı z ı  i se  desten in  arka yüzündeki  ayn ı köşeye 
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ge lecek b i ç i mde ve desten in  a l t  kenar ına  para l e l  o l arak yer leşt i r i n  ( şe k i l  
ı ve 2 ) . 

Desteye baş  ve i şaret parma k la r ı n ı z l a  bast ı r ı n ;  i şaret parmağı n ı z ı ,  bast ı ğ ı  
noktayı değişt i rmeks iz in  i l er i  doğru i t i n  ( şek i l 3 ) . 

I s karnb i l  destes i ,  yelpaze şek l inde açı l acakt ı r  ( şek i l  4 ) . 

Bu oyunda k u l lanacağ ı n ı z  i skamb i l l er ,  kaygan yüzey l i  ve en az ı ndan normal 
lı i r  ka l i tede o l m a l ı d ı r .  Çok ucuz f i yata sat ı l an ka l i tes i z  i skam b i l l er i , bu ve 
d iğer oyun l arda asla ku l l anmay ın .  
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i skambi l l er 

3 

Yelpaze biçiminde açılan iskarnbil destesi, kapatılıp yeniden açıldığında 
bir boy küçülmüştür. iskarnbil destesi, her yeniden yelpaze biçiminde 
açıldıkça, küçülmeye devam edecek; sonunda tekrar normal boyutuna 
dönecektir. 
Bu oyunda norm a l  b i r  i skarn b i l  destes i  ( norm a l ,  kötü değ i l ) k u l l an ı l ı r .  l i k  
ü ç  şek i l  sey i rc i n i n  gözüy l e  oyun u göstermektedir .  
I skarnb i l  deste s i n i  so l  e l i n i ze a l ı ıı ;  Baş  parma ğ ı ıı ı z ı  desten in  orta ç i zg i s inde  
ı � ıı a l ta yer l e ş t i r i ıı  ( şek i l 4 ) . 
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) 
Sağ e l i n i z i n  yard ı m ı y l a  destey i  y e l p aze b i ç i m inde  a ç ı n  ( şek i l  s ve 6 ) .  
Destey i  kapat ı n .  B u  k e z  baş  parm a ğ ı n ı z ı  b i ra z  d a h a  y u kar ı ya - d esten i n  
merkezi  i l e  a l t  kenar ı  ortas ına  yer l eşt i r in  ( şek i l  7 ) . 
Desteyi ye l paze b i ç i m i nde a ç ı n  ( şek i l  8 ). Sey irc i l er  desten in  küçü ldüğünü 
görece k l erd i r .  

Desteyi kapat ın .  Ve  baş parmağ ın ı z ı  desten in merkez ine yerleşt irerek,  yelpaze 
b i ç i m inde  a ç ı n  ( şe k i l  9 ve ıo ). Sey i rc i l e r  i s ka m b i l l e r i n  neredeyse yar ı  
boyutuna küçü ldüğünü görecek l erd i r .  
Desteyi kapatt ı ğ ı n ı ıda tüm iskambi l l er yen iden normal boyut l ar ı na  dönmüş 
o laca k l ard ı r .  
As l ı nda i skam b i l ler  hep  ayn ı boyutdayd ı l ar .  i skamb i l ler in  küçü lmes i sadece 
bir göz yan ı l g ı s ı d ı r .  Bu  oyun , h i l e l i  i s kamb i l l er i l e de yap ı l maktadır .  Ancak,  
bu oyunda norm a l  b ir  deste k u l l an m a n ı n  faydas ı :  deste de!) i ş t i rmeden ,  
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çeş i t l i  i s karn b i l  oyun l ar ı n ı n  di l ed i ğ i n i z  an ı n da uyg u l ayab i l men izd i r .  Ayn ı 
i skamb i l l er i l e  b i r  başka oyun yapman ı z ,  o l ay ın  inan ı l m az l ı ğ ı n ı  artıracakt ı r .  

i skarnbi l 
kontro l ü  

Sahnede veya masa başı iskarnbil gösterilerinde, seyirciye seçtirilen bir 
iskarnbilin sizce kontrol edilebilmesi önemlidir. Seçilen iskambili, kolayca 
görebilmek veya kolayca desteden çalabitmek için onun destenin üstüne 
veya altına alınması gerekir. Destenin bilinmeyen bir yerindeki iskambifi 
kontrol edebilmeniz güçtür. 

SEÇI LEN iSKAMBiL iN DESTEN iN ÜZERi NE ALINMASI 
So l  e l i n izdek i  desteyi  sağ e l i n i z l e  tararken , sey i rc in i zden d i l ed iğ i  b i r  anda 
" d ur " d i yerek ,  b i r  i skarnb i l  seçm e s i n i  i stey in . 
ı .ı rama hareket i n i  b i r i n c i şek i l d e  görüyors u n uz .  Deste  so l  e l i n i zde ,  sağ 

l ' l i n i z i n  baş parmağı  desten in  s ı rt ına  bast ı r ıyor ve d iğer  parmaklar  desten in  
o n  kenar ı n ı  hafi fçe yukarı bükmüş durumda. Ve  a lttan başlayarak iskarnb i l  ler i  
tE ker teker serbest b ı rak ıyors unuz ( şek i l ı ) .  
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Sey irc i n i z " dur " dediğ inde desten i n  
s a ğ  e l i n i zde k a l an bö lümünü  a y ı r ı n  
v e  d e s t e n i n ,  s o l  e l i n i z d e  k a l a n  
bö lümünün üstündek i  i skamb i l i  baş 
parmağ ın ı z i a  sey irc in ize iterek ( şek i l 
2 )  a l ı p  bakmas ın ı  ve yüz üstü masaya 
b ı r a k m a s ı n ı  s ö y l e y i n .  Bu s ı ra d a  
desteyi tekrar b i r l eşt i r in v e  d i lersen iz  
kar ı şt ı r ı n .  
Desteyi tekrar tararken, b u  kez seç i l en 
i s ka rn b i l i n  d e s t e y e  g e r i  k o n u l a ­
c a ğ ı  y e r i  b e l i r l e m e k  a m a c ı y l a ,  
sey i rc in izden b i r " dur " komutu daha 
i s t e y i n .  S e y i r c i n i z i n  k o m u t u  
doğru l tusunda tararnayı durdurarak ,  
destenin sağ e l i n i zde kalan bö lümünü 
ay ır ın .  So l  e l i n i z l e  masadaki  seç i l m i ş  
i s k am b i l i  a l a r a k  ( ş e k i l  3 ) , s o l  
e l in izdeki desten in üzerine yerleşt i r in .  
Ve  s o l  e l i n i z i n  s e r ç e  parm a ğ ı n ı n  
ucunu ,  s eç i l m i ş  i s karn b i l i n  üzer ine  
koy u n .  Desten i n  sağ e l i n i zd e  k a l an 
b ö l ü m ü n ü  s o l  e l i n i z e  a k t a r ı n  v e  
d e s t e n i n  k e n a r l ar ı n ı  d ü z l e ş t i r i n .  
Seç i l en  i s karnb i l  serçe parm a ğ ı n ı z ı n  
a l t ında duruyor ( şek i l  4 ) .  
Destey i  karş ı n ı zdan gören sey i rc i l er,  
bu aç ı k l ı ğ ı  göremez ler .  
H e r h a n g i  b i r  y e r i n d e n  i k i y e  
b ö l ü y o r m u ş  g i b i ,  a s l ı n d a  s e r ç e  
parmağ ın ız ın  üzerinde ka lan bö l ümü 
sağ e l i n i ze a l arak  destey i  i k i  e l i n i ze 
ay ı r ın  ( şek i l 5 ) .  
S e ç i l e n  kart ,  s o l  e l i n i zdek i  desten i n  
üstün d e k i  k a rtd ı r . B u  i k i  b ö l ü m ü  
masa  üzer i n d e  tarayarak k a r ı ş t ı r ı n  
( ş e k i l 6 ) .  A n c a k  s o l  e l i n i z d e k i  
kart l ar ın  sonuncusunu -yan i seç i l m i ş  
kartı e n  s o n  desten in  üzer ine b ı rak ın .  
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V e  d e s t e y i  b i r  a r a y a  g e t i ­
r i n . Seç i l en i skam b i l ,  deste n i n  
üzer inde .  
Masa üzerinde tarama: Her i k i  
e l i n i z  i ç i n  b a ş p a r m a k l a r 
desten in b i r  k ı sa yan ı nda, d iğer 
parmak lar d iğer kısa kenannda 
olmak üzere deste leri kavray ın ;  
H e r  i k i  d e s t e y i  b i r b i r i n e  
yak laşt ı r ı n ;  Başparmak la r ı n ı z i a  
d e s t e l e r i n  k e n a r ı n ı  y u k a r ı  
d o ğ r u  k a l d ı r ı n  v e  k a rş ı l ı k l ı  
o l arak ,  tek tek kart lar ı  b ı rak ın .  
Tararnay ı  b i l m iyorsan ı z .  Veya 
ter  c i h e tm ez i sen iz :  desten i n 
a y ı rd ı ğ ı n ı z  a l t  k ı s m ı n ı ,  ü s t  
k ısm ı n  üzerine koyarak,  seç i len 
k a r t ı  k o l a y c a  ü s t e  a l m ı ş  

o l ursunuz .  

SEÇi LEN i SKAMBiL iN DESTEN iN  ALTI NA ALINMASI 
Y u k a r ı d a k i  b ö l ü m d e  a n l at ı l d ı ğ ı  g i b i  s e y i rc i n i z e  b i r  i s ka rn b i l  s e çt i r i n .  
'> r. y i r c i n i zden  seçt i ğ i  i s karnb i l e  b a k t ı ktan s o n ra o n u  y ü z  üs tü  m as a y a  
b ı rakmas ı n ı  i s tey in .  
Bu kez sol  e l in i z in  serçe parmağı ucunu ,  desten in so l  e l i n i zde ka lan  böl ümünün 
uzer ine yer leşt i r i n .  Ve y ine  bu e l i n i z l e  masadaki  i skam b i l i  a l ı n ;  so l  e l in izdek i  
ı s kam b i l l er in  ve serçe parma ğ ı n ı z ı n  ucu üzer ine  koyun.  
Desten i n  sağ e l i n i zde  k a l a n  b ö l ü m ü n ü  so l  e l i n i z e  a kt a r ı n  ve desten i n  
kenar l ar ı n ı  d ü z l eş t i r i n .  
Seç i l en  i s karnb i l  serçe parmağ ı n ı z ı n  ucu  üzer inde ,  desteden ayr ı  duruyor . 
Serçe parm a ğ ı n ı z ı n  üzer inden destey i  i k iye  ay ı r ı n .  S eç i l m i ş i s kamb i l ,  sağ 

l' i i n i zdek i  desten in  a l t ı n da.  i s kamb i l l e r i  masa üzer i n de tararken , önce sağ 
ı·li n izdeki  desteden b ı ra kmaya baş lay ın .  
1 il ramayı  b i t i r ip ,  i s kambi l l eri b i r  araya toplad ığ ın ızda,  seç i lm i ş  kart desten in  
.ı l t ı nda  ka l m ı ş  o l acakt ı r .  
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Seyircilerce seçilen iskarnbi/i bilme, seçilen iskarnbilin kaybolup, başka 
yerden çıkması vb. bir çok oyunda seyircilere önceden belirlediğiniz bir 
iskarnbi/i seçtirmeniz gerekebilir. Elbet seyirciler özgürce bir seçim 
yaptıklarına inanmalıdırlar. Bu bölümde iki çeşit hileli seçtirme yöntemi 
göstereceğim. 

zorun l u  
iskarnbi l 
seçti rm e 
yöntem i 1 

Seçt i rmek  i sted i ğ i n i z  i s kam b i l i ,  yüzü  masaya bakan  desten in  en üstüne  
koyun ve bu şek i lde  kutusuna koyarak haz ır  tutun .  
I s karnb i l  deste s i n i  so l  e l i n izde ı .  ş e k i l de k i  g ib i  tu tun .  Ve başparm ağ ı n ı z ı  
des t e n i n  k ö ş e s i n e y e r l e ş t i re r e k ,  d e s t e y i  b u  k ö ş e d e n  t a ra y ı n .  Y a n i ,  
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b a ş p a r m a ğ ı n ı z  deste n i n  
köşes i n e  bast ı r ıp ,  destey i  
h af i fçe  büker .  S o n ra baş 
parm a k  bas k ı y ı  aza ltara k ,  
i skarnb i l  ler i  tek tek b ı rak ı r .  
I s k a rn b i l  s e çt i r e c e ğ i n i z  
sey irc in i ze ,  " ben ,  desteyi  
b u  ş e k i l d e t a r a r k e n  
d i l e d i ğ i n i z  a n d a  b a n a  
d u r m a m ı  s ö y l e y i n "  
d i yerek ,  baş  parmağ ı n ı z ı  
tek rar  desten i n  k öş e s i n e  
k o y u n  v e  t a r a rn a y a  
baş l a y ı n .  Sey i rc i ,  " d ur ! "  
d e d i ğ i n d e  t a r a rn a y ı  
durdurun.  
S a ğ  e l i n i z l e  d e s t e n i n  
taranmı ş  bö lüm ünü tutun .  
B a ş  p a rm a k  deste n i n  a l t  
k e n a r ı n d a n ,  d i ğ e r  
parma k l a r  üst taraf ı n dan 
o l m a k  üzere ( Ş e k i l  2 ) .  
Sağ e l i n i z in  dört  parm a ğ ı  
i l e  d e s t e n i n  ü z e r i n e  
b a s t ı r ı n .  S a ğ  e l i n i z ,  
k a v r a d ı ğ ı  i s k a m b i l l e r i  
a y ı r ı r k e n ,  e n  ü s tt e k i  
i s kam b i l ,  kayarak desten in  
so l  e l i n izde ka lan  k ı sm ı n ı n  
e n  üstüne geçecektir .  ( şek i l  

3 ve 4 )  
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zorun l u  
i skarnbi l 
seçti rm e 
yöntem i 2 

S o l  e l i n i z i  i l e r i , s e y i r c i ye 
d o ğ r u  u z a t a r a k  s e ç t i ğ i  
i s k a m b i l i  - s o l  e l i n i z d e k i  
b ö l ü m ü n  e n  ü s t ü n d e k i ­
a l m as ı n ı  i s tey in  ( ş e k i l  s ) . 
Sey i rc i n i z , s i z i  durdurduğu 
noktadaki i skamb i l i  seçt iğ in i  
s a n a r k e n ,  s i z i n ,  ö n c e d e n  
b e l i r l e d i ğ i n i z  i s k a m b i l i  
seçm i ş  o l m aktad ı r .  
(Buradaki ç iz im ler s i z in  bak ış  
a ç ı n ı zda nd ı r. ) 

Seçt i rm e k  i sted i ğ i n i z  i s kam b i l i  - b urada karo i k i y i - yüzü  masaya bakan  
d e s t e n i n  e n  a l t ı n a  k o y u n  v e  bu  ş e k i l d e  k u t u s u n d a  h a z ı r  t u t u n . 
I s karn b i l  destes i n i ,  kutusundan ç ı ka rt ı p ,  ı .  şe k i l de k i  g i b i  sağ e l in ize a l ı n  ve 
so l  e l in i z in  parmak  uç lar ına dayay ı n .  Şek i l  2 üstten , şek i l 3 a l ttan bak ı ş  aç ı s ı  
i l e bu a n ı  göster iyor .  
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so l  e l i n i z in  parmak lar ı  i l e desten in  en a l t ı ndaki  i skarn b i l e  bast ırarak,  desteyi 
so l  e l i n i z i n  baş parmağ ına  doğru i t i n  ( Şeki l  4 ) .  
En a l t taki i s ka rn b i l desteden ayr ı l arak ,  desten i n ,  sol e l i n i z e  temas ettiğ i 
n o k t a d a  k a l m ı ş t ı r .  s .  ş e k i l ,  b u  d u r u m u  a l t t a n  b a k ı ş l a  g ö s t e riy o r .  

_/1 

) 
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• ILL iJZYON SANA TI p ara, lskam bll, sl11ar• "'" '  

Dest e y i , sağ  e l i n i z  i l e  s a ğ a  d o ğ r u  y e l p a z e  b i ç i m i n d e  a ç ı n  ( Ş e k i l  6 ) . 
Seçt irmek isted iğ in i z  i skam b i l ,  ye lpaze şekl inde a ç ı l m ı ş  o lan desten in  a l t ında 
ve orta l ard a d uruyor .  7.  ş e k i l '  de  b u n u  a l t t a n  b a k ı ş l a  görüyors u n u z .  

Ş i m d i ,  destey i ,  i skarn b i l  seçt i receğ i n i z  seyirc in ize uzatara k ,  i skam b i l l erden 
b i r i n e  parm a ğ ı  i l e  d o k u n up seçm e s i n i  i s tey i n .  S e y i rc i n i n d a k u n d u ğ u  
i s karnb i l i n  a l t ı n da k a l a n  i s k a m b i l l eri , so l  e l i n i z  i l e  a y ı r ırken karo i k i y i  so l  
e l i n i zden ,  sağ e l i n i ze  - i skam b i l l er in  a l t ı n a - aktar ı n .  Üstten bak ış  a ç ı s ı  i l e 
şek i l 8 ,  a l ttan bak ı ş  a ç ı s ı  i l e  şe k i l  9 .  
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S a ğ  e l i n i z d e  k a l a n 
i s k a m b i l l e r i n  en  a l t ı n d a  
s e y i r c i  k e n d i  s e ç t i ğ i  
i s k a rn b i l i n  o l d u ğ u n u  
düşünecektir. Oysa en a l tta 
s e ç t i r m e k  i s t e d i ğ i n i z  
i skarnb i l  var. Sağ e l in izdeki  
i s k a m b i l l e r i n  y ü z ü n ü  
seyirc in ize çevirerek ( şek i l  
ı o  ) ,  s e ç t i ğ i  i s k a m b i l i  
ak l ında tutmas ın ı  söy ley in .  

Yapaca ğınız iskarnbil oyun/arında, desteyi karıştırmak, yapaca ğınız 
oyunun inanılmaz görünmesini sa ğlar. Ancak, gerçek bir karıştırma, ya 
önceden hazırladığınız destenin düzenini bozar; ya da nerede oldu ğunu 
bilmeniz gereken iskarnbilin yerini kaybetmenizi . . .  Bunun için desteyi 
gerçekte karıştırmadan karıştmyor gibi yapmanız gerekir. Burada hileli 
karıştırma yollarından birini göreceksiniz. 

Destey i  sağ  e l i n i ı c  a l ı n .  Ve s o l  e l i n i z  i l e destey i  i k i ye a y ı r ı n  ( şe k i l  ı )  

sayfa 71 



- ILLOZYON SANA T/ tu:�ra, isk am bil, siRara fll . . .  

S o l  e l i n i zdek i  b ö l üm ü  d i ğer b ö l ü m ü n  ü s t ü n e  get i r i n ;  sağ e l i n i z i n  b a ş  
p a r m a ğ ı n ı ,  s o l  e l i n i z d e k i  b ö l ü m ü n s ı r t ı n a  d a y a y ı n  ( ş e k i l  2 ) . 

ı d  b i r  i s k a rn b i l  b ı r a k m a k s ı z ı n  s o l  e l i n i z i  g e r i  ç e k i n  ( ş e k i l  3 ) . 

D e s t e n i n  s a ğ  e l i n i z d e k i  bö l ü m ü n ü  a v u ç  i ç i n e  y a t ı r ı n  ( şe k i l  4 ) . 

sayfa 12 



Sol  e l i n i zdek i  i s kam b i l l e r i , sağ e l i n i zdek i l er i n  yüzüne yanaşt ı r ı n .  Ve sağ  
e l i n i z i n  baş  parm a ğ ı  yard ı m ı y l a  b i rkaç  i s kam b i l i  sağ e l i n i zdek i  b ö l ü m e  
aktar ın ( ş e k i l  5 ) . 

Sağ e l i n i zdek i  i s ka m b i l l er i  tekrar  p a rm a k l ar ı n ı za doğru  yüzüstü yat ı r ı n  
( şek i l 6 ) . 

so l  e l i n i zdek i  i s kamb i l l er i  y ine  sağ e lin izdek i  i skam b i l l er i n  üzer i n e  get i r i p  
hiç i s karnb i l  b ı rakmadan g e r i  çek i n .  S a ğ  e l i n i zdek i  i s kamb i l l er i  avcun uza 
doğru s ı rt üstü yat ı r ı n .  Ve so l  e l i n i zden b i rkaç i skarn b i l  daha aktar ın . . .  B u  
şek i lde  devam ederek s o l  e l in i zdek i  t ü m  i s kamb i l l e r i , s a ğ  e l i n i ze a ktar ı n .  
Desteyi kar ışt ı rd ı n ı z  . . .  As l ında b i r  tek i s karnb i l in b i l e  yeri  değişmem işt i r .  B u  
l a m a m e n  o p t i k b i r  i l l üz y o n d u r .  S e y i rc i l e r  a ç ı s ı n d a n  deste  g ü ze l c e 
ka  rı şt ı  r ı l  m ış t ı r .  
Ç a l ı ş ı rken önce  desteyi normal kar ışt ı rarak,  görün üşünü i z l ey in .  Sonra h i l e l i  
o l arak tekrarl ay ın .  H i l e l i  kar ışt ı rman ı n  zaman lamas ı  v e  görünüşü i l e  norm a l  
kar ı şt ı rm a n ı n k i  a y n ı  o l m a l ı d ı r .  



ILL 0ZYON SANA TI 

değişen 
iskarnbi l 

Normal bir iskarnbil destesini eline 
alan sihirb azın, eli ile kısa b ir 
perdelernesi sonrasında destenin 
en üstündeki iskarnb il değişir. 
S i h i rb a z ı n  e li, is k a rnb i l i n  
üzerinden bir kez daha geçtiğinde 
iskarnbil tekrar ilk şekline döner. 
I s karn b i l deste s i n i  s o l  avc un uzda 
tutun . Sağ e l i n i z i ,  desten in üzer ine  
onu t a m a m e n  ö r t e c e k  b i ç i m d e  
koyun ve haf ifçe desteyi s ıvaz lay ıp ,  
sağ e l i n i z i  so l  k o l unuzun üzer ine  
doğru geç i r i n .  B u  s ı rada değ i ş i m  
gerçek l e ş m i ş t i r .  Ş ek i l  ı ,  s o l  e l  i l e  
desteyi tutuşunuzu,  şek i l  2 v e  3 ,  b u  
•; ı va z l a m a  h areket i n i  gösterm e k ­
t ı•d i r .  
l l ı ı  •; ıvaz lama hareketi s ı ras ında, sağ 
c · l ı ı ı i l ,  destey i tamamen örttüğünde 
d o r t  parmağ ı n ı z  en üstte k i  ka rt ı n  
w; t k e n a r ı n a , y u k a  r ı d a  n a ş a ğ ı 
d o ğ r u  b a s t ı r a r a k ,  e n  ü s t t e k i  
ı s k a rn b i l i n  a v u ç  i ç i n e  g i r m es i n i  
sağ lar  ( Şe k i l  4 v e  5 ) .  
Sağ e l i n i z i n  en  üst tek i  i s kam b i l i  
avuç i ç i n e  a l ı p yana çek i l d i ğ i nde  
b i r  a l tta k i  i s karn b i l  a ç ı ğ a  ç ı kacak 
ve  i s k arnb i l  d e ğ i ş m i ş  o l a c a k t ı r .  
l s kam b i l i  a v u ç  i ç i n de  s a k l a y a n  
e l i n i z  tekrar desten in  üzer ine ge l i p  
o n u  h a f i f ç e  s ı v a z l a r k e n ,  b u  
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Isk am bil 

ı s kam b i l i  tekrar d e s t e n i n  ll l l! r l ı ı l ' b ı ril k ı n .  l s ka m b i l i  b ı ra k ı r  b ı ra kmaz s o l  

c � l i n i z i n  parmak lar ı  yard ı m ı y ld  i skamb i l i n ,  desten in  üzer ine t a m  oturmas ı n ı  
·. il ğ l a y ı n  ve e l i n i z i  d i ğer  y a n a  g e ç i r i n .  I s k a rn b i l  y e n i d e n i l k  ş e k l i n e  
dönüşmüştür .  
Bu oyun u masabaş ında oturarak yapt ığ ın ı z ı  düşünerek şek i l ler i  değer lendir in .  
Ya n i  e l l er i n i z  masaya para l e l  ve i l k  üç  ç i z i m s i z i n  b a k ı ş  a ç ı n ı zdan d ı r .  Son 
i k i  ç i z i m ,  s a n k i  k u c a ğ ı n ı z d a  d u r a n  b i r  k a m e r a n ı n  g ö r ü n t ü l e r i d i r .  

ş imşek 
h iZ I  i l e 
değişen 
i skarnbi l 
Parmaklar  arasındaki iskambil, an iden bir başka iskarnbile dönüşür. 
Bu oyun i ç i n  i k i  yüz lü  b i r  i s ka rn b i l  k u l lanm a l ı s ı n ı z .  I k i  yüz lü  b i r  i skarn b i l e  
•;il h ip  değ i l sen iz ,  bunu üretmeniz  gerekiyor. i k i  i skamb i l i  s ı rt s ı rta yap ı ş t ı rarak 
l ı unu  ko layca yapab i l i r s in i z .  Ancak i skamb i l l er i ,  i k i  kat ı n ı  ay ı rarak ince l t i r ,  
·.on ra yap ı şt ı r ı rsa n ı z ,  norma l  ka l ı n l ı kta  ve  bu  oyuna daha uygun öze l  b i r  
ı s karn b i l  e l de eders i n i 1 . 

sayfa 75 



ILL iJZYON SANA TI QYQ VS . . .  

2 

Parmaklar ı n ı z ı ,  i skarnb i l i n  gen i ş  kenar ında ve i s karnb i l i n  b i r  yüzü sey i rc iye 
dönük o l arak  tutun . 
I şaret parm a ğ ı n ı z i a  i skarnb i l i n  kenar ın ı  avuç i ç i n e  bast ı r ı n .  Ayn ı anda baş 
parm ağ ı n ı z i a  i s karnb i l i n  d i ğer  k e n a r ı n ı  parm a k  u ç l a r ı n ı z a  doğru  i t i n .  
Parmak lar ın ız ı  i skarnb i l i n  kenarlar ına get i rerek yen iden i l k  konumuna sokun. 
Parma k l a r ı n ı z  aras ı n dak i  i s karnb i l  a n i d en bir başka i s karn b i l e  dön üştü .  
Ş ek i l  ı ,  2 ,  3 ve 4 ,  sey i rc i  a ç ı s ı ndan , ş e k i l  s .  6 ,  7 ve 8 ,  ters  yönden oyunu 
el Ç ı k i ayan şek i l l erdir .  

1 

. ) 

8 
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isk am bil 

Seyirci, iyice karıştmlan destenin içinden, tamamen özgürce bir iskarnbil 
seçer. Seçilen iskambil, desteye geri konulur. Sihirbaz efinde diklemesine 
tuttu ğu destenin üst kenarına işaret parma ğını  yerleştirir. Seçilen 
iskambil, sihirbazın parmağına temasla yavaşça yükselerek ortaya çıkar. 
sey i rc i n i ze  b i r  i s karn b i l  s eçt i r i p ,  d esteıı i ıı  i ç i n e  geri koyduru ıı .  S eç i l e n  
ı skarnb i l  i ,  b i l d iğ in i z  veya b u  k i tapta daha öııce gösteri l en yöntemle  desteıı iıı  
u ze r i ne  a l ı ıı .  
Desteyi ,öıı yüzü sey i rc i l ere bakacak şek i lde d i k l emes iııe  s o l  e l i n izde tutun .  
Sağ e l i n i z i  yumruk  yapara k ,  i şaret parmağ ı n ı  aç ı ıı .  Ve i şaret parmağ ı n ı z ı  
desteıı i ıı  üst keııar ı ıı a  yer l eşt ir iıı ( şe k i l  ı ) .  
Sonra serçe parmağ ı n ı z ı  d a  açara k ,  desteıı i ıı sırt ı n a  dokuııduruıı ( şek i l 2 ) . 
s erçe p a  r m  a ğ  ı ıı  ı z ,  d e s t e n  i ıı p e r d e l  e m  e s  i ıı e d e ıı  i y  l e  s e y i r c i  l e r c e  
qörü lmeyecekt ir. 
Serçe parm ağ ı ıı ı z  i l e  i terek,  desteıı i ıı  arkas ı nda b u l uııaıı seç i l m i ş  i skam b i l ı  
yukar ı  doğru yöıı leııd i r i ıı .  Manyet i k  b i r  öze l l i ğ i  bu lu ııaıı parmağ ı ıı ı z ,  seç i l en 
ı s kam b i l i  b u l ara k ,  s i h i r l i  b i r  yol i l e  ortaya ç ı k arm ı şt ı r  ( şek i l 3 ) .  
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kutudan 
yükse len 
i skarnbi l 
Seçilen iskarnbil desteye karıştmlır. Deste, kutusuna konularak, parmaklar 
arasında tutulur. Az sonra kutu kendiliğinden açılacak ve seçilen iskarnbil 
yavaşça dışarı çıkacaktır. 
Asl ında önceki oyunun ayn ı s ı .  Ancak bu  kez iskambi l ler kutusunda. Uygulama 
mant ığ ı  bir önceki oyun l a  ayn ı o l an bu oyunda, i s karnb i l  kutusu özel  o l arak 
haz ı r l an m a l ı d ı r .  i s karn b i l  kutusunun s ı rt ı nda ,  yak laş ı k  2 cm. gen i ş l iğ i n de ,  
5 cm.  yüksek l iğ i nde b i r  pencere aç ın  ( şe k i l  ı ) .  i s kambi l l er i  kutunun i ç i ne  
yer leşt i r in . 

c , i is t er i  s ı ra s ı n d a ,  kutunun s ı rt ı n d a k i  pencere sey i rce l erce görü l m eyecek 
b i ç i mde i s kam b i l l er i  ç ı kar ın .  Ye l paze şek l inde açt ığ ı n ı z  i skambi l l erden b i r in i  
sey i rc i n i ze serbestçe seçt i r i n .  Desteye  ger i  kon u l an i s kam b i l i ,  d i l ed i ğ i n i z  
yöntem l e  desten in  üstüne a l ıp ,  h i l e l i  şek i lde kar ışt ırdı ktan sonra, i skamb i l ler i  
kutusuna koyun.  
Kutuyu parm a k l a r ı n ı z  aras ı n a  a l ı n ;  i şaret parm a ğ ı n ı z ı  penceren i n  a l t ı n a  
yer leşt i r i n .  Ve i ş a ret parma ğ ı n ı z ı ,  s eç i l en i s k arn b i l i n s ı rt ı n a  bast ı rarak ,  
pencere boyunca y u kar ı  doğru i t i n .  Kutunun kapa k l ar ı  a ç ı l acak ,  s e ç i l e n  
i s karnbi l  yavaşça d ı şar ı  ç ı kacakt ır  ( şek i l  2 ,  3 v e  4 ) . D i ğ e r  e l i n i z i l e  i skam b i l i  
a l ı p ,  sey i rc in i ze  uzat ı n .  
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k1 z lar 
bi r araya . . .  1 

Destenin dört ayrı noktasına yerleştirilen kızlar, deste iyice karıştm/dıktan 
sonra destenin üstünde bir arada toplanırlar. 
Desteden tüm k ı z l ar ı  ay ır ın ve desteyi so l  e l i n i zde tutun. K ız lar ı  desten in  dört 
,ıyrı noktas ına  k ı smen sokarak yerleşt i r in  ( şek i l  ı ) . 
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ö n e  doğru kayarak k ız lar ın  üzerini örtecekt ir ( şek i l  3 ) . 
Sağ e l i n i z  i l e k ı z l ar ı  ve üzer in i  kapatan i skamb i l l eri b i r l i kte, topl uca kavray ın 
( şek i l  4 ) .  Ve desteden ay ır ın  ( şek i l  5 ) .  
Desteyi s ı rt üstü çev i r in ;  sağ e l i n ize a l d ı ğ ı n ı z  i skam b i l l e r i ,  desten in  üzer ine 
koyun. Daha ş imd iden seyirc i l er  aç ı s ı ndan k ı z l ar ı  bu lmak  i m kans ı z  g ib id i r . 
Ancak k ı z lar  şu  anda desten in  en üstünde b i r  arada lar .  Desteyi b i r  de h i l e l i  
yo l la  karışt ı r ı rsan ı z ,  oyunun etk i s i  daha d a  artar. 
Desten in üstündeki dört kız i  ı iskambi l i  teker teker açarak seyirc i lerin ize gösterin 
( şek i l  ı6 ). 
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k1z lar 
b ir  araya . . .  2 
Sihirbaz, 4 kızı destenin üzerine koyar ue sonra her b ir kızı destenin 
farklı yerlerine yerleştirir. Ancak kızlar anlaşılmaz bir şekilde tekrar 
destenin üstünde bir araya toplanırlar. 
oyundan önce desteyi uygun b ir  ş ek i lde  haz ı r l am ı ş  o lman ı z  gerek iyor. Tüm 
k ız lar ı  desteden ayır ın ve desten in üstüne koyun. Sonra herhangi dört iskarnbi l  i 
bunlar ın  üzer ine  yer leşt i r in .  
ı n a l t tak i  k ı z  i l e  a l t ı n d a k i  i skarn b i l i n ara s ı n a  serçe parm ağ ı n ı z ı  sokara k ,  
l ıdz ır lam ı ş  o lduğunuz üstteki  sek iz  i s kambi l i  desten in geri ka lan ından ko layca 
. ıy ı rab i l eceğ i n i z  konumda tutun ( ş e k i l  ı ) .  

1 
1 
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B i r ,  i ki, üç d iye sayarak i l k  ü ç  i skambi l i  s a ğ  e l i n ize aktar ın .  Bu  aktarma i ş lemi  
i k inc i  i skam b i l ,  b i r inc in in  a l t ı n a ,  üçüncü i skarnb i l  i k i nc in in  a l t ına şek l i nde 
o lma l ıd ı r  ( şek i l  2 ) . 
Dört d iyerek bu kez serçe parm ağ ın ı z ı n  üzer inde ka lan  beş i skam b i l i  b i r l i kte 
sağ e l i n ize aktarın ( şeki l 3 ) . Beş iskam b i l den o l uşan grubu tek bir iskambi lmiş  
g ib i  gösterd iğ in i zden bunlar ın kaymamasına di kkat ed in .  

Serçe parm a ğ ı n ı z ı  so l  e l i nizde ka l a n  deste n i n  sağ a l t  köşes i n de tutun . 
Ay ı rd ı ğ ı n ı z  i s ka m b i l l e r i  top l uca ters çev i rerek ,  deste n i n  üze r i n e  koyun 
( şek i l  4 ) .  
Desten in  üstündeki  i s kamb i l l e r in  dört  k ız  o l duğunu tek tek gösterme l i s i n iz .  
Üsttek i  i skambi l l er i ,  b ir inc i  i skarnb i l  kupa k ı z , i k inc i  i skarnbi l  maça k ı z  . . .  d iye 
sayarak sağ e l i n ize aktar ın ( şek i l  s ) . 
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Dördüncü a ktarma s ı ra s ı nda ,  y i n e  serçe parm ağ ı n ı z ı n  üzer inde ka l an beş  
i skamb i l i  b i rl i kte ve kayd ı rmadan sağ e l i n ize aktard ığ ın ızda, en üstteki dört 
i skarn b i l in de  k ız l ı  o l d uğunu  sey i rc i l e r i n ize gösterm i ş  o l dunuz ( ş ek i l 6  ) .  
Ayırd ı ğ ı n ı z  i skambi l l er i  topl uca çev i rerek, desten in  üzer i ne b ırak ın .  Desten in  
üzer i n d e k i  dört  i s k a m b i l i  s ı r a y l a  a l ı p , desten i n  fark l ı  yer l e r i n e  s o k u n  
( şek i l  7 ) . 

Seyirci aç ı s ından dört k ı z l ı  i skamb i l i  desten in fark l ı  yerler ine koydunuz.  Ş imd i  
desteye s i h i r l i  b ir dokunuş . . .  Ve  tüm k ı z lar yen iden bir  araya top landı .  Desten in 
ustündeki k ız lar ı  tek tek aç ıp ,  masaya b ı rakarak, bunu seyirci ler in ize göster in 
( şek i l  8 ) . 

7 1 
/ 
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ayr1 lmaz 
i skarnbi l çi ft i  

Sihirbaz, desteden biri yedi/i, diğeri sekiz/i iki iskarnbil aymr. Ve desteyi 
.seyirci/erinden birine vererek; ikiye bölmesini ister. Sihirbaz, aytrdığt iki 
iskarnbi/i seyircisine vererek; birini birinci bölümün içine, diğerini ikinci 
bolümün içine koymasmı söyler. Destenin iki bölümü tekrar üst üste konur. 
Bilsihirli hareket . . .  Ve seyirciden, destenin üstündeki iki kağtda bakmast 
iı t enir. Destenin iki ayn yerine konulan yedi/i ve sekiz/i iki iskambil, 
ılflstenin üstünde bir aradadtrlar. 
! l t ı  ı ıyunda küçük bir göz a ldanmas ından fayda lanı lmaktadır. As l ında,  desten in 
ı k ı  . ı y r ı noktas ına  kon u l an is karnb i l  ler  i le  desten in üstündeki  i skamb i l l er aynı 
dt • () i l d i r . Karo yed i l i  ve kupa sek i z l i  i k i  i skambi l i ,  önceden desten in  üzeri ne 
yPr leşt ir in .  Sey i rc i l er in ön ünde i se destenin i ç inden kupa yed iy i  ve karo sek iz i  
ay ı r ı n .  Ancak,  seyirc i ler in i ze iskarnb i l  l eri gösterirken karo veya kupa o l uşunu 
vurgu l amadan sadece değer ler in i tekrar lay ın .  Deste i k i ye böl ündükten sonra 
ay ı rd ı ğ ı n ı z  i k i  i s kam b i l i  s ı rt l ar ı  yukar ı  dönük  o l arak sey irc i n i ze veri p ;  b i r in i  
sağdak i ,  d i ğerin i  so ldak i  böl ümün i ç i ne  koymas ı n ı  söy l ey i n .  Desteyi tekrar 
bir araya getird i k l er i nde; üsttek i  i k i  i s karnbi l e  bakma l ar ın  söy ley in .  Desten in  
i k i  ayr ı  yeri ne kon u lan i k i  i skarn b i l  b i r  araya ge ld i l er. 
Bu  oyunda başka benzer i s kamb i l l e r i  de k u l l anab i l i rs i n i z .  Maça a l t ı ,  s i nek  
yedi i l e  s i nek a l t ı ,  maça yedi g i b i .  
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değişken 
i skarn bi l ler 

lsluımbll 

Sih irbazın elindeki üç iskarnbi/den üçü de her yüzlerini çevirdikçe 
cins değiştirir/er. Sonunda üç iskarnbilin her biri farklı bir iskarnbile 
dönüşür. 

Bu oyunda üç i s karnbil k u l l a n ı yoruz .  Seçeceğ i n i z  üç i s kambi l ,  b i r i  res i m l i ,  
ı k i ncis i k ı rm ı z ı  c in s ,  üçüncüsü s iyah  c i ns g ib i  b i rb i r i nden ko layca ayrı l a b i l i r  
çeş it l e rden o lma l ı  ( şek i l  ı ) . 
üç i skamb i l i  s ı rt l a r ı  yukar ı  ge lecek  b i ç i m de b i r  arada so l  e l i n i zde tutun .  
l s kamb i l l e r i  i k i  e l i n i z  aras ı n d a  açarak ,  e l i n i zde  üç  i s karnb i l  o l d uğ u n u  
göster i rken :  s o l  e l i n i z i n  serçe parmağ ı n ı  e n  a l t tak i  i s karnb i l  i l e ortadak i  
ı s karn b i l i n  a ra s ı n a  sokun  ve a l t t a k i  i s k a rn b i l i n  köşes i n i  h a f i fç e  b ü k ü n  
( şek i l  2 ) . 

2 
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l skamb i l ler i  tekrar so l  e l i n i ze top lay ın ;  serçe parmağ ın ı z  iskambi l l erin arasında. 
Serçe  parmağ ı n ı z i l e  en a l t t a k i  i s ka m b i l den ko layca ayr ı l ab i l i r b i ç i mde 
tuttuğ unuz üstte k i  i k i  i skamb i l i  b i r l i kte ,  sağ üst köşeden,  sağ e l i n i z i n  baş ,  
i şaret ve orta parmak lar ı  i l e  kavray ın ;  ters çev irerek d iğer i skarnbi l in üzer ine 
b ı rak ın  ancak i k i l i  o l arak ka ld ı r ıp  çev i rd iğ in i z  i skamb i l l er in  so l  kenar lar ı  en 
a l ttaki i skarn b i l e  tam yap ışmamal  ı ,  so l  baş parmağın ıza dayanarak b ir  aç ı k l ı k  
b ı rakma l ı d ı r  ( şek i l  3 v e  4 ) . 

- -

_/ 

1 
4 

'ıPyırc i ler üç i skarnbi l in  üstte o lan ın ı  gördüklerin i  sa nmaktad ı rlar  ancak as l ında 
oı ı lara ortadaki  i skambi l i  gösterm i ş  o ldunuz .  
• . .  H) e l in i z in  baş ve işaret parmaklar ı  i le  bu i k i l i  iskarnbi l  i önce so l  üst köşesinden 
y<1ni  so l  baş parmağ ı n ıza daya l ı  köşes inden tutup ,  parm a k l a r ı n ı z ı  sağ üst 
köşeye doğru kayd ı r ı n ;  ve bu köşeden kavrayarak y ine  i k i  i skamb i l i  b i r l i kte 
çev ir ip ( şek i l  5 ) ,  sol e l i n ize serbestçe b ı rak ı n .  
Sey i rc i l er in ize "b i r inc i  i s karnbi l  s i nek ı o "  d iyerek e n  üsttek i  iskamb i l i  a l ı n  ve 
en a lta aktar ı n .  Ş imdi en üstte o lan i skamb i l i  y ine sağ üst köşes inden tutarak 
çev i r i n  ve  s o l  e l in i z i n  üzer ine  b ı ra k ı n .  i k i nc i  i s karn b i l  de s i n e k  ıo o l arak 
görü l m üştür.  Bu  i s karnbi l i n  tekrar  s ı r t ın ı  çev i r in  ve i k i nc i  i skarnb i l i n  de s inek 
ı o  o l duğunu söy leyerek tekrar sağ üst köşes inden tutup ka ld ı r ın .  Ayn ı anda 
sol e l in iz in  baş parmağı i l e  bu e l i n izdeki  i k i  i skarnbi l in a ltta o lan ın ı  köşes inden 
k ı v ı r ı n  ve sağ e l i n i zdek i  i skamb i l i ,  i k i  i s karn b i l  aras ında o l uşan aç ı k l ı ktan 
sokarak,  ik i  i s karn b i l i n  aras ına  yer l eş t i r in .  Bu hareket ,  sey i rc i l e r  aç ı s ı ndan ,  
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i skarnb i l  i y ine  en a l ta koyduğunuz şek linde a l g ı l anacakt ır  ( şek i l  6 ). Ve bu 
s ı rada en a l ttaki  i skarnbi l i n  sağ alt köşes in i  y ine  serçe parmağ ı n ı z i l e  bükün . 
l i k  harekette olduğu g ib i ,  y ine üstteki i k i  i skarnb i l  i bir l i kte sağ üst köşelerinden , 
sağ e l i n i z  i l e kavra y ı n ;  ters çev i rere k ,  so l  köşe ler i  sağ baş parmağ ı n ı za 
dayanacak b i ç imde, sol  e l i n ize  b ı ra k ı n .  E l i mdeki  üçüncü i skarnb i l  de s i nek ıo  
d iyerek bu i k i l i  i skambi lleri tekrar  s ı r t  üstü  ç ev i r i n ;  en üsttek i  i skambili en  
a l ta aktar ı n .  
Seyirc i ler i n i z  e l i n i zdeki  üç i s karnb i l  i d e  a y n ı  değerde o larak gördüler. E l imde 
üç adet s inek ıo  var d iyerek, e l in izdeki i skarnbi l  ler i  iki e l in i z  aras ında -yüz ler in i  
göstermeden aç ın ve so l  i şaret parmağ ı n ı z i l e  en a l ttak i  i skarnb i l i n  köşes i n i  
bükün . . .  Yan i  en baştan baş l ayarak t üm h areket ler i  tekrar ed in .  B u  k e z  ü ç  
i skarnb i l  d e  kupa papaza dönüşmüş o l arak görünecekt ir . Bu  turda t e k  fark l ı  
hareket: üçüncü i skambi l i de kupa papaz o larak gösterd i kten sonra e n  üstte 
k a l a n  i s kam b i l i  gerçekten en  a l ta d eğ i l  de a l t tak i  i k i  i s karnb i l  aras ı n a  

aktarman ı zd ı r .  Bu  h areket de y ine  oyunun i ç inde ku l land ığ ı n ı z  s o l  e l i n  baş 
parmağ ı  i le  so l  e l  i ç indek i  i k i i skarnb i l i n  a l tta o l an ı n ı  sol  köşes inden bükmı> 
hareketi yard ım ı  ile o lacaktır.  
Üçüncü bir tur o l arak aynı hareketleri tekrar l ad ı ğ ı n ı zda ,  üç is karnb i l  de bu 
kez karo 3 o l arak qörünecekt i r .  
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Son o l arak h i ç  b i r  h i l e l i  ha reket k u l l an m a ks ı z ı n ,  yan i  i s kamb i l l er i  tek tek 
çev i r ip  yüz ler i n i  göster in ve " ş i m d i  e l imdek i  üç  i s karnb i l i n her  b i r i fark l ı  
i skamb i l lere dönüştü " d i yerek oyun u b i t i r in .  

kutudan kaçan 
i skarnbi l 

Sihirbaz, seyircilerinden birine bir iskambil seçtirir; seçilen iskambili 
desteye karıştmr. Ve kutusuna geri koyarak, kutuyu kapattr. Kapalı 
iskambif kutusunu swazlayarak seçilen kartı ortaya çıkaran sihirbaz, 
Kutunun hiıfiı kapalı olduğunu gösterir. 
Bu  oyun i ç in  küçük b i r  ön ça l ı şma yapman ı z  gerek i r. Oyunda ku l lanacağın ız ,  
i skarnb i l  kutusunun, kapağındak i  i k i  yan ku lakç ığ ı  kes in .  iskamb i l l er i  kutuya 
koyara k,  kapağ ı n ı  kapat ı n .  Göster iye haz ı rs ı n ı z .  
Kutusundan ç ı kard ığ ın ı z  i skarnbil destes inden sey i rc in i ze b i r  iskarnbi l  seçt ir in.  
Seç i l en i skam b i l i  tekrar desten in  i ç i n e  koyun .  Ş i m d i  seç i len kart ı ,  desten in  
üs tüne  a l m a n ı z  gere k i yor .  B i l d i ğ i n i z  b i r  yo l l a  veya  bu  k i tapta a n l a t ı l an 
yöntem le  bunu yap ı n .  
S o l  e l in i zde yüzüstü tuttuğunuz destey i ,  sağ e l in i zdeki kutusuna ( kutu kapağı 
ustte ka lacak  ) yer l eşt i r i rken :  serçe parmağ ı n ı z  i l e  desten in  arkas ındak i  
ı skamb i l i  çek in ( ı . şek i l  sey irc in in  bakış  aç ıs ından, 2.  şek i l  a l ttan bakış la bunu 
qcisteriyor). Desten in arkas ındaki  seç i l m i ş  iskambi l ,  kutunun d ı ş ında kal ı rken, 
qt >r ı  ka lan i skambi l ler  kutunun i ç ine  g i rm i ş  o lacakt ı r .  
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Kutunun kapa� ı n ı  kapı1 t ı n  ( �ı· k ı l  i )  
I skarnbi l  kutusunu so l  ıl vc u n u t d ıl  t u t u p ,  sa� e l i n i z l e  kutuyu s ı vaz l ayara k  
k u t u n u n  a r k a s ı n d a k i  i s k a rn b i l i  k a v r a y ı p  ç e k i n  ( ş e k i l  4 v e  s ) .  
Seç i l en i skarn b i l  kapa l ı  kutudan e l i n i ze ge lm işt i r .  

önceden 
bi l i nen 
i skarnbi l 

Sihirbaz, seyircilerden birini seçerek ona bir deste iskambil uzatır; 
desteyi karıştırdıktan sonra dilediği yerinden beş iskambili ayırıp, 
yüzlerine bakmaksızın yüz üstü ve yan yana masa üzerine yerleştirmesini 
ister. Seyirciye, iskambilleri özgürce seçtiğini hatırlatan sihirbaz, kendisi 
sırtını döndükten sonra, bu iskambillerden birini seçip cinsine baktıktan 
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sonra geri koymasını ve baştan kaçıncı sıradaki iskarnbi/i seçtiğini de 
aklında tutmasını ister. Seyirci seçimini bitirdiğini  söyledikten sonra 
yüzünü dönen sihirbaz, beş iskambili, yüzlerine bakmaksızın toplayarak 
cebine koyar; biraz düşünür; ve cebindeki beş iskarn bi/den dördünü 
çıkarıp, yine yüz üstü olarak m asaya yerleştirir. Sihirbaz, seyirciye 
seçtiği iskarnbilin kaçıncı sırada o lduğunu sorduktan sonra, masadaki 
iskarnbil/eri kontrol etmesini söyler. Seçilen iskarnbil burada yoktur. 
Cebinde ayırdığı beşinci iskarnbi/i çıkaran sihirbaz, bunun seçilen kağıt 
olduğunu onay/atarak, oyunu bitirir. 
Oyunda k u l lanacağırı ı z  desten in  i ç inden dört i skarnbi l ay ır ıp ,  uzun kenar ları  
aşağı gel ecek b i çimde ceb in ize g iz ley in .  Oyuna haz ırs ı rı ı z .  
Seç i len beş  kağ ıt  masaya yer leşt i r i l ip ,  b i r i  tekrar seçi l ip ezberlendi kten sonra 

k a ğ ı t l a r ı  t o p l a y ı p  k ı s a  k e n a r ı  a ş a ğ ı  g e l e c e k  b i ç i m d e ce b i n i z e ,  d i ğer 
i s k a m b i l l e r i n  y a n ı n a  k o y u n .  i s ka m b i l l e r i  g e l i ş i  g üz e l  de ğ i l  s ı ra i l e  
top l ama l ı s ı n ı z  k i  s o rı radan k o l a y c a  b u l a b i l e s i n i z .  C eb i n i zd e k i  önceden 
g iz lenmiş  i skambi l ler  yatay, d iğer ler i  d i k  o larak durduğundan bu i k i  böl üm 
ceb in i zde kar ışmaz.  Önceden g iz l ed i ğ i n i z  dört i skamb i l i  ceb in izden ç ı kar ıp ,  
masaya koyun.  Sey i rc i n i n  seçt i ğ i  i s k a rn b i l  e l betde burada deği l d i r .  Çünkü 
ortaya ç ı kard ı ğ ı rı ı z  i skam b i l l e r ,  önceden g i z l ed i ğ i n i z ,  tamamen fark l ı  c inste 
i s kam b i l l e rd i r .  S e y i rc i n i zden seçt i ğ i  i s ka rn b i l i n  s ı ra s ı n ı  öğren d i ğ i n i zde 
yapacağ ı n ı z :  e l i n i z i  ceb in i ze  d a l d ı r ı p ,  sayarak söy lenen s ı radak i  i s kambi l i  
bu lup, ceb in izden ç ı kartmaktan ibarett ir .  

destede 
değişen 
iskarnbi l 

Sih irbaz, seyircilerden birine bir iskarnbil seçtirir. Seçilen iskarnbil 
destenin üzerine kon ur. Sih irbaz desteyi masa üzerine b ırakarak, 
seyircisinden seçtiği iskarnbi/i tekrar kontrol etmesini ister. Destenin 
üstüne koyduğu iskarnbile tekrar bakan seyirci onun değişmiş olduğunu 
görür. 
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' . ı r t ı  yuka r ı  bakan  d c � t c� n ı n  
o1 l t ı ndaki  b i rkaç i ska rn b i l i  l <' r!o 
yıu ed in .  Yan i desteyi o l dugu 
q ı lı i  çev i rd i ğ i n i z d e  de s ı r t ı  
y ı ı kar ıda  g i b i  görün ecektir .  
l > ı�sten iz bu  oyun iç in hazırd ı r. 
A l t t a  t e r s  d u r a n  b i r k a ç  
ı ·. ka m b  i 1 i n  g ö r ü n  m e m  e s  i ne  
d ı kkat ederek, desteyi ye lpaze 
q ı bi a ç ı p ,  s e y i r c i n i zden b i r  
ı � kamb i l  seç i p  ezber l emes ini 
ı � t e y i n .  D e s t e y i  s o l  e l i n i z e  
k .ıpat ı n .  Ve seç i l en i skam b i l i  
d e� s ten i n üzer i  n e koy d uru n .  
l > e s tey i  s o l  e l i n i zde  b i r i n c i  
-.. e k i l d e k i  g i b i  t u t a r a k ,  
·. eyirc in ize iskam b i l i  serbestçe 
· . ı •çt i ğ i n i  ve y i n e  kend i  e l i  i l e  
desten i n  üzer i n e  koyduğunu 
l ıa t ı r la t ın .  Desteyi  sağ e l i n i ze  
.ı l ı p ,  masaya b ı rak ı n .  Ancak 
lıu s ı rada desteyi o lduğu g ib i  
t ers yüz  ed iyorsunuz .  Sağ e l ,  
\ o l  e l i n i z d e k i  destey i  a l m a k  
ü z e r e  s o l  e l i n  ö n ü n e  
q e l d i ğ i n de 2 .  ş e k i l d e k i  g i b i  
t u ttuğ u n uz destey i  k o l ayca 
ç ev i re b i l i rs i n i z  ( 3 .  şe k i l  ) .  
Böy l e ce  t e r s  ç e v i re rek  s a ğ  
e l i n i ze a l d ı ğ ı n ı z  destey i ,  y ine  
s a ğ  e l i n i z  i l e  m a s a  üzer ine  
b ı rak ın  ( şek i l 4 ) .  
S e y i rc i l e r  y i n e  i s k a m b i l l er i n  
s ı r t ı n ı  g ö r m e k t e d i r l e r .  
s e y i r c i n i z d e n  i s k a m b i l i n i  
kontrol etmes i n i  istey in .  Kendi 
ed i i l e  seç i p ,  deste n i n  üzerine  
koyduğu iskarnb i l  değ işmişt ir. 
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sey1 rc 1n 1n 
e l inde değişen 
i skarnbi l 
Bir deste iskambili, seyircinize uzatarak iyice kanştırmasın ı isteyin. 
Desteyi geri altn. Ve destenin alttn ı  göstererek, seyircinizden alttaki 
iskarnbi/i aklında tutmastnı  isteyin. Destenin en alttndaki iskambili 
seyircinize aldmp, sırt üstü olarak masaya bıraktmn. Masa üzerinde 
duran, seyircinin seçip masaya btraktığı iskambil, yüzüstü açıldığında 
bir başka iskarnbile dönüşmüştür. 

O n  haz ı r l ı k  gerekt i rmeyen b i r  oyun . i s karn b i l  deste s i n i  sey i rc i n i ze ver ip ,  
d i l e d i ğ i nce  k a r ı ş t ı rm a s ı n ı  i s tey i n .  Des tey i  ger i  a l ı n .  Ve deste n i n  a l t ı n ı  
s e y i rc i n i z e  d o ğ r u  t u t a ra k ;  o n u e z b e r l e m es i n i  i s tey i n  ( ş e k i l ı ) .  
Desteyi i k i  yan ı n dan kavray ı n .  Serçe parmağ ı n ı z i l e  e n  a l ttak i  i s kam b i l i  üç 
sant im kadar ger iye çek in  ( 2.  şe k i l  a l ttan görün üşü ) .  

Destey i s e y i rc i n i ze  doğru uzatara k ,  en a l t tak i  kart ı  çekmes i n i  s ö y l e y i n .  
Sey irc in i z  e n  a l tta k i  kartı çekt i ğ i n i  düşünecekt ir .  Ancak onun a l t ındak i  kartı 
çekmektedir  ( şek i l  3 ) . 
Sey irc i n i ze ,  kart ı ,  yüzüstü masaya b ı ra kmas ı n ı  söy ley i n .  Sey i rc i  a ç ı s ı n dan 
desten in  en a l t ı nda gördüğü i skamb i l ,  masan ın  üzer inde durmaktadır .  E l i n i z  
i l e  i s ka rn b i l i n  üzer ine  b i r  k a ç  s i h i r l i  dokun uşta  b u l u n u n .  S e y i rc i ,  kart ı  
çev i rd i ğ i n de i skarnb i l i n  değişt i ğ i n i  görecekt i r .  
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yer değişti ren 
i skarnbi l 
paket leri 

lsluımbll 

Sihirbaz, sahneye çağırdığı iki seyircisini iki yanındaki sandalye/ere 
oturtur. Onlara bir deste iskambili, kırmızılar ve siyahlar olarak iki 
pakete ayırdığını  gösterir. Yani karo ve kupalar  bir paket, maça ve 
sinekler bir paket. Kırmızılardan oluşan paketden bir iskarnbi/i birinci 
seyircinin eline vererek tutmasın ı  ister; paketin geri kalanını da kısa 
bir an kaldırdığı seyircinin sandalyesine koyarak üzerine oturmasını 
ister. Aynı işlemleri ikinci seyircisine siyahlardan oluşan paketle tekrarlar. 
Birinci seyirci kırmızı/ı iskarnbil/erin üzerinde ve elinde de kırmızı/ı bir 
iskambil. ikinci seyirci siyah/ı iskarnbil/erin üzerinde ve elinde de siyah/ı 
bir iskambil. Sihirbaz, seyircilerinden ellerindeki iskarnbil/eri değiş tokuş 
etmelerini ister. Ve bu değiş tokuşun sonucunda inanılmaz bir şekilde 
üzerlerinde oturdukları iskarnbil/erin de değiştiğini söyler. Seyirciler 
kalkıp, üzerinde oturdukları paketleri kontrol ettiklerinde gerçekten 
de tamamının diğer renge dönüştüğünü görürler. 
Bu  oyunda çok  kaba,  bas i t  b i r  h i l e  k u l l an ı lmaktad ı r .  K ı r m ı z ı l a r  ve s i yah l a r  

o larak ay ı rd ığ ın  ız  paket ier in  sadece en üstündeki t ek  i skarnb i l  d iğer renkten 
o l m a l ı d ı r .  Yan i ,  25 k ı r m ı z ı l ı  i s k a rnb i l i n üzer i n d e  b i r  s i ya h l ı  i s kambi l ,  2 5  
s i yah l ı  i s karn b i l i n  üzer inde b i r  k ı rm ı z ı l ı  i skam b i l .  
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Desteyi k ı rm ı z ı l a r  ve s iya h l ar o larak i k i ye ay ırd ı ğ ı n ı z ı  b i rkaç kez vurgu lay ın .  
Ve  a l t ı nda k i l er in  görünmes ine  i z i n  vermeks i z i n  paket ier in  üstünü göster i n .  
Tek i skamb i l i  ay ı r ıp  sey i rc in i ze verirken paketi tutan elin iz i  b i l ekten k ıv ı rarak 
i skam b i l l er i n  s ı rt ı n ı  yukar ı  get i r i n  ki d i ğer  i s kam b i l l e r  görünmes i n  ( şek i l 
ı ve 2 ) . 
Paket in  geri ka lan ı n ı  s ı rt lar ı  yukarı ge lecek şek i l de sandalye üzerine b ı rak ın .  
K ı rm ı z ı  l ı  i skamb i l l er in  üzer inde oturd uğun u sanan  sey irc i  s i yah l a r ı n ,  s i ya h l ı  
i s k a m b i l l e r i n  üze r inde  oturd u ğ u n u s a n a n  sey i r c i  k ı rm ı z ı l a r ı n  üzer inde  
oturmaktad ı r .  
S a h n e d e k i  s e y i rc i l e r i n i z ,  n e  y a p a c a ğ ı n ı z ı  ö n c e d e n  b i l m e d i k l e r i n den 
baş l a n g ı çta  s ö y l e d i k l er i n i zden k u ş k u  duymayac a k l ard ı r .  i k i  sey i rc i n i z  
d ı ş ındak i  sey i rc i l er d e  o l aya uzak o lduk l arı ndan , sahnedeki  sey i rc i l e r in  tüm 
i skambi l l er in ren k l er in den em in  o l d u k l ar ı n ı düşünecek l erd ir .  Bu  bak ımdan 
h i len i z i n  çok i y i  i ş leyeceğ inden e m i n  o l ab i l i rs i n i z .  
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sigarA 

kaybolan 
• s 1gara 

Sih irbaztn avcuna ittiği sigara k aybolur  ve koltukalttndan tekrar 
meydana gelir. 
K ı s a b o y l u  ( k i n g  siz e )  b i r  s i g a ra y ı  s o l  e l  p a rm a k  u ç l a r ı n ı z a  a l ı n .  
Sağ e l in i z in  parm a k l ar ı n ı  açarak s i garan ı n  tepes ine  yer l eşt i r in .  ı .  şek i l  s i z i n  
bakı ş ı n ı zdan.  2 .  şeki l seyi rci n i n  bakı ş ı ndan gösteriyor. 

Sa� e l i n i z  i l e  s i garayı sol avcunuzun i ç i n e  bast ırı n .  3. şeki l s i z i n  bakı ş ı n ı z  

i l e ,  4 .  şe k i l  sey i rc i  a ç ı s ı n dan .  
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S i gara parm a k l ar ın ı z ın  sonuna dayand ığ ı  anda sağ e l i n i z i  haf i fçe öne doğru 
i t i n .  S i gara n ı n  a l t  ucu ka l karak sağ avcun uza dayanacakt ı r .  Ayn ı  anda so l  
e l in iz i  yumruk yaparak sey i rc i l ere doğru uzatı n .  S igara sağ avc unuzun i ç inde 
b i r  ucu orta  parmak  u c u n a ,  d i ğ e r  ucu el ay a s ı n a  dayanara k ,  g i z l i ce 
d u rm a k t a d ı r .  S e y i r c i l e r  s i g a ra n ı n  s o l  a v c u n u z u n  i ç i n d e  o l d u ğ u n u  
düşüneceklerdiL Şek i l  5 v e  6 , s i z in  aç ın ızdan. şek i l  7 v e  8 seyirc i  aç ıs ından 
bu hareketler i  göster i yor. 

Sağ e l i n i z i  sol  ko l tuka l t ın ı za  doğru yön lend i r i rken:  sağ e l i n i z in  avuç i ç i nde 
s a k l ı s i g a ra y ı ,  baş ve orta p a rm a k l a r ı n ı z  i l e  ucundan  tu tun  ve i ş aret 
parmağ ı n ı z ı  tepesine bast ı rarak s igarayı  avuç i ç i nden d ışar ı  doğru ç ı kar ın  
( şe k i l  9 ,  ı o ,  ı ı  ve 1 2 ) .  B u  h areket b i t t iğ i  anda. e l i n i z  ko l tuka l t ı n a  u l aş m ı ş  
o l m a l ı d ı r .  
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l l  

Sol  e l i n i z i  açarak s i garan ı n  kaybo l duğunu göster in ( şek i l  1 3 )  ve peş i s ı ra baş 
ve i şaret parm a k l ar ı n ı z i l e  s i garayı  ko l tuka l t ın ızdan d ı şar ı  çek in .  ( şek i l  1 4 ) .  

. .  \ . . 
k � 

1 3 
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hayalet 
• 

s 1 gara 
Sihirbaz, elindeki sigarayt kaybeder v e  iki avcunu birden boş olarak 
gösterir. Sigara sihirbaztn boş  gösterdiği a vcundan geri gelir. 
S i garayı  i k i  e l i n i z  aras ı n d a  u ç l a r ı n dan tutun .  ı .  ş e k i l  sey i rc i  a ç ı s ı ndan ,  2 .  
şe k i l ,  s i z i n  bak ı ş ı n ı zdan bu  tutuşu göster i yor.  

Sağ e l i n i z i  sol  e l i n i zıo u u'.:l ı u  y a n a ş t ı r ı rKen , s i garan ı n  u c u n u  sol  e l  baş 
parmağ ı n ı z ı n  üzer i n den kayd ı r ı n .  3.  şek i l  sey i rc i n i n ,  4.  şe k i l  s i z i n  b a k ı ş  
a ç ı n ı z  i l e .  

I k i  e l i n i z i n  parm a k l ar ı  b i rb i r i ne  dokunduğunda,  s i garan ı n  ucun u ,  sağ e l  
baş parmağ ı n ı z i l e s o l  e l  b a ş  parmağ ın ı z ın  t ı rnağı  üzeri nde bastı rarak tutun 
ve her  i k i  e l i n i z i n  parmak la r ın ı  a ç ı n .  s .  şek i l  sey i rc i n i n ,  6 .  şek i l ,  s i z i n  bak ı ş  
aç ın ızdan s i garan ı n  kaybo lduğu bu  an ı göster iyor.  
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S i gara so l  e l  baş parmd<) ı n ı t ı ı ı l rt nı  or tcıs ında ka lma l ı d ı r ki tam b i r  g i z leme 

e l de ed i l eb i l s i n .  
Parmak ları n ı z ı  kapat ı n  ve y ine sağ e l i n i z in  parmaklar ı  i l e  s igarayı yaka lay ıp ,  
s a ğ  e l i n i z i  so l  e l i n i zden  uz a k l a ş t ı ra r a k  s i g a r a y ı  m e y d a n a  g et i r i n .  

W1 5  

kaybolan 
yanar 

• s tgara 
Sihirbaz, elindeki yanar sigarayt yere doğru ftrlatarak kaybeder ve 
tekrar elinde meydana getirir. 
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sayfa to:.ı. 

Yanar s igarayı e l i n i z in i şaret ve orta 
p a r m a k l a r ı  a r a s ı n d a ,  p a r m a k  
u ç l ar ı n a  y a k ı n  b i r  noktada  tutun  
( ı .  şek i l  ) .  
E l i n i z i  s i g a r a y ı  y e r e  d o ğ r u  
f ı r l a t ı y o r m u ş  g i b i  a ş a ğ ı  d o ğ r u  
h areket  ett i r i rk e n ,  e l i n i z i  y um ru k  
yap ıp  s i garayı  avuç i ç i n e  g i z l eyerek 
tekrar açacaks ı n ı z .  S igara kaybo ldu .  
( 2 .  ve 3 .  şek i l  ) .  
Bu  h areket l e r i  s i z i n  bakış  a ç ı n ı z  i l e 

g ö s t e r e n  4 ,  s .  v e  6 .  ş e k i l l e r i  
ince l eyerek, yapacağ ı n ız hareketler i  
ko l ayca an layab i l i rs i n i z. 
I şaret parmağın ız ı  s igaran ın üzerinde 
b i r a z  i l e r i  d o ğ r u  i t t i ğ i n i z d e ,  
s igaran ın  f i l tre bö l üm ü  yukarı doğru 
ka l kacak ve peş i s ı ra parm a k l ar ın ı z ı  
k a p a d ı ğ ı n ı ı d a  d o ğ r u d a n  
başparmağ ın ı z ı n  e l i n ize bağlandığ ı  
noktaya g idecektir. Baş  parmağın ızın 
a l t  b ö l ü m ü  i l e  s i garay ı  u c un d a n  
s ı k ı şt ı r ıp ,  parmak lar ın ız ı  açt ığ ın ı zda 
s igara e l i n i z in  iç tarafında g iz l enmiş  
o l a c a k t ı r .  B u  d u r u m d a  ç ı k a n  
d u m a n ı n  s i z i  e l e  ve rm e m e s i  i ç i n  

3 e l i n i z i  yavaşça s a l i ayarak b i r  süre  
tuttuktan sonra tekrar boş l uğa doğru 
e l i n i z  i l e  b i r  h a m l e  yaparak s i garayı 
meydana get i r i n .  
S i garay ı  tekrar meydana get i rmek 
i ç in :  boşluğa hamle yapt ığ ın ı z  s ı rada 
7 .  ş e k i l d e k i  g i b i  p a r m a k l a r ı n ı z ı  
kapat ıp ,  işaret ve orta parmak lar ın ız  
i l e  s igarayı yakaladıktan sonra tekrar 
p a r m a k l a r ı n ı z ı  a ç m a l ı s ı n ı z . 
B i r  top lu luk  i ç inde haz ı r l ı k s ı z  o l a rak 
b i r  oyun göstermen iz  i ç in  çok uygun 



b i r  o y u n d u r .  Y a n a n  s i g a ra n ı n  
b o y u  k ı s a l d ı ğ ı n d a  o y u n u  
uygu lamak b i raz daha zor laşacak 
a n c a k  g i z l e n e n s i g a r a n ı n  
görü leb i l eceğ i  aç ı l ar  azal acakt ı r .  
Oyunu ö n c e  yak ı lmam ı ş  s i gara l ar 
i l e  ç a l ı ş ı n .  Y a n a r  s i g a r a  i l e  
ç a l ı ş m a k  b a ş l a n g ı çta te h l i k e l i  
o l a b i l i r .  A l ı ş t ı k tan  s o n ra y a n a r  
s i garaya geçeb i l i rs i n i z .  

parça l an i p 
bütün lenen 

• 

s 1gara 
Gerçek bir sigara üç parçaya bölünür. Sihirbazın avcuna aldığı sigara 
parçaları, tekrar bütünlenir. Bu  sigarayı dileyen rahatça içebilir. 
Bu oyun i ç i n  herhangi  b i r  marka k ı sa s i gara k u l lanab i l i r s in i z .  Terc i hen çok 
kul l an ı lan b ir  marka s igarayı sağ avuç i ç in ize a larak g i z leyin .  Seyirc i l er in izden 
bir s i gara r ica  ed in .  Bir çok sey i rc i  bu  i kram i ç in  hamle  edecekt i r .  Avcunuza 
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sak lad ı g ı n ı z  s i gara i l e  a y n ı  m a r k a  s i gara uzata n ı n  s i giı r a s ı n ı  a l ı n .  Ödünç 
a l d ı g ı n ı z  bu s i garayı yaklaş ı k  eş i t  boyut larda üç  parçaya ayırarak ,  masanın 
üzer ine b ı rak ı n  ( şe k i l  ı ve 2 ) . 

Sağ e l i n i z  i l e  s i gara parça l a r ı n ı  t e k  tek  a l a rak  s o l  e l  avc un uza koyun 
( şek i l  3 ) . 

S o l  e l  baş parm a ğ ı n ı z  i l e  sağ avcunuzdak i  s i garay ı yaka l a y ı n  ( şek i l  4) .  
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Bu s igarayı  so l  avuç Iç i n l l e  il kl.ır ın  ( ş P k i l  s ) . Bu s ı rada sağ e l i n i z i n  s ı rt ı  bu  
o lay ı  sey i rc i l er in  gözünden perde l em ekted i r .  

Yumruk yaparak sol  e l i n i z i  b i l ekten çev i r in ,  sağ  e l i n i z in  s ı rt ı  yukar ı  dönsün .  
Ayn ı  anda baş parm a ğ ı n ı z i l e  s i garan ı n  b i r  ucun u avc unuzun d ı ş ına  doğru 
ıt in ( şek i l 6 ) . 

Sağ e l i n i z ,  s i gara n ı n  bu ucunu yaka l a s ı n .  Bu s ı rada sağ avcunuz so l  e l in i z i n  
a l t ı nda  i ken ,  s i gara parça l ar ın ı d a  sağ avcun uzun i ç i n e  b ı rak ın  ( şek i l 7 ) . 

[ y-

/ 
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S o l  avc unuzu  b o ş  o l arak göster i rken ,  bütün lenen s i gara ,  s a ğ  e l  parmak 
uç lar ın ı zdad ı r  ( şek i l 8 ) .  
Bütün l enen s i garayı  s o l  e l  parm a k  u ç l a r ı n a  a ktar ı rken , s i gara parça l ar ı n ı  
da so l  avcunuza b ı rak ın  ( şek i l  9 ) .  Böy lece sey i rc i l e r  h e r  i k i  e l i n i z i  de boş 
o larak görmüş o l ur l ar .  

� ' / 
8 
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1 



1 

h i l e l i düğüm 
Hileli düğüm: gerçek gibi gözüken, ancak ipin gerdirilmesi ile açtlarak, 
kaybolacak o lan düğümdür. Ve seyirci karştsmda h ileli bir düğüm 
at t lt rk e n, gerçek  bir düğ ü m  a tt ltyo rm uş g i b i  görü n m e lidir.  
Normal b ir  düğüm atarken yapt ı ğ ı n ı z  g i b i ,  so l  e l i n i z  i ç inde ,  i p in ortas ı nda  
b i r  h a l ka o l uşturun ( şek i l  ı ) .  
Baş parmağın ı z ı ,  i p i n  keş işt iğ i  noktaya bast ı r ın  ( şeki l 2 ) . 

I p in  sağ e l in i ze  yak ın  ucun u ,  h a l ka n ı n  ortas ından geç i r in  ( şek i l  3 ) . 
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Ha l kan ın  ortas ı n ı ,  so l  e l n i z in  i şaret parmağı  i l e  kend i n i ze dogru çek ip ,  baş 
parmağ ı n ı z ı  ha l kan ın  ortas ına  geç i r in  ( şek i l  4 ve s ) . 

B il ş  parmağ ı n ı z ,  h a l kay ı  b ı rakmaks ı z ı n ,  i p i n  ucunu sağ e l i n i z  i l e gerdi r i n  
( � ek i l  6 ) . 

l luı)üm s ı k ı şt ı ğ ı nda baş parmağ ı n ı ıda tuttuğunuz h a l kay ı  serbest b ı ra k ı n .  
W b u  ha lka da düğüm i l e  temas ed inceye kadar ip i  gerdi rmeye devam ed in .  
l p ı rı ortas ında b i r  düğüm o l uştu ( şe k i l  7 ) . 

l p ı  ı k ı  ucundan tutup çekt iğ in izde düğüm kaybo lacaktır .  
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kaybolan 
papyon düğüm 
Ip üzerine attlan papyon düğüm, kaybolur. 

i 

I p in  ortas ın ı  so l  e l in i z  i ç inde ha l ka şek l ine get i r in ;  düğüm atman ın i l k  ad ım ı .  
Ve  baş parmağ ı n ı z ı  h a l ka üzer inde i p i n  üs t  üs te  b ind iğ i  noktaya bast ı r ı n  
( şek i l ı ) . 

a b 
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I p i n  " b "  taraf ı n ı  k u l lanara k ,  " c "  h a l ka s ı  üzer inde b i r  l w l kd d a h a  o l uşturun 
" d "  h a l ka s ı  ( ş e k i l  2 ) . 

c d 
e 

1 

Y i n e  2 .  şek i l de i şaret l enen  " e "  nokta s ı n ı  sağ e l i n i z i l e  tutup " d "  h a l kas ı  
i ç i n den , 'T n o ktas ı n ı  so l  e l i n i z i n  i şa ret ve baş parm a k lar ı  i l e tutup " c "  
ha l kas ı  i ç i nden geç i r ip ;  çek in  ( şek i l  3 ) . 

I p i ,  ortas ı n d a  düğüm o l uşuncaya dek i k i  ucundan çek i n  ( ş e k i l  4 ) . i p i n  
ortas ı n da  s ı k ı  b i r  düğüm görün üşü  o l uştuğunda,  i p i  gerd i rmey i  b ı ra k ı n .  
Ç ün k ü  daha faz l a  çekt i ğ i n i zde düğüm kaybo l acakt ı r . 
So l  e l i n i z  i l e  ip i  s ı k ı ca tutun . Sağ acvunuzu düğümün üzer ine kapatarak, ip i  
kavray ı n  ve s ı vaz l ayarak i p i  gerd i r i n .  Düğüm haya let  g ib i  kaybo l d u .  
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düğüm . . .  1 

1 

B ir b i/ e k  h ar e k e t i  ile ip  ü z e rinde  d ü ğ ü m  o lu ş t u r u l u r. 
K ı sa b ö l ü m ü  e l i n i z i n  s ı rt ı nda ka lacak  şek i l de ,  i p i  sağ e l i n i z i n  baş ve i şaret 
parmak la r ı  a ra s ı n a  yer leşt i r i n ;  serçe parmağ ı n ı z i l e  ipi s ı k ı şt ı r ı n  ( şe k i l  ı ) .  
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E l i n i z i  b i l ekten k ıv ı rarak ,  i p i n  e l i n i z i n  s ı rt ı nda  k a l a n u c u n u ,  i şaret ve orta 
parm a k l a r ı n ı z i l e  tutun ( şek i l  2 ) . 
I p i  sadece i şaret ve orta parmak lar ı n ı z  aras ında tutarak, e l i n i z i  yukar ı  do�ru 

çek in  ve b i l e ğ i n i z i  i l k  konumuna  get i r i n .  i p i n  üzer inde an i den b i r  dü�üm 

o l uştu ( şek i l  3 ) . 

2 

ş imşek 
düğüm . . .  2 

Elinizdeki ipe, süper hızla ve gerçek bir düğüm atma tekniği. Bu yöntemin 
hızı nedeni ile seyircilerce ipe düğüm atılması olarak değil, ipte aniden 
bir düğüm meydana gelmesi olarak algılanacaktır. 
I p i n  so l  e l i n izdek i  ucu ,  e l i n i z i n  s ı rt ı na  gelecek b i ç imde,  sağ e l i n izdek i  ucu , 
e l i n i z i n  i ç i ne  gelecek b iç imde o l arak ip i  i k i  e l i n i z in  aras ı nda tutun ( şek i l  ı ) . 
Sağ e l i n i z  sol  e l i n i z in  üzerine  ge lecek b iç imde e l l er i n i z i  b i r  araya geti r i n .  Sa� 
e l i n i z i n  i şaret ve orta parma k l ar ı  i l e  i p i n  sol e l i n i zdek i  u c u n u ,  so l  e l i n i z in  
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i şaret ve orta pdrm.ı k l .n ı  i 1 1 �  ı p i n sil!) e l i n i zdek i  ucunu  kavray ın  ( şek i l  ı ) .  
I k i  e l i n i zi h ı z la  birbi r inden ULaklaş t ı rd ığ ın ızda, ip in  üzer inde gerçek b i r  düğüm 
an i den o l uşacakt ı r  ( şe k i l  3 ) . 
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ş imşek 
düğüm . . .  3 

Elinizdeki ip üzerinde aniden bir düğüm meydana getirmenin bir başka 
yolu. 
Ip in  b ir  ucunun on santim kadar a l t ına b ir  düğüm at ı n .  ip i ,  düğüm avcunuzun 
i ç inde g i z l enecek şek i lde  sağ avcun uza a l ı n  ( şe k i l  ı ) . 
So l  e l i n i z  i l e  i p i n  a l t  ucun u kavray ı n .  Ve bu ucu  sağ e l i n i z i n  baş parmağ ı  
a l t ı na  yer leş t i r in  ( şek i l 2 ) . 
Aynı anda,  ip in  baş parmağ ı n ı z  a l t ındak i  ucun u s ı k ı ş t ı r ıp ,  avcunuzda ka lan 
k ı sm ı n ı  b ı ra k ı n .  i p in  a l t  ucunda an iden b i r  düğüm meydana ge l d i .  

2 

--

\ 

yer değ i şt i ren 
düğüm 
Sihirbaz, elindeki ipin bir ucuna düğüm atarak, diğer ucundan tutar. 
Sihirbazın bir komutu ile düğüm yer değiştirir. Sihirbaz, ipi k ontrole 
verir; ip ve düğüm gerçektir. 
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Ip in b i r  ucunun sek iz - on sant im yukar ı s ı ndan b i r  düğüm at ı n .  ip in  düğüme 
yak ın ucun u ,  so l  e l i n i z in baş parmağı  i l e  s ı k ı şt ı r ı n .  Ve ip i  ik i  kez bükere k ,  
avcunuzun i ç i n e  a l ı n  ( şek i l  ı ve 2 ) . Sey i rc i n i n  karş ı s ı na  bu şek i l de e l i n i zde 
ip le ç ıkt ığ ın ızda,  onların göreceği sadece normal b i r  ipt ir .  
Ş imd i  seyirc i  karş ı s ı nda ip in  a l t  ucundan on sant im kadar yukar ı s ı n a  h i l e l i  
b i r  düğüm atma l ı s ı n ı z .  i p i n  a l t  ucunu  sağ e l i n i z i l e  tutun . i pte b i r  h a l ka 
o l uşturun .  Ve s o l  e l i n i z in  baş parm a ğ ı  ve i şaret parmağı  i l e i p i n  üst üste 
b ind iq i  noktayı  tutun ( şe k i l  3 ) . 
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Daha  önce " H i l e l i  Düğüm " baş l ı ğ ı  a l t ı nda  öğren d i ğ i n i z  g i b i ,  h i l e l i  b i r  
düğüm gerçek l eş t i r in  ( şek i l  4 ) . 
I p i ,  a l t  ucundak i  düğümle  b i r l i kte göster i n ( şek i l  5 ) .  
Sağ e l i n i z  i l e ip in  a l t  ucunu tutun ve i p i  aşağ ı  doğru çekerken , so l  e l i n i z in 
i ç inde g iz led iğ in iz  bö lümü,  serbest b ı rak ın .  A l ttak i  h i l e l i  düğüm kaybo lacak,  
g i z l i  o l a n  d ü ğ ü m  i p i n  y u k a r ı s ı n d a  o r t a y a  ç ı k a c a k t ı r  ( ş e k i l  6 ) . 
Seyirc i l er in  bak ı ş ı  i l e ,  ip in  a l t ı ndak i  d üğüm, ip in  yukar ı s ı na  geçm işt i r .  Art ı k  
e l i n i zde ,  üzer i nde  gerçek  düğüm b u l unan  b i r  i p  vard ı r .  Ve ip i  ince leyen 
seyirci ler gerçek bir s i h ir le  karş ı karş ıyad ı r lar. 

5 
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kes i l ip 
bütün lenen ip 

1 

Sih irbaz, ikiye kattadığı ip i, ortasından bir makasla keser veya 
seyircilerden birine kestirir. ipin eli üzerinde kalan uçlarını da bir kaç 
defa keser. ipin gerçekten kesildiği, yerdeki parçala rdan da bellidir. 
Ancak sihirbazın sihirli elleri arasında ip yeniden tek parça olacak ve 
seyircilerce kontrol edilebilecektir. 
Önce l i k l e  y irmi santim kadar b i r  ip  parças ın ı  ve uzun b i r  ip i  b i rl i kte ceket in iz in  
sağ iç  cebine yerl eşt i r in .  Masa üzer inde  veya b i r  başka ceb in izde b i r  makas  
bu l und urun . 
Seyirci karş ıs ında bu oyunu uygu laman ıza s ı ra ge ld iğ inde;  Sol e l in iz i  ceb in ize 
da ld ı r ıp ,  küçük parçayı avcunuzun i ç i ne g iz l eyerek, uzun i p i  d ı şar ı  ç ı ka r ın .  
Uzun ip i ,  i k i  e l in i z in  aras ında açarak gösteri n .  Ve bu ip i  ortas ından katlayarak, 
sağ e l i n i ze  a l ı n  ( şek i l  ı ) . 
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Sa(} e l i n i z i ,  sol  e l in ize yanaşt ır ırken, baş parmağ ı n ı z ı  ü n e  ı l e ıı �k ;  � o l  avcunuzun 
i ç indek i  küçük  parç a n ı n  ortas ı n ı  yaka lay ın  ( şek i l  2 ) . 
Küçük parçan ı n  ortas ı n ı ,  so l  e l i n i z i n  baş ve i şaret parmak lar ı  aras ı n a  koyun; 
uzun ipin ortas ı n ı  so l  avcunuzun i ç i ne  b ı rak ın .  Büyük ipin ortas ı  avcun uzun 
i ç i n de ,  küçük  i p i n  ortası e l i n i z i n  üzer inde ( ş e k i l  3 ) . . .  

i i 
1 • ' 

ı \  
ı ı 
ı l  

Küçük  i pten habers i z  sey i rc i l e r ,  e l i n i zde i k iye  kat l a n m ı ş  b i r  i p  görüyor lar .  
Ş i m d i ,  ip i  orta s ı n dan kes in  ( şek i l  4 ) . Sonra k ü ç ü k  ip i  b ir  kaç  kez daha  
kes in .  ip  b i r  kaç kez  parça land ı  . . .  
I p i  avcunuzun i ç i nde s ıvaz iay ın  ve i k i  ucundan açarak ,  yen iden sağ lam ve 
IPk parça b i r  ip o l uşturduğunuzu göster in .  D i l eyen sey irc i  ip i  kontro l edeb i l ir .  
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düğ üm l er 
aras 1 
seyahat 
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Sihirbaztn elleri arasındaki ip in üzerinde üç düğüm görülmektedir. 
Düğümlerden birinde bir halka vardır. Halka düğümler arasında sürekli 
yer değiştirir. Orta düğümdeki halka önce birinci düğüme, sonra üçüncü 
düğüme geçer. Ve sonunda tekrar ilk yerine döner. Seyircilerce kontrol 
edilen ip normal, düğümler gerçek, halka hilesizdir. 
Bu oyun i ç in yak laş ık  ı zo cm .  boyunda b i r  ip ve herhangi b i r  maden i ,  p l ast i k  
h a l kaya gere ks i n i m in i z  var .  H a l kay ı  i p i n  ortas ı n a  b i r  düğüm i l e tutturun . 
Ortadak i  düğüme yak laş ı k  ı s  c m .  uza k l ı k ta i k i  düğüm daha  yap ı n .  Ve y i n e  
b i r  ı s  c m .  kadar uzak l ı kta h i l e l i  b i r  dörd üncü düğüm a t ı n .  H i l e l i  düğüm : 
daha  önce gördüğünüz ,  ip in  ger i lmes i  i l e  kaybo l a n  d üğümdür .  B u  şek i l d e  
hazı r lad ığ ın ı z  i p i  gösteri masan ı z ın  üzerine bırak ı n .  H i le l i  düğümü sol avcunuzun 
içinde giz leyerek, ip i  i k i  e l in iz  aras ına a l ın ( şek i l  ı ) . 

J 
/, { 
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Sey i rc i l e r ,  üzer indek i  üç düğümden ,  ortas ı ndak i  d ü � ü rn e  b i r  h a l ka bağ l ı  
o l an  b i r  ip  görmekted i r l er.  

I p i n  sağ e l i n i z d e k i  ucun u s o l  e l i n i ze  koyarken ,  b i r i n c i  d ü ğ ü m ü  de  so l  
avcunuzun i ç i ne  get i r in  ( şe k i l  2 ) . 
Sağ e l i n i z l e  i p i n  ucun u tekrar  ger i  a l ı rken :  i p i n  i k i  ucunu  da  y a k a l a y ı p  

(şek i l 3 ) ,  s o l  avcunuzun üzerinde aşağı  doğru kayd ı r ın  ( şek i l  4 ). 

3 

Ü ç ü n c ü  d ü ğ ü m ü  s o l  avc u n u z u n  i ç i n d e  g i z l eyerek  ( ş e k i l s ) ,  i p i  a ç ı n  
( şek i l  6 ) .  Sey i rc i l er ortada k i  düğüme bağ l ı  ha l kan ın  d iğer düğüme geçm iş 
o lduğunu görmekted i r l er .  
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I p i n  sağ e l i n i zd e k i  u c u n u ,  s o l  'd i n i ı d e k i  ucu üzer i n e  çapraz lama o l arak  
yer l eşt i r i p ,  baş parma() ı n ı z  i l e  s ı k ı ş t ı r ı n .  Ve ip in  s o l  e l i n i zdek i  ucunu ,  sağ 
P l i n i z  i l e  yaka lay ın  ( şek i l  7 ) . Ip i  açt ı ğ ı n ızda ,  az önce  b i r  uçta k i  düğüme 
bağ l ı  o l an  h a l ka ,  ş imd i  d i ğer uçtak i  düğüme geçm i ş  durumda ( şek i l  8 ) . 

5 
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I p i n  sağ e l i n i zdek i  ucunu tekrar dördüncü düğüm so l  avcun uzda ka lacak  
b i ç i mde so l  e l i n ize yer l eşt i r in  ( şek i l  9 ) . 

Sağ e l i n i z  i l e get i rd iğ in i z  ucu b ı rakmadan,  ip in  so l  avcunuzdaki ucunu,  sa� 

e l i n i z i n  i ş a re t  ve o r t a  p a r m a ğ ı  a r a s ı n a  s ı k ı ş t ı r ı n  ( ş e k i l  ı o  ) .  
S o l  e l i n i z i  yumruk  yaparak i p i  kavray ın  v e  aşağ ı  doğru çekerek gerd i r i n .  
H i l e l i  d ü ğ ü m  çözü l erek kayb o l ac a kt ı r .  H a l ka yen i den ortadak i  düğüme 
bağ l ı d ı r .  Ve her şey i  kontro l  e tme le r i  i ç i n  s e y i r c i l e r i n i ze  vereb i l i r s i n i z .  

9 

boyundan 
• 

geçen 1p  
Sihirbaz, bir ipin iki ucunu birbirine bağlayarak bir çember oluşturur. 
Bu çemberi boynunun arkasından geçirerek iki tarafını boynunun iki 
yanından göğsüne doğru sarkıtır. Baş parmakları ile ipi kavrar. iki eli 
ile birden ipi çektiğinde, ipten oluşan çember, boynunu aşarak, vücudunun 
önüne geçer. 
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i pin i k i  ucunu hi rh i r in� bağlayarak ,  hi r  �:v ı ı ıher olu?tunın ;  ensenizden, 
boynunuza yer l e ş t i r in  ( şek i l ı ) .  
Baş  parma k la r ın ı z ı  çember in i ç i ne  geç i rin ( şek i l  2 ) .  
S o l  e l i n i z i n  i şaret parmağ ı n ı ,  çember in  vücudunuzun sağ yan ında  ka l an  

k ı sm ı n ı n  i ç i ne  geç i r in  ( şe k i l  3 )  
S o l  e l i n i z i n  baş  parmağ ı n ı ,  çemberden ç ı kar ı n .  Çember in  vücudun uzun 
so l unda ka lan bö lümü serbest durumda.  Çember i ,  sağ e l i n i z in  baş parmağ ı  
ve  so l  e l i n i z i n  i şaret parmağ ı  aras ı n da h ı z l a  gerd i r i n .  V ücudun uzun s o l  
yan ında serbest durumda ka lan çember, h ı z l a  boyn un uzun sağ ından geçerek 
vücudunuzun önüne geçecekt i r  ( şe k i l  4 ) . Sey i rc i l er a ç ı s ı ndan ip çember , 
boyn unuzun iç inden geçerek öne ge l m i ş  g ib id i r .  
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meydana 
ge l en ha l ka 

Sihirbaz, iki eli arasında tuttuğu ipi ikiye katlar; ipi yeniden gerdirdiğinde, 
ip üzerinde bir halka meydana gelir. 
Bu oyun i ç i n  y a k l a ş ı k  So c m .  boyunda b i r  i p  ve p l ast i k  veya maden i b i r  
perde  h a l ka s ı  k u l l a n ı l a b i l i r .  O y u n u n  h i l e s i n i  b i r i n c i  ş e k i l d e a ç ı k ç a  
göreb i l i r s i n i z .  i p i n  b i r  u c u  s o l  e l i n i zde d i ğer u c u  s a ğ  e l i n i zde ,  h a l ka ,  sağ 
avcunuzda g i z l i ve i p i n  ucu ha l kan ın  i ç i nden geç iyor .  
Ip in so l  e l i n i zdek i  ucunu serbest  b ı r a k ı n .  Bu s ı rada sey i rc i l er so l  avcun uzu 
boş o l arak görmüş  o l ur la r .  Sağ e l i n i z i  sol  e l i n i ze  yanaşt ı r ı n .  Ve i p i n  sağ 
ıd in izdeki ucunu so l  e l i n i z in  serçe parmağ ı i l e s ı k ı şt ı r ıp ,  ha l kayı  so l  avcunuza 
l ı ı rak ın  ( şe k i l  2 ) . 
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I p i  so l  e l in i z in  d ı ş ı ndaki  b i r  ı ıok t . ıd.ı rı tu tup ,  s ıvaz l ayarak ,  diğer ucunu tekrar 
·.ağ e l i n i ze  a l ı n  ( şek i l  3 ) . Sey i rc i l er ,  bu  s ı rada sağ e l i n i z i  de boş o l arak  
tJÖrdü ler .  

I p i n  sağ  e l i n i z d e k i  u c u n u d a  s o l  e l i n i z e  b ı r a k ı n  ( ş e k i l 4 ) . 
Her i k i  e l i n i z i  b i rden aşağ ı  doğru çev i r ip ,  h a l kay ı  serbest b ı ra k ı n .  Ve ayn ı  
anda ip in  i k i  ucunu ik i  e l i n ize a larak ,  i p i  gerd i r i n .  ip in  üzer inde an i den b i r  
ha lka meydana ge ld i  ( şek i l  5 ) .  

- --

5 
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sonsuz 
çoğalan 
top lar 

bilardo topları 

Sihirbaztn yumruk yapttğt elinin üstünde bir top meydana gelir. Diğer 
eline aktardtğt bu topu cebine veya b ir şapkaya koyan sihirbaztn elinde 
bir top daha meydana gelir. Ve bu şekilde sürekli toplar meydana gelir. 
B u  oyun i ç i n  i k i  adet p l a s t i k  veya tahta topa gereks i n i m i n i z  var .  Top l a r ,  
dört veya b e ş  sant im  ç a p ı n d a  o l ab i l i r . S i z ,  e l i n i ze  en r a h a t  ge l en i  seç i n .  
Top lar ı ,  sağ ceket cebi n i ze koyun . Meydana ge lecek top lar ı  şapka veya b i r  
kutunun i ç i n e  a ktaracaksan ı z ,  top l ardan b i r i n i  buraya sak lama l ı s ı n ı z .  Sağ 
e l i n i z  i l e  toplardan b i r in i  ç ı kar ın ve  yumruk yapt ığ ın ı z  sol  e l i n ize,  baş  parmak 
ve i şaret parmağ ı  aras ına  yer leşt i r in  ( şek i l  ı ) . 
Ş imd i ,  topu sağ e l i n i z in  avuç i ç ine  a l ı yormuş g ib i  yapacaks ın ı z .  Bunun i ç i n ,  
s a ğ  e l i n iz i ,  ayas ı sey i rc i lere bakacak b i ç i m de ,  so l  e l i n i z i n  arkas ına  get i r i n .  
i k i n c i  ş e k i l  b u n u ,  s e y i r c i l e r i n  b a k ı ş  a ç ı s ı n d a n  g ö s t e r i y o r .  

2 

/ 1 
/ 

·� 
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S a ğ  e l i n i z i n  p a r m a k l a r ı n ı ,  t o p u n  
çevres inden kapat ı rken ,  sağ e l in i z i n  s ı rt ı  
s e y i rc i l e re d ö n m e l i  ve  ayn ı a n d a  s o l  
e l in i z in  parmak lar ın ı  gevşeterek topu avuç 
i ç ine  düş ürme l i s in i z .  Üçüncü şek i l ,  bu an ı  
s i z i n  b a k ı ş  a ç ı n ı z d a n  g ö s t e r i y o r .  
S a ğ  e l i n i z i  k a p a l ı  o l a rak  s o l  e l i n i zden  

u z a k l a şt ı r ı n .  B u  anda  s o l  e l i n i zde  ha l en  
y u m r u k  d u r u m u n d a k i  topun  s a ğ  e l e  
a ktan l d ı ğ ı  i z l en im i  kuvvet leııs in  ( şe k i l  4) 
Sağ e l i n i z i  san k i  topu koym a k  amac ı  i l e  
s a ğ  ceket  ceb in ize  veya masa üzer i nde 
d u r a n  ş a p k a ,  k u t u  g i b i  b i r  e ş y a y a  
yöne l tt i ğ i n izde s o l  e l i n i z i n  parm a k l a r ı n ı  
a ç ı n .  T o p u ,  so l  e l i n i z i n  b a ş  p a r m a k  kas ı  

i l e  e l  a y a s ı n a  b a s t ı r a r a k  avuç i ç i n de 
g i z l e m e l i s i n i z .  B e ş i n c i  ş e k i l ,  s i z i n  
a ç ı n ı zdan bunu göster iyor. 
S a ğ  e l i n i z i  c e b i n i z e  v e y a  ş a p k a y a  

s o k t u ğ u n u z d a  i k i n c i  t o p u  a v u ç  i ç i n e  
a l arak ,  baş parmak  kas ı y l a  avuç i ç i nde  
tutun ve  e l in iz i  aç ı k  o larak ç ı karın .  E lbette, 
e l i n i z i n  s ı rt ı  s ey i rc i l e re d ö n ü k  ve o n l ar 

- � a v c u n u z d a k i  t o p u  g ö r m ü y o r l a r .  
r---==--) S o l  e l i n i z i ,  tekrar yumruk  yaparken baş  
� p a r m a ğ ı n ı z ı n  y a r d ı m ı  i l e  t o p u ,  

y u m r u ğ u n u z u n  ü z e r i n e  ç ı k a r ı n .  S o l  
y u m r u ğ u n u z u n  üzer i n d e  b i r  t o p  d a h a  
m eydana g e l d i  . . .  ( ş e k i l  6 v e  7 ) . 



blleırdo topleırı 

Sağ e l i n i z i ,  sol yumr t ı<"j t ı r ı t ı J . ı y. ı ı ı . ı� t ı r ı n .  Sek i z inc i  şek i l  s i z in  bak ı ş  aç ın ızdan ,  
d o k u z u n c u  ş e k i l ,  ·. ey i r c i n ı n  b a k ı ş  a ç ı s ı n d a n  bu a n ı  g ö s t e r i y o r .  
Sağ e l i n i z i n  baş ve i şaret parmak lar ı  i l e so l  e l i n i zdek i  topu kavrad ı ğ ı n ı zda ,  
so l  e l i n i z i n  parm a k l ar ı  i l e  de sağ avc unuzun i ç i n d e k i  topu kavrarna l ı s ı n ı z  
( şe k i l  ı o  ) .  

9 0 

/ 
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s a g  avcunuzun iç indeki  topu, s o l  e l in iz in  avuç iç ine çek ip ,  y ine başparmak 
kas ı  yard ı m ı  i l e  avuç i ç i n e  g i z l eme l i s i n i z ( şek i l  ı ı ,  ı2 ve ı 3 ) . 
S o l  yumruk  üzer indek i  topu a l a n  sağ e l i n i z ,  b u  kez topu a ç ı kça ceb in ize 
koyar.  
Cebin ize veya şapkaya soktuğunuz e l i n i z i le  topu tekrar avuç iç ine sak layarak, 
e l i n i z i  d ı şa r ı  ç ı kart ı n .  S o l  e l i n i z i  yumruk  yaparken b i r  top daha  m eydana 
g e l i r  ve  b u n u  da  ayn ı şek i l de c eb i n i ze ta ş ı ya rak ,  d i l e d i ğ i n i z  kadar top 
meydana get i reb i l i rs i n i z .  
Top lar ın  çoğa lmas ına  s o n  vermeye karar verd i g i n izde,  s a ğ  e l i n ize a l d ı ğ ı n ı z  
t o p u  gerçekten ceb i n i ze  veya şapkaya b ı ra k ı n  ve  s o l  e l i n i zde son b i r  kez 
daha top meydana get i r ip  onu da gerçekten ceb in i ze veya şapkaya a ktar ın .  

l l  
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renk 
değ i şt i ren 
top . . .  l 

bllıırdo top/ıırı 

Sihirbazın parmak uçlarındaki  top bir el sa/lamasıyla renk değiştirir. 
Bu oyun i ç i n  i k i  fark l ı  ve z ı t  ren k l erde s i l i kon top veya p inpon topu k u l l a ­
nabi l i rs i n i z .  
i k i  t o p u  d a  sağ  c e k e t  ceb i n i ze  koyun . O y u n  s ı ra s ı n d a ,  t o p u  c e b i n i zden 
a l ı rken b i r in i  avuç i ç ine  sak l ayarak d i ğer in i  parm ak  uç lar ın ı zda ceb in i zden 
ç ı kar ın . Avuç i ç i n i zde k a l a n  topu ,  baş parmak kası i l e  s ı k ı ş t ı r ı n ;  d i ğer i n i ,  
işaret v e  orta parmak la r ın ı z  aras ında  tutun ( b i r i nc i  şek i l  sey irc i  aç ı s ı ndan ,  
i k i nc i  şek i l  s i z i n  aç ın ızdan ) .  Avuç  i ç i n d e  k ı rm ı z ı ,  parm a k  aran ızda beyaz 
top var d i ye l i m .  

sııyfıı t3J 



Parm a k l a r ı n ı z ı  kapa t ı n ;  baş parma ğ ı n ı z ı  beyaz topu bt.�s t ı r ı n  ( ş e k i l  3 ) . 

Serçe ,  yüzük ve orta parmak la r ı n ı z ı  açarak avuç i ç i ndek i  k ı rm ı z ı  topu öne 
kayd ı r ı n .  Beyaz topu i şaret parm ağ ı n ı z i l e  baş parmağ ın ı z ı n  a l t ı n a  doğru 
it in ( şek i l  4 ) . 

I ş a ret  p a rm a ğ ı n ı z ı  a ç a r a k  k ı rm ı z ı  t o p u n  ü z e r i n e  get i r i n  ( ş e k i l  5 ) . 

I şaret  parmağ ı n ı z ı  topa bas t ı rarak  y u ka r ı  doğru  a y ı r ı n .  A y n ı  anda  baş 
parmağ ı n ı z i a  beyaz topu avuç i ç i n e  i terek baş parmak  kası  i l e  s ı k ı ş t ı r ı n  
( şe k i l  6 ) . 

Beyaz top,  k ı r m ı z ıya  dönüştü ( şek i l  7 ) . 

4 

5 

7 

sayfa 136 



renk 
değ i şt i ren 
top . . .  2 

bilardo topları 

B i r  öncek i  i l e  benzer mant ıkta b i r  oyun . Bu kez yumruk üzer inde duran top 
renk değ işt i r iyor .  
K ı rmız ı  topu yumruğunuzun i ç i nde sak l ı  tutarken beyaz top yumruğunuzun 
üzer i n d e  ( B i r i n c i  şek i l  s ey i rc i l er i n  a ç ı s ı n d a n ,  i k i n c i  şek i l  s i z i n  a ç ı n ızdan 
göster iyor ) .  
Baş parmağ ı n ı z ı  yukarı doğru ka ld ı r ıp ,  topu avuç i ç i n e  doğru yön lendir irken; 
serçe, yüzük ve orta parmağın ız ı  açarak, k ı rm ı z ı  topu parmaklar ı n ız ı n  üzer ine 
yuvar l ay ın  ( şek i l  3 ) . 

3 
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I ş aret  parma ğ ı n ı z ı  k ı rm ı z ı  topa  b a st ı r ı p ,  açara k ,  t o pu  i ş a ret  ve  orta 
parmak lar ı n ı z aras ına  a l ı n ( şek i l 4 ) . 

Beyaz topu serçe ve yüzük  parm a k l a r ı n ı z  i l e  avuç  i ç i n d e  tutar ken ;  baş 
parmağ ı n ı z ı  k ı rm ı z ı  topa bast ı r ı n  ( ş e k i l  5 ) . 
Baş parm ağ ı n ı z  i l e  çevi rere k k ı r m ı z ı  topu parm a k l a r ı n ı z ı n  üzer ine  taş ı y ı n  
( şek i l 6 ) . 

E l i n i z i  yen i den tam yumruk  yap ı n .  Y umruğun uzun üzer indek i  beyaz top 

k ı rm ı z ıya  dönüştü ( şe k i l  7 ) . 

Ayn ı h areket l er i  tekrar l ayarak topu tekrar esk i  reng ine  döndüreb i l i rs i n i z .  

4 

6 
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çoğalan 
bilardo 
top lar i  
Sihirbaı:tn parmak/art arasmda bir top meydana gelir. Az sonra diğer 
parmakları arasında bir top dah a  meydana gelir. Ve bu şekilde her 
parmağı arasında bir tane olmak üzere dört top meydana gelmiştir. 
Daha sonra bu toplar tek tek kaybolurlar. 
Çoğalan b i l a rdo  top lar ı ,  s i h i rbaz l ı kta k las i k leşmiş  b i r  oyundur .  B u  oyunda , 
üç top ve toplar ın üzer ine oturab i l e n ,  kabuk b iç im inde yar ım b i r  top vard ı r .  
Profesyone l  o l arak  k u l l a n ı l an  top lar ın  çap ı  dört  sant im i l e  beş ,  beşbuçuk  
sant im aras ındad ı r. Tahta veya  p l ast i kten o l an  top l ar ı n ,  değ i ş i k  ren k l er i  ve 
go l f  topu b iç i m i nde o lan lar ı  vard ı r .  Üzer i  değ i ş i k  taş lar  i l e  süs l enmiş  veya 

madeni  par l ak l ığa  s a h i p  o lan l arı da vard ır .  

Oyunun temel  hareket i ,  üzer inde kabuk bul unan topun,  kabuktan ç ı kmas ıy l a  
i k inc i  b i r  topun  meydana ge lmiş  o lmas ı  ve  topun tekrar kabuk i ç ine  g irerek 
kaybo lmas ı d ı r . i l k o larak  bu hareket i  ça l ı ş ı n .  Üzerinde kabuk bu lunan topu,  
baş ve i şaret parmak la r ın ı z  aras ı n da tutun.  Parm a k l a r ı n ı z  topa ve kabuğa 
a y n ı  anda d e k u n a c a k  ş e k i l d e  ve k a b u k  sey i r c i l e re dön ü k  d u r um d a d ı r  
( şe k i l  ı ) . 
Orta parmağ ı n ı z ı  bükerek baş parmağın ıza yanaşt ı r ın  ve parmağı n ı z ın  s ı rt ı n ı  
topa bast ırarak parmağ ın ız ı  i l k  konumuna getir i rken topu kabuktan d ı şar ıya,  
orta ve i şaret parm ak lar ı n ı z aras ı n a  taş ı y ı n .  I k i n c i  b ir  top meydana ge l d i  
( şek i l  2 ) . 



lu OZI'Otlf .SANA TI 

3 ,  4 ve s .  ş e k i l  bu hareket i  s i z i n  bak ı ş  aç ın ı zdan gös t e r i yo r .  

3 

Orta parmağ ı n ı z ı  y ine  topa bast ı rarak  baş parm a ğ ı n ıza  yanaşt ı r ı n  ve topu 
kabuğa geri sokup ,  orta parmağ ı n ı z ı  tekrar i l k  konum una get i r i n .  Top,  
kaybo l d u  . . .  Oyun , bu  teme l  hareket  ve başka  baz ı  bas i t  e l  oyun l a r ı n ı n  
b i r l i kte k u l l an ı l mas ı  i l e  gerçek leş i r .  
Bu  oyun u ceket l i  o l arak yapman ı z  uygundur .  ik i  top ve kabuğu s o l  ceket 
ceb i n i ze koyun ve üçüncü topu so l  e l i n i z i n  avuç i ç i nde ,  baş parmak kas ı  i l e 
s ı k ı şt ı rarak s a k l ay ı n  ( şek i l 6 ) .  
Çoğalan b i lardo topl ar ı  oyununu uygulamaya haz ırs ın ı z .  
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I k i  e l i n i z i  vücudunuzun sag ına  
doğru  uzat ı n .  S e y i rc i l e r sağ  
a v c u n u z u n  boş  o l d u ğ u n u  
görüyor l ar .  
ik i  e l i n i z i  vücudunuzun so luna  
doğru çev i r irken, topu sağ  avuç 
i ç ine  aktar ın .  Sağ e l  sol e l i n ize 
kapan ı yor ve b i r  s ü re b i r l i kte 
h a r e k e t  e d i yo r l a r .  E l l e r i n i z  
v ü c u d u n u z u n  d i ğ e r  y a n ı n a  
geçt i ğ i n d e  sağ  e l  topu  avuç  
iç inde tutuyor ve so l  e l i n i z  so la  
doğru  uza k l a ş ı yor .  S e y i rc i l er ,  
s o l  a v c u n u z u  da  boş  o l a r a k  
g ö r d ü l e r  ( ş e k i l  7 ,  8 v e  9 ) .  

S a ğ  e l i n i z i  h ı z l a  s o l  e 1 i n i z i n  s ı rt ı n a  götürün ve topu  s o l  e l i n i z i n  s ı rt ı n a  
dayay ın .  Topu orta parmağ ın ı z  üzeri n den kayd ı rarak, sağ e l i n i z i  aşağı  çek i n .  
Top so l  e l i n i z i n  s ı rt ından kayarak s a ğ  avcunuza düşecekt i r. B i r  t o p  meydana 
ge ld i  ( şe k i l  ıo ı ı  ve 12 ) . 

Topu sağ e l i n i z i n  parmak u ç l a r ı n d a  tutarak ,  k o l u n uzu sey i rc i l e re doğru 

uzat ı p ,  meydana ge len topu aç ı kça göster i n .  



ILL iiLYON SANA TI 

l l  
Bu  s ı rada,  sey i rc i l e r in  d i kkat i  meydana ge len top üzer inde yoğun laşm ışken 
s o l  e l i n i z i  c e b i n ize d a l d ı r ı p ,  kabuğu avuç i ç i n e  s a k l ayarak d ı şar ı  ç ı kar ın  
( şe k i l  ı 3 ) .  
S o l  e l i n i z  i l e sağ  e l i n i z d e k i  topu  t uta rken  k a b u ğ u  üze r i n e  yer l e ş t i r i n  
( şe k i l  ı 4 ) .  
So l  e l i n i z  i l e  tuttuğ unuz ,  üzer inde k a b u k  b u l unan topu,  s a ğ  e l i n i z i n  b a ş  ve 
i şaret parma k la r ı aras ı n a  yer leşt i r i n .  
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Sağ e l i n i z i  vücud u n u t ı m  · . .  ı i'J ı ı ı . ı  doi)ru aç ı n .  E l i n i z i n  s ı rt ı  ve kabuk sey i rc i l ere 
bak ıyor .  
Orta parm ağ ı n ı z  i l e lopu kabuktan ç ı kar ı n .  i k i n c i  b ir  top meydana ge l d i .  
S o l  e l i n i z i  t o p l a r ı n  üze r i n e  g e t i r d i ğ i n i z  a n d a ,  y a n i  s o l  e l i n i z  t o p l a r ı  
perd e l ed i ğ i n de ,  topu tekrar kabuğa sokun v e  s o l  e l i n i z i  yumruk yaparak 
vücudunuzun s o l una  a l ı n .  Sağ  e l i n i z i  de göğsünüze get i r i n .  i k i n c i  topu 
göremeyen sey i rc i l er onu so l  avc unuza a ld ığ ın ı z ı  düşünecekl erd i r. Avcunuzu 
a ç a r a k  t o p u n  k a y b o l d u ğ u n u  g ö s t e r i n  ( ş e k i l  ı s ,  ı 6 ,  ı 7  v e  ı 8 ) .  
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Sa� e l i n i z i  tekrar vücudunuzun sağına a l ın ve i l k  meydana get i rmede o l du�u 
g ib i  topu meydana get i r i n .  
Sey i rc i l e r in  yen i den m e y d a n a  ge len  t o p a  odak l a n d ı ğ ı  bu  anda s o l  e l i n i z i  
ceb in i ze d a l d ı r ı n  ve a v u ç  i ç i n e  sak l a d ı ğ ı n ı z  top i l e  b i r l i kte d ı şa r ı  ç ı ka r ın .  
So l  e l i n i z in  i şaret ve başparma k lar ı  i l e  sağ e l i n izde meydana  ge lm i ş  o l an 
i k i n c i  topu tu tun ;  ayn ı anda  avuç i ç i n i zdek i  topu  kabuğun i ç i n e  sokun .  
( şe k i l  1 9  ) . 

, , 

Ardı s ı ra sağ e l i n  i şaret ve orta parmak lar ı  aras ında duran topu tutup,  orta 
ve yüzük pamiak lar ı  aras ı n a  koyun . Böy l ece meydana ge lecek o l an üçüncü 
topa yer açm ı ş  o l dunuz ( şek i l 2 0  ) . 
Sağ ko l unuzu y ine sağ ın ı zda tutun. Y ine orta parmağ ın ı z i l e  kabuğun iç indeki 
topu ç ı kart ı p ,  orta ve i şaret parmak l a r ı n ı z  aras ı nda tutun . Üçüncü  b i r  top 
meydana g e l d i  ( şek i l  2 1  ve 22 ). 
Şe k i l  2 3 ,  24 ve 2 5 ,  ters aç ıdan  üçüncü topun m eydana ge l i ş i n i  göster iyor .  
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Sağ e l i n i z i  göğsün üze doğru tutup, sey i rc i l ere doğru uzatarak üçüncü topun 
meydana g e l d i ğ i n i  vurgu larken , sol e l i n i z  i le ceb i n izdeki  son topu da avuç 
iç in i ze a l ı n .  
D a h a  önce yapt ı ğ ı n ı z  g i b i ,  s o l  avuç i ç inde sa k l ı  o l a n  topu kabuğun i ç i n e  
aktar ın .  H emen ardı ndan işaret v e  orta parmak aras ındak i  t o p u  a l ı p ,  yüzük 
ve serçe parmak lar ı  aras ına yer leşt i r in  ( şek i l  26  ) .  
Y ine sağ ko lunuzu,  vücudunuzun so lunda tutun ve dördüncü topu meydana 
get i r in  ( şek i l 27 ) .  
Şek i l  28 ,  29 ve 30 ters aç ıdan dördüncü topun meydana ge l i ş i n i  göster iyor. 



• ILLiJZYON SANA TI p ara, isk ambll, 1l11•r• 111 . . .  

TOPLARlN TEKRAR KAYBOLMAS I 
Dört top bu l unan sağ e l i n i z i  göğsün üzde tutun . So l  e l i n i z ,  topl ardan b i r i n i  
kavrayacakm ı ş  g ib i  g e l i p  sağ  e l i n i z i  perde l e d i ğ i n de ,  topu  kabuğun  i ç i ne  
sok u n .  S o l  e l i n i z i  yumruk  yaparak uza k l aş t ı r ı n  ve  aç ı n .  Top  kaybo l du . . .  
Ş i m d i  e l i n izde üç top var ( şek i l  3 1 ,  3 2 ,  3 3  ve 3 4  ) .  
<; ,ı l']  e l i n i z i  h a f i fçe s i l ke l erken , dördüncü topu  tekrar  meydana get i r i n .  
"ıPrçe ve yüzük parmak la r ın ı z  aras ında  duran top u ,  s o l  e l i n i z  i l e  a l ı p  aç ı kça 
ı l ' lı i n ize koyun.  
ı ı . ı l ı .ı önce yapt ı ğ ı n ı z  g i b i ,  so l  e l i n i z  i l e  b i r  top a l ı yormuş g ib i  yap ı p ,  topu 
k . ı l ıuğa sokara k kaybed in .  E l i n i zde i k i top var .  . .  E l i n i z i  s i l ke leyerek üçüncü 
topu t e krar meydana get i r i n .  
O r ta  ve yüzük  parm a k l a r ı  aras ı n d a k i  topu a l ı p  a ç ı kça ce b i n i ze k o y u n .  
Y i n e  s o l  e l i n i z  i l e  b i r  top a l ıyormuş g ib i  yaparak, topu kabuğa sokun. E l i n izde 
bir top ka l d ı .  

3 1  
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3 2  3 3  34 

S a ğ  e l i n i z d e k i  t o p u  s o l  a v u ç  i ç i n i ze bas t ı r ı n  v e  k a b u ğ u  a v u ç  i ç i n d e  
s ı k ı ş t ı rd ı k tan  sonra t o p u  s o l  e l i n i z i n  baş  v e  i ş a ret parm a k l ar ı  a ra s ı n a  
yer l eşt i r i n .  Şek i l  3 5  v e  36 s i z i n  bak ı ş ın ı zdan , şek i l  37  v e  38  seyirc i  aç ı s ı ndan 
bunu göster iyor .  
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Topu sey i rc i l e re doğru uzatarak göster in .  Topu sa� e l ı n i 1 i n  uvcuna b ı ra k ı n .  
S a ğ  e l i n i z l e  t o p u  b i r  k a ç  k e z  h avaya a t ıp  t u t u n  ( şe k i l  39 ) .  Bu  s ı rada s o l  
avcunuzdaki  kabuğu ceb in ize b ı ra k ı n .  
Topu b i r  kaç kez daha at ıp tutun.  Top son kez avuç i ç in izde i ken , başparmak 
kas ı n ı z i l e  topu avuç i ç i nde s ı k ı ş t ı r ı p ,  topu y i n e  h avaya at ıyormuş g i b i  i k i  
e l i n i z i  b i rden y u kar ı  doğru s a l l a y ı n .  B u  k e z  top h avaya t ı r l amayacak  ve 
kaybo l m uş o l acakt ır .  Şek i l  40 seyirc i  aç ı s ı ndan , şek i l  4ı s i z in  aç ın ı zdan bunu 
göster iyor .  
Sey i rc i l e r i n i z i  s e l a m l arken topu y i n e  ceb i n i ze  a t ı n  veya bir  başka oyuna 
geçmek amacı  i l e masadan b i r  şey a l ı rken masaya bırakın.  

39 

40 

BIR YARDlMCI ALET 

Oyun s ı ras ında toplar ı  cepten g i z l i ce a lmak  ve sonunda g iz l ice cebe koymak 
y e r i n e  t o p  t a ş ı y ı c ı  b i r  a l e t i  y a r d ı m c ı  o l a r a k  k u l l a n a b i l i r s i n i z .  
B u  a l et çe l i k  t e l den üret i l m i ş t i r  v e  i ç i n d e  b i r  top  s a k l a nab i l i r .  H a f i f  b i r  
temas la  top a l etden ç ı kar veya a l ete g i reb i l i r .  
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bilArdo to'PIArı 

B u  a l e t i  c e k e t ı n i l l n  ı ı,  l cı r . ı f ı n d a ,  ce b i n i z i n  s e v i y e s i n d e  t u t t u r a r a k  
k u l lanab i l i rs i n i z .  Böy l ı�u� e l i n i z i  c e b i n i z e  sokup topu a l m a k  yer i ne ,  e l i n i z i  
ceket i n i z i n  eteğ ine  yanaşt ı r ı p ,  a l e t i n  i ç i n den h ı z l a  a v u ç  i ç i n ize a ktarab i l i r  

veya topu çabucak a l et in i ç ine  g i z l eyeb i l i rs in i z .  E l bette her  top i ç i n  b i r  a l et 
k u l l anma l ı s ı n ı z .  

m en d i l de 
renk 
değişt iren 
top 
Beyaz bir mendilin içine kırmızı bir top konularak seyirciye verilir. 
Seyirci, mendili açtığında, mendilin rengini alan kırmızı top, beyaza 
dönüşmüştür. 



ILL 0ZYON SANA TI p ara, isk ambil, sl11•r• us . . .  ------
Sağ ceket  ceb i n i ze yer leşt i rd i ğ i n i z  beyaz mend i l i n  yil rı ı rı a ,  k ı rm ı z ı  önde 
beyaz arkada o l m a k  üzere top la r ı  d a  yer leşt i r i n i z .  Göster i  s ı ras ı nd a ,  sa!) 
e l i n i z i  ceb i n i ze  d a l d ı r ı p ,  m en d i l i  ç ı karara k s o l  avcun uzun üzer i n e  yay ın .  
E l i n i z i  tekrar  ceb in i ze  sokup ,  beyaz  topu avuç i ç i nde g i z l eyere k ,  k ı r m ı z ı  
topu parmak uç lar ın ızda d ı şarı  ç ı kar ın .  K ı rmız ı  topu s o l  avcunuzdaki mend i l in 
o r tas ı n a  k o y u n  ( ı .  ş e k i l  s e y i r c i  a ç ı s ı n d a n ,  2 .  ş e k i l  s i z i n  a ç ı n ı z d a n ) .  

2 

\ 
J 

K ı rmız ı  topu, sey irc i ler in rahat l ı k la göreceği şek i lde  mend i l i n  ortas ına  koyar 
koymaz, d iğer parmak lar ın ı z ı  açarak,  beyaz topu da d i ğer in in  yan ına düşürün 
( ş e k i l 3 ) . P a rm a k l a r ı n ı z  p e r d e l e d i ğ i n d e n , b e y a z  t o p  s e y i rc i l e rce  
görü lmeyecekt i r .  
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bilardo topları 

S o l  avcunuz i l e lH' Y •"  t o p ı ı  m e n d i l i n  d ı ş ından s ı ka rak ,  s o l  e l i n i z i n  yere 
bakan s ı rt ı n ı  yukarı  <Je l ı r i n .  Hu s ı rada k ı rm ız ı  topu,  parmak lar ın ız ın  üzerinden 
kayd ı rarak ,  sağ avuç i ç i n e  düşürün ( şek i l  4 ) . 

So l  e l i n i z  i l e  mendi l i ç i nde ka lan topu ,  mend i l i n  d ı ş ın dan tutarak, sağ e l i n i z  
i l e men d i l i n  u ç l a r ı n ı  e l i n i ze top lay ın  ( şe k i l  5 ) . 

Sağ e l i n i ze a l d ı ğ ı n ı z  men d i l i ,  i ç i n d e  top i l e  b i r l i kte b i r  sey i rc i n i ze tes l i m  
ed in  ( şek i l 6 ) . 

Tüm seyirci ler beyaz mendi l in iç ine k ırmız ı  b ir  top konulduğundan emindir ler .  
Ancak sey i rc i n i z  mend i l i  a ç t ı ğ ı n d a  tüm sey i rc i l e r ,  k ı r m ı z ı  topun beyaza 
dönüşmüş o l d u ğ u n u  görecek le rd i r .  B u  s ı rada avcunuzdak i  topu ceb in i ze  
sak layabi  1 i r  s i  n i 1 .  
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Gerçekten çok  küçük ,  gerçekten göz ön ünde o l m as ı n a  rağmen görünmez ve 
i n a n ı l m ayacak kadar çok oyun i ç i n  geçer l i bir a l et .  
Orj i n a l  a d ı  " t h u m b  t i p " .  Ben ona " başparmak a l e t i "  d i yeceğ i m .  B u  a l et 
bas itçe başparmağ ın  üzer ine geç i r i l en başparmağa benzer b i r  k ı l ı f .  Maden,  
p last ik ,  kauçuk g ib i  ma lzemelerden üreti lm i ş  o labi leceğ i g ib i  fark l ı  boyut larda 
da o l ab i l i r .  
Başparmak a l e t i y l e  mend i l ,  s i gara  g i b i  b i rç o k  küçük eşyay ı kaybetmek ,  
m eydana get i rmek  o l a s ı .  Dahas ı  b i rçok şey i b i r  başka  şeye dönüştürm e k ,  
parça l ay ıp  bütün lemek ,  ren g i n i  değ i ş t i rmek  . . .  
B u  bas i t  a l et i  nas ı l  k u l l anab i l eceği m i z i  ve bazı  uyg u l ama lar ı n ı  b u  böl ümde 
göreceks in i z .  Gerçekten çok küçük ,  gerçekten göz önünde o lmas ına rağmen 

görünmez ve ina n ı  lmayacak kadar çok oyun iç in geçer l i  bir a let .  

say{a 1ss 



ll 1tL 0ZYON SANA TI p ara, isk ambil, sla•r• 111 . . .  

teme l  
bi  l g i l er 

Baş parmak k ı l ı f ı ,  parm a ğ ı n ıza  
g e ç m i ş  d u r u m d a  i k e n  b a ş  
p a r m a ğ ı n ı z ı  a ç ı k ç a  
serg i l em e kten kaç ı n m a l ı s ı rı ı z .  
B u  ö z e rı l i  b i r  d a v r a rı ı ş l a  
g i z l e m e k  a n l a m ı n a  
g e l m e m e l i d i r .  Y a p m a n ı z  
gereken tüm h a reket l e r i n i z i n  
doğa l a m a  seç i l m i ş  hareket ler  
o l m a s ı d ı r .  ı .  ş e k i l s i z i n  b a k ı ş  
a ç ı n ı zd a n  böy l e  seç i l m i ş  b i r  
doğa l d u r u ş u  gös te r i yor .  B u  
şeki lde göreceğ in i z  g ib i  e l i n i z in  
tüm parmak l ar ı  aç ı k .  Ancak aç ı  
b a k ı m ı n d a n  s e y i r c i  b a ş  
parm a ğ ı n ı z ı  görem iyor ,  d i ğer 
parmak la r ın ı z  bunu engel l i yor.  
K ı l ı f ı  ayn ı e l i n i z i n  avuç i ç i n e  
a ktarmak  i ç i n ,  baş parmağ ı n ı z ı  
avuç i ç ine  büküp,  i şaret, yüzük 
ve orta parma k l a r ı n ı z i l e  k ı l ı fa  
b a s t ı ra ra k ,  baş  p a rm a ğ ı n ı z ı  
k ı l ı ftan ç ı kart ın  ( şek i l 2 v e  3 ) . 

K ı l ı f  a v c u n u z u n  i ç i n d e .  
K ı l ı f ı  avuç i ç inde g iz l i ce  taş ımak 
i ç i n  ucu s e r ç e  p a r m a ğ ı n ı z a  
d a y a n m ı ş  o l a r a k  
p a r m a k l a r ı n ı z ı n  b i t i m i n d e  
t u t a b i l i r s i n i z  ( ş e k i l 4 ) . 
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bastu:ırmall 

5 

K ı l ı f ı  avuç i ç inde g i z l i ce  taş ımak  i ç i n  b i r  başka yöntem , ucu i şaret ve yüzük 
parmak lar ın ıza ,  ağz ı  baş  parmak kas ı n ıza daya l ı  o l arak taş ı makt ı r  ( şek i l  s). 

avuçta kaybo l up 
meydana gelen 
mendi l 
Avuç içine doldurulan mendil kaybolur ve tekrar avuçtan meydana gelir. 
Bu oyunda k u l l anmak  üzere baş parm a k  k ı l ı f ı n ı n  yan ı s ı ra ya k l a ş ı k  20 cm .  x 
2 0 .  cm.  boyut lar ında ipek veya ş i fon  b i r  men d i l e  gereks i n i m i m i z  var.  Kağ ı t  
m e n d i l ,  k u rd e l a  g i b i  e ş y a l a r ı  da a y n ı  y ö n t e m l e  k u l l a n a b i l i r s i n i z .  
K ı l ı f ı ,  s o l  e l  avuç  i ç inde  g i z l i c e  tutarken ( ş e k i l  ı ) ,  s a ğ  e l i n izde i pe k  b i r  
men d i l  vard ı r  ( ş e k i l  2 ,  sey i rc i  aç ı s ı ndan ) .  
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4 

So l  e l i n i z i  yumruk yaparken k ı l ı f ı  ağz ı  yukar ı  ge l ecek b i ç i mde avuç i ç inde 
kavray ın .  Mend i l i ,  yumruğ unuzun üzer ine koyun ve sağ e l i n i z in  parmak lar ı  
i le  yumruğun uzun üzer inden k ı l ı f ı n  i ç i n e  t ı k ı n .  3 . ş e k i l  sey i rc i  a ç ı s ı n da n ,  4 ·  
şek i l  s i z i n  a ç ı n ı zdan .  ., 
Men d i l k ı l ı f ı n  i ç i n e  tamamen g i rd i ğ i nde i ş aret parmağ ı n ı z i a  k ı l ı f ı  i terek ,  
ağ ı z  k ı smı  d ı şar ı  bakacak şek i l de yumruğun uza d ik  konuma get i r in  ( ş e k i l  
s v e  6 ) .  
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b asıuırnuılc 

Sağ e l i n i z  i l e  yumruc')un uza doğru b i r  kaç s i h i r l i  h a reket  yapt ıktan sonra 
s a ğ  e l i n i z i n  b a ş  p a rm a ğ ı n ı  k ı l ı f a  s o ka r a k  d i ğ e r  d ö r t  p a rm a ğ ı n ı z i l e  
y u m r uğun u z u  s ı v a z l a y ı p  i k i  e l i n i z i  b i rd e n  a ç ı n .  7 .  v e  8 .  ş e k i l  s i z i n  
b a k ı ş ı n ı z d a n ,  9 .  v e  ı o .  ş e k i l  s ey i rc i n i n  b a k ı ş ı n d a n  b u  a n ı  gös te r iyor .  
H e r  i k i  e l i n i z i n  parm a k l a r ı n ı  d a  a ç a r a k  avcun u z u  boş  göster i rken , baş  
parm a k l ar ı n ı z ı  sey i rc i l ere d i k  o l arak t utm a l ı  ve  h e r  i k i  e l i n i z i  de  h a f i f  
haraketler i l e  b i leğin i zden oynatma l ı s ı n ı z  k i  k ı l ı f açıkça görünmesin .  B i lmeyen 
b i r i n i n  parma ğ ı n ızdak i  k ı l ı f ı  fark etm e s i  pek o l a s ı  değ i ld i r . Ancak tedb i r l i 
davran ı rsak bu  o las ı l ı ğ ı  s ı f ı ra i n d i reb i l i r i z .  

10 
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llS . . .  

MENDiLiN TEKRAR MEYDANA GELMESI 
S a ğ  e l i n i z  i l e  b o ş l u k t a n  b i r  şey  
yaka l a m ı ş  g ib i  b i r  h areket yaparak 
s a ğ  e l i n i z i n  baş p a r m a ğ ı n ı  s o l  
avcunuza  koyup s o l  e l i n i z i  yumruk  
yap ı n  ve k ı l ı f ı  avuç  i ç inde  b ı ra karak 
sağ e l i n i z i  ç e k i n  ( ş e k i l  ı ı  ve  1 2  ) . 

Sağ e l i n i z in  baş ve işaret parm ağı  i l e 
k ı l ı f ı n  i ç i n d e k i  men d i l i  t u t u n  ve 

ç ı kart ın  ( şe k i l  ı � . 
Men d i l i  s o l  e l i n i ze  dayay ı n  ve sağ 
e l i n i z i n  baş  parm a ğ ı n ı  kıl ıfa geçiri n 

( şek i l 1 4  ) . 
M e n d i l i  s o l  e l i n i z  i l e s ı vazlayarak 

ç e k i n .  ı s .  ş e k i l  s i z i n ,  ı 6 .  ş e k i l  

sey i rc i n i n  bak ı ş ı ndan .  
Men d i l  i l e  b i r l i kte k ı l ı f ı  da ceb i n i ze 

koyarak oyunu b i t i r i n .  



i skambi lde 
kaybo l up 
meydana ge l en 
mendi l 
Boş gösteri/ip, boru biçiminde kwnlan iskarnbilin içinden bir mendil 
meydana gelir. Ve mendil boru b içimine getirilmiş iskarnbilin içinde 
kaybolur. 
i ç i ne  men d i l  yer leşt i r i l m i ş  baş parm a k  k ı l ı f ı rı ı ,  b i r  kutu i skarnb i l  i l e  b i r l i kte 
s o l  ceket ceb i n i ze  yerl eşt i r i n .  
S ı ras ı  ge ld iğ inde so l  e l i n i z i  ceb in ize sokun v e  i s karnb i l  kutusu i l e k ı l ı f ı  b i r l i kte 
ç ı ka r ın .  K ı l ı f  kutunun arkas ırıda g i z l e n m i ş  durumda ( şek i l ı ) .  

Pa ket i n  kapağ ı n ı  a ç ı n .  Sağ e l i n i z i n  b a ş  parm a ğ ı n ı  k ı l ı fa sokt u ktan sorı ra 
i s karnb i l destes i n i  kutudan ç ı kart ı n  ( şek i l 2 ) .  
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D e s t e n i n  en  ü s t ün d e k i  i s k a m b i l i  t ut u p  d i ğ e r l e r i n i  m a s a y a  b ı ra k ı n  
( şek i l  3 v e  4 ) . 

S o l  e l i n i z i n  baş  parmağ ı n ı  k ı l ı f a  bas t ı rarak i s ka m b i l i  tu tun  ( ş e k i l  5 ) . 
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b asıuırm all 

Sağ e l i n i z i  k ı l ı f t .ı ı ı  ı., ı k .ı r t ı r ı ( � e k i l  6 ) . 

l s kamb i l i  k ı l ı f  i ç i n d e  k c.� l <ı c ıl k  b i ç i m d e  k ı v ı r ı p  boru ş e k l i n e  get i r i n  ve s o l  
avcunuzda tutup, sağ e l i n i z  i l e mend i l i  ç ı kartın ( şek i l  7 ) . 

7 

Me n d i l i  t e k r a r  i s ka m b i l d en  b o r u n u n  ı ç ı n e  y e r l e ş t i r i n  ve en  s o n  baş  
parmağ ı n ı z i a  men d i l i  i terken k ı l ı f ı  sağ baş  parmağ ın ıza tak ın  ( şe k i l  8 ,  9 ) . 

9 
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ILL 0ZYON SANA TI ara vs . . .  

i s kamb i l i  a ç ı n  v e  baş parmağ ın ı z  h e p  s i zden yana, seyirc iye göre i s karnb i l in 
a r ka s ı n da k a l a c a k  b i ç i m d e  i k i  y ö n ü n ü  de  göster i n  ( ş e k i l ı o ,  ı ı ,  1 2  ) . 
i skamb i l i  m asaya f ı r latarak oyunu b i t i r i n .  

mendi lde 
kaybo lan 

• 

s 1gara 
Bir el üzerine yayılan mendilin ortasına yanar bir sigara yerleştirifir. 
Sigara mendile bastmlır ve mendil açılarak iki tarafından boş olarak 
gösterilir. Sigara kaybolmuş ve mendile h iç bir zarar vermemiştir. 
Bu oyun i ç in  y ine baş parmak k ı l ı f ına ve yak laş ı k  45cm.  x 45cm. boyut lar ında 
b i r  men d i l e  gereks i n i m i m i z  var. Her i k i s i n i  de sağ ceket ceb in ize yer leşt i r in .  
Oyuna baş lamak i ç in  sağ e l i n i z i  ceb in ize sokup ,  baş parmak k ı l ı f ı n ı  sağ e l  
b a ş  parmağın ı za geçir in ve mendi l i  b i r  ucundan tutarak ceb in izden ç ı kar ın .  
Men d i l i  i k i  e l i n i z in  aras ı nda açarak göster in ( şe k i l  ı ) .  
So l  e l i n i z i  yumruk yapın ve mend i l i  yumruğunuzun üzer ine yer leşt i r i n .  Sağ 
e l i n i z i n  baş parmağ ı  i l e  mend i l i n  o rta s ı n a  bir  ç u kur açarken baş parmak 
k ı l ı f ı n ı  bu çukurda b ı rak ın  ( ş e k i l  2 ) .  
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Seyirc i ler in izden yanar b ir  s igara i stey in .  S igaray ı ,  mendi l in çukuruna koyun. 
S igara men d i lde  a ç ı kça gözükmekte ve duman ı  tütmekted i r  ( şek i l  3 ve 4 ) .  
Önce Sağ e l i n i z i n  i şaret parmağ ı  i l e  s i garay ı  men d i l i n i ç i ne  - k ı l ı f ı n  i ç i n e  
b a s t ı ra r a k  s o n r a  b a ş  p a rm a ğ ı n ı z i a  b a s t ı ra r a k  s ö n d ü r ü n  ve k ı l ı f ı  b a ş  
parmağ ın ı za geç i r i n  ( şe k i l  s ) .  
Mend i l i  i k i  e l i n i z in  aras ında aç ın  ve i k i  taraf ı n ı  d a  göster in .  S igara kaybo lmuş 
ve men d i l e  de  b ir  zarar  ge lmem i ş t i r .  
Men d i l i ,  k ı l ı f l a  b i r l i k te ceb i n i ze koyarak oyunu  b i t i r i n .  

5 



II !L!OZYON SANATI p ara, isk ambil, siR «'" vs . . .  

kes i l ip 
bütün lenen 
kurde la  

Sihirbaz, elindeki kurdelayı makasla keserek parçalar ve p a rçaları 
avcuna koyar. Sihirli bir kaç hareket ve . . .  Kurdefa yeniden tek parça ve 
sağlam. Kurdefa kontrole verilebilir. 
Bu oyun i ç in  gereken l er: Yak laş ı k  30 cm.  boylar ında ayn ı ren k ve c ins  kurde la  
i l e  baş p arm ak  k ı l ı f ı  ve b i r  m a kas .  
B i r  kurde l ay ı  kat i a y ı n  ve  s o l  e l  avuç i ç i n de ,  k ı l ı f i l e  b i r l i kte ve başparmak 
k ı l ı f ı n ı n  arkas ında  k a l acak  ş e k i l d e  g i z l ey in  ( şek i l ı ) .  
D i ğer kurde l ay ı  sağ e l i n i z  i l e  b i r  ucundan tutup sey i rci l ere göster i n  ve so l  
e l i n i z in  baş ve işaret parm a k l ar ı  aras ı n a  aktar ı n .  
Masadan  m a ka s ı  sağ  e l i n i z  i l e  a l ı n ve  kurde l a y ı  b i rkaç  p a r ç a y a  kes i n  
( ş e k i l  2 ) .  
Makas ı  ger i  b ı rak ın  v e  y ine  s a ğ  e l i n i z  i l e  kurde l a  parça la r ın ı  top l a y ı n  ve so l  
e l i n i z i n - k ı l ı f ı n  iç ine do l d urun ( şek i l  3 ) .  
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Sağ e l in i z in  baş p.ınıı . ı(I ı n ı  k ı l ı f ı n  i ç i ne sokarken, i şaret parmağ ın ı z i l e  k ı l ı f ı n  
a r k a s ı n d a k i  k u r d e l a y ı  k ı l ı fa d o ğ r u  b a s t ı r a r a k  t u t u n  ( ş e k i l 4 ) . 

K urde lay ı  sağ e l i n i z i n  baş ve i şaret p a rm a k l ar ı  i l e  b i r  ucundan tutun ve 
yavaşça çekerek aç ığa  ç ı kar ın  ( ş e k i l  5 ) . 

K urde l a  yen i den tek  parça .  S o l  avcunuzu da a ç ı kça boş göstererek oyunu 
b i t i r i n  ( şek i l 6 ) . 
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haya l et düğüm 
Sihirbaz, bir mendilin ortasma açtkça bir düğüm atar. Ortast düğümlü 
m e n dil  ik i  u c u ndan  t u t u /up çek ildiğin de düğüm k aybolur. 
Bu  oyun i ç i n  4 5  X 4 5  sant im veya daha  büyük boyut larda ,  ipek ,  ş i fon g i b i  
yumuşak b i r  mend i l  k u l l a n ı lmas ı  uyg undur .  
Mend i l i n  b ir  ucunu sol  e l in i zin işaret ve orta parmaklar ı  aras ında, çaprazındaki  
d iğer ucun u sağ e l i n i z in  i şaret ve ort a  parmak la r ı  a ras ında t utun ( şek i l  ı ) .  

Mendi l in sağ e l i n izdeki  ucunu ,  sol  e l i n iz in  işaret ve orta parmakları aras ından 
geç i rerek baş parmak a l t ı na  yer leşt i r in  ( şek i l  2 ) . 
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II ILLOZYON SANATI p ara, iskambll. ıl�tllra vs . .  :.:..· ____ _ 

Sağ e l i n i z i ,  mend i l i n orta s ı ndan  geç i r i n ;  baş ve i şarP l parmağ ı n ı z i a  " a "  
ucun u t u t u n ;  " a "  ucun u m e n d i l i n  ortas ı n d a n ,  vücu dunuza  doğru  ger i  
çekerken , ayn ı anda so l  e l i n i z i n  orta parm a ğ ı y l a  mend i l i  " c "  noktas ı ndan 
ya k a l a y ı p ,  vücudun uzdan uzağa doğru çek in ( şek i l  3 ) .  

a 
3 

Men d i l i n  " a "  ucunu çekmeye devam ed in  ( ş e k i l  4 ) .  
Ve düğüm o l uşurken,  so l  e l i n i z i n  orta  parmağ ı  i l e  tuttuğunuz "c "  noktas ı n ı  
serbest b ı ra k ı p ,  " a "  n o ktas ı n ı  b i raz  daha  ç e k i n .  Mend i l i n ortas ı n d a  b i r  
d ü ğ ü m  v a r  ( şe k i l  s ) . 
M en d i l i  i k i  u c u n dan  t u t u p ,  ç e k i n  . . .  D ü ğ ü m  kaybo l d u  ( ş e k i l  6 ) . 
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meydana 
ge len ve 
kaybo lan 
mendi l 
Sihirbaz, boşluktan bir mendil yakalar. Ve bu mendili avcuna toplayarak 
kaybeder. 
B u  oyun i ç i n  4 5  X 4 5  c m .  boy u t l a r ı n d a  i pe k  b i r  m en d i l  ve yard ı m c ı  a l e t  
o l arak b i r  paket l a s t iğ ine  gereks i n i m i n i z  var.  

Mendi l in hazırlanması :  Bir m asa üzer ine yayd ığ ın ı z  mend i l i ,  çapraz lamasına 
ortadan i k i y e  k at l a y ı n .  Ortas ı n dan  u c u n a  doğru  s a r ı n .  B i r  ta ra f ı n d a n  
baş l ayarak  tekrar  s a r ı n .  Ancak  u c u n a  s e k i z  s a n t i m  kadar k a l a  sarmay ı  
durdurun ( şek i l  ı ,  2 ve 3 ) .  

-

3 

' . ,  

2 

sayfa 173 



• ILL OZYON SANA TI p ara, iskambll, ıl•ara ".::.s:..:.· ·:...· ____ _ 

P a k e t  l a s t i ğ i n i  s a ğ  e l i n i z i n  baş  v e  se rçe  p < H nı u k l a r ı  u ras ı n a  g e ç i r i n  
( şe k i l  4 ) . 

H az ı r l a n m ı ş  m e n d i l i  l a st i ğ i n  a l t ı n dan  avc u n uza  yer l eşt i r i n  ( ş e k i l  5 ) . 

( 

Men d i l i n  boşta  k a l a n  u c u n u  l a s t i ğ i n  b i l e ğ i n i z  taraf ında  k a l a n  b ö l ü m ü  
a l t ından g eç i r ı n  ( şek i l  6 ) . Haz ı rs ı n ı z .  

6 
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Parm a k l a r ı n ı z ı  a ça r .ı k  e l i n i z i  baş ı n ı z ı n  üzer ine  doğru h areket l end i r i n .  Ve 
i şaret parmağ ı n ı z ı  l .:ı s t ige geç i r in  ( şek i l 7 ) .  
i ş a ret parm a ğ ı n ı z  i l e  l as t i ğ i  ç e kt i ğ i n i zde  m e n d i l  m e y d a n a  ge l e c e k t i r  
( şek i l  8 ) .  

Mendi l in  tekrar kaybolmas ı :  Men d i l i s a ğ  e l i n i z i n  üzer i ne  yay ın ( şek i l  9 ) .  
H e r  b i r  ucun u l as t i ğ i n  a l t ı n a  sokun v e  mend i l i  l as t iğ in  a l t ı n a  s ı k ı şt ı rm aya 
devam e d i n .  Mend i l i n tamamı  l a s t i k  a l t ı n a  g i z l en d i ğ i nde  parma k l a r ı n ı z ı  
açarak mend i l i  f ı r lat ıyormuş g ib i  e l i n i z i  i ler i  doğru uzat ın  ( şek i l ıo  ) .  Mend i l  
k a y b o l d u .  E l b e t t e  e l i n i z i n  s ı r t ı  s e y i r c i l e r e  d ö n ü k  d u r u m d a .  
E l i n i z i  ceb i n ize  sokup ,  l a s t i k  ve mend i l i  ceb i n ize  b ı ra karak ,  d i ğer oyun l ara 
geçeb i l i rs i n i z .  
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• ILL iJZYON SANA TI p ara, isk ambll, siRara vs . . .  

se lam veren 
mendi l 
Sihirbaz, parmakfare arasında tuttuğu mendilin ucuna görünmez bir ip 
bağlıyormuş gibi yapar. Görünmeyen ipi diğer ucundan tutan sihirbazın, 
ipi gerdirip gevşetmesi ile mendilin ucu ileri - geri hareket eder. Elbet 
ortada bir ip yoktur. 
i pek  men d i l i n  b i r  ucun u b i r  kaç kez çevi rerek do l ay ın  ( şek i l  ı ) .  

Men d i l i n  bu  ucu y u k a r ı  g e l e c e k  ş e k i l de ,  o n u  s o l  e l i n i z i n  i ç i n e  a l ı n .  B a ş  
parmağ ı n ı z ı ,  men d i l i n  bu  ucunun s e k i z - on  sant im  kadar a l t ı n a  dayay ın  

( şe k i l  2 ) .  
Baş  parm a ğ ı n ı z ı ,  mend i l e  bas t ı ra rak ,  i şaret  parm a ğ ı n ı z ı n  a l t ı n a  doğru  
itt iğ in izde: mendi l in ucu geriye doğru k ıvr ı lacakt ır  ( şek i l  3 ) .  Baş  parmağın ız ı  
i l k  kon umuna  get i rd i ğ i n i zd e :  Men d i l i n  ucu da  i l k  konumuna dönecekt i r .  
Bu bas i t  oyun u ,  değiş i k  sunumlar la  et k i l ey i c i  veya  kom i k  yapab i l i rs i n i z .  B i r  
uygu lama örneği  o l arak :  Saç ın ı zdan b i r  te l  kopart ıyormuş g i b i  yapar;  onu 
m e n d i l i n  ucuna bağ l ı yo r m u ş  g i b i  yap ıp ,  s a ç  t e l i n i n  ucundan çekerek ,  
mend i l i n  ucunu hareket ett i r i r s i n i z .  
Sey i rc i l er i n i z e ,  s i h i rb a z l a r ı n  görünmez  i p l e r l e  b i r  çok  n um a ra y a pt ı ğ ı n ı  
söy ley ip ,  varsay ımsa l  b i r  görünmez i p  k u l l an ab i l i rs i n iz .  
Daha s i h i r l i  b i r  atmosfer i  seçecek o l ursan ı z ,  sey i rc i l e r in ize z i h i n  gücünün 
ö n e m i n d e n  sö1  ederek ,  parmak  u ç l a r ı n ı zda yo� u n l a ş t ı rd ı � ı n ı z  z i h i n s e l  

en erj i n i n  etk i s i  i l ı� mend i l i  hareket ett i reb i l i rs i n i z .  
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kaybo lan 
mendi l 
Küçük boyutlu ( 30 x 30 cm. gibi ) m endilleri elde aletsiz olarak 
kaybetmek için bir teknik. Mendilin ucuna bir düğüm atılır. Ve diğer el 
ile ovuşturarak; el içine toplanır. Sihirbaz avcunu açtığında mendil 
kaybolmuştur. 
Bir ucunu düğüm lediğ in iz  mendi l i ,  sol e l in ize a l ın  ( şeki l  ı ) . 
Sağ e l in i z i  sol  e l i n ize yapışt ı r ı n .  Ve so l  e l in i z i  sabit tutarak, sağ e l i n iz i  da i resel 
o larak hareket ett i r i n  ( şek i l  2 ) . 
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isk am bil 

Mend i l ,  s o l  e l i n i z i n  i ç i nde yuvar lanarak ,  top h a l i n e  ge l ecekt i r . Top h a l ine  
g e l e n  m e n d i l i  s a ğ  a v c u n u z a  a kt a r ı r k e n ,  so l  e l i n i z i  y u m r u k  y a p a r a k  
uza k l aşt ı r ı n ;  Sağ e l i n i z i n  i şaret parm ağ ı  so l  e l i n i z i  i şaret ed iyor ( şek i l 3 ) .  
Masan ın  üzer i nden b i r  baston a l ı rken veya sağ e l i n i z i l e  ceb in i zden b i r  parça 
s i h i r l i  toz a l ı rken mend i l i  g i z l i c e  b ı ra k ı n .  So l  avcunuzu açt ı ğ ı n ı zda  mend i l  
kaybo ldu .  

3 

ren k 
değiştiren 
mendi l 
Sihirbaz, beyaz bir mendili yumruğunun içine doldurur; beyaz mendil 
y u m r uğ u n u n  a lt 1 n d a n  k l rm l z lya  d ö n ü ş m ü ş  o la ra k  ç 1 k a r. 
Bu  oyun i ç i n  kenar uzun l u k l ar ı  yak l aş ı k  2 5  sant im  o l an kare,  i k i  adet  z ı t  
ren k l i  - k ı rm ı z ı ,  beyaz g i b i  i p e k  v e y a  ş i fon mend i l e  gere ks i n i m i n i z  var .  
Yard ımc ı  a let  o l arak ise yak l aş ı k  5 cm.  uzun l uğunda,  2 cm. çap ında p l ast i k  
veya last i k  b i r  boru k u l l a nm a l ı s ı n ı z  (şe k i l  ı ) .  
K ı rm ı z ı  mend i l i  a l et i n  i ç i n e  yer leşt i r i n  ( şek i l  2 ) . 
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Haz ır  durumdıı k i  . ı l e l i  ve beyaz men d i l i  sağ ceket ceb in ize  yerleş t i r i n .  Oyunu 
uyg u l a ma zaman ı  g e l d i ğ i n d e ,  e l i n i z i  ceb i n i ze s o k u n ;  ve a l et i  avcun uzun 
i ç i n e  g i z l e yere k ,  beyaz mend i l i  b i r  ucundan tutara k ç ı ka r ı n  ( ş e k i l  3 ) . 
Me n d i l i  d i ğer e l i n i ze  a kt a r ı r k e n ,  a l et i  de s o l  avcunuza  a l ı n ( ş e k i l  4 ) . 

/ 

. 
;. 3 

� 
1 

�: 

Sağ e l i n i z i n  parmak uç lar ı y l a  beyaz mend i l i  a le t in  i ç i n e  sokmaya baş lay ı n  
( şe k i l  5 ) . E l bet ,  sey i rc i l e r  a ç ı s ı n dan  men d i l i  a v u ç  i ç i n e  top l uyors unuz .  
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Beyaz mend i l i n  yak laş ı k  yar ı s ı  a l et in  i ç i n e  g i rd iğ i nde ,  avcunuzun a l t ı ndan 
k ı rm ız ı  men d i l i  k ı smen d ı şar ı  çek in  ( şek i l  6 ) . 

Beyaz m en d i l i  b i raz daha  a l ete  sokup ,  k ı rm ı z ı  m end i l i  b i raz d a h a  d ı şa r ı  
çek in .  Sonra beyaz mend i l i  tamamen a let in i ç ine yerleşt ir ip ,  i şaret parmağın ız ı  
a l et in  i ç ine  sokun ;  parmağ ı n ı z ı  k ı v ı r ı p  a l et i  avuç  i ç ine  çek in  ( şek i l 7 ve 8) .  



A let i  sa� avcunu1 urı i ç ı nde t utun ( şek i l 9 ) . 

S a ğ  a v c u n u z  i l e  k ı r m ı z ı  m en d i l i  a l t  u c u n d a n  t u t u p ,  s a ğ  e l i n i ze a l ı n  
( şe k i l  ı o  ve ı ı  ) . A l et avuç i ç i n d e  g i z l i  ve k ı r m ı z ı  mend i l  sağ e l i n i zde .  Bu  
şe k i l d e  s e y i rc i l e r  t e k rar  s o l  a v c u n u z u  da  b o ş  o l a r a k  g ö r e c e k l e rd i r .  
Aynı hareket ler i  baştan başlayarak tekrar lay ıp .  k ı rm ız ı  mend i l i  tekrar beyazd 
dön üştürebi  1 i rs i n i z .  
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ILL iJZYON SANA TI 

uzayan 
mendi l 

Sihirbaz, iki eli arasında bir mendil tutmaktadtr. Mendili biraz çekince, 
mendil de biraz uzar. Sihirbaz, mendili iki eli arasmda çekiştirdikçe 
mendil inantlmaz bir şekilde uzamaktadtr. Sonunda uzamtş mendil 
kontrole verilebilir. Mendil, normal bir mendildir. 
Mend i l i ,  çapraz  i k i  köşe s i n d e n  t utarak ,  b i r  k a ç  kez d e l a y ı n  ( ş e k i l ı ) .  
B i r  u c u n u ,  b i r k a ç  k e z  k ı v ı ra r a k  s o l  a v c u n u z a  y e r l e ş t i r i n  ( ş e k i l  2 ) . 

1 f 1 
) } 

\ ı 

1 1 

2 

1 
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mendil 

Kat l a n m ı ş  b ö l ü m ler i  so l  avcun uzda g i z l enm i ş  o l a n  mend i l i n ,  d i ğer ucunu 
sağ avc unuza  a l ı n  ( 3 .  şek i l  s i z i n  a ç ı n ı zdan ,  4 .  şek i l  sey i rc i  a ç ı s ı n d a n ) .  
M en d i l  ge rçek  b o y u t l a r ı n dan  ç o k  d a h a  k ü ç ü k  o l a r a k  g ö rü l m e kte d i r .  
S o l  avcunuzu  b i raz  gevşeterek s a ğ  e l i n i z l e  m e n d i l i  ç e k i n .  Mend i l  b i raz 
uzam ış t ı r .  Ayn ı h areket i  b i rkaç kez tekrar l a y ı p ,  mend i l i  nerdeyse i k i  kat ı  
uzatm ı ş  o l arak oyun u b i t i r i n .  



yer 
değişt iren 
last i k . . .  1 

llS • • •  

iki parmağa takılı olan paket lastiği, aniden diğer iki parmağa geçer. 
Sağ  e l i n i z i n  i şa ret ve orta parmağ ı  üzer i n e  b i r  paket l as t i ğ i  geç i r i n ;  so l  
e l i n i z i n  i şa re t  p a r m a ğ ı  i l e avuç  i ç i n den  çekerek  gerd i r i n  ( şe k i l  ı ) .  
S a ğ  e l i n i z i n  d ö rt p a r m a ğ ı n ı ,  l a s t i ğ i n  g e rd i rd i ğ i n i z  k ı s m ı n a  g e ç i r i n  
( şek i l  2 ) . 

Las t i ğ i ,  b u  dör t  p a r m a ğ ı n ı z ı n  u ç l a r ı  ü z e r i n e  y e r l e ş t i r i n  ( ş e k i l  3 ) . 
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- !LL iJZYON SANA TI p ara, iskam b/1, .SIRIU'A II.S • • •  

Sey i rc i ler ,  i şaret ve orta parm a k l ar ı n ı za ta k ı l ı  o l a n  b ı r  last ı k  görmekted i r ler  
( şe k i l  4 ) .  
Parmak lar ın ı z ı  açt ığ ın ızda. l ast i k  kend i l iğ inden yüzük ve serçe parmaklar ın ıza 
at layacakt ı r  ( şek i l 5 ) .  

4 

yer 
değiştiren 
lasti k . . .  2 

5 

Bir elinizin iki parmağı arasında bir lastik, diğer iki parmağı arasında 
farklı renkte bir diğer lastik takılıdır. lastikler aniden yer değiştirecektir. 
Yer değişt i ren l ast i k  oyunu i l e ayn ı  mant ıkta b i r  oyun.  Ancak bu kez i k i  adet 
far k l ı  ren kte last i k  k u l l a n ı yoruz .  
Sağ e l i n i z i n  i şaret ve orta parmak lar ı  i l e  yüzük ve serçe parmak lar ı  üzerine 

fark l ı renkte b i rer tane paket l a s t iğ i  geç i r i n  ( şek i l ı ) .  
So l  e l i n i z i n  i şaret v e  orta parmağ ı n ı ,  h e r  i k i  l a s t iğ in  de avuç i ç i nde ka l an 
bö lümüne geç i r in  ( şek i l  2 ) . 

2 
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5 

6 

11$ . . .  

Las t i k l e r i ,  b i l e ğ i n i z e  doğru 
ç e k i n .  Ve so l  e l i n i z i n  i şa ret 
ve orta parmağ ı n ı  ay ı rarak,  
last ik ler i  i k i yöne doğru açın 
( şek i l 3 ) . 
Sağ e l i n i z i n  dört parmağ ı n ı ,  
l as t i k l e r i n  - s o l  e l i n i z i n  i k i  
p a r m a ğ ı n ı  a y ı r a r a k  
o l u ş t u rd u ğ u n u z - a ra s ı n a  
sokun ( şek i l  4 ) . 

L a s t i k l e r i ,  k a p a l ı  d ö r t  
parm ağ ı n ı z ı n  uç l ar ı  üzer ine 
yer leş t i r in  ( şek i l s ) .  
S e y i r c i l e r ,  i ş a re t  v e  o rt a  
parm a k l a r ı n ı z  üzer inde  b i r  
r e n k t e ,  y ü z ü k  v e  s e r ç e  
p a r m a k l a r ı n ı z  ü z e r i n d e  
b a ş k a r e n k t e  b i r  l a s t i k  
görmekted i r l e r  ( ş e k i l  6 ) . 

L a s t i k l e r i n  r e n g i n i  v e  
b u l u n d u k l a r ı  y e r i  
sey i rc i l e r in i ze vurgul ayarak 
d i k k a t l e r i n i  ç e k i n .  
Parmak la r ı n ı z ı açt ı ğ ı n ı zda ,  
i k i  f a r k l ı  r e n k t e k i  l a s t i k  
yer değ iş t i recekt ir  ( şek i l  7 ) .  
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top,  
bardak 

Sihirbaz, masa üzerine üç bardak kapatır; yine masa üzerinde bulunan 
üç top tan birini bir bardağtn üzerine koyar; diğer iki bardağı, bu  
bardağın üzerine kapatır. Üç  bardağı b irlikte kaldırdığında topun 
bardağı geçerek masaya düştüğü görülür. Aynı şey sırası ile tekrarlanır; 
sonunda üç top da aynı bardağın altında toplanmıştır. Sihirbaz, bu kez 
hayali bir top u ortadaki bardağın üzerine koyar. Bardaklar topluca 
kaldırıldığında dördüncü bir top meydana gelmiştir. 

Bu oyunda ,  saydam o l mayan ve rahat l ı k la i ç  i ç e  geçebi len üç adet bardak 
i l e  d ö r t  a d e t  y u m u ş a k ,  h a f i f  t o p  ( p o n p o n  ) k u l l a n a c a k s ı n ı z .  
Topl ardan b i r i n i  sağ e l i n i z i n  i ç i nde g i z l ey in  ( şek i l  ı ) .  
Ü ç  t o p u  ve barda k l a r ı  m a s a  ü z e r i n e  k o y a r a k ,  sey i r c i l e r i n i zd e n  o n l a r ı  
i nce l eme ler i n i  i s tey i n .  

S a ğ  e l i n i z  i l e bardak lardan b i r i n i  a l ara k ,  ağz ı  y u kar ı  g e l e c e k  ş e k i lde  s o l  
e l i n i ze aktar ı n .  i k i n c i  bardağ ı  a l ı r ken ,  sağ avcun uzda s a k l ad ı ğ ı n ı z  t o p u  
barda ğ ı n  i ç i n e  b ı ra k ı n  ( şe k i l  2 ) .  Ve  bu  bardağı  so l  e l i n i zdek i  bardo.ğ ın  
i ç i n e  y e r l e ş t i r i p  ü ç ü n c ü  b a r d a ğ ı  d a  e n  i ç e  koyun  ( ş e k i l  3 ) . 
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E l i n i zdeki  bardak lar ı , en a l ttan baş l ayarak a l ı p  ( şe k i l  4 ) , baş aşağ ı  o l arak 
yan yana m asaya kapat ın  ( şek i l  5 ) . 

Topl ardan b i r i n i  ortadak i  bardağ ı n  üzer i n e  koyun ( şek i l  6 ) . 

• •  • 

Gl .  

6 

D i ğer i k i  barda ğ ı ,  ortada k i  bard a ğ ı n  üzer ine  kapat ı n ;  bardak l a r ı n  üzer ine 
s i h i rl i  sapan ız la  veya parmağ ın ız ia  b ir  dokunuş . . .  Bardak lar ı  top l uca ka ld ı r ın .  
Top bardağın  tabanından masan ın  üzer ine geçmiş  durumda ( şek i l  7 ) . Yan i ,  
g i z l i  top a ç ı ğ a  ç ı kt ı ;  bardağ ın  üzer i n e  koyduğunuz top ortadaki  bardağın 
i ç inde g i z l e n d i .  
Barda k lar ı  ağ ı z l ar ı  yukar ı  bakacak b i ç imde so l  e l i n ize aktar ı n  ve y ine  a l ttan 
baş layarak ,  masan ın  üzer ine ,  yan yana ve ortadak i  bardak masaya düşen 
topun üzer ine  ge lecek  ş e k i l d e  yer l e ş t i r i n .  i k i n c i  topu,  ortadak i  bardağ ın  

üzer i ne  koyun ; i k i  bardağı üzer i n e  kapat ı n ;  üç  bardağı  b i r l i kte a ç ı n .  I k inc i  
top  ta  bardağ ı n  a l t ı na  geçt i  ( şek i l 8 ) . 
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Ayn ı  i ş l e m le r i  tekrar l ayarak ,  üçüncü  topu  da ortad ak i  barda ğ ı n  a l t ı nda  
göster in  ( şek i l 9 ) . 

Bardak l a r ı  tekrar masaya yer leşt i r i n  ve ortadak i  bardağ ı n  üzer ine b u  kez 
haya l i  b i r  top yerleşt i r in .  D iğer bardak lar ı  ortadak i  bardağın üzerine kapat ıp ,  
tüm bardak lar ı  b i rden ka ld ı rd ığ ın ı zda üç topun yan ında ,  dördüncü b ir  top 
meydana ge l m i ş  o l acakt ı r  ( ş e k i l  ı o  ) .  

s i h ir l i nokta 
Bir çaktntn bıçağı üzerine küçük, yuuarl ak bir etiket yap ışıktır. Bu 
nokta, bıçağtn üzerinden kaybolur ve geri gelir. 
Küçük  b i r  çak ı n ı n  b ı ça ğ ı  üzer i n e  küçük  b i r  e t i ket yap ı ş t ı r ı n .  Ç a k ı y ı  sağ 
e l i n i z in  i şaret, orta ve  baş  parmak ları arasında tutun ;  baş  parmağ ın ı z  çak ın ın  
sap ın ın  avuç i ç i n e  yak ı n  kenar ında o l m a l ıd ı r  ( şek i l  ı ) .  
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E l i n i z i  i l e r i  do�ru hareket ett i r i rken ;  baş parmağ ı n ı z ı  sapa  bast ı rarak i l er i  
doğru i t in  ( şe k i l  2 ,  3 ve 4 ) . Nokta kaybo ldu .  As l ında çak ı n ı n  d i ğer yüzünü 
çevird in i z . Ancak hareket in  h ı z ı  do lay ı s ı y l a  seyi rci ler in iz  bunu farkedemezler .  

• 3 

Ç a k ı n ı n  d i ğer  yön ü n ü  de  boş  o l a r a k  göstermen i z ,  nokta n ı n  gerçekten 
kaybo l d uğ u n a  herkes i  i n a n d ı racakt ı r .  Ç a k ı n ı n  d i ğer  yüzün ü gösterm e k :  
e l i n i z i  b i l e kten ıBo  derece döndürerek yap ı l acak t ı r . B u ,  b i l e kten çev i rme 
hareket i n i  yaparken : b u  kez  baş parmağ ı n ı z ı  sapa  bast ı rarak ger i  çek ip ;  
çak ıy ı  tekrar döndürme l i s i n i z  ( şek i l s ve  6 ) .  As l ında sey irc i l er y ine  çak ı n ı n 
d iğer yön ünü görmektedir ler.  B i l eğ i n i z i  tekrar i l k  konumuna get i r i rken;  baş 
parmağ ın ı z ia  çak ıy ı  b i r  kez daha döndürme l i s i n i z .  
E l i n i z i i l er i  doğru uzatıp geri çekerken çakıy ı  b ir  k e z  daha döndürdüğünüzde; 
nokta ger i  ge ld i  . . .  
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mendi lde 
kaybo lan 
eşyalar 

QYQ VS . . .  

Küçük bir paket lastiğini yard1mct alet olarak kullanarak, mendil içine 
konulan para, yüzük gibi küçük eşyalan kolayca kaybedebi/irsiniz. 
So l  e l i n i z i n  dört parmağ ı n a  küçük b i r  last i k  geç i r in .  Last i k, ten reng inde ve 
yan saydam o l m a l ı d ı r  ( şek i l  ı ). Sağ e l i n i zde i se  b i r  mend i l  b u l unmaktad ı r .  
Mendi l i  s a l iayarak sey i rc i l ere gösteri rken,  so l  e l i n i z i n  başparmağ ın ı  l ast iğ in  
a l t ı na  sokarak ön haz ı r l ı ğ ı n ı z ı  yap ın  ( şe k i l  2 ) . 

2 

S o l  e l i n i z i  i l er i  doğru uzat ı p ,  sağ e l i n iz i l e  mend i l i  üzer ine örtme h areket ine  
baş lad ı ğ ı n ı zda,  baş  parmağ ı n ı z ı  açarak l ast iğ i  gerd i r in  ( şeki l 3 ) . Bu  s ı rada 
m e n d i l ,  sol  e l i n i z i n  görünt ü s ü n ü  kapad ı ğ ı n dan  l a s t i k  sey i r c i l erce  fark 
ed i l m e y e c e k t i r .  Men d i l i  s o l  e l i n i z i n  üzer i n e  y ay ı n .  Para ,  y ü z ü k  g i b i  
k a y b e t m e n i z  g e r e k e n  e ş y a y ı ,  m e n d i l i n  o r ta s ı n a  b ı ra k ı n .  L a s t i ğ i  
parmaklann ızdan kayd ırarak, mend i l i  havaya f ı r l at ın .  Last i k ,  mend i l i n  küçük 
b i r  b ö l ü m ü n ü ,  e ş y a n ı n  ç e v r e s i n d e n  s ı k ı ş t ı r a r a k  g i z l e y e c e k t i r .  
Mend i l i  b i r  ucundan yaka lay ın ;  s i l ke l eyerek eşyan ın  yok o ldu()unu göster in .  

seıyfeı 194 



kaybo lan 
bardak 

JIJ . . .  

Sih irbaz, masa üzerine madeni bir para koyar; bir su  bardağtnı, kağtt 
bir peçete ile sarar. Bu şekilde sanlmtş bardağt paranm üzerine yerleştiren 
sihirbaz, bardağtn alttndaki parayt kaybedeceğini söyleyerek, bir kaç 
sih irli hareket yapar. Bardak kaldmldtğtnda para hala oradadtr. 
Sihirbazm başanstzltğt seyircileri gülümsetir. Ancak karartt olan sihirbaz, 
bunu tekrar deneyeceğini söyleyerek, bardağt tekrar paranm üzerine 
kapattr. Ve htzla bardağa vurur. Seyircilerin şaşktn baktşlan arasmda 
bardağtn sartlt olduğu peçete masaya yaptştr. Parayt kaybedemeyen 
sihirbaz, cam bardağt yok etmiştir. 
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Masa baş ında  otururken yapab i l eceğ i n i z ,  ön h a z ı r l ı ğ ı  o l mayan b i r  oyun .  
Maden i b i r  para  veya  küçük  b i r  eşyayı  masan ın  üzer ine  koyun .  Cam b i r  su 
bardağ ı n ı ,  kağ ı t  peçete i l e  sar ı n .  Peçete sar ı l ı  bardağı  ağz ı  masaya ge l ecek 
şek i l de para n ı n  üzer ine  kapat ın  ( şek i l  ı ) . 
Paray ı  kaybedeceğ i n i z i  s ö y l e y i p ,  b i r  kaç s i h i r l i h areket yapt ı ktan sonra 
bardağı  ka ld ı r ıp ,  kendin ize doğru çek in .  Tüm seyirc i / er, kaybo lmayan paraya 
bakm aktad ı r l ar .  Masan ın  kenar ındak i  e l i n i z i  gevşeterek peçeten in  i ç indek i  
cam bardağı  kucağ ın ı za  düş ürün ( şek i l  2 ) .  
K a ğ ı t  p e ç e t e  b a rd a ğ ı n  ş e k l i n i  a l d ı ğ ı n d a n ,  b a r d a k  h a l a  i ç i n de g i b i  
görün mekted i r .  Bardak b i ç i m i n i  a l m ı ş  peçeteyi paran ın  üzeri ne  yer leşt i r i n  
( şek i l 3 ) .  
E l i n i z l e  peçeten in  üstüne vurarak onu  ez in  ( şek i l  4 ) .  Para  değ i l  ama cam 
bardak kaybo ldu .  Kucağ ın ı zdak i  bardağı so l  e l i n i z l e  a l ıp ,  masan ı n  a l t ı ndan 
tekrar meydana get irebi l i rs i n i z .  

2 
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Kitap b itt i .  Ye ler ince fayda land ı ğ ı n ı z ı  umar ı m .  Ancak öze l l i k l e i l g i l end iğ in i l  
bö l ü m l e r i  t ek ra r  tek ra r  o k uy u p  ç a l ı ş m a n ı z  g e re k t i ğ i n i  un u t m a y ı n .  
I ht ima l  yak ın dost l ar ın ıza b i r  kaç oyun da yapm ış  o lma l ı s ı n ı z .  i l k  uygu lamalar 
da heyecan lanm ı ş  ve yeterince  i y i  yapamad ı ğ ı n ı z ı  düşün üyor o l ab i l i rs i n i z .  
B u  d u r u m d a  da  e n d i ş e l e n m ey i n .  O y u n l ar ı  t e k ra r l a d ı k ç a  on l a ra d a h a  
h a k i m  o l d u ğ u n u z u  v e  d a h a  a z  h e y e c e n l a n d ı ğ ı n ı z ı  g ö r e c e k s i n i z .  
K i tapta geçen yard ı mcı  a let ler  i ç in  i n ternetde yer a l an  www.sih irokulu. com 
adres ime başvura b i l i rs i n i z .  
Yen i b i r  k i tapta  b u l u ş u n c a y a  d e k  ç o k  ç a l ı ş ı p  t üm o y un l a r ı  öğren m i ş  
o l acağ ı n ı z  umuduy la .  

Kemal Cömertoğlu 
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