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Sevgili Okurlarimiz,

Nisan ayi, ilkbahar mevsiminin gézbebedidir sanki.
Bu, doganin yagmurlarla senlendigi, havanin biraz
daha ilindigi ve icimizin coskuyla doldugu bir zaman
dilimidir. Nisan ayinin cosku veren bir yani da Ulusal
Egemenlik ve Cocuk Bayrami’ni bu ay icinde
kutlamamizdan kaynaklanir. Cocuk ya da yetiskin,
hepimiz bu 6zel giintin heyecanini paylasiriz. Bu
duygulardan hareketle bu sayimizda sizin igin 6zel
seyler yapmak ve bayraminizi ictenlikle kutlamak
istedik. Bu nedenle dergimizde, ¢cocuklarin diinyasinda
onemli bir yeri olan “oyuncaklar”la ilgili yazilara ve
etkinliklere yer verdik. Yazdikca, cizdikce, sayfalarimizi
hazirladikca heyecanimiz daha da artti. Yazmaya,
cizmeye, sayfalarimizi izlemeye doyamadik.

En sonunda da dergimizi, icine ekledigimiz “sevgi”yle
beraber matbaaya yolladik. Umariz, dergimizi elinize
aldiginizda siz de bizim kadar mutlu olur, yazilarimizi
severek okur ve etkinliklerimizi eglenerek yaparsiniz.

Zuhal Ozer

23 Nisan Ulusal E-gernenh'k
ve Cocuk Bayrammniz

__KulluOlsun
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2005 yilinin Agustos ayinda
uzaya bir kesif araci génderildi.
Bu aracin adi Mars Yéringe
Kasifi'ydi. Géreviyse Mars’la ilgili
bilgi toplamakti. Mars Yériinge
Kasifi, 2006 yilinin Mart ayindan
bu yana Mars’in yériingesinde
dolaniyor. Mars ylizeyi ve Mars’in
uydularini gérantultyor.
Gectigimiz glnlerde, kesif
uydusunun Dunya’ya génderdigi
Phobos goérunttleri yayimland:.
Phobos, Mars’in buyuk uydusu.
Bu fotografta, uydunun Uzerinde
dev bir krater ve derin yariklar
oldugu géruluyor. Kraterin
boyunun tam dokuz kilometre
oldugu hesaplanmis!
Biliminsanlari, simdi bu ytzey
sekillerinin nasil olusmus
oldugunu anlamaya calisiyorlar.

http://www.nasa.gov/mission_pages/MRO/main/index.html

.

Gelgit Sayesinde Elektrik Enerjisi

Dunyanin bazi bélgelerindeki kiyilarda, gelgit sirasinda guclt dalgalar
olusuyor. Bu dalgalardan elektrik enerjisi tretmek, uzun yillardir
tizerinde calisilan bir konu. iste, gectigimiz
guinlerde, Irlanda kiyilarinda bu konuda bir ilk
gerceklestirdi. Dunyanin, gelgit dalgalarindan
elektrik enerjisi Uretmeye yarayan en bluyuk turbini
burada kuruldu. Bu tirbinin agirligr tam 1000 ton
ve 16 metre capinda iki pervanesi var. Dalgalar bu
pervaneleri déndurduginde, elektrik enerjisi
uretiliyor. Uzmanlar, burada Uretilen elektrik
enerjisinin boélgedeki 1000 evin elektrik enerjisi
gereksinimini karsilamaya yettigini belirtiyorlar.
Ustelik, dntimiizdeki yillarda, buradaki turbin
sayisinin artirilmasi planlaniyor.

http://www.enn.com/top_stories/article/34319 |
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2008 Olimpiyat Oyunlari,
Cin’in baskenti Pekin’de
dizenlenecek. Hazirliklar
coktan basladi bile. Ancak,
hem yetkilileri hem de
olimpiyatlarda yarisacak
atletleri kaygilandiran énemli
bir sorun var. Hava kirliligi!
Cin’in bazi bélgelerinde hava
kirliligi 6nemli bir cevre sorunu.
Cinli yetkililer, Olimpiyat
Oyunlari’'na kadar hava
kirliliginin azalmasi icin kentte
bir dizi 6nlem aldilar. lyi haber:
Olimpiyatlara kadar Pekin’deki
hava kirliliginin saglik icin zararli
olmayacak diizeye inecegi tahmin
ediliyor. Ancak yine de gectigimiz
ay, dunya rekoru sahibi Etiyopyali
atlet Haile Gebrselassie, hava
kirliliginin astim hastahigini kétulestirebilecedini belirterek
2008 Olimpiyatlarindan cekildigini aciklad:.

http://www.sciencedaily.com/releases/2007/04/070413102036.htm
http://www.planetark.com/dailynewsstory.cfm/newsid/47847story.htm

Istanbul Teknik
Universitesi’nde Robotlar
Yarsac ak

1 — 3 Mayis 2008 tarihlerinde Istanbul
Teknik Universitesi, robot olimpiyatlarina
ev sahipligi yapacak. Bu yil ikincisi
diuzenlenen etkinlikte, “Mini Sumo”, “Cizgi
Izleyen”, “Stiptirge”, “Yangin Séndiiren”,
“Silindir Tasima”, “Serbest Kategori” ve
“Kendini Dengeleyen” adli yedi farkl

kategoride robotlar yarisacak.

Bilgi icin: http://www.ituro.itu.edu.tr/
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Kalabalik evlerde bazen sabahlari
herkes farkli saatlerde evden cikmak
zorundadir. Ozellikle de okul
zamanlarinda. Kimi ise yetisir, kimi
okul servisine... Japonya‘dan bir
tasarimci, aile bireylerinin boyle
zamanlarda birbirlerine not

birakmalarini kolaylastiracak bir

bulus yapmis: Uzerinde kisa notlar

yazili ekmekler kizartabilen bir ekmek
kizarma makinesi. Makinenin lzerinde,
6zel bir kalemle not yazilabilen bir bélum
bulunuyor. Ekmegi kizartmak icin dugmesine
basildiginda, not yazili yerler hafifce daha fazla

kizaryor ve not, ekmek diliminin tzerine geciyor.

CevreciOtomobil

Yes Mag, Mart-Nisan 2008

Bu ilging gérunumli arag, elektrik
enerjisiyle calisan tg¢ tekerlekli bir
otomobil. Cevreyi kirletmiyor. ABD’den
iki tasarimcinin GrinG olan “Aptera” adli
bu aracin en 6nemli 6zelligi aerodinamik
yapisi ve cok hafif olmasi. Aracin bir
bolumu, gerikazanilmis malzemelerden
uretilmis. Aptera’nin aerodinamik
yapisinin bozulmamasini saglamak icin
yan dikiz aynalari yok. Surticti, aracin
arkasini ve yanini kameralar yardimiyla
direksiyonun yanindaki panelde
gobrebiliyor. Arac bir kez sarj edildikten

sonra 200 kilometre yol alabiliyor. Dahasi
aracin, 2008 yili sonunda tretilmeye

baslanarak piyasaya surulmesi planlaniyor.

http://www.aptera.com/




Cikolatadan Yakit

Ingiltere’den iki seriivenci, cikolata
hammaddesinden elde ettikleri yakitla
calisan bir otomobille, Ingiltere’den
Mali’nin Timbuktu kentine bir
yolculuk yaptilar! Andy Pag ve
John Grimshaw adli sertivenciler

amaclarinin, daha az cevre il
kirliligine yol acan yakit : <% ;
cekmek oldugunu belirtiyorlar. - — \
Gercekten de, bitkisel A it ;
yaglardan elde edilen yakitlar, =% m’:’*‘!ﬂ‘ %‘fk
B
T — o ¥

I‘i

teknolojilerinin varligina dikkat
gunin birinde petrol Grinlerinden elde
edilen yakitlarin yerini alabilir. Iki

seruivenci, yolculuklarinda, cikolata yapimi & J_____..-’

sirasinda cikan 14 ton atik kakao yagi
kullanmuslar!

b

=l .
¥

Geolino, Subat 2008

Garanti Mini Bank 5. Uluslararasi
— | Coc uk Filmleri Festivali

Garanti Bankasi ve Turkiye Sinema
ve Audiovisuel Kaltir Vakfi
(TURSAK) isbirligiyle

AAVEATTA | FELFLER | PROSEAM « HABERLEN | TAREEAGA | BAEDN | ETE DR | RETTEDS » ENELTGH gergekle§tiri|en GCIrClnti Mini BClnk
Uluslararasi Cocuk Filmleri Festivali
Gt Pk = it v it e Yot SR SRR basliyor! Festivalde, diinyanin cesitli

U e T fppen RS [ B
[ - =

Ulkelerinden gelen cocuk filmleri
gosterilecek, atélye calismalari ve
- o e A cesitli etkinlikler diizenlenecek.
S Lot et P TR A R Fesitval bu yil 25-28 Nisan 2008
- tarihlerinde Istanbul, 2 - 4 Mayis
2008 tarihlerinde Ankara ve 9 — 11
Mayis tarihlerinde Izmir‘de olacak.

Bilgi icin: http://cocukfestivali.tursak.org.tr/

Ash Ziilal
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“ Abi, simlsiklam uiu:uilz. '
Su adacin alting sidinsak yal

) Kocaman arazi, diise diige
o adaca mi digecek canim bu yildiriml
Izlanacaklaring, girsinler alting igtel..

Sigindiklory shirda afabeyi Benjomir’e, firtinada afogton neden uzok
durduklarwi anlatir_ :
Hani su

8" Adams'larin ciftligindeki kapkara alan mu?
4 koca adac) hatirliyor musun?
y  degil mi?

i

=3 b
Evet. Birkag yil nce 1
biyle bir firtinada zerine l
vildirim digup yvandigi |#

2

Neden yere dedil de
,[r o zavalli ajoca digmiis
igin kapkara o igte! s acaba?

¥

kalabalik bir ailenin goculiu olon Ben jamin Franklin, ekonomik gilchikler nedeniyle
f?ywhnmmwnmuuw oy yaneten ¢ e

{ Okumay! birak da, su gazeteleri
iy tamimama yardim et!

Ya, cocuk Sgrenmeye ag.
Merede ne bulsa okuyor igtel

Abi, o afag, cevresindeki
her seyden dnhu_ri.ikuhﬁ,

%
S

* Dur bakalim, bell ki 2
bir bildigi var Benjamin'in abiginin J3

»  Uyuartik Benjamin,
yarin matbaada gok igimiz

-
] =

Merak ediyor cocuk canim,

Matbaaoda caliztigr ywillar boyunes
Benjamin Franklin kendini gelistirie
VE DIN Sune Somna Dasmimi
ustlendiklers gazetelers yamlar
yazmayn baslar. Yasadiklarim
gorduklerin bir mantik suzgecinden
gecirerek anlamaya calisma
aligkanligr, hizlh dusunme becerisi
vix yaraticiligi, Eisa samanda
severek okunan bir yozar clmasin
soglar,

Birkag yil sonna agabeyinin yanindan
ayr |||:| Philade ph a sehrine '_.-c'.'h:' <ir
v Uikenin o dénemde en cok okunan
gazetelerinden birini kurar,
Artik bilim, felzefe ve politikada
oz sahibi, toplum icinde saygin
bir kisidir



Kendisi 6jrenimini siirdirme gons bulomamig olsa da ranklin'in bilime, 8zellikle de elektrije ilgisi giderek artmaktadar.
Benjamin Franklin, o yillarda bajemsizlik peginde kogan llkesinde 51 yilinda bu konuda bildiklerini derledigi bir kitap yozor,
dniversitelerin kurulmos igin gobolar,
Yurttaslarim,
kentimize bir an dnce bir
imiversite kazandirmaliyiz,

Vkomew we ©elbolpnlar N
L -

tibedtril rerdne

Hem biliminsan, hem de
ulusunun gelismesinde bilimin
tamdidi snemin farkinda olan

Palitikae mu oldu bu bir devlet adam divelim.
simdi yani? Hani H
biliminsaniyd!

"

S Gilimle ne ilgisi var canimd g‘,// \ Kag Peynic'ciim kogl 3
L Bal gibi ugurtma uguruyor iste! f Cildirmig bu Benjamin Amcal

Bl s sonsuza dek hatirianmak istiyordo,
ya akunmaya deder seyler yazmal
va da yvazilmaya deder sevler yapmali,

Guzel de,
daha tehlikeli bir deney
yapmadan gikalim bu
sayfadan bencel




Baska Dlkelerin de
Cocuk Bayramlari Var!

Atatiirk, ulusal egemenligimizin ilan edildigi giini, yani 23 Nisan'
cocuklara armagan etti. Iste bu nedenle, Ulusal Egemenlik ve Cocuk
Bayrami'nin hepimiz igin 6zel bir yeri var. Her yil, bu 6zel giinde
"Yurtta barig, diinyada barig” ilkesinin 1g1ginda diger dlkelerin
gocuklarini iilkemize davet ediyoruz ve bu giiniin cogkusunu onlarla
paylasiyoruz. Biliyor musunuz, bagka dlkelerin de ulusal bayramlar: ve
gocuk giinleri var.

bayramda o donemlerden kalma pek ¢ok
geleneksel etkinlik

= gerceklestiriliyor. Ornegin, bu
bayramda erkek cocugu olan

Bayrami1” Var!

Japonya’'da Ulusal
Cocuk Bayrami her yil 5

Mayis'ta kutlaniyor. Bu bayramda aileler bahcelerine ya da balkonlarina
cocuklar aileleriyle birlikte birbirinden ilging erkek cocuklarinin sayisi kadar ucurtma
etkinlikler yapiyorlar. 5 Mayis, 1948 yilinda asiyor. Bu ucurtmalarin 6zelligi, dev bir
ulusal cocuk bayrami olarak ilan edilmis. sazan baligI biciminde olmalari ve icinden
Ancak gercekte bu bayram cok daha eski gecebilen hava akimi sayesinde
tarihlerden beri kutlaniyormus. Ustelik de dalgalanmalari. Sazan baligi, Japonya'da

“Erkek Cocuk glc ve basarinin simgesi olarak kabul
' ediliyor. Bu guinde, aileler evlerinin icini de
halk kahramanlarinin maketleriyle
susltyorlar. Ayrica o gun,
Tokyo'da Cocuk
Olimpiyatlari
yapiliyor.
Cocuklar,
duzenlenen
yarismalara
katilyorlar ve
kendileri icin
hazirlanan
gosterileri izliyor.




Japonya'da bir de Kiz Cocuk GUnu
var! “Tasbebek GUnU" olarak da
adlandirilan Kiz Cocuk Gunu, her yil 3
Mart'ta kutlaniyor. Kiz Cocuk GUnu'nde,
kUcuk kiz cocugu olan aileler evlerinde
birbirinden guzel tas bebekler sergiliyorlar.
Bu bebekler, tzeri kirmizi bezle kapli,
basamakli bir sandigin tGzerine
yerlestiriliyor. Bunlar genellikle, eski
imparatorlugun aile Uyelerini temsil eden
bebekler oluyor. Imparator ve imparatorice

bebekler, en Ust basamaga yerlestiriliyor.
Diger bebekler de dnem sirasina gore
alttaki basamaklara diziliyor. Kiz ¢cocuklar,

bu gunde 6zel kimonolarini (Japonlarin

Ozel bir giysisi) giyerek birbirlerinin bebek
sergisini ziyaret ediyorlar. Bu ziyaret
sirasinda da onlar icin hazirlanmis ozel G
yiyeceklerden yiyorlar. Bebekler birkac

gun sergilendikten sonra, bir sonraki . E

yil yeniden sergilenmek Uzere u

sandiklara kaldirilyor. |
et
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Giiney Kore’deki Ulusal

&, vyaklasik 2000 yil 6nce

Cocuk Giinii

Guney Kore'de, her yil 5 Mayis'ta
Ulusal Cocuk GUnU kutlaniyor. Bu gln,
1923 yilinda Koreli bir cocuk kitabi yazari
tarafindan ilan edilmis. GUney Kore'de bu
Ozel glin bir bayram havasinda yasaniyor.
Bunun icin, Ulkenin pek cok yerinde térenler
ve gosteriler yapiliyor. Tum cocuklar
hayvanat bahceleri, mizeler, eglence
parklari ve sinemalara Ucretsiz girebiliyor ve
onlar icin hazirlanan etkinliklere katilabiliyor.
Bu gun yapilan en eglenceli islerden biri de
geleneksel oyunlar oynamak. Bu oyunlardan
birinin adi “yut”. Kore'ye 6zgU bu
matematik oyununu ailece oynamak en
zevkli islerden biri. Ayrica tekvando
gOsterileri de duzenleniyor. Cocuklar,

12 Bilim Cocuk

Kore'de ortaya cikmis bu
savunma sanatina ait gosterileri
heyecanla izliyorlar.

Uluslararasi Cocuk Giinii

1 Haziran'da da bircok tlkede
Uluslararasi Cocuk GUnU kutlaniyor. GUnun
amaci, tum cocuklarin saglkli ve mutlu
olmalarinin Gnemini bir kez daha herkese
hatirlatmak. Bu nedenle, pek cok ulkede
Uluslararasi Cocuk GUnU'nde cocuklar icin
onemli calismalar yapmis insanlara oduller
veriliyor. Siz de bir distnun bakalim!
Cocuklar icin iyi isler yapmis birini
odullendirmeniz gerekseydi bu kim olurdu?

Banu Binbasaran Tiiysiizoglu
Cizimler: Necdet Yilmaz




Origamiyle sazan baligi ugurtmalari
yapmak ister misiniz? Oyleyse hemen g
renkli kdagitlarinizi, boya kalemlerinizi

ve yapistiricinizi hazirlayin.

Kagidi,
kargihikli iki kogesi Gst
Uste gelecek sekilde katlayin.
Daha sonra agip ayni iglemi diger
iki kdge icin de yapin.

Kagidin ayni
kdgesini, olugan
yeni gizginin orta
noktasina denk
gelecek sekilde

Kagidi, alt ve dst

kogeleri bir araya
gelecek sekilde
fotograftaki gibi ortadan
ikiye katlayin.

Sazan baliginin bag ve kuyruk

kisimlarini fotograftaki gibi

katlayarak hazirlayin. Dilerseniz
kat yerlerinden yapistirabilirsiniz.

fotograftaki gibi katlayin.

Elisi kagidindan kareler hazirlayin. Farkl boylarda karelerle farkl
biyiikliklerde baliklar yapabilirsiniz. Web sayfamizdaki
(http://www.biltek.tubitak.gov.tr/cocuk) desenli kagitlarn

giktisin alip bunlari da kullanabilirsiniz.

Kagidi agin ve
bir kogesi tam
orta noktaya
gelecek sekilde
katlayin. Tekrar agin.

Ugiincii basamakta
hazirladiginiz kat
yerinden kdgidi bir kez

daha katlayin.

Son olarak baliginizin gézlerini yapigtirin
Baligin gézlerini kartondan yapabilirsiniz.
Sazan baligr ugurtmalarinizi iple minik bir
gubuga baglayip Japonya'daki gibi
asabilirsiniz. Dondurma gubuguna
yapistirarak saksi siisii de
yapabilirsiniz.

Ustte kalan
késeyi alta
dogru katlayin.

Banu Binbasaran Tiiysiizoglu
Fotograflar: Bugu Melis Caglayan

Bilim Cocuk 13



Oyuncaklarin Oy

llk oyuncaginizi hatirliyor musunuz?
Bu soruyu size sormadan 6nce biz de
kendi ilk oyuncaklarimizin neler oldugunu
dustnduk. Bizim ilk oyuncaklarimiz
arasinda, bir et bebek, bir plastik kedi, bir
de plastik tavsan var. Galiba biz plastik
caginin cocuklariymisiz! Simdi de daha
eskiye, tarihoncesi donemlere uzanalim.
Elbette o zaman da cocuklarin oyuncaklar
vardi. Arkeologlarin yaptigi arastirmalar, o
zamanki oyuncaklarin da bugunkdulere

benzedigini ortaya koyuyor. Babilliler, Eski
Misirlilar, Eski Yunanlar ve Eski Romalilar
da toplar, ¢ingiraklar, oyuncak hayvanlar,
oyuncak bebekler, topaclar ve misketlerle
oynuyorlardi. Ancak onlarin oyuncaklari
daha degisik malzemelerden yapiliyordu.
Kemiklerden, fildisinden, pismis topraktan,
balmumundan, bitkilerden... Caglar
gectikce oyuncaklar biraz daha gelisti.
MinyatUr yemek takimlari, rizgar
degirmenleri, atlar, gemiler, klc¢uk askerler
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kus
vb. oyuncak dunyasindaki yerlerini aldilar.
GUnumduze yaklastikca teknoloji ilerledi.
Dunyada ilk makineler, tasitlar dretilmeye
baslandi. TUm bu gelismeler oyuncaklarin
gelisimini de etkiledi. Oyuncaklarin
teknolojideki gelismelerden etkilenmesinin
ilk sonuclarindan biri, oyuncak trenlerin
ortaya cikmasi oldu. Oyuncak trenlerle
birlikte oyuncak otomobiller, gemiler,

ucaklar da uretilmeye baslandi. Evet, artik
oyuncaklar eski donemlerde oldugu gibi

evlerde aileler tarafindan elde yapilmiyor,
fabrikalarda cok miktarlarda Uretiliyordu.
Oyuncaklarin degisim sireci bu kadarla da
kalmadi. Konusan bebekler oyuncak
raflarindaki yerini aldi. Bunu, nesneleri ya
da sesleri taniyabilen hatta secim bile
yapabilen oyuncaklar izledi. Bugin ¢ocuklar
icin bir surl elektronik oyuncak yapiliyor.
Oyun konsollari, robotlar gibi. Ve cocuklar,
oyuncaklarin onlara sundugu oyun
dUnyasindaki yolculuklarini sturduruyorlar.

Eyip Oyuncaklar

Osmanli Doneminde oyuncakciligin merkezi Istanbul’'un EyUp
semtiydi. Burada Uretilen oyuncaklara “EyUp oyuncaklan” denirdi ve
bunlar, baska kentlere de gonderilirdi. Icine su doldurup Uflediginizde

Oten dUdUkIU testi, kaynana ziriltisi, yuvarlak cingcin, cambaz, aynall araba
Eyudp oyuncaklarinin yalnizca bir kismidir. Zaman icinde teknolojinin hizla
ilerleyip bu tip oyuncaklara olan ilginin azalmasiyla Eyup
oyuncaklari neredeyse tumuyle ortadan kalkmis.

Ancak gunumuzde tarihi Eydp oyuncaklarinin tretimini
yeniden canlandirmak amaciyla calismalar yurttulayor.
Bilgi icin: http://www eyupoyunc aklaricom/

Zuhal Ozer
Cizim: Baris Hasirci
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Her cocudun bir oyuncadt vardir. Daha dogrusu bir
cocuk, ne yapar ne eder kendine oynayac ak bir

Oyuncaklarla oynamayi severiz.
Oyuncaklarla oynarken eglenceli zaman

yasariz. Boylece yasami kesfeder, tanir ve
sorgulariz. Ancak bUyudUkce oyuncaklarla
bagimiz azalir. Bunun bir nedeni, yasami

kesfetmenin oyuncaklar disindaki yollarini
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oyuncak bulur! Bu, kimizaman evdekitencere
tava, kimi zaman da sokaktakitas, sopa olur.

da bulmamiz olabilir. Ancak kimileri birkac

ozel oyuncagini odasinin bir kosesinde
geciririz; duxg dlinyamizda bUyuk sertvenler saklamaya devam eder. Hatta bu

oyuncaklardan biriktirmeye baslar. Bu,
zamanla bir ugrasa donusur! Bunu ugrasa
donustlUrenler sonunda kendilerini birer

oyuncak koleksiyoncusu olarak buluverir.

K ) =




Iste bir oyuncak
koleksiyoncusul!

Aren Kurtgozd,
bir oyuncak
koleksiyoncusu.
Ayni zamanda
Bilkent Universitesi
Guzel Sanatlar
Fakdultesi Tasarim
ve Mimarlik Fakultesi
lletisim ve Tasarim Bolim'nde de
ogretim Uyesi. Onun 1000'in Uzerinde
oyuncagi var. Bu oyuncaklarin yaklasik
700'UnU asil ugrasi olan kucuk metal
otomobiller olusturuyor.

“Koleksiyoncunun bir amaci olmali. Bu
amag, bir oyuncagin bir ya da birden fazla
serisini biriktirmek olabilir” diyor Aren
KurtgdzU. Bu aralar, Ingiliz Matchbox
sirketi tarafindan 1953 -1969 yillari
arasinda Uretilen bir otomobil serisini
tamamlamaya calisiyor. Bu seride yaklasik
250 otomobil bulunuyor. Aren Kurtgozu,
bunlarin 50-55 kadarini toplamis durumda!
Ancak, kendisini uzun ve zorlu bir slUrecin
bekledigini sdyllyor. Cinkl bu otomobiller
hem kolay bulunmuyorlar hem de antika
olduklari icin cok pahalilar!

Aren Kurtgdzid'nlin otomobillerle bagi
elbette cocukken baslamis. Oyuncaklarini
cok severmis. “Hangi cocuk oyuncak
sevmez ki?" diyor. Oyuncaklarini
hayranlikla izler, onlara gozu gibi bakarmis.
Hatta diger cocuklarla paylasmayi hic
istemezmis! On Ug, on dort yasina
geldiginde oyuncak biriktirmenin bir ugrasa
donustlgunu fark etmis ve harchginin bir
Pbolumunu bu ise ayirmaya baslamis.
Zamanla bu ugrasin ona yalnizca zevk
vermedigini; kendisini merak etmeye,
arastirma yapmaya yonlendirdigini de fark
etmis.

Aren Kurtgdzu, otomobil
koleksiyonunu bdélmeleri olan karton
kutularda sakliyor. Ustelik bu kutular kendi
yapmis! Kutular da bir dolabin icinde
duruyor. Ancak koleksiyondan birkag
parcayl masasinda ve kitaplik rafinda
sergiliyor. Belli araliklarla, sergiledigi
otomobilleri degistiriyor. Oyuncaklarini goéz
onunde tutmuyor. Bunun bir nedeni var!
GUn 15191, otomobillerin boyasini etkiliyor
ve renklerini solduruyor.

Distnin
bakalim, alti
yasindayken en
sevdidiniz
oyuncak neydi?
Bu oyuncak
simdi nerede?




Peki, koleksiyonuna yeni ekleyeceqi

Bilim oYhﬁCdk‘C\ﬂ otomobilleri nereden buluyor?
COR Eglenceli! Koleksiyoncumuz, isin bu yoninin de
Diyelim ki, bir bécek uzmani olmak zevkli oldugunu séyliiyor. Ulkemizdeki ve

dunyadaki acik artirma sitelerini izliyor.
Eskiciler ve antikacilar da onun icin birer

istiyorsunuz. Bu ise eglenceli bir oyuncakla
baslamaya ne dersiniz? Bu oyuncagin adl,

“konusan buyiitec”. Bu hazine. Buralari dolasiyor. Degistokusun da 1
elektronik blyitec, bécek ;/‘\' Iyi bir ydontem oldugunu soylUyor. Ucuza

modelleri lizerine Konusan )‘ bulursa ilgin¢ bir otomobilden iki tane
yaklastirildiginda calisiyor. blyutec | aliyor. Ikinciyi degistokus ederek

koleksiyonuna yeni parcalar ekliyor.
Diger koleksiyoncularla surekli bilgi
alisverisi icinde olmanin da dnemini
vurguluyor. Koleksiyoncumuz, bu ise
baslayacaklar icin dnemli bir de ipucu
veriyor. “Sakin oyuncagin kutusunu,

Hem bocekleri iki kat

buyuterek gosteriyor hem de

onlar hakkinda bilgi veriyor. Bocek
uzmani olmakla ilgili verdigi ipuclar
da ayri! Bu oyuncakla oynayinca,
bilimi oyuncaklarla 6grenmenin

ne kadar eglenceli oldugunu ‘ kartlarini, brosdrlerini atmayin” diyor.
insan bir kez daha gériiyor! k- Bunlar da oyuncak kadar, hatta bazen daha
v degerli olabiliyormus!
Aren Kurtgozu, oyuncaklariyla

ugrasirken rahatladigini sdyltyor. Peki, Ve oyuncak mizeleri!
onlarla oynamaya devam ediyor mu?

Elbette! Otomobillerini masasi Uzerinde Plastik ne zaman bulundu dersiniz?
sdrdyor, fotograflarini gekiyor. lleride bu Bunu, ilk plastik oyuncagin ne zaman
fotograflarin yer aldigi bir web sitesi ortaya ciktigina bakarak soyleyebiliriz! Peki,
hazirlayip bunlari herkesle paylasmak ilk plastik oyuncak nerede? Blyuk olasilikla
istiyor. bir mizede! Dlnyada bircok oyuncak

muzesi var. Bu muzelerde binlerce
oyuncak sergileniyor. Bu oyuncaklar,
. . toplumlarin tarihini, kdltarand, hatta
Hanka Bir bilimsel gelismeleri yansitiyor.
Oyuncak Projesil
Bir grup oyuncak tasarimi 6grencisi Cin’e gitmis. Cin,
bambu bitkisinin bolca yetistigi bir tlke. Bu bitki, sandalye,
masa, perde gibi esyalarin yapiminda kullaniliyor. Ogrenciler,
bambularin toplanip hazirlanmasindan oyuncagin tasarlanip
uretilmesine, hatta cocuklarla denenmesine kadar projenin her
asamasina katiimislar.
Sonucta okul éncesi
cocuklar icin harika
oyuncaklar ortaya cikmis.
Bu oyuncaklarin énemli bir
Ozelligi de “doga dostu”
olmalari!

Kaynak:
http://lwww.designboom.com/contemporary/ba
mboo.html

18 Bilim Cocuk Iste bambular...




Istanbul Oyuncak
Miizesi’'nde sergilenen bir
oyuncak

Ulkemizde ilk
oyuncak
_ muzesi,
", Ankara
Universitesi
Egitim Bilimleri
Fakultesi'nin girisimiyle
1920 yilinda Ankara’da
kurulmus. MUzede 1500'den fazla oyuncak
var. Ayrica burada eski uygarliklardan
kalma kimi oyuncaklarin kopyalari da
bulunuyor. Muzede, egitim ve arastirma
calismalari da yUrUtulayor.

Bir baska oyuncak muzesi de
Istanbul’da. Bu muze, Sunay Akin
tarafindan 2005 yilinda kurulmus. Bez
bebekler, porselen bebekler, tel arabalar,
teneke oyuncaklar, ucaklar, gemiler,
misketler, masal kahramanlarinin
modellerinden olusan 2500'Un Uzerinde
oyuncak, muzenin farkli bolimlerinde
sergileniyor. Bu muzeler, oyuncaklarin ve
cocuklugun gecmisini merak edenler icin
glzel yerler. Ustelik, yeni projeler icin de
bir esin kaynagi!

fotograftaki gibi

Kuruyan bambulardan

parcalar elde ediliyor.

Gelecedin Oyuncaklan

Tugba Can

Ogrenciler, artik masa basinda.
Tasarladiklar oyuncaklar yapmaya
caligiyorlar.

Ve oyuncaklardan biri:
Bambudan bir oyuncak
otomobil!
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Radyo Kontrolli Oyuncak\cr Nasd C.a\@:r?
Uzaktan kumandali oyuncaklar1 hepimiz seviyoruz, degil mi? Elimizdeki
kumanda aygitinin kollarini hareket ettirerek kiiciik bir otomobili kullanmays,
minyatiir bir tekneyi yiizdiirmeyi, hatta minik bir helikopteri ucurmayi
hangimiz istemez? Peki sizin kadar biiyiiklerinizin de sevdigi bu oyuncaklarin
nasil calistigini merak ediyor musunuz?

ister bir otomobil, ister bir gemi, isterse bir ucak seklinde olsun, radyo
kontrollii oyuncaklar aslinda oyuncak seklinde makinelerdir. Adindan da
anlasildig: gibi, radyo dalgalariyla kumanda edilirler. Bu nedenle hepsinin
belirli frekanslarda radyo dalgalari yayinlayabilen birer vericisi, havadaki bu
dalgalar1 yakalayabilen birer alicisi, yakalanan dalgalar1 degerlendirerek komut
sinyallerine doniistiiren elektronik devreleri, hareketi gerceklestiren elektrik
motorlari ve tiim bunlar icin gereken enerjiyi saglayan pilleri bulunur.




Saydigimiz pargcalarn 1im{ radyo kontrolli oyunc ak
otomobilimizde de var:

™~

Weric,i
Uzerindeki kollari hareket
ettirdigimizde, icindeki elektronik
devreler bu hareketleri algilar ve
belirli frekanslarda radyo dalgalar
uretir. Bu dalgalar, anten
drocullg‘jlylo havada yayilir.

—
——Abc!

Otomobilin anteni, radyo dalgalarini
yakalar ve icindeki elektronik devreye
iletir. Elektronik devreler, bu bilgiyi alir
ve elektrik motorlarina iletilecek
komutlara déntstirir.

L
&
4
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piller

Hem vericimizin hem de otomobilimizin bu
islemleri gerceklestirebilmek icin enerjiye
gereksinimi vardir. Bu enerjinin
kaynad, piller ya da sarij
edilebilen akulerdir.

Elektronik Devre Kartlan

Radyo kontrollii diger
oyuncaklar da benzer sekilde
caligir. Ancak oyuncagin
6zelligine gore farkh parca ya da
duzenekler bulunur. Ornegin,
suda ylzen radyo kontrollii bir
gemide tekerlek yerine pervane
ve dumen bulunur. Pervaneyi
ceviren de, dUmeni dénduren de
yine elektrik motorlaridir. Ayni
ilkeler, helikopter ve ugak gibi
ucabilen radyo kontrollii
B, oyuncaklar icin de gecerlidir.

. Motorlar
Elektronik devreden gelen
komutlar dogrultusunda gérev
yapan iki adet kiiciik elektrik
motoru vardir. Arkadaki motor,
otomobilimizin ileri geri hareket etmesini saglar. Yani
aldigi komuta gére diz ya da ters dénerek, Urettigi glict
tekerleklere iletir. Diglilerden olusan bir diizenek de bu isi
kolaylastirir. Ondeki motor, yine dislilerden olusan bir
diuzenek araciligiyla tekerlekleri saga ya da sola cevirir,

y\ani otomobilimizin hareket yéniinu degistirir.

Yazi ve Cizimler: Bilgin Ersozlii
¢ g Bilim Cocuk 21



Eglenmeye, edlenirken de bilimle

ugrasmaya hazir misiniz? Bu yil tglincu yasina
girecek 6lan TUBITAK Yaz Bilim Kampi,
katiimecilarina bilimle ugrasabildikleri bir tatil
ortami yaratiyor.

Kampimizda doga, gokbilim, arkeoloji,
kimya gibi ¢esitlitbilim dallariyla ilgili birbirinden
ilginc ve eglenceli atolye calismalari yer alacak.
Ayrica robotlar ve dedektiflikle ilgili etkinlikler
yapilacak. Katilimcilarnmiz, doga ve gokyuzu
gozlemleri yapacaklar; dedektiflik serdvenleri
yasayacaklar; robot programlayacaklar; birer
arkeolog olup kazl yapaeaklar; bulus ve tasarim
diinyasini kesfedecekler; TUBITAK enstitiilerinde
biliminsanlarini yakindan tanima olanagi bulacak
ve onlarla birlikte ilging deneyler yapacaklar.
Ayrica bos zamanlarinda sanat ve spor
etkinlikleri yapabilecek, eglenceli oyunlar
oynayabilecekler.

Kampimiza Bilim Cocuk dergisi
abonelerinden, bu yil ilkégretim 5. sinifta
okumakta olan 6grenciler basvurabilecekler.
Kampimiza her donem 16 kiz, 16 erkek olmak
Uzere toplam 32 ogrenci katilabilecek.
Yurdumuzun degisik yorelerinden katiim
saglayabilmek amaclyla, her donem igin 20
ogrenci kalkinma oncelikli yoreler kapsamindaki
illerden, 12 6grenciyse diger illerden basvuran
ogrenciler arasindan secilecek. (Kalkinma

\_/:’;.L’\.C-.;:L\Q,L{

oncelikli yoreler kapsamindaki
illeri Devlet Planlama Teskilati
verilerinden yola cikarak
belirliyoruz.).

Kampimiz, Gebze'deki
TUBITAK MAM vyerleskesinde
bulunan TUSSIDE tesislerinde, alti ddnem
seklinde konaklamali olarak gerceklesecek.

I. Dénem: 29 Haziran-5 Temmuz 2008
[I. D6nem: 6-12 Temmuz 2008

[ll. Dénem: 27 Temmuz-2 Agustos 2008
IV. Dénem: 3-9 Agustos 2008

V. Dénem: 10-16 Agustos 2008

VI. Dénem: 17-23 Agustos 2008

Kampa basvuracak okurlarimizin velilerinin,
yan sayfadaki 6n basvuru formunu doldurarak,
dgrencinin ve imzalayan velinin ndfus cizdani
fotokopileriyle birlikte basvuru formunda
belirtilen adrese en gec 20 Mayis 2008 tarihinde
elimizde olacak sekilde gondermeleri gerekiyor.
Katihmecilar, 21 Mayis 2008 tarihinde, saat
14:00'te TUBITAK Baskanlik binasinda noter
huzurunda yapilacak cekilisle belirlenecek.
Cekiliste, kampa katilmaya hak kazanan
ogrencilerin velilerine SMS (kisa mesaj) yoluyla
bilgi verilecek; posta/kargo yoluyla birer katilim
formu ve birer bilgilendirme yazisi génderilecek.
Bu nedenle basvuru sahiplerine kolaylikla
ulasmayi saglayabilecek, kullanilmakta olan bir
cep telefonu numarasi ile eksiksiz ve dogru
posta adresinin basvuru formunda belirtiimesi
cok dnemli. Kampa basvuru yapan okurlarimiz,
katilabilecekleri donemi ya da donemleri basvuru
formunda isaretlemelidirler. Yapacaklari basvuru,
yalnizca isaretledikleri donemler icin gecerli
olacaktir. Birden fazla donem isaretlenmesi
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TUBITAK Yaz Bilim Kampi hakkinda
daha ayrintili bilgilere
www tubitak gov tryazbilimkampi

adresinden ulasabilirsiniz.

TUBITAK Yaz Bilim Kampi On Basgvuru Formu

Katilimcr adayinin
Adi, Soyadi e

Cinsiyeti () Kiz () Erkek

Dogum Tarihi e

Okulu e

Okumakta Oldugu Sinif o I

Bilim Cocuk Abone Numarasi* e I
lkametgah Adresi e

Katilabilecegi donemler: (Birden fazla donem isaretlenebilir.) [

. Dénem: 29 Haziran=5 Temmuz 2008 . . ... ..o\ 0 |

[I. Donem: 6-12 Temmuz 2008 .. ... i Q I

llI. Dénem: 27 Temmuz-2 Agustos 2008 . ... ... ... . . . . . . . ... d I

IV. Donem: 3-9 Agustos 2008 . ... ... a #

V. Dénem: 10-16 AQUSOS 2008 ..o oo Q I

VI. Dénem: 17-23 Agustos 2008 .. .. . Q I Y |
Velisinin I
Adi, Soyadi R k

Ev Telefonu |

Is Telefonu )

Cep Telefonu 4

Faks Numarasi e
E-posta Adresi L
Yukarida verdigim bilgilerin dogrulugunu beyan ederim.

Velinin Imzasi
On basvuru formuyla birlikte katilimer adayi ve velisinin niifus ciizdani fotokopilerini de géndermeyi
unutmayiniz.
* Bilim Cocuk abone numarasinin yazilmasi zorunludur, abone numarasini bilmeyen okuyucularimiz, (312)
4673246 numarali telefondan dgrenebilirler.
TUBITAK Yaz Bilim Kampr son basvuru tarihi: 20 Mayis 2008
Basvuru adresi: TUBITAK Bilim ve Toplum Daire Baskanhigi - Yaz Bilim Kampi
Atatirk Bulvari No: 221 06100 Kavaklidere Ankara Tel: (0312) 468 53 00 / 2736
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Kirkayak

O S

"Dans eden kirkayak robot” sézii kulaga
ilging geliyor degil mi? Siz de kendinize
gilginca dans eden bir kirkayak robot
hazirlayabilirsiniz. Ustelik bu kirkayak

Malzeme

e Dis fircasi .

e Saat pili (1,55 volt

e Elektrik motoru ( 1,5-4,5 volt)
e Maket bicagt

e Yapiskan bant

e 2 boncuk
e Oyun hamuru .
e 20 cm uzunlugunda iletken tel

ayakkabilarini siirekli eskitiyor. Nedeni,
elbette “siirtinme”! Gelin dans eden bir
kirkayak robot hazirlayip siirtinmenin

ilerini ad : Not: Elektrik malzemelerini
etkilerini gozlemleyelim.

elektrikcilerden alabilirsiniz.

1. Bir bytglntzden dis fircasinin bas
kismini maket bicagiyla kesmesini isteyin.
2. Dis fircasinin bas kisminin Uzerine ve
kesik olan ucuna bir parca oyun hamuru
yerlestirin.

3. Elektrik motorunu, dis fircasinin
Uzerinde bulunan oyun hamuruna tutturun
ve iyice yapismasini saglayin.

4. lletken telden 4'er cm’lik iki parca kesin
ve bu tellerin her iki ucundaki yalitkan
plastigi 1 cm kadar soyun.

5. Elektrik motorunun tzerinde bulunan 2
baglanti yerine, soydugunuz 4'er cm’lik
iletken telleri tek tek baglayin.

6. Simdi iletken telden iki kiictk parca
daha keserek kirkayagin antenlerini 9. Robotunuzu farkli malzemelerle de
fotograftaki gibi hazirlayin ve oyun susleyebilirsiniz.

hamuruyla elektrik motorunun u¢ kismina - -

yapistirin. Boncuklari da oyun hamuru

kirkayagin gozlerini yapin.

7. Kicuk bir parca oyun hamurunu
yuvarlayarak elektrik motorunun arka
kismina takin ve parmaklarinizla bastirarak
hamurun yassilasmasini saglayin. Bu,
motorun dismeden dengede kalmasini ve
calisirken titremesini saglayacak. Boylece
kirkayak robot cilginca dans edebilecek.
8. Pili, elektrik motorunun Uzerine
yapiskan bantla tutturun. Ancak bunu
yaparken iletken tellerden birinin pilin
altinda, digerinin Usttinde olmasini
saglayin. Robotunuzun daha uzun stre
calismasini saglamak isterseniz kalem pil
de kullanabilirsiniz.

yardimiyla glis fircasynin Uzerine tutturarak e tfg;-;';p
n‘#m ;f L
. 7 '
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Eerool, pabucu yarum,
g1k digarnya oynayalum!
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Su spor ayakkabilarimi giyeyim,
¢ buguk saate geliyorum yanimiza
arkadaglar!

ehh fat A N &
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Elektrik motorunun hareketi, dis
fircasinin killaryla yer arasinda bir
“sdrtunme"nin gerceklesmesine neden olur.
“Surtinme”, birbirine temas eden iki nesne
arasinda hareketi zorlastiran bir kuvvet
dogurur. Bu kuvvete, “surtinme kuvveti”
denir. Strtinme, hem robotumuzun hizinin
azalmasina hem de killarinin bozulmasina
neden olur. Tipki cilginca dans etmeyi seven
kirkayagin ayakkabilarinin eskimesi gibi.
Benzer sekilde, otomobil lastikleriyle yol
arasinda olusan surtinme kuvveti, frene
basildigl zaman otomobilin durmasini saglar.
Bu surtinme, otomobil lastiklerinin zaman
icinde eskimesine neden olur.

Farkli zeminlerde surtinme kuvveti de

';"degig,kenlik gosterir. Kirkayak robotu farkl .

zeminlerde hareket ettirdiginizde, daha

hizli ya da daha yavas hareket ettigini
gozlemleyebilirsiniz. Ornegin, cam (izerinde
daha hizli, tahta Uzerindeyse daha yavas
hareket ettigini gorebilirsiniz. Farkli zeminlerde
strtinme kuvvetinin nasil degistigini daha iyi
gorebilmek icin mutfak tezgahini bir damla su
ve sivi yagla islatin. Simdi kirkayak robotunuzu
bunun Uzerinde calistirin. Robotunuzun daha da
cllginca dans ettigini goreceksiniz. Sizce bunun
nedeni ne olabilir?

Funda Nalbantoglu

Cizimler: Bilgin Ersézlii

Kaynak
http://www.csiro.au/helix/sciencemail/activities/jitterbug.html
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Her Sey Bir //twa/;..

1800’lii yillarin sonunda, ABD’deyiz. Kiiciik bir bisikletci diikkani
diisiiniin. O zamanlar bisiklet, heniiz yeni sayilacak bir bulus. Yirmili

yaslarindaki iki kardes tarafindan isletilen bu diikkanda bisikletlerle ilgili
ne gerekiyorsa bulunabiliyor. Orville ve Wilbur Wright adli bu iki
kardesin elinden her is geliyor. Hem bisiklet yapiyor hem de eski
bisikletleri tamir ediyorlar. Bu isten arta kalan zamanlarinda da yapacak
oyle cok isleri var ki! Onlar, dislerini gerceklestirmeye, havada ucan bir
makine yapmaya calistyorlar. Yani bir ucak!

Wright Kardesler'in elinden her is gerektigine karar verdiler. Kigukltklerinden
geliyordu. Makinelerden de cok iyi beri ucurtmalari cok seviyorlardi. Ugurtmanin
anliyorlardi. Ancak, ugan bir makine yapmak havada nasil asili kaldigini incelemeye
icin, dnce ugcma isini ¢cok lyi anlamalari basladilar. llginc ucurtmalar yapip ucurarak
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wright Kardesler in paptig bW .
tas ” ab LL{}/WM amd /W)W ¢

/

b biv insany

yuzeylerinin farkl rizgar kosullarina nasil
tepki verdigini gdzlemliyorlardi.

1898 yilinda, 6zel bir ip sistemiyle

kontrol ettikleri kanatli bir ugurtma yaptilar.

Bunu, adini “Wright no:1" adini verdikleri
ilk plandr izledi. Bu plandrin icindeki kisi,
yUzU yere bakacak bigcimde duruyordu.
Ellerine aldigi iki iple planorin kanatlarini
kontrol ediyordu. Iki kardes planérQ sirayla
kullanarak u¢cmanin tadina variyorlardi.
Ancak, planor havada yalnizca 10 saniye
kadar kalabiliyordu!

kusa bir siire kalabiliyord! |

1901 yilinda havada daha uzun

kalabilen yeni bir planér tasarimi
yaptilar. Bundan bir yil sonra,
tasarimlari daha da iyilesmisti; yeni
plandrin bir de dumeni vardi. Wright

Kardesler, gece gundUz calisarak

cok hafif bir makine tasarlamaya

calisiyorlardi. Sonunda, bunu
basardilar ve makineye bir de
pervane yaptilar. Bu siralarda, hem
ABD’de, hem de Avrupa’'da ugan
bir makine lzerinde calisan baska

buluscular da vardi...

Oykiimiiziin sonuna yaklastyoruz.
17 Aralk 1903... Wright Kardesler, adini
“Ucucu-1" koyduklari motorlu hava
aracinin motorunu calistirip el sikisiyorlar.
Orville Wright, aracin icine yerlesiyor,
kardesine “hazirrm” isaretini veriyor. Arac
hareket ediyor. Gittikce hizlanarak ilerliyor
ve sonunda yerden havalaniyor! Iste, ilk

Aslhi Ziilal

Kaynaklar
http://wright.nasa.gov/airplane/kite00.html
http://www first-to-fly.com/
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Ucurtma ucurmak, cok eglenceli bir ugras! Ucurtma ucururken insan
diisiincelerinden uzaklasip tiim dikkatini yalnizca riizgara ve ucurtmanin
havadaki dansina yoneltir. Kendi ucurtmamizi yapmak da en az ucurtma
ucurmak kadar eglenceli olabilir. Siz de kendinize bir ucurtma yaparak
baharin tadini ¢cikarin! Bunun icin web sitemizdeki ucurtma planlarindan
yararlanabilirsiniz. Adresimiz: www biltek tubitak.gov tr/coc uk/

UQ. urtmanm Oykusu flamalari ipe baglayarak riizgara birakma

Ik ucurtmalar, bundan yUzyillar 6nce geleneginden dogmustu. Ucurtma kullanimi,
Cin'de yapilmis. Ucurtmanin tarihi dyle eski Cin'den GUneydogu Asya'ya ve Blyuk
ki, ilk ortaya ciktigr zamanlarda henudz kagit Okyanus'taki adalara yayilmis. Eskiden
bile bulunmamisti! Bir dyklye gore ilk ucurtmalar bu bolgelerde yasayan insanlarin
ucurtma, Cinli bir ciftcinin rtzgarda gunldk yasamlarinda énemli yer tutuyormus.
kaybolmasin diye iple bagladigi sapkasiydi. Buralarda yapilan ucurtmalar, 6nemli
Kimilerine gore ugurtma, bayrak ya da hayvanlari, tanrilarn ve gunlik yasam
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BuUgurtma Havada Dans Ediyor!
Bu ucurtma, birbirinin ardi sira dizilmis
parcalardan olusuyor.Bu parcalar, birkac
yerlerinden birbirlerine tutturulmus.
Havadayken, bu parcalarn her biri, rizgarda
birbirinden badmsiz olarak hareket ediyor.Bu
ucurtmalara “tren” adi da veriliyor. Tren

ug urtmanm uzunlugu 20 metre kadar olabiliyor.
Bu by klikte bir ug urtmanm havalandirilip
ugurulmasticin bazen birkag kisinin
yardimlagmast gerekiyor!

~__acisindan énem ucurtmalar, ejderha ucurtmalar... YUzyillar
‘ \ taslyan bazi sonra ucurtma artik tum dtnyaya
) ., nesneleri temsil yayllmisti!
P .r(,,?ﬂ. f’? edgrmig. Cok .
@ b cesitli ucurtmalar Insank UC;.L@
yapilirmis: Ucurtmanin, havacilik tarihi acisindan
geometrik sekillerde ozel bir dnemi var. Ucaklarin, balonlarin ve
ucurtmalar, kanatl kus zeplinlerin gelistirilip yayginlastiriimasindan
ucurtmalar, kirkayak once ucurtma, bircok biliminsanina hava
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Ucurtma Festivalleri Cok Renklil

Ug urtma yapmanin ve ugurmanm yast yok. Coc uk, by ik demeden
herkesin ug urtma yaptp ugurmaktan by ik bir keyif alabileceginin en
by ik kanh, uc urtma merakllarmm bulustudu ug urtma L=
festivalleri. Yarismalar, gésteriler ve birbirinden o

i\ging ugurtmalar... Kim béyle bir ortamda %

bulunmak istemez kiliste, bir ugcurtma

festivalinden bir gérinti..

otograf

* Fotograf: Visual photos




deneyleri konusunda esin kaynagi olmus.
Ornegin Wright Kardesler, ucag
gelistirmeden 6nce uzun sire
ucurtmalardan yararlanarak ugmanin
fiziksel dzelliklerini incelemigler. Clnkd,
tasarimlari ne kadar farkli olursa olsun,
butdn ucurtmalarin u¢ma ilkesi aynidir.
Hepsine de ayni kuvvetler etki eder. Tipki
bir teknenin yelkeninde ya da ucak

|

kanadinda oldugu gibi. Ucurtmanin
havaya yukselmesini, Ust
yUzeyiyle alt ylzeyi arasindaki
basing farki saglar. Ucurtmanin Ust
yUzeyinde hava daha hizli hareket
eder; alt ylzeyindeyse daha yavas.
Bunun sonucunda, ucurtmanin alt
ylUzeyinde hava basinci ylksek, Ust
ylUzeyinde dUsuktlr. Havanin, ytksek
basinctan algcak basinca dogru hareket
ettigini biliyoruz. Ucurtma, bu sayede
havada kalir. Bundan vyilllar sonra, William
Eddy adli bir arastirmaci, “yay ucurtma”
olarak adlandirdigi dort kenarli ucurtmalari
art arda baglayarak bununla insanli ucus
denemeleri yapmisti. Bu ucurtmalar
gercekten de cok guclaydu!

“Ucurtmam, Séyle Banal!
Yarmn Hava Nasil Olac ak?”
18. ylzyilda ugurtmalar, bilimsel
amacli bircok deney ve arastirmada
kullanihyordu. “Simit ve Peynir'le
Biliminsani OkaIeri" kosemizde Benjamin
Franklin‘in ucurtma deneyini
okumussunuzdur. Bu, tarihteki en unla
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Iste, Buda Bir “Kutu Ug urtma”!

Bu ug urtmanm bicimisizi aldatmasm, o
gercekten de ¢okiyi uguyor! Kutu ugurtmayi,
13. yizyl\da Lawrance Hargrave adl bir

biliminsant gelistirdi. Bu ug urtma, kuvvetli
rtzgarlara karst ¢ ok dayanikl ve her tir hava
kosulunda dengesini koruyabiliyor! Bu ug urtma
tipi, uzun yillar meteoroloji arastirmalarmda
kullaniimis. 11k ug aklarm bazilarmm tasarmiicin
de esin kaynadi olmus.

ucurtma deneyiydi. Ancak, ucurtmalar o
yillarda en ¢cok meteorolojik gozlemler bulunabilir. Kuyrugun isleviyse, ucurtmayi
yapmak amaciyla kullaniliyordu. kuyruk boyunca asagi cekerek
Ucurtmalarin Uzerine baglanan olcim ucurtmanin suruklenmesini
aygitlariyla, atmosferin cesitli engellemektir. Ruzgarin guclu
yuksekliklerindeki hava sicakligi, nem estigi havalarda ucurtmaya daha
orani, ruzgar hizi vb dlculebiliyordu. uzun bir kuyruk
takmak gerekebilir.
Ucgurtmaniza
kUguk rdzgar konilerinden
yapiima bir kuyruk
takarak
arkadaslarinizi
sasirtabilirsiniz. Ruzgar konisini,
ruzgarin icinden gecebilmesi icin
tepesi kesilmis bir koni olarak
dusunebilirsiniz. Hazirladiginiz
ruzgar konilerini bir ipe tutturarak
hazirlgyacaginiz bir kuyruk, 6zellikle
rizgarin guclt estigi gunlerde diger
kuyruklardan daha cok ise yarayabilir.
Ugurtmanin terazisine esnek bir parca
paket lastigi) eklemek de
degisken siddette esen rizgara karsi bir
onlem olabilir. Boylece siddeti degisse bile
ruzgar ucurtmanizi kolay kolay sarsmaz.
Ucurtmanizin tasarimini kendi minik
buluslarinizla zenginlestirmek de elinizde!
Yeni bir uciirtma tasarlayabilir, ya da
dzerini resimleyip
boyayabilirsiniz.

BunlartHer
Ugurtmact Bilmelil
Ucgurtma ucurmak icin,
cevresinde vyapllar, elektrik
direkleri ve agaclar
olmayan, acik bir alan
segcmeniz gerekir. Clnku
cevredeki yapilar ve agaclar,
ruzgarin yonunu degistirerek
ucurtmanin havada dizensiz bir
bicimde savrulmasina neden olur.
Aciklik bir alanda ucurdugunuz
halde ucurtmaniz havada
savruluyor ve istemediginiz bir
yone dogru gidiyorsa,
“terazi”sinin ayari bozulmus
ya da kuyrugu kisa gelmis
olabilir. Ucurtmanin
terazisi, yani ugurtmanin
govdesini ucurtma ipine
baglayan ipler,
ucurtmayla ruzgar
arasindaki acly!
dtzenler. Bu ag,
deneme-yanilma
yoluyla kolayca

Ashi Ziilal

Kaynaklar
Hurt, C. “Kites: An Historical Survey”, Londra, 1968.
http:/fwww.grc.nasa.gov/WWW/K-12/airplane/kite1.html
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Hayvanlar d%Oy@ 4

Pek cok hayvan gibi aslan yavrularn da birbirleriyle
oyun oynamaya bayilir. En sevdikleri oyunlar
kovalamaca ve isirmacadr,. Béylece daha hizli
kosmayt, daha yiiksede sicramayt ya da .
trmanmay! 8grenirler. Bu oyunlar, avianmak ya
da avcilardan korunup kagmak icin birer prova
gibidir, Bu aslan yavrulart da en sevdikleri
oyunlardan birini oynuyorlar: Kovalama

~;-!E







Tunc Tezel, bu fotografi 11 Kasim 2007 aksami Bolu Dagi’'nda, kar firtinasi sonrasinda
cekmis. Fotografin ortasinda, yildizlara oranla biyiik ve daha parlak gérdigiiniiz Holmes

)’E.:_ﬂ kuyrukluyildizi dikkat cekiyor.

A _.--!-.l_.-,_.__?,_‘_
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Burcu Parmak

Kaynaklar:

http://www.twanight.org
http://whc.unesco.org/en/statesparties/tr
http://whc.unesco.org/en/tentativelists/state = tr
http://www.astronomerswithoutborders.org/
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Merkurun

Amerikan Havacilik ve Uzay Dairesi NASA’nin tasarladigi Messenger adli

uzay araci 2004 yilinda Merkiir’e ulasmak iizere yola cikti. “Messenger”

(“mesincir” okunur) sozciigii “haberci” anlamina gelir. Gercekten de

Messenger bir haberci gibi calisiyor ve Diinya’daki arastirmacilara

Merkiir’e iliskin yeni veriler ve fotograflar gonderiyor. Messenger, 14

Ocak 2008’de Merkiir’e ilk yakin gecisini gerceklestirdi ve fotograflarini

cekti. iste bu fotograflardan biri!

Venus, Dunya ve Mars gibi Merkur
de kati yapida bir gezegen. Bu nedenle
Merkur'le ilgili olarak elde edilen her bilgi,
gezegenimiz ve diger katli gezegenlerin
yapisi hakkinda bize ipucu verecek.
Merkur, kGiclk ama agir bir gezegen.
Ustelik gezegenler arasinda Giines'e en
yakin konumda olan. Ince atmosferi
nedeniyle MerkUr'in GUnes'e donutk yuzi
yaklasik 400 ©C, diger ylziyse -200 ©C
sicaklikta. MerkUr'U daha iyi
inceleyebilmek amaciyla ilk kez 1974
yillinda Mariner 10 adl bir uzay araci bu
gezegene yollanmis. Mariner 10,
Merkur'an ylzeyinin yalnizca bir kisminin
fotograflarini cekebilmis, ardindan
calisamaz hale gelmis. Ancak arastirmacilar
yllmamislar ve galismalarina devam ederek
yeni bir uzay araci tasarlamislar. Bu araca
da “Messenger” adini vermisler:

2004'te uzaya firlatilan
Messenger'in 2011'de
MerkUr'Un yoringesine
yerlesmesi planlaniyor.
Gercekte Dunya'dan firlatilan bir uzay araci
MerkUr'e daha kisa surede ulasabilir; ancak
bunun icin ¢ok fazla enerji harcamasi
gerekir. Messenger'in daha az enerji
kullanarak Merkdr'e ulasabilmesini
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saglamak i¢cin Dunya'nin, Ay'in ve
Venus'un ¢ekim gudcunu kullanmasi
planlanmis. Boylece Messenger, daha
uzun strede ama ¢ok daha az enerji
kullanarak Merkdir'e ulasacak.

Messenger uzaydaki uzun ve
dolambacli yoluna devam ederken 14 Ocak
2008 tarihinde MerkUr'tn cok yakinindan
gecti. Bu gecis sirasinda Merkdr'tn
fotograflarini cekti. Ustelik daha 6nce
Mariner 10'un gorunttleyemedigi
bollimlerin fotograflarini da cekebildi.
Messenger, 6 Ekim 2008 ve 29 Eylul 2009
tarihlerinde yeniden Merkdr'e yaklasacak
ve 2011 tarihinde MerkUr'tn yoéringesine
yerlesecek. Yoringeye yerlestikten sonra
da MerkUr'Un yapisina iliskin dnemli bilgiler
elde edilebilecek.

o (%
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Messenger uzay araci, Merkur'e
yaklastiginda ayni zamanda Glnes'e de
yaklastigindan yuksek sicaklikla karsi
karsiya kaliyor. Bu nedenle uzay araci,
yUksek sicakliga karsi korunmasini
saglamak Uzere kicuk aynalarla
kaplanmis. Bu aynalar GUnes
Isinlarinin bir kismini geri
yansitiyor. Boylece arac¢ yuksek
sicakliklardan korunuyor. Bu
aynalar ve gunes panelleri
sayesinde uzay aracina ulasan
Gunes isinlarinin bir
kismindan da elektrik enerjisi
Uretiminde yararlaniliyor. Elde
edilen bu elektrik enerjisi de
uzay aracina guc saglamada
kullanihyor. Uzay aracinin
icindeki aygitlar da, ylksek
sicakliklardan korunmalari
amaciyla seramikle kaplanmis.
Messenger'in dis kisminda da
bircok aygit var. Bunlardan ikisi
fotograf makinesi. Bu fotograf
makineleri tipki bir cift goz gibi
MerkUr'tn fotograflarini cekiyor.
Diger aygitlar da MerkUr'Un jeolojik
yapisi, olusumu, manyetik alani,
ylzeyinde ve atmosferinde bulunan
elementler gibi konulara iliskin veri
topluyor. Bir baska aygit da Merkdr'tn
uzerindeki yukseklik ve cukurluklarr dlcerek
haritasini olusturuyor. Merkur'le ilgili
bilgiler bilim dinyasinda heyecanla
bekleniyor. Ozellikle de Merkir'iin hig
Gulnes 1s1g1 almayan kutup bdlgelerinde

Burcu Parmak
ket Kaynaklar
nessenger.jhuapl.edu/the_mission/index.html

bUZ bulunma OlaS|||g|na ||I§k|n Veriler buyuk http:/[www . siﬁfpages/messenger/mcin/index.html
merak konusu I Fotograf: NASA/Joh 7‘\.— opkins U_r_1iversity Applied Physics
Laboratory/Carfiegie Institution of Washington
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¢ En az iki oyuncuyla oynanir.
Isteyenler tek baslarina da oynayabilirler.
Her oyuncu tasini (digme, atag vb.)
baslangic kutusuna yerlestirir.

e Sayi kartlari ve islem kartlar iki ayr
torbaya yerlestirilir. Oyuna, ilk olarak en
buyuk sayi kartini ceken baslar.

e Sirasl gelen oyuncu, torbadan 3 sayi
ve 2 islem karti ceker.

e Oyuncu, cektigi sayi ve islemleri
kullanarak baslangic noktasinin alt, Ust ya
da caprazindaki sayilardan birini elde
etmeye ve o sayinin bulundugu kutuya
tasini ilerletmeye calisir.

e [slem kartlari arasinda yer alan “+
ya da =" isareti, istege gore toplama ya da
cikarma yapilabilecegini belirtir.

¢ Oyunun amaci, baslangic
kutusundan, “0" yazili kutularin yanindaki
say! kutularindan birine en kisa surede
ulasmaktir.

e Cekilen tim sayi ve islem kartlarinin
kullanilmasi zorunlu degildir. Ancak her
sayl ve islem yalnizca bir kez kullanilr.
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Sayilarla oynamayaq, islem yapmaya hazir misiniz?
Sizin icin bir oyun hazirladik, \

@) (3

e |slem yaparken parantezden de
yararlanilabilir. Unutmayin; parantez, once
hangi islemin yapilacagini belirten dnemli
bir simgedir. Diyelim ki 1, 4, 5 sayilarini ve
X, - isaretlerini gektiniz. Séyle bir islem
yapabilirsiniz: (6-1) x4 =4 x4 =16. Ya da
5-(1x4)=5-4 =1 isleminde oldugu
gibi yalnizca parantezin yerini degistirerek
de farkli bir sonuca ulasabilirsiniz.

e Oyuncu, yaptigi islemleri bir kagida
yazar ve diger oyunculara gosterir. Yaptigi
islem dogruysa tasini buldugu sayinin
oldugu kutuya yerlestirir. Buldugu sonuc
yanlissa oyuncu oldugu yerde kalir ve bir
tur bekler.

e Cekilen sayi ve islem kartlari
torbalara her seferinde yeniden konur.

e Oyuncu, cektigi sayl ve islem
kartlaryla, tasinin bulundugu kutunun
cevresindeki kutulardan birine
ulasamiyorsa, bir tur bekler.

Meltem Ceylan Alibeyoglu
mceylan@darussafaka.k12.tr

Cizimler: Bengi Genger

Kaynaklar
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Yagmur
Ormanlarmm
Renkli Kusu

Iste bir tukan! Upuzun, parlak renkli gagasi Kanatlari ¢cok kisadir. Bu nedenle iyi

onun en dikkat cekici 6zelligi. Gagasinin ucamazlar. Ancak bacaklar cok kuvvetli

kocaman olduguna bakmayin; aslinda cok oldugundan agaclarin dallari arasinda

hafif. Tukanin bir baska 6zelligi de yaklasik kolaylikla sicrayip tirmanirlar.

1 km’'den duyulabilen gticli sesi. Tukan,

yagmur ormanlarindaki en guarilticu Tukanlarin en sevdigi besin meyvelerdir.

kuslardan biri! Gagalarinda bulunan tirtiklar meyveleri
yakalayip kolayca yutmalarina yardimci

Tukanlar, GUney Amerika'daki yagmur olur. Tukanlar, kabuklu yemisler ve

ormanlarinda ve genellikle toplu halde boceklerle de beslenirler.

yasar. Zamanlarinin cogunu agac

tepelerinde tuneyerek gegirirler. Hande Kaynak
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Sizin igin bir tukan resmi
hazirladik. Siz de rulo kagitlarla
resimler yaparak bize
gonderebilirsiniz!

Adres:

TOBITAK Bilim Cocuk Dergisi
“Rulo Kaditlarla Resim Yapalim
Etkinligi”

Atatirk Bulvart No: 221
Kavaklidere 06100 Ankara

Rengdrenk Kadit Rulolar..
Capcanl Resimler..

Renkli kagitlar, kalem ve yapistinct kullanarak
birbirinden ilging resimler yapabilirsiniz .

l Renkli ké&gitlardan 0,5 cm’lik seritler kesin.
Seritler farkli uzunluklarda olabilir.

Q Kagit seritleri kalemin cevresine dolayarak rulo
yapin.

3 Rulo yaptiginiz kagidi kalemden ¢ikarin. Ancak
daireye benzeyen seklini bozmmamaya calisin.
Bunun icin ug kismini bir parga yapistiriclyla
yapistirabilirsiniz.

L( Hazirladiginiz rulolarla minik hayvanlar, agaclar
ve baska desenler olusturup bunlarn renkli
kartonlarin Uzerine yapistirarak resimler
yapabilirsiniz.

Zuhal Ozer
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Fotograf: lan Parker

Col bitkileri zor kosullara dayanikl
bitkilerdir. Gunduzleri sicak havayla,
geceleri de soguk havayla basa cikabilirler.
Bunu, suyu depolamay:i ve su kaybini
onlemeyi saglayan 6zellikleri sayesinde
yapabilirler. Col bitkileri diger bitkilerden
farkl gérindrler. Cogunlukla etli yapida,
dikenli ve koyu yesil renkte kiiguk
yapraklari vardir. Bu ézellikleri, ¢cél
bitkilerinin zorlu ¢él kosullarina dayanikl
olmalarini da saglar.
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¢olde Ilkbahar Cicekleri

o - Col deyince akliniza ne geliyor?
Suyun olmadig, kus ugmaz ke'r\{an
I gecmez yerler mi? O zaman siZi
sagirtalim. ilkbaharda coller de

| rengarenk cigeklerle dolar!

L=

Etli bitkiler yaprak, gévde ve koklerinde su
depolar. Bunlara érnek olarak kaktisleri,
agav, aloe ve fil agacini verebiliriz. Bu tur
bitkiler kisa stirede cok buyutk miktarda su
emebilirler. Col yagmurlar cogunlukla
hafiftir ve kisa sirer. Ustelik giinesin
etkisiyle toprak hizlica kurur. Neredeyse
tum etli bitkilerin, bu kosullarla basa
cikabilmelerini saglayan cok sayida dalli ve
kisa kokleri vardir. Kékleri genellikle yatay
olarak buyur. Etli bitkilerin gévdeleri



mumsu bir tabakayla kaplidir. Bu, daha az
su kaybetmelerini saglar. Yapraklarinin az
sayida ve kiicik olmasi da su kaybinin az

olmasina yardimci olur.

Bazi ¢él bitkileri kurak dénemlerde
yapraklarini déker ve bir anlamda uykuya
gecerler. Yapraklarin dékulmesi, bitkileri
kurakhga karsi korur. Cinki bitkiler
yapraklarindan terleme yoluyla su
kaybederler. Yapraklar dékildiuginde
govdelerindeki suyu korumus olurlar.
Yapraklarini déken cél bitkilerinin kokleri
de nemli iklimlerde yasayan bitkilere gére
cok daha fazladir.

Bazi ¢ol bitkileri bir yilliktir. ilkbaharda
gelisip olgunlasirlar, ardindan da tohumlari
gelisir. Bu bitkiler, daha sonra kururlar.
Ancak tohumlari cevreye yayilmistir .
Yagmurlarin yagmaya baslamasiyla
tohumlar da gelismeye baslar.

Fotograf: Anza Borrego

Coldeku bitkilerin gu;eklen rgngqrenktlr "
Bu sayede bécekleri ve yﬂan k?ndllerlne c;ekerler

»

Tohumlardan gelisen bitkiler olgunlasir ve
yasam doéngusu bdylece surer gider.

Colde ilkbahar cok guzeldir. Col bitkileri
rengdrenk ciceklerini acar ve bécekleri,
kuslari kendilerine ceker. Bu renkli manzara
cok kisa surse de goriilmeye deger!

Burcu Meltem Arik
burcu.arik@gmail.com
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Arkadaslarinizla oynadiginiz
oyunlar (6rnegin, saklambag, yakan top)
sirasinda onlarin davraniglarini gézlemleyin.
Gozlemlerinizi bekliyoruz.
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Ben Benim!
Ayna kargisinda
kendimi
gbzlemlemeye
karar verdim.
Saclanm siyah, gur ve ¢cok uzun.
Zaman zaman kabardiklarini
gdriyorum. iste o zaman tarak
surmek olanaksiz oluyor. Aynaya
baktik¢ca her insanin fiziksel
Ozelliklerinin farkl oldugunu iyice
anladim. Herkesin dis gorinusdnun
ayni olmasi zaten ¢ok garip olurdu.
Ayrica, tum insanlarin birbirine
bbenzedigi bir dunyada yasamak ¢ok
sikici olurdu.

Gizilsu Horuz
Hilal Nemciye Hiisnii Ataberk IQO / 3-D | Bornova [ izmir

b\

Kendimi Gﬁzem\ yor:r:zen s
aynaya bakip
kendimi
inceliyorum.
Dislerimin

dokulip
yerlerine yeni
emledim. Saclanm

nla uzuyor: i

Ayrica baz!

i fark ettim.

gulanm ge\i§'|y<')Ir ve
kendimi dahd iyi ifade ec?ebll‘!y%r;m.
SazcUk dagarcigm ve dus grlch:or
gelisiyor. El becerilerim de artiyor.

dislerin cikhgn fole7d
ve firnaklanm zoma

ve ayaklanm b(‘Jy(ch?rv.l
huylanmin da degistigin

Zekdm ve duy

Batuhan T elF
Ali Suavi i©0 | 3-D | Bornova | izmir

N5/

Ben ve Doga
Zaman zaman kendimi
gozlemliyorum. Doga gibiyim ben.
Kuglar severim. Deniziyse daha da
cok severim. Piril pinl ginesin altinda
dogada yurtyus yapmaya bayilinm.
Her mevsimi, her yili severim her
zaman. Arkadaglarimi ve
ogretmenimiyse daha da ¢ok

- severim. Saklambag¢ oynarim.
Kapatinm gdzlerimi, duyarm giden

- kucuk ayaklarn. Cicek gibiyim ben.

k‘ Melis Keles
Kaltiir 2000 iO0 / 2-B | Istanbul
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Bu aralar Giinisik’in okulunda bir oyun oynaniyor. Oyunun nasil ortaya
ciktigini kimse hatirlamiyor. Ancak oyun sayesinde tiim okulun “gizli
mesaj” yazmada ustalasti@1 cok acik. Gizli mesaj yazma oyunu soyle: Bir
sinif gizli mesaj yaziyor ve diger sinifa veriyor. Diger sinif bu mesaji
¢ozmeye calistyor. Mesaji ¢oziince de buna yanit veriyor. Elbette yeni bir
gizli mesaj yazma yontemiyle! Ustelik, gizli mesaj ne kadar zor
coziiliiyorsa oyun o kadar zevkli oluyor. Ancak son giinlerde siniflar biraz
zorlaniyor. Ciinkii gizli mesaj yazmada neredeyse tiim yontemler
kullanildi. Anlamissinizdir, buluscular sizden yardim istiyoruz. Yeni bir

gizli mesaj yazma yontemi bulabilir misiniz?

Yeni bir gizli mesaj yazma yéntemi
bulabilir misiniz?

Cizim: Yigit Ozgur
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yqzlhyor'?

Gizli mesa] nasil

Gizli mesaj yozmak ve bunu ¢dzmek
tam bir eglence. Aslinda bu i, gizlilik
ve guvenlik gerektiren alanlarda
blyUk dGnem tasiyor. Bu sayede

bircok kurum 6nemli bilgilerini saklyor.

Peki gizli mesaj nasil yazillyor? Yani bir
mesaj nasll gizleniyor? Bunun ybntemi
ne? En bilinen gizli mesaj yazma
yontemini siz de biliyorsunuzdur belki:
Mesaj bir kagida limon suyuyla yazilir.
Limon suyu kurudugunda kagit
bombos gbzUukar. Ancak, kagit
utdlendiginde 1sinin etkisiyle kimyasal

Cizim: Yigit Ozgur

degisim olur ve mesqj ortaya cikar.
Ya da mesaqj bir paket lastigine yazilr.
Lastik gevsekken mesaj okunamaz.
Ancak lastik gerildiginde mesaj
okunur hale gelir. Bu érnekler, gizli
mesqaj yazma ydntemlerinden
yalnizca ikisi. inanin, daha yuzlerce
farkl, ilginc ve eglenceli gizli mesqj
yazma yoéntemi var!

Tugba Can

Paleontologlarin dinozor fosillerini bulmasini
kolaylastiracak bir bulus yapanlar

Subat sayimizda dinozor fosili bulmaniza
yarayacak bir bulus yapmanizi istemistik.
Cemil Gorkem “Metal dedektorleri gibi
dedektorler yapilabilir” diyor. BUsra Gizem,
kulagimizin isitemeyecegdi kadar yUksek
frekansli ses dalgalariyla ¢calisan bir ultrason
makinesinin ise yaracagini dusunuyor. Rimeyra Kartin
Doguhan da "Kaguk bir fasin igcine kemik algilayan bir alet koyariz. Bu alet

fosil bulunca &ter” diyor. Tolga da egitiimis kdpeklerle bu isin yapilabilecegini
sOylbyor. Yaren, bu iste bilgisayar teknolojisinden yararlanmayi oneriyor.

Nisan, “fosilci” adini verdigi aletle fosilleri kolayca bulabilecegini sdyluyor.
Sidal’in tasarladigi aletin adiysa “fosilbulot”!

.,,:-\_ 2
I"! ¥

Katkida Bulunanlar

Cemil Goérkem Tamer / Busra Gizem GUndUzéz —Edirne / Doguhan Tunc — Canakkale / Zeynep
Gogusgeren — Canakkale / Ugur Kolsal - Canakkale / Tolga Tekin — Canakkale / Sila Yuzer -
Canakkale / Yaren Uguncu / Canakkale / Nisan Horuz — Antalya / Muzaffer Krsat Kagukali —
Istanbul / Sidal Yildinm - Istanbul / Ezgi Evgallioglu — Ankara / Yekta Bugrahan Nizamoglu — Istanbul /
RUmeyra Kartin — Kayseri / Ahmet Taha Aydemir ve Tark Taha Yazicilar — Sivas / Irem Aydin — [zmir /
Busra Nur llecan - Kayseri




en vzade Giden Araba Yarisy

MK@VE@@PW

Fiziksel kuvvetler, fark etmesek de yagsamimizi etkiler. Nasil mi? Oyuncak
arabalari yaristirdigimizi diiginelim. Biliyorsunuz, baglangi¢ gizgisinden en

uzaga giden araba, yarisi kazanir. Bu, gergekten eglenceli bir oyundur. Ancak,
arabamiz ne kadar uzaga giderse gitsin, bir

siire sonra yavaglar ve durur.
Arabanin yavaslayip durmasina
iki kuvvet neden olur.
Bunlardan biri, cisimleri her
zaman Diinya'nin merkezine
geken yergekimi, digeri de
surtinmedir. Sirtinme
kuvvetinden yararlanarak
yeni bir oyuncak araba
yarigi diizenleyebiliriz.
Ustelik, bu yarigta
baslangig gizgisinden en
uzaga giden araba yarisi
kaybeder! Yani, araba
baslangi¢ ¢izgisine ne kadar
yakin durursa o kadar iyil
Peki, bunu nasil saglayacagiz?
Gok kolay!

il % ]



Gerekli Malzeme

Haydi Baslayalim

Once yarig pistini hazirlayin.
Bunun i¢in bir tabaka
kartonun lizerine baslangi¢ ve
bitis gizgilerini gizin.

Simdi de baslangi¢ ve bitis gizgisi
arasina ug yol gizin. Birinci yola
yapistirici siiriin, sonra da yolun lzerini
sekerle kaplayin. Ayni sekilde bulgur ve
barbunyayla ikinci ve lglinci yollari
hazirlayin.

Oyuncak arabanizi sirayla bu yollarda
deneyin. Araba, hangi yolda baslangig
gizgisine en yakin, hangi yolda en
uzakta duruyor? Arabanin yakinda ya
da uzakta durmasinin siirtiinme
kuvvetiyle iligkisi ne?

Yarig pistindeki yollar: seker, bulgur ve
barbunyayla kaplayarak siirtiinmeyi artirdik.
Peki, hangi yolda siirtiinme kuvveti en
fazlaydi? Elbette barbunya kaplanan yoldal
Bu yolda giden araba, baslangig gizgisine “en
kisa" mesafede durur ve yarigi “kazanir”|

Tugba Can
Fotograflar: Melis Yiiksel, Giinisik Sungur,
Gizem Arli ve Melis Bugu Caglayan
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Merkiir'i G6zliiyoruz

Nisan ve Mayis ayinda bolca géziem
yapabileceg@iz. GOktasi yagmurian,
Ay-Gezegen yakinlagmalarn ve
BlyCikayr Takmyildz. Ozelikle

Aslan
T akimyildizi

Merkur't gézlemlemeyi sakin / \ /
unutmayin. y
—. \

Nisan ve Mayis aylannda

BUyUkayi Takimyildizi, ufukta en /
yUksek konumunda. Blyukayi, Satirm,

tam UsttimUize yakin bir konumda ® Regulls
gbzlemlendiginden kent isiklarnda Ay

daha az etkilenecek. Bdylece kutup
ylldizini kolaylikla bulabilecegiz. “W*
harfine benzeterek gdkyuzinde

rahatlikla buldugumuz Kralice Takimyildizi
(Koltuk da denir) kuzey ufkunda. Bu
takimyildizi aksamin ilk saaflerinde
gbzlemek zor ama saat ilerledikce

kuzeydogudan tekrar ytkselecek. Bati ldsil )

ufkunda KuGUk Kopek, Ikizier ve Arabaci Ay, Satirn ve Reguliis in bu yakin gérintisanii
takimyildizian gozlemlenebilecek. Dogu 15 Nisan ve 12 Mayss ta hava karardiktan
ufkundaysa Kugu, Calgl, Yilanci ve Terazi sonra yakin konumda gérebiliriz.

Takimyildizlarn yukseliyor.

Nisan ayinda Satdrn ve Mars gezegenlerini saatlerde dogu ufkuna bakhgimizda
gdzlemleyebiliyoruz. Saturn, Aslan JUpiter’in parlakiig dikkatimizi cekiyor. 14
Takimyidizi'nda, Mars da ikizier Mayis, Merkdr'Uin Glines’e gére en gec
Takimyildiz'nda kolayca bulunuyor. Mayis batacad gun. Bat ufkunun acik oldugu bir
ayinda Mars ufka yakiasyor. llerleyen yer bulun ve Merkdr' ¢ mutlaka gdziemleyin.
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Ay, her hafta bize baska bir gbsteri
sunuyor. 15 Nisan ve 12 Mayis

gUnleri aksam saatlerinde Ay, v / \ A
Aslan Takimyildizi’'nin parlak ) —
yildizi Regults’le yan yana. A

Sattrn de onlara eslik ediyor ve " ‘ T / /

) R Jupiter ‘ B Y
cok guizel bir gordntd orfaya : : Yay
Glkiyor. 19 Nisan’da Ay’in Ay  Takmyildiz!
yaninda Basak Takimyildizi’nin
parlak yildizi Spika’yl gbrecediz.

23 Nisan’da gece yarnsindan sonra

Ay’la birlikte dogacak yildiz da,
Akrep Takimyildizi’nin parlak yildizi

i e Mayis ayinda iki goktas!
;l(;g::u\:u Vor.y(;olgl (Lirid) G.E)kto.§| -
Yagmuru 16 - 25 Nisan .tanPl\len arasin
gézlemlenebilecek. 22 Nisan dg, socgfte
en cok 18 goktas gézlemleyebllevceglz.
Calgt takimyildizi gece yars! doguyor\,c "
Vega'nin parlakhgi sayesinde heimen a
ediliyor. Goktast yagmurunu d(\)gulzllfnson _ T -
e dchc']hiIYiriiZc::reZseltrZ‘clil(;lzl.a Eta ll(ovo sonra Ay ve Jupiter yan yana dogacak.
(2ESt<f|\A ,zquljctrci](;; Gec'jktc§| Yagmuru var. 5-6 Ayni gun, GUnes dogmadan uyanirsak, bu
Mayis gecesi, saatte 70'ten fazla goktast erintlyt kacmmans oluruz, 9 Mayss'ta

géralebilecek. Kova Tcknrr:jylld:jzn "SGE(?:G O
) . gacak.
karsi, Pegasus’un guneyin en do

tazla goktas sabah Kastor ve Polluks'un yakininda olacak. 10
a ‘ ’

Bu :‘Zd::cﬁ Zgzlzzneb?lecek. Goktaslart, : Mayis'ta da Ay ve Mars'in yan yana

Sd(:;“]u ufkundan diger yonlere kayryor gibi batisini gbzleyebiliriz.

gorinecek.

Ay ve Jupiter, Yay Takimyildizn dogrultusunda yan yana.
Bu ikiliyi 27 Nisan'da gece 02.00'den sonra ve gin

dogmadan énce gézZlemek mimkiin.

Burcu Parmak

Ay'in Halleri

20 Nisan: Dolunuy

28 Nisan: Sondeérdiin 05 Mays: Yeniay 12 Mayss: ilkderdiin

()
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Hatirlarsaniz gecen yil, Mr. Lee adli kedinin boynuna
asllan bir kamerayla kedllerin gun icinde nerelerde
gezindigini seyretmistik (www.mr-lee-catcam.de). Bu kez
John Downer adli bir yaban yasami arastirmacisi, ayni seyi
fillere yapmis. Downer, dSnce kocaman bir kutuk icine
gizlenmis bir kamerayi fillerin hortumlarna baglamis. Daha
sonra da filleri dogal ortamlarnda gezinmeleri icin salivermis.
Bbylece filler, ormanda
gezinirken gordukleri
seylerin filmini cekmeye
baslomislar. Sonucta
da, bir insanin kolay
kolay yakalayamacagd
pozlarla geri
dénmugler. Cekilen gérantUler arasinda su icen
geyiklerden uyuklayan kaplanlara, merakli
maymunlardan egzotik kuslara kadar ¢ok ilging
orekler var. Fillerin ¢cektigi fotograflardan dmekler
gbrmek icin tinyurl.com/érvgad, belgeselden parcalar
izlemek icin finyurl.com/3p43%9k adresini ziyaret
edebilirsiniz.
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Adres: TUBITAK, Bilim Cocuk Dergisi
Sorun Sdyleyelim Kdsesi
.. Atatirk Bulvari No:221 Kavaklidere/06100/Ankara
Atesimiz neden ¢ikar?

Merve Safa Ergun
Dr. Mustafa Oten I00/3-B/Selcuklu/Konya

Bedenimizin sicakligi beynimiz tarafindan kontrol
edilir. Saglikli oldugumuz surece atesimiz yaklasik
37°C’dir. Hastalk yapan bakteri ve virUsler
bedenimize girdiginde atesimiz yukselir. Bunun
nedenini sdyle aciklayabiliriz: Hastalik
yapan bakteriler ve virusler
bazi maddeler Uretir. Bu
maddeler de, bedenimizde
“pirojen” denilen &zel
maddeler Uretiimesine
neden olur. Pirojenler,
beynimizde sicakligl
kontrol eden bolumua
etkileyerek aftesimizin
yukselmesine neden olur.

Kuslar neden bir bacaklarini gekerek uyurlar?

Senem Besiktas

Flamingo gibi kimi kuslar yalnizca uyurken degil, uyanikken de bir bacaklarini karnlarinin
altina ¢eker. Bunun nedeni tam olarak bilinmese de, en yaygin

gbruse godre bu davraniglan kuslarnn isi kaybini dnltyor olabilir.

Flamingo gibi kuslarn bacaklarnnda tdy bulunmuyor. Soguk

J havalarda ya da suyun icindeyken énemli bir miktarda istyi

b bacaklarn yoluyla kaybediyorlar. Bu nedenle tek

6“ = bacaklannin Uzerinde durarak isi kaybini azaltiyorlar. Hatta

kimi kuslarin uyurken basglarini kanatlarnnin altina

sokmalarinin nedeninin de benzer oldugu dusunultyor.

Kuslann bir bacaklarni karinlarina ¢ekmelerinin
bacaklarini dinlendirmeye yaradigi da dustnulayor.

Zuhal Ozer
Cizim: Pinar Biiyiikgiiral
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Hangi Harf Eksik?

Cocuklar ucurtmalarn belli bir siraya goére
tutuyorlar. Buna goére, ortadaki cocuk
hangi ucurtmayi tutmali? Once harfler
arasindaki iligkiyi bulun.

bl @

| : W B 3 Ugurtmalar Eglestirin!
'| N l :i . Bu ucurtmalarin her birinin baska bir
- !l ucurtmayla ortak bir ézelligi var. Bu orfak
ozelligi bulup, ugurtmalar buna gore ikili
eslestirebilir misiniz?

Ka¢ Cocuk Var?

Bu sokakta yasayanlar, Cocuk GUnU’'nde Japon’larn yaphidi gibi evilerinin dSnundeki
direklere erkek cocuklarinin sayisi kadar sazan ugurtmasi asmis. Her evde bir de erkek
cocuk sayisindan bir eksik sayida kiz cocuk olduguna gére, bu sokakta toplam kag
cocuk var?




Ucurtmalar Karigmis!

Hangi ucurtmanin hangi cocuga ait oldugunu bulabilir misiniz?

L ———— L

Cizimler:

Tiysiizoglu
Pinar Biiyiikgiiral

Banu Binbasaran
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Kahraman Piyonlar—|

Piyonlar, satrang oyununun en kig Gk taslandrr,
Diger taslardan daha énemsiz gibi gériinebilirler, anc ak aldanmaym! Onlarm ikisi ya
da ¢ i, bir arada ¢ ok tehlikeli olabilirler. Ayric a, oladanist i zellikleri de vardrr,
Ornegin her piyon, son kareye ulastiginda vezir, kale, fil ya da at olabilir. Bu degisime
satrancta “piyon terfi” denir. “Piyon terfi” sayesinde oyunda birden fazla vezire
sahip olabiliriz. Anc ak piyonlar “sah” olamaz. Peki bir piyon nasil vezir olur?

Hamle beyazdadrr.

Hangi kahraman
piyon vezir olacak?

Oyunun sonunda yalnizca
beyaz piyon kalmis. Son
kareye hamlesini yapacak,
P8(V) vezir olacak. Beyaz
sahla birlikte siyah sahi esir
alacaklar.

Piyon, son kareye ulastiginda
tahtadan ¢kartir. Aynt kareye
vezir, at, kale ya da fil konur!
Cift olan taslarin yedegini
koymak kolaydir. Anc ak ikinci

bir vezir bulmak bazen zordur.

EQer yedek vezir yoksa
disandaki bir kaleyi, tahtada
tersine ¢evirip vezir olarak
kullanabilirsiniz. Hamleyi
yazarken tasm adinm bas
harfini koymayt unutmayin;
g3(V), 98(K), 98(A), 98(F) gibi.

CozUmMUNUz e8(V) ise
dog@ru bildiniz. Ancak f8(V)
diyenler dikkat etmelil Bu
durumda beyaz sahin
hamlesi yok ve sah
cekilmiyor. Oyun Pat ile
berabere olur.

Beyaz piyonun dogru
hamlesi nedir?

"Her piyon gelecekte
bir vezir olabilir."

't/ piyonu g8 deki At alir'
ya da, “f8 de vezir olur”
diyenler dikkat etmeli! Bu
piyon ¢cok daha iyisini
yapabilir. Nasil mi? At
olacak f8(A) ve sah-mat.

Beyaz nasil oynamall?

“Joy15

J1zaA 2ulk uohld "'j99 "€ 9oxq
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Sevgili Bilim Gocuk,

Bilzvsmn‘ Olarak Bilim Cocuk Dergisi okuyoryz
Diger arkadaslanmizg da, bu bilgi vkl |
kaynagin kendilerine ayncalik
?cigloyocoglnl anlatyoryz., Arastirmay
ogrenmeyi cok Seviyoruz. Derginiz '
Sayesinde meraklianmiz Qiderebiliyoruz
TesekkUrler Bilim Gocuk calisaniar, ., |

Yavuz Selim i60 4-A sinifi grencilerj

Tokat/Erbaq

Sevgili Biim
(;oc.uk, |
Ocelikle senl
cok sevdigimizi
sc'by\emek
istiyoruz. Seninle
Tomg’n@mzdon
bu yana

c">grendig'|m'|z bircok k?ntf
Anlatiyor poIUMuNu
etrnenimiz bize BiliM

var. En gok Bulfe’r
seVviyoruz. Oogr oy

Cocuk'u tanighrdiol icin onaA 7O
il floinin
tegekkur ediyoruz. Bilim Cocuk ekibinl

i nicten
pbaganiannin devamini dillyoruz veenic

sevg'\\er\mizi e]o) ;
Ksyi 100 5-A 0dr

inanlt
X

riBes
KO?(\CS\S 2A Smifmdan Sevgilerle

nderiyoruz.

encileri
Yiiksekoval Hakkari

Adres: TUBITAK,

Bilim Cocuk Dergisi Sorun
Soyleyelim Kosesi Atatlrk Bulvari

No:221/ Kavaklidere/06100/Ankara

Sevgili Bilim Coc uk,

Derginizi cok seviyorum. Sizin resimleriniz ve
yazilanniz el yapimi oldugu icin ¢cok hosuma
gidiyor. Bir de Turk insanlan yaptidi icin cooook
seviyorum. Yazilan yabancilar yozmadidi icin
derginize bayillyorum. Ben 10 yasindayim.Yani
derginizle ayni yasta. Dergiyi okumaya biraz
ge¢ baslamisim. Eger 20 yaslannda olsaydim
tUm dergilerinizi alirdim! E-posta adresinizi
Turkce kitabindan bulmustum. Derginizin 33.
sayisindan bir yaz vardi. Derginiz aynen
istedigimiz gibi. Bizi eglendiren, rengdrenk, civil
cwvil bir havasi var. insanlarnn 20 yasina kadar
Bilim Cocuk okumalan ¢cok garip geliyor.
Derginin adi neden Bilim Ergen-Yetiskin degil
ki? Ama insan guizel bir seyi birakamiyor. lyi
yayinlar diliyorum.

Sevgilerimle.

Tug?e Eymen Atmaca
Bursa

ime Ozderic.ii\kagre’rim
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Bilimadami

Bize pek ¢ok sey bulur,
Bilimadamlanmiz.

Bizler bu buluslardan,
Bol bol faydalaniriz.

Ben de ¢ok buylylnce,
Bilimadami olacagim.
Ve béylece halkima,
Yeni seyler bulacagim.

Bu meslek ¢cok guzeldir,
Diye dUstntyorum.
Daha neler neler var,
Simdi sigdiramiyorum.

Iste ben de bunlarn,
Buraya yaziyorum.
Meslegin faydalarini,
Size anlatiyorum.

Arastirma yaparlar.
Teknoloji harikasi,

Bir seyler yaratiriar.
Bize cok faydaliar.

Ve bu buldukiarini,
Insanlara sunarlar.
Insanlar da bunlar,
Her zaman kullanirlar.

Cem Giindogdu
Huseyin Hisna Tekisik i®0 3B/
Ankara
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Subat 2008 sayimizda dinozor modelleri yaparak fotodraflarm cekip
bize géndermeniziistemistik. Burada bir ksmma yer veriyoruz.
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Oyuncaklal‘lm El“ (")zyurt
Ufuktepe {®0 | 7-C | Ankara
Kepgem toprakiarn toplar
Kazi yapar kti¢uk karek
Arabam ¢ok hizll gider
Benim guzel oyuncaklarm

Ne guzeldir ugurtmam
Havalarda stzular

Ayni balon gibi

Benim guzel oyuncaklarm

Ovyun setim ¢ok guzeldir
Kiyamam oynamaya

Ama arkadaglarnmia

Ben varim paylasmaya
Benim guzel oyuncaklarim.
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Haozidayan: Yigit OZGUR

yigit@comic.com

BUXETY ANLATI

Herkes masal dinlemeyi sever. Ben en ok
[ﬁ olanianr severim. ]
Btu | kahramarnlar... Ayri masal

klas
saesler: kealpl
defalarca dinleyebilirim.
dinlerken komik bir ey
Maszal bittikben sonra

yapab
siniz,

m biyiidikce
farkettim.
yaptigim

ginl tahmin etmeye
Hmasaﬂlr!ﬂkﬂ:l

Frensler; pren-

1 neler

Ya kirmizi baglkl kiz? Aveinn yardi-
mryla biiylikannesini hain kurtun kar-

tuzak kurmaz mie

Smedin mavi

kizlara mi ya

Kirmizi baslikl kl:
geliyor; yiyelim miP

gonra” Kurt akillanip bir daha kirmizi baglikl
Bagkalan
bg.glldt ¥a da turuncu basglidi

na m tuzak kurar?

Yok kirmizi baglik bende
mide agrs! yapryor, gurdaki

: san baglikl kizi :«rr*fe-l _

FORIN
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| Peid gergek bir gocuk olmak

Finokyo kalkabilir mi bunun alt :

o e

—
Bir kuleye kapatilan Rapurzel'l hatirlarsmiz..
Prens onu kurtarsin dive uzun saclanm

sarkitir ve prens saglanna tutunarak yukan
tirmanir. Burada benim biraz kafam kangir.
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Tmangmw
1P Koga kosa
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bagma... Gokben de diigse yikamadan yemeyin derim ben.
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olmak isteriz ashnds.
. Bi onlarm, biri sizin: biri de bernim

Bu sayimizda, Haziran 2005’te yayimladigimiz gizgi dykiye

yeniden yer veriyoruz

Sord
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Origami
Oyunc aklar

Yazan ve resimleyen:
Nazan Tacer

Girer Yayincilik

Japon kditdrd ¢cok zengin! Bu
kdltdrel zenginligin sagirfici ve hayranlik
uyandirici bircok yani var. Ormnegin,
Japonlar kagida ¢ok dbnem veriyorlar.
Bunu, onlarn paket kagitlanndan bile
anlayabilirsiniz. Her biri sanat eseri
gibi. Anlayacag@iniz paket
hazirlamak Japonya’da bir sanata
doénusmus. Bu Ulkede kagitla ilgili boir
sanat daha gelismis. Bunun adi da,
“origami”. Origami, Japonca bir
sdzcuk ve “kagit katlama”
anlamina geliyor. Kagitlar, dne arkaya, ice
disa katlanarak seytan ucurtmasi, bardak,
paflangag, ev, kedi,
kdpek, ucak, sapka,
canta, kayik, roket, * L
karga, turna,
kurbaga gibi canlilarin ve
nesnelerin Ucboyutlu
modelleri yapilliyor. Siz de bu
isle ugrasmak, el

becerilerinizi gelistirmek istiyorsaniz,

‘ bu kitap tam size goére! Kitabin adi
# "Origami” ve sézunu ettigimiz

@ nesnelerin yapllisi ve isin
puf noktalarini iceriyor.
insan bu isle biraz
ugrastiginda sunu da fark
ediyor: Origamiyle ugrasmak ¢cok
egdlencelil

Tugba Can
62 Bilim Cocuk J
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En sevdidiniz oyuncak ne? Bir fop mu, ucak mi, yoksa pelus bir érdek
mi? Bu oyuncadineden ¢cok seviyorsunuz ? Peki, bir oyuncadi eglenceli,
sasirhictya dailging yapan nedir, hic disindiniz mi? Busorulan
soruyoruz, ¢ Gnki birlikte basit makemelerle oyuncaklar yapacagiz ve
bunlarn yaparken oyuncak tasarmit izerinde diisenecediz!

Bardaktan Pota Yapalm! Gerekli Malzeme
Kagit ya da plastik
Evde basketbol oynamak aslinda pek iyi bir fikir degil! Bu oyunu bardak, on santimetre
oynarken evdeki esyalar zarar gorebilir, komsular rahatsiz olabilir. uzunlugunda ip,
Ancak her seyin bir ¢c6ziimii var. Evde “ev basketbolu” oynanabilir. pinpon topu ve
Bunun icin basit bir oyuncak yapmak yeterli! yapistirici.

..>
Bardagin tabanina bir delik acin. Bu delikten ipi gecirin ve ipin 4 é>

bardagin icindeki ucuna bir diigiim atin. Ipin diger ucuna da pinpon topunu

yapistirin. Oyuncadiniz hazir! Bardak, pota yerine gececek.

Haydi, topu potaya atmaya calisin! Bu basketboldan daha

kolay diye diistiniiyorsaniz, yaniliyorsunuz. Inanin bu is

gorindtgiinden daha zor!

Cevrenizi gézlemlemek, tasarlayac agmiz
oyuncak icin esin kaynadr olabilir!
Cevrenize dikkatle bakm. Nesnelere, bunlarm
ézelliklerine, nasil calistiklarna, birbiriyle iliskilerine....

Cinki, her sey size esin kaynad olabilir!
Gézlemlerinizle edindiginiz bir fikri bir oyunc aga
aktarabilirsiniz! Ornedin futbolu distintin. Bu

|~ oyundan esinlenerek nasi bir oyunc ak
e yapabilirsiniz? Bu oyunc ada ne ad verirsiniz ?



Gerekli Malzeme

F‘r‘dhc“ de d"m ! Bir litrelik iki pet sise, hic

Titkenmez kalem, bulagik makinesi, bilgisayar... Bunlarin kullanilmanis iki
kursunkalem,
iki paket lastigi, kibrit

kutusu, kicik taslar, delici

hepsi birer bulus. Ustelik bu buluslar yasami kolaylastirir,
engelleri asmamizi saglar. Eglenceli bir oyuncak tasarlamanin

bir yolu da bu olmali: “Bir isi kolaylastirmak! Bir engeli

asmak!” Ornegin, bir tasi olabildigince uzaga firlatacak bir 2imba, yapistinict, kuru

fasulye ve makas.

oyuncak yapmanin yolu bulunabilir mi?
Delici zmbayla kulakcklara @

birer delik acin.

Ucitincti deligi
de buraya acin.

birinci sise ikinci sise

1 Birinci sisenin tepesini resimdeki gibi
®

kesin. lkinci sisenin de 6nce tepesini Kulakgiklardaki delikleri biraz
kesin. Sonra da alt kismin, iki kulakeig 2 . buyttiip bu deliklerden birinci

olacak sekilde resimdeki gibi kesin. Siseleri kalemi gecirin. Ikinci kalemi
keserken bir buytgintzden yardim alin. resimdeki gibi birinci kaleme paket
/\ lastigiyle baglayin. Uctincti delige bir
(5 Kibrit kutusunu paket lastigi gecirin ve ikinci kalemin bir
ikinci kalemin

dider ucuna ucunu da resimdeki gibi bu lastige takin.

yapistirin.

3 . Birinci siseyi yarisina kadar fasulyeyle doldurun. Béylece
oyuncaginiz devrilmeyecek. Son olarak ikinci siseyi birincinin
icine oturtun. Oyuncaginiz hazir! Kibrit kutusunun icine kiicik bir
tas koyun. Sonra da kutuyu asagi cekin. Boylece kalemin diger

ucundaki lastik gerilecek. Kutuyu biraktiginizda tas hizla ileri firlayacak.

Bilimsel ilkeleri bilmek, oyunc ak tasarimint kolaylastirabilir!
Firlahiciyt bir distinelim. Bilim bu oyunc adm neresinde! Duran her cismin
“potansiyel enerjisi” vardrr, Cisim harekete gectiginde bu enerji, “hareket

enerjisi’ne dénisir. Kutuya tas koyup bunu asadr cektiginizde lastik gerilir ve
potansiyel enerjisi artar. Kutuyu birakhidinizdaysa bu, hareket enerjisine
dénisir. Siz de bilimsel bir itke diisiniin. Bundan yararlanarak nasil bir P
oyuncak tasarlayabilirsiniz ? :



Tirmanict Kertenkele Yapalim! Gerekli Malzeme

Yapiskan bant, bir metre

Bazi oyuncak arabalar, 6nce geriye cekilir ve birakildiklarinda hizla uzunlugunda paket ipi,

oluklu mukavva, boya
ileri firlarlar. Bu oyuncaklarin icinde ashinda kiigiik birer lastik vardir. 4

Araba geriye cekildiginde bu lastik gerilir. Araba birakildiginda lastik,

kalemler, bir madeni
para, iki boncuk, makas

arabayi da hizla ileri firlatarak gevser. Anlayacaginiz, bircok ve pipet.
oyuncagn icinde basit bir diizenek bulunur! Biz de, bir ip
kullanarak bir diizenek kuralim ve bir kertenkeleyi tirmandiralim!

1 Oluklu mukavvaya bir 2 Pipetten 3 cm
o
o

kertenkele cizin ve bunu uzunlugunda
boyayin. Mukavva Uzerindeki iki parca kesin.
resmi dikkatlice kesin. Bunlar kerterkelenin
arkasina yapistirin,

Madeni parayi da,

kertenkelenin kuyruk

@l@' kismina gelecek sekilde

yine resmin arkasina

Ipi pipetlerden @ yapistinn. Bu, ag“lrlllf
3 . resimdeki gibi yapacak.
gecirin. Ipin iki
ucuna birer boncuk
takin ve sonra 'l 4 Oyuncakla nasil
dugim atin. ° oynayacaksiniz?
Oyuncaginiz \ Kertenkeleyi
hazir. & ,,] resimc{eki gibi bir yere
asin. Ormegin bir kapi
= koluna! Ardindan
0o ipleri elinize alin ve

6nce bir ipi, sonra
_ M digerini yana cekerek
Basit makzemeler oyunc ak [
tasarmiigin birer hazine olabilir!
Kagi, ip, makara, pipet, huni,
aliminyum folyo, paket lastigi
gibi makzemeleribir araya getirin.

kertenkeleyi yukari

tirmandirin.

Bumalzemelerle nasi bir
dizenek hazirlanabilir? Ormegin,
pipet, huni ve aliminyum folyo
kullanitlarak nasil bir oyunc ak
tasarlanabilir?
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Gerekli Malzeme

Topa¢ Yapalm!

Dért kursunkalem,
Topacla oynamak gibisi yoktur! Topac kendi cevresinde firil on iki madeni para,
firll donerken bunun olabildigince uzun siirmesini isteriz. Peki, sekiz paket lastigi,
bir topacin uzun siire donmesini ne saglar? Bir oyuncak oluklu mukavva, CD,
tasarlayarak bu konuda diisiinelim! yapistirici ve makas.

{ s & Q

Uzerine yerlestirerek
dort daire cizin. b

Sonra bunlari kesin.

Dairelerin ortasini isaretleyin ve buraya delik acip kalemleri
"'-'-\.,‘__ 2 gecirin. Topaclar hazir! Paket lastikleriyle kalemi
— ¢ sabitleyebilirsiniz. Simdi topaclar Gzerinde birkac degisiklik
yapin. Birinci topacta daireyle yer arasindaki uzakligin,

resimdeki gibi fazla olmasina dikkat edin.

Uclincii topaci,
. ikinci topac gibi
Ik|nC|.topc1c;t0 hazirlayin. Alti
da daireyle yer { madeni paray:
orqsmdakl. o S o O dairenin kenarina
uzakhgin, birinciye e
) yakin bir bicimde
gore daha az
yapistirin.
olmasini saglayn.
Bir oyunc ak, gelistirilerek daha 5 Dérdinct
edlencelihale getirilebilir! . topaci da
Bir topac olabildigince uzun (\ e
“ : ) ikincisi gibi
déndirmenin onlarca, ylizlerce yolu N
bili o - hazirlayin. Bu
olabilir. Bunun icin oyuncagm nasil
calshi@mi iyi bilmek gerekir.Sonra da kez, alt

tum bilgi ve deneyimlerden yola ¢ikarak madeni paray!
oyuncak gelistirilebilir, Oyunc akta dairenin merkezine
yenilikler yapilabilir. Bu yenilikler neler
olabilir? Topag érnedine geri dénersek,
topaca nasil bir yenilik getirebiliriz? Bu
konuda teknolojiden nasil doniyor?
yararlanabiliriz ?

yakin bir bicimde yapistirin.
Topaclari deneyin! Hangisi uzun sire




Gerekli Malzeme
Yariy Otomobili Yapalim! Yanm ltelik st
kutusu, dort paket
lastigi, dort makara,
iki pipet, makas ve
balon.

Otomobil, en sevilen oyuncaklardan biridir. Bir oyuncak
otomobil nasil calisir? Otomobilin icinde, kiiciik bir lastigin
oldugu bir diizenek olabilir. Bu durumda otomobil mekanik
sekilde kurulur ve ilerler. Belki de otomobilin icinde kiiciik bir
motor ve giic kaynagi olarak da piller vardir. Otomobilin
diigmesine basilir, motor calisir ve otomobil hareket eder. @

Yani otomobilin hareket etmesi icin bir giic kaynagi olmasi Q

1 Stt kutusunun tepesini kesin. Ardindan kutuyu, resimdeki I
gibi boyuna ikiye bélun. Parcalardan biri otomobilin gévdesi

olacak. Kutuyu keserken bir biyugiinizden yardim alin,

2 Sira tekerlekleri takmaya geldi. Gévdenin iki
yanina resimdeki gibi delikler acin ve bu

deliklere pipetleri takin. Pipetlerin uclarina da

makaralari gecirin. Makaralar, tekerlek islevi gérecek.

Ancak makaralar pipetten firlayip gidebilir. Bu

nedenle pipetlerin ucuna resimdeki gibi paket lastikleri

dolayin. Kutunun alt kismi otomobilin arkasi olacak.
Buraya bir delik agin. Otomobiliniz hazir!

3 Peki, otomobil nasil hareket Dis guc GnG harekete gecirecek
®  edecek? Elbette bir balon oyunc aklar tasarlanabilir!
Ovyuncak arabalan, oyunc ak bebekleri
sevmemizin bir nedeni de, bunlarla
oynarken dis diinyamizda by ik
seriivenler yasayabilmemiz dir.
arkasindaki delikten gecirin. Balonun Distnsenize! Bazen saatlerce bir
agzini sakin birakmayin! Ve, 1, 2, 3! oyuncak otomobille ya da bebekle
diye saydiktan sonra balonun agzini oynar, uwzak tlkelere gider, burada
devlerle savasir, kahramant oldugumuz
bir 3yki kurarz . Ayrica sunu da
unutmaym:Bir oyunc ak nasil dis guic tnd
harekete geciriyorsa, diis gtc G de ilging
bir oyunc ak tasarmiicin bizi harekete
gecirebilir Haydi, diis giic intiz i kullanm
ve ¢cocuklarm dis kurmasmisadlayac ak
bir oyunc ak tasarlaym.

yardimiyla! Balonu sisirin, agzini
sikica tutun ve otomobilin Uzerine

koyun. Sonra da agzini arabanin

birakin. Yaris baslasin!




Gerekli Malzeme

Pdrd§ at Yapdhm! 20 cm uzunlugunda
Parasiit. vii . _ o e dort dikis ipligi, dortte
arasiit, yiiksekten birakilan bir tas gibi hizla asag1 diismez.
- L. . bir dosya kagidi,
Havada siiziilerek yavasca asagi iner. Bunun nedeni, !
arasiitte bulunan iplere bagh biiyiik bir bez par buzdolab poseti
paras P 5 Y pargasinin yapiskan bant ve bir

diismeye gosterdigi direnctir. Aslinda bu direnc havadan pipet

kaynaklanir. Hava direnci, parasiitiin hizla asag1 diismesini
onler. Gelin birlikte bir parasiit yaparak eglenceli bir @

oyuncak kesfedelim!

1 Dosya
[ J

kagidindan bir
kalah yapin.

Acilmamasi icin

bantlayin. Ancak kalahin sivri

ucunun kapali, agzinin da 2 Peki, parasiitii nasil
3 cm capinda olmasina dikkat e  hazrrlayacaksiniz? Buzdolabi
posetinden 20 x 20 cm

edin. Bu, kulah parasitcl yerine
boyutlarinda bir kare kesin. Dikis

ecek! Bunu cesitli
9ec oes ipliklerini bu karenin dért kosesine

malzemelerle susleyin. .
LSt baglayin. Ipliklerin diger uclarini da

birbirine digumleyin. Parasitiiniiz de hazir!
Kulah, iplikleri birbirine digumlediginiz yere yapistirin.

0 Kilah
fn%{ﬁ 3 Hant Oyunc ak tarihiniincelemek de,
? o

sivri ucu i
oyuncak tasarlarken isinize
yukarida yarayabilir!
olacak sekilde dik tutun. Oyuncak raflarma bir bakn.Bu

Kulahin tizerine parasiiti raflarda binlerce yil nce ortaya
cikan misket, ug urtma gibi
oyuncaklar da var, gintimiz iin
teknolojisinden yararlanilarak
yapllimis robot gibi elektronik
gosterin. Kilahin icine oyuncaklar da. Gegcmis ve
pipeti koyun. Pipete kuvvetli gintmiz oyuncaklan arasmda ne
bir sekilde tfleyin. gibi farkliiklar var? Bunlar disGniin
ve oyuncak tarihiniinceleyin.
Bdylece oyuncak tasarimmiz icin
énemliipuclar elde edebilirsiniz.

yerlestirin, ancak sivri
ucunun parasutin tam

ortasina gelmesine 6zen

Parasttiiniz hizla yukarn
firlayip stizlilerek asag

iniyor mu?
,,——"/
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Tekne dedhm! Gerekli Malzeme
ki kopuk tabak, képik
Oyuncak otomobiller, ucaklar, tekneler, yani oyuncak tasitlar kase, képik bardak,

tarih boyunca cocuklarin gozdesi olmus. Tasarimcilar ¢cok farkl | kivrik uclu pipet, beyaz
diizenekler hazirlayarak oyuncak tasitlar gelistirmisler. iste bir | tutkal ve legen.
tekne. Calisma diizenegi gercekten cok ilging!

1 ki tabag, icleri birbirine bakacak sekilde
®  yapistinn. Boylece teknenin ana gévdesi hazir!
Bu gévdenin Uizerine kdseyi yapistirin. Ancak,
kdsenin tabagin tam ortasinda olmasina dikkat edin.

Bardag da kdsenin Uizerine, yine tam ortasina gelecek
bicimde yapistirin.

2 Bardagin bir kenarina, resimdeki gibi bir delik acin.
° Bu delige pipeti, kivrik ucu yukanda olacak
bicimde gegirin. Pipetin cevresinde bosluk olabilir.
Bu boslugu tutkalla kapatin. Tekneyi, agirlik yapmasi
icin Uzerine bir kitap koyduktan sonra kurumaya birakin.
Isterseniz teknenizi guaj boyayla boyayabilirsiniz.

3 Tekneniz hazir! Legenin icine su doldurun.

®  Ardindan tekneyi suya birakin. Pipetin bosta
kalan ucunun suyun icinde olmasina dikkat

edin. Peki, tekneniz nasil hareket edecek? Bardagin icine

su doldurun. Tekne, suda hareket ediyor mu? Sizce

bu nasil oluyor?

Oyuncaklarmn edlence aract oldugunu unutmamak gerekir!
Biliyor musunuz ? Yeni bir oyunc ak {iretildikten sonra birc ok giivenlik
testinden gecirilir. Asinda Gretilen her Grin icin bu tir testler vardr,

Ancak, oyuncaklar icin yapilan glivenlik testleri daha énemlidir. C Gink(
oyuncaklarla oynayan ¢oc uklarm zarar gérmesi asla istenmez.Bu
konuda ulusal ve uluslararast kurallar bulunur. Ornegdin, oyuncadmn
boyasnda uzmanlar tarafndan belirlenen orandan fazla “kursun”
olamaz. Cink{ kursun zehirli bir maddedir!

. //—\
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Taklact Akrobat Yapalim! Gerekli Malzerme
Buyuk boy kahvaltilik
Donen, yuvarlanan, takla atan oyuncaklar eglencelidir. Bu gevrek kutusu, boya

kalemleri, el isi kagitlari,

fikirden yola cikarak bircok oyuncak tasarlanabilir. Haydi biz

3 kursunkalem, yapiskan
de bir akrobat yapalim. Ustelik bu akrobat takla atsin! ursu yapis

bant, yapistirici ve cetvel.

Kutuyu
1 . resimdeki :

gibi boyuna

ikiye bolun.

Kesik cizgilerden
kutuyu kesin.

2 . ki parcayi resimdeki gibi
birlestirin ve bantlayin. Bu

uzun kutudan bir rampa yapilacak.

Bunun icin kutunun bir kenarina yerden

10 cm, diger kenarina da yerden 3,5 cm
uzunlugunda birer nokta isaretleyin. Cetvel kullanarak bu noktalari bir dogruyla

birlestirin. Rampa hazir! El isi kagitlar ve boya kalemleriyle rampay: stsleyin.

3 Akrobat modelini web sayfamizdan indirip kesin. Ardindan akrobat Gizerindeki
®  daireyi kesip buraya kursunkalemi gecirin. Akrobatin kalemin tam ortasinda
durmasina dikkat edin. Kalemi, rampanin tepesine yerlestirin ve birakin. Ne oluyor?

Akrobat Modeli
web sayfamizdan
(www.biltek.tubitak.gov.tr/ cocuk)

indirebilirsiniz.

Yaratic G kullanmak, farkh dis inmek eglenceli oyunc aklar
tasarlamaniza yarayabilir!

Bir oyuncadieflenceli, sasirtict ya dailging yapan nedir? Bunun Gzerinde
disianin. Ornegin, hactlyatmaz! Bu oyuncak bir tirli devriimez. Oyuncagmn
devriimemesi hem eJlenceli, hem sasirtict, hem de ilging tir. Siz de
yaraticigmizt kullanm, farkl diisintin ve hactlyatmaz gibi oyunc aklar
tasarlamaya ¢alisin,

Hauser, J., F., "Gizmos and Gadgets", 1999.
http://[pbskids.org/zoom/activities/sci/ballooncar.html
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/ Tornet \

Elle tutunulan bir gidon ve ayakla
tizerine basilan bir govdeden olusan
tekerlekli bir acik hava oyuncagu.

Genellikle 3 tekerlegi vardir.
Uzerine tek ayakla cikilip diger
ayakla yer itilerek ilerletilir.

Gegmiste yalnizca tahtadan
yapilirken, gilinimiizde plastikten ya
da celikten yapilan ornekleri de var.

Soru
Raylarin tizerinde ilerleyen

vagonlardan olusan model
oyuncak hangisidir?

Raylarin tizerinde ilerleyen
vagonlardan olusan ve gercek bir
trenin kiiclik bir 6rnegi olan bir
model oyuncak.

Eskiden kurularak calistirilirdi.
Glinlimiizde pille ve uzaktan
kumandayla calisanlar da var.

19. yiizyilda yapilan ilk
ornekleri, mekanik olarak ya da
buhar motoruyla calisiyormus.

Soru
Uzerindeki yariklardan bakildiginda,

icindeki goriintiilerin hareket ettigi
izlenimini veren oyuncak hangisidir?

/ Hulahup \

Bele, kola ya da boyuna takilip
cevrilen, genellikle plastikten
yapilan, cember seklinde bir acik
hava oyuncag.

Eski Misir'da c¢ocuklar bitki
govdelerinden yapilmis cemberlerle
oyun oynarlarmis. Eski Yunan’da da
yetiskinler bunlarla egzersiz
yaparlarmis.

Soru
Cesitli geometrik sekil ve renklerde

olan, farkl yapilar olusturmay
saglayan oyuncak hangisidir?

4 Oyuncak Tren N

Ucgen, kare ve paralelkenar
biciminde yedi parcadan olusan bir
zeka oyuncagi.

Parcalar degisik konumlarda bir
araya getirilerek cesitli varliklarin
figiirleri olusturulur.

Cok eski caglarda Cin’de ortaya
¢tkmig ve 1800’1l yillarda bati
diinyasinda da oynanmaya
baslanmis.

Soru
Bir gidon ve bir gévdeden olusan
tekerlekli acik hava oyuncagi
hangisidir?

4areket Eden Resim Makine}

(Zoetrop)

Bir hareketin ardisik
gortintiilerinin goziin oniinden hizla
gecirilmesini saglayan silindir
bicimli bir aygit.

Dondiiriiliip tizerindeki yariklardan
bakildiginda, icindeki goriintiilerin
hareket ettigi izlenimini verir.

1834’te ingiliz William Horner
tarafindan bulunmus.

Soru
Hayvan, masal kahramanlari,

insan vb. bicimlerde olan model
oyuncak hangisidir?

4 Frizbi N

Genellikle 20 - 25 cm capinda,
yuvarlak ve yassi bir acik hava
oyuncagi.

Havaya firlatilarak oynanir.
Amacg, frizbiyi yere diisiirmeden
oyunu siirdiirebilmektir.

Eski caglarda Hindistan’da silah
olarak kullanihirmis. Bugiinkiilere
benzeyen ilk drnekleri 1957°de

tiretilmis.

Soru
Bele, kola ya da boyuna takilip

cevrilen, cember seklindeki acik
hava oyuncagi hangisidir?

/ Tangram \

Bir resmin kesilmis
parcalarindan olusan bir oyuncak.

Amac, parcalan birlestirip resmi
yeniden olusturmaktir. Parcalarin
sayisl, birka¢ taneden binlerceye
kadar degisir.

1760’ta, oymacilik ve haritacilik
yapan ingiliz John Spilsbury
tarafindan bulunmus.

Soru
Ucgen, kare ve paralelkenar

biciminde yedi parcadan olusan
zeka oyuncagi hangisidir?

Hayvan, masal kahramanlari,
insan vb. bicimlerde olan model
oyuncak.

Plastik, tahta, porselen, pelus
gibi malzemelerden dretilir.

Kazi calismalarinda bulunan
oyuncak bebeklerin ilk orneklerinin
Eski Misirlilara ait oldugu biliniyor.

Soru
Ele takilip parmaklar hareket

ettirilerek oynatilan oyuncak
hangisidir?

(Kaleydoskop)

ig ylizeyi aynalarla kapl olan,
icinde renkli cam parcaciklari, pullar
ve boncuklar bulunan bir optik
oyuncak.

Cicek diirbuntinin icine
bakildiginda renkli desenler goriiltir.

1816’da Sir David Brewster
tarafindan bulunmus.

Soru
Havaya firlatilarak oynanan

yuvarlak ve yassi acik hava
oyuncagi hangisidir?

/ Yapboz \

4 Oyuncak Bebek N

Her yiiziinde 9’ar kare bulunan
kiip biciminde bir zeka oyuncadi.

Amacg, sabir kiiptinii olusturan
parcalari dondiirerek, her yiizeyinde
belirli bir renkteki kareleri bir araya
getirmektir.

Tahta ya da plastikten yapilir.

1974 yilinda, Macar heykeltiras
ve mimar Erno Rubik tarafindan
bulunmus.

4 Sabir Kiipii N

Soru
Bir resmin kesilmis parcalarindan
olusan zeka oyuncagi
hangisidir?

a4 El Kuklas N

Ele takilarak oynatilan oyuncak
kukla.

Kuklanin cep gibi olan boliimii,
canlandirilan kahramanin agiz
bolgesi konumundadir. Bunun
icindeki parmaklar hareket
ettirildiginde kahraman
konusuyormus gibi goriintir.

Kagit, kumas, plastik gibi
malzemelerden yapilir.

/" Cicek Diirbiini

Soru
Kamerasiyla cevresini gortintiileyen,
yonergeleri yerine getiren
elektronik oyuncak hangisidir?

/ Jiroskop \

Hareket eden bir disk ve
cevresinde birbirlerine dik aciyla
konumlanmis halkalardan olusan
bir oyuncak.

Disk dondiikce halkalarin
arasindaki a¢i korunur. Jiroskop,
bu sayede ip lizerinde bile dengede
durabilir.

ilk olarak 1817 yilinda Johann
Bohnenberger tarafindan yapilmis.

Daire bicimindeki bir tahta
tizerinde birka¢ minik tavuk figtirti
bulunan mekanik bir oyuncak.

Sapindan tutulup kiiciik dairesel
hareketlerle cevrilince tavuklar yem
aliyormus gibi gagalarini tahtanin
lizerine sirayla vururlar.

Soru
Her yiiziinde 9 kare bulunan

kiip seklindeki zeka oyuncagi
hangisidir?

/ Gagalayan Tavuklar \

/ Solo Test \

Otuz iki piyon ve bunlarin
yerlestirildigi delikli bir tabladan
olusan bir zekd oyuncagi.

Piyonlarin, birbirlerinin
lizerinden atlatilmasiyla oynanir.
Uzerinden atlanan piyon alinr.
Amac, oyunun sonunda yalnizca bir
piyon birakmaktir.

ilk olarak 1800l yillarda
Avrupa’da liretilmis.

Soru
Daire seklinde bir tahta lizerinde
birka¢ minik tavuk figtirii bulunan
mekanik oyuncak hangisidir?

“Aibo” adi verilen, kopek
biciminde bir elektronik oyuncak.

Dort bacagi ve ozel eklemleri
sayesinde farkli hareketler
yapabilir. Kamerasiyla cevresini
gortintiiler, yonergeleri yerine
getirir.

1999 yilinda Japonya’da
tasarlanmis.

Soru
Tetris, cengel, mario gibi oyunlarin

oynanabildigi taginabilir elektronik
oyuncak hangisidir?

/" Robot Kopek Aibo

Pek ¢ok oyunun oynanabildigi
tasinabilir bir elektronik oyuncak.

Uzerinde yon tuslari ve ekran
bulunur. Yon tuslarina basilarak
oyunda hedefe ulasilmaya calisilir.

Tetris, cengel, mario gibi oyunlar
oynanir.

1980’lerin basinda Japonya’da
tasarlanmis.

Soru
ik olarak 18. yiizyilda iiretilen ve
birka¢ cm capinda kiiclik
kiire bicimli oyuncak
hangisidir?

4 Mikado N

Uzerinde renkli cizgiler bulunan
41 cubuktan olusan bir oyun.

Dik olarak tutulup yere birakilan
cubuklar teker teker toplanir.
Cubuklardan biri alinirken
digerlerinin hareket ettirilmemesi
gerekir. Cubuklarin tizerindeki
renkli cizgilere gore puan kazanilir.

16. yiizyilda Cin’de kullanilms.

Soru
iginde renkli cam parcaciklari,
pullar ve boncuklar bulunan
oyuncak hangisidir?

Soru
Hareket eden bir disk ve cevresinde
bulunan ti¢ halkadan olusan
oyuncak hangisidir?

/ Domino \

Yirmi sekiz yassi tastan olusan
bir oyun.

Dikdortgen seklindeki her tas iki
kareye ayrilir. Bu karelerin her
birinde 1’den 6’ya kadar bir sayi
bulunur. Amag, oyunun kurallarina
gore taslar eslestirmektir.

Eski caglarda Cin’de ortaya
ciktigr dustiniiltyor.

Soru
Uzerinde renkli cizgiler bulunan
41 cubuktan olusan oyun
hangisidir?

4 Cep Oyun Konsolu )

Gergek evin kiiclik bir ornegi
olan bir model oyuncak.

Oyuncak evin icini dosemeye
uygun bicimde tasarlanmis minik ev
esyalari da bulunur.

En eski ornekleri Eski Misir
kazilarinda bulunmus. ilk olarak
400 yil once Avrupa’da iiretildiginde
yetigkinlerin oynadigi bir
oyuncakmis.

Soru
Otuz iki piyon ve bunlarin

yerlestirildigi delikli bir tabladan
olusan zeka oyuncagi hangisidir?

a4 Misket N

Kemik, cam ya da demirden
yapilan ve birka¢c cm capinda kiiciik
kiire bicimli bir oyuncak.

Bircok misket oyunu vardir. Bu
oyunlarda hedef yuvarlama, vurma,
uzaga atma vb. olabilir.

ilk olarak 18. yiizyilda iiretilen
misketler, o zamanlar mermerden
yapilirmis.

Soru
Bir iple yerden kontrol edilerek

riizgarda ugurulan acik hava
oyuncagi hangisidir?

(Scrabble)

Uzerinde harfler bulunan
taslardan ve karelere boliinmiis bir
oyun tahtasindan olusan bir sozciik
liretme oyunu.

Amac, karelere harf yerlestirerek
sozciik tretmek ve bunun
karsihdinda puan toplamaktir.

1938’de mimar Alfred Mosher
Butts tarafindan gelistirilmis.

Soru
Yirmi sekiz yassi tastan
olusan oyun hangisidir?

4 Oyuncak Ev N

4 Sozciik Uretme Oyunu N

Cesitli geometrik sekil ve
renklerde olan, farkli yapilar
olusturmayi saglayan oyuncak.

Plastik, tahta ve kopiik gibi
malzemelerden iiretilir.

ik olarak 1693’te kullanilmis.

Soru
Gergeginin kiiclik bir 6rnegi olan ve

icini dosemeye yarayan minik
esyalari da bulunan model oyuncak
hangisidir?

Citalarin kagit, bez ya da
naylonla kaplanmasiyla hazirlanan,
iple yerden kontrol edilerek
riizgarda ugurulan bir acik hava
oyuncagt.

Bir¢ok ucurtmanin kuyrugu
vardir. Bu sayede havada dengede
kalirlar.

Cok eski caglarda Cin’de ortaya
ctkmis.

Soru
Yakantop, istop gibi oyunlarda
kullanilan kiire bicimli acik hava
oyuncadi hangisidir?

Sivri ucunun lizerinde dengesi
bozulmadan donen koni, daire ya
da yumurta seklinde bir mekanik
oyuncak.

Genellikle tahtadan yapilir.
Topacg, lizerine sarilan ip cekilip
birakildiktan sonra zemin lizerinde
hizla doner.

Topacin ilk ¢aglardan beri
kullanildigi biliniyor.

Soru
Uzerinde harfler bulunan taslardan
ve karelere boliinmiis bir oyun
tahtasindan olusan oyun hangisidir?

4 Tahta Bloklar N/ Nasil Oynanir? N

4 Ucurtma N/ Top I

4 Topac I

/ Yayh Palyaco \

@ Kartlar oyunculara dagtilir.

@ Birinci oyuncu, ilk olarak karttaki
bilgiyi okur. Ardindan kartin altindaki
soruyu okur.

@ Elinde sorunun yaniti bulunan oyuncu,
ilk olarak kendi kartindaki bilgileri okur.
Ardindan kartin altindaki soruyu okur.
Oyun boyle devam eder.

® Cok sayida oyuncuyla oynandiginda her
okuyucuya bir, az sayida oyuncuyla
oynandigindaysa her oyuncuya birden
fazla kart dagutilir.

Yakantop, istop, on pas gibi
oyunlarda kullanilan, farkh
biiyikliiklerde olabilen kiire bicimli
acik hava oyuncagu.

Tenis, voleybol, basketbol,
bilardo, golf gibi spor dallarinda da
kullanihir.

Cok eski caglarda ortaya ciktigi
biliniyor.

Soru
Calistirildiginda kutunun icinden bir

palyaco firlayan mekanik oyuncak
hangisidir?

Calistinldiginda kutunun i¢inden
bir palyaco firlayan mekanik bir
oyuncak.

Uzerindeki kol cevrildiginde bir
miizik calmaya baslar. Miizik
bittiginde kutunun kapagdi acilir ve
icindeki palyaco hizla disari firlar.

ilk 6rnekleri 16. yiizyilda

yapilmis.

Soru
Sivri ucunun tizerinde donen koni,
daire ya da yumurta seklinde
mekanik oyuncak hangisidir?
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Ur’un Kralivet Oyunu

Ddnyanin en eski oyunlanndan birini oynamaya hazir misiniz? Bu oyun, yaklasik 4500 yillik! 1924 — 1934 yillannda eski Ur kentinde yapilan arkeolojik kazlarda

bulunmus. Ur, Smerler Uygarigi’'nin en énemli kentlerinden biri. Arkeologlar, buradaki kaziarda asagidakine benzer pek cok oyun tahtasi ve dort yUzIU

zarlar bulmuslar. Ancak, bu oyunun nasil oynandigi konusunda hic bilgi elde edememigler. Ta ki, bundan birkag¢ yil Sncesine kadar... Arastirmacilar, birkag

yll &nce yapllan kazilarda bulunan civi yazisiyla yozimig bir tabletin, bu oyunun kurallanndan séz ettigini kesfetmisler. Ancak, tablet, kurallann tamunu
aciklamiyormus. Arastimacilar, eksik kurallan kendi varsayimianndan yola cikarak famamlamaya calismisiar. Iste, Ur'un Kraliyet Oyunul!
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Malzeme
* Oyun tahtasi

0090

e 2 dort yuzlu zar
¥ 14 tas (Oyuncularin

her biri icin 7'ser tane.

Iki oyuncunun taslar

farkli renklerde olmal. )

e

Bilim

v

Cocuk

Nisan 2008

124. sayinin ekidir.
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Kurallar

® Ur’un Kraliyet Oyunu 2 kisiyle oynanir. Oyuncularin her
birinin 7 tasi ve bir zari vardir.

® Oyunun amaci, taslarin hepsini “baslangic” yazan
kutudan oyuna sokmak, oyun tahtasinda dolandirdiktan sonra
“bitis” kutusundan gecirip disari cikarmaktir. Taslarin kutular
Uzerinde izleyecegi yol asagidaki gibidir:

oo mm wummmw

.

Baslangic Bitis

® Acik renkli taslarla oynayan oyuncunun taslarinin izleyecegi
yol beyaz okla, koyu renkli taslarla oynayan oyuncunun
taslarinin izleyecedi yol siyah okla gosterilmistir. lki
oyuncunun kullanacadi baslangic ve bitis kutulari da farklidir.

V0000000000000 0SLBENPPR P L0000 0CPBOPGOGPS

X R R A AR R RN LN X

 EEEEETERNTIT R RN R B N

LA A AL R I

'\"I"'l'liiivlii'l'l

I EEEEERNTRERE B N

B R RN ENTNNEHNNN ]

Iiiiiiliriiiii‘

® Oyuncular, oyun tahtasinin iki yanina karsilikli olarak
otururlar. Oyuna kimin baslayacagini belirlemek icin zar atilir.

® Oyuncular sirayla zar atarlar. Zar yere dustugiunde,
yukariyi gésteren sivri ucunun Uc¢ yaninda hangi rakam varsa
o sayi gelmis olur.

® Ik oyuncu zarini atar ve taslarindan birini, kendi éniindeki
baslangic kutusundan oyuna sokar. Tasini, zarda gelen say:i
kadar kutu ilerletir. Oynama sirasi 6teki oyuncuya gecer.

® Oyuncular istedikleri kadar tasi oyuna sokabilirler.

® Oyuncular her zar atista taslarindan yalnizca birini oynar.
Taslar geri hareket ettirilemez.

® Opyunculardan birinin tasi, tzerinde cicek resmi olan
kutulardan birine gelecek olursa oyuncu bir kez daha zar
atar. Oyuncu, ikinci kez zar attiginda ayni tasi ilerletmek
zorunda degildir; baska bir tasini ilerletebilir ya da oyuna
sokabilir.
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® Bir oyuncunun tasi 6teki oyuncunun taslarindan birinin
bulundugu kutuya geldiginde, 6teki oyuncunun tasi oyundan
cikar. Oyundan cikan tasin, yeni bastan oyuna sokulmasi
gerekir.

# Cicekli kutularda ayni anda birden fazla tas bulunabilir.
Ancak 6teki kutularda birden fazla tas bulunamaz.

® Bir tasin oyunu tamamlayip oyun tahtasindan ¢ikabilmesi
icin oyuncunun attigi zar tam gereken sayida olmalidir.
Ornegin, bir tasin gecmesi gereken iki kutu kaldiysa, bu tasi
oyun tahtasindan cikarmak icin oyuncunun “3” atmasi
gerekir. Oyuncu gereken zari atamazsa, o zar gelene kadar
bekler ya da baska taslarini oynatir.

® Taslarinin hepsini “bitis” noktasina ulastirip tahtanin
disina cikaran oyuncu, oyunu tamamlamis olur.

Hazirlayan: Asli Zalal
Cizimler: Bengi Gencer
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™ By bélimde, Ur’'un Kraliyet Oyunu’nu oynamak igin gereken
zarlarin acik hali ve taslarin resimleri bulunuyor. Bunlarin
hazirlanis asamalarini arka tarafta bulabilirsiniz.




Ur'un Kraliyet Oyunu’nu
oynamak icin piramit bicimli iki
zar ve oyuncularin her biri icin
yediser tas gerekiyor. Bu
bélumin arkasindaki parcalari
keserek zarlari ve taslari kendiniz
hazirlayabilirsiniz.

Zarlarin acik halini beyaz renkli
yapistirma yerleriyle birlikte
kesin. Kulakciklari ice dogru
kivirin. Seklin ortasindaki kirmizi
ucgenin kenarlarini ice dogru
katlayin.

Beyaz bélumlere tutkal strip
yapistirdiginizda, doért yuzli ve
Ucgen tabanli bir piramit elde
edeceksiniz.

Taslari hazirlamak icinse
yuvarlak parcalari kartona
yapistirip kesebilirsiniz.
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Tekerlek

Tekerlegin de Sumerlerce bulundugu saniliyor! MO 3500 yilinda, Simerler
esek ve 6kuz gibi hayvanlarin cektigi tekerlekli araclar kullaniyorlardi.
Bu araclar tahtadan yapiliyordu.
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Sumer Uygarhgi, ginimuizden
yaklasik 5000 yil énce
Mezopotamya’da ortaya
ctkmisti. Stimerler, Dicle ve
Firat nehirlerinin cevresinde
kentler kurmuslardi. Bunlarin
en buyugu Ur kentiydi.
Arkeologlar bu kentin
nufusunun 24.000 kadar
oldugunu tahmin ediyorlar.
Kentte yasayanlarin bir bélumi
tarimla ugrasiyordu. Oteki
Sumer kentlerinde oldugu gibi
Ur'da da bazi trinler ve mallar
ticaret yoluyla baska yerlerden
getiriliyordu. Urlular, bugday,
arpa, hurma, salatalik, elma ve
sodgan gibi bitkiler
yetistiriyorlardi. Koyun, keci ve
inek gibi hayvanlar
besliyorlardi. Balik, érdek ve
geyik avhyorlardi. Nehir
kenarinda yetisen sazlardan
sepet 6ruyorlardi. Kilden
comlekler yapiyor, yemeklerini
kil kaplarda pisiriyorlardi.

Kil ve samani karistirip giineste
kurutarak tugla elde
ediyorlardi. “Ziggurat” adini
verdikleri tapinak, kent
yasaminda énemli bir rol
oynuyordu. Ziggurat'in cevresi,
kenttekilerin toplanma yeriydi.
Kaval, arp, lir ve davul gibi
muzik aletleri vardi. Burada
yasam cok renkliydi!
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YelkenliTekneler

Ik yelkenli tekneleri Stimerler yapmisti. Bu tekneler daha cok ticaret
amaciyla kullaniliyordu. Tekneler nehirde islerdi ve yiyecek, icecek, giysi
ve miucevher gibi mallar tasirdi. Kentlerde, teknelerin kolay yanasmasi
icin nehir kiyisi boyunca uzanan uzun rihtimlar vard:.
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Civi Yazist
Yaziy1 Simerler bulmustu. Bu, civi yazisiydi. Civi yazisi genellikle “tablet”
adi verilen dértgen bicimli islak kil parcalarinin Gzerine, sivri uclu bir kamisla
yaziliyordu. Sonra tablet kurumaya birakiliyordu. Ginimuze kalan yazili
tabletler sayesinde Simer Uygarligi hakkinda pek cok sey biliyoruz. Stimerler
icin, yasadiklari seylerin kayitlarini tutmak cok 6nemliydi. Yaziya en cok
bunun icin gereksinim duyuyorlardi. Evlerindeki esyalarin listesini
yapiyorlardi. Mahkemelerin ve alim-satim
islerinin kayitlarini tutuyorlardi.
Anlasmalari hep yazili olarak
yapiyorlardi. Elbette, bunun icin
okuma-yazma bilmek zorunluydu. Bu
nedenle herkes cocuklarini okula
géndermek istiyordu.

Dinyanm Ik “Stper
Kahraman” Gilgamig

Sumerler, “Gilgamis Destani”
adli uzun bir 6ykt yazmislard:.
Bunun, yazilmis ilk 6yka
oldugu saniliyor. Oykiide
Gilgamis adli bir kralin
kahramanliklar: anlatiliyor.
Gilgamis, Sumer Uygarhigi’'nin
kent-devletlerinden biri olan
Uruk’un kraliydi. Bunu,
Stmerler’in hazirladigi krallar
listesinden de biliyoruz.
Oykiiye gore, yari

insan — yari tanri bir varhk
olan Gilgamis’in, bircok

ozel yetenegi vard..
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