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23 Nisan Ulusal Egemenlik
ve Çocuk Bayramınız

Kutlu Olsun

“Benim manevi miras›m ilim ve ak›ld›r ”
Mustafa Kemal Atatürk

Sevgili Okurlar›m›z,
Nisan ay›, ilkbahar mevsiminin gözbebe¤idir sanki.
Bu, do¤an›n ya¤murlarla flenlendi¤i, havan›n biraz
daha ›l›nd›¤› ve içimizin coflkuyla doldu¤u bir zaman
dilimidir. Nisan ay›n›n coflku veren bir yan› da Ulusal
Egemenlik ve Çocuk Bayram›’n› bu ay içinde
kutlamam›zdan kaynaklan›r. Çocuk ya da yetiflkin,
hepimiz bu özel günün heyecan›n› paylafl›r›z. Bu
duygulardan hareketle bu say›m›zda sizin için özel
fleyler yapmak ve bayram›n›z› içtenlikle kutlamak
istedik. Bu nedenle dergimizde, çocuklar›n dünyas›nda
önemli bir yeri olan “oyuncaklar”la ilgili yaz›lara ve
etkinliklere yer verdik. Yazd›kça, çizdikçe, sayfalar›m›z›
haz›rlad›kça heyecan›m›z daha da artt›. Yazmaya,
çizmeye, sayfalar›m›z› izlemeye doyamad›k.
En sonunda da dergimizi, içine ekledi¤imiz “sevgi”yle
beraber matbaaya yollad›k. Umar›z, dergimizi elinize
ald›¤›n›zda siz de bizim kadar mutlu olur, yaz›lar›m›z›
severek okur ve etkinliklerimizi e¤lenerek yapars›n›z. 
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Yap›yoruz! 13

Oyuncaklar›n Öyküsü 14

Oyuncaks›z Bir Dünya
Düflünülemez 16
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Ç›lg›nca Dans Eden K›rkayak
Robot 24

Her fiey Bir Uçurtmayla 
Bafllad›... 26

Gökyüzünün En Renklileri 
Uçurtmalar 28

10
Yaflas›n 23 Nisan,

yaflas›n çocuk
bayram›! Söyleyin
bakal›m, resimde

gördü¤ünüz üç
sazan uçurtmas›n›n
çocuk bayram›yla
ne iliflkisi var? Bu

uçurtmalar neyi
simgeliyor?

16
Oyuncak koleksiyonu

yapmak, oyuncaklarla oynamak
kadar e¤lenceli olabilir!
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2005 y›l›n›n A¤ustos ay›nda
uzaya bir keflif arac› gönderildi.
Bu arac›n ad› Mars Yörünge
Kâflifi’ydi. Göreviyse Mars’la ilgili
bilgi toplamakt›. Mars Yörünge
Kâflifi, 2006 y›l›n›n Mart ay›ndan
bu yana Mars’›n yörüngesinde
dolan›yor. Mars yüzeyi ve Mars’›n
uydular›n› görüntülüyor.
Geçti¤imiz günlerde, keflif
uydusunun Dünya’ya gönderdi¤i
Phobos görüntüleri yay›mland›.
Phobos, Mars’›n büyük uydusu.
Bu foto¤rafta, uydunun üzerinde
dev bir krater ve derin yar›klar
oldu¤u görülüyor. Kraterin
boyunun tam dokuz kilometre
oldu¤u hesaplanm›fl!
Biliminsanlar›, flimdi bu yüzey
flekillerinin nas›l oluflmufl

oldu¤unu anlamaya çal›fl›yorlar.

http://www.nasa.gov/mission_pages/MRO/main/index.html

Gelgit Sayesinde Elektrik Enerjisi

Dünyan›n baz› bölgelerindeki k›y›larda, gelgit s›ras›nda güçlü dalgalar
olufluyor. Bu dalgalardan elektrik enerjisi üretmek, uzun y›llard›r
üzerinde çal›fl›lan bir konu. ‹flte, geçti¤imiz
günlerde, ‹rlanda k›y›lar›nda bu konuda bir ilk
gerçeklefltirdi. Dünyan›n, gelgit dalgalar›ndan
elektrik enerjisi üretmeye yarayan en büyük türbini
burada kuruldu. Bu türbinin a¤›rl›¤› tam 1000 ton
ve 16 metre çap›nda iki pervanesi var. Dalgalar bu
pervaneleri döndürdü¤ünde, elektrik enerjisi
üretiliyor. Uzmanlar, burada üretilen elektrik
enerjisinin bölgedeki 1000 evin elektrik enerjisi
gereksinimini karfl›lamaya yetti¤ini belirtiyorlar.
Üstelik, önümüzdeki y›llarda, buradaki türbin
say›s›n›n art›r›lmas› planlan›yor.

http://www.enn.com/top_stories/article/34319

Mars’›n Uydusu Phobos’un

En Güzel Foto¤raf›
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1 – 3 May›s 2008 tarihlerinde ‹stanbul
Teknik Üniversitesi, robot olimpiyatlar›na
ev sahipli¤i yapacak. Bu y›l ikincisi
düzenlenen etkinlikte, “Mini Sumo”, “Çizgi
‹zleyen”, “Süpürge”, “Yang›n Söndüren”,
“Silindir Tafl›ma”, “Serbest Kategori” ve
“Kendini Dengeleyen” adl› yedi farkl›
kategoride robotlar yar›flacak.

Bilgi için: http://www.ituro.itu.edu.tr/

2008 Olimpiyat Oyunlar›,
Çin’in baflkenti Pekin’de
düzenlenecek. Haz›rl›klar
çoktan bafllad› bile. Ancak,
hem yetkilileri hem de
olimpiyatlarda yar›flacak
atletleri kayg›land›ran önemli
bir sorun var. Hava kirlili¤i!
Çin’in baz› bölgelerinde hava
kirlili¤i önemli bir çevre sorunu.
Çinli yetkililer, Olimpiyat
Oyunlar›’na kadar hava
kirlili¤inin azalmas› için kentte
bir dizi önlem ald›lar. ‹yi haber:
Olimpiyatlara kadar Pekin’deki
hava kirlili¤inin sa¤l›k için zararl›
olmayacak düzeye inece¤i tahmin
ediliyor. Ancak yine de geçti¤imiz
ay, dünya rekoru sahibi Etiyopyal›
atlet Haile Gebrselassie, hava
kirlili¤inin ast›m hastal›¤›n› kötülefltirebilece¤ini belirterek
2008 Olimpiyatlar›ndan çekildi¤ini aç›klad›.

http://www.sciencedaily.com/releases/2007/04/070413102036.htm
http://www.planetark.com/dailynewsstory.cfm/newsid/47847/story.htm

‹stanbul Teknik
Üniversitesi’nde Robotlar
Yar›flacak

Bilim Çocuk 55

2008 Olimpiyatlar›nda Hava Kirlili¤i Tehlikesi
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66 Bilim Çocuk

Bu ilginç görünümlü araç, elektrik
enerjisiyle çal›flan üç tekerlekli bir
otomobil. Çevreyi kirletmiyor. ABD’den
iki tasar›mc›n›n ürünü olan “Aptera” adl›
bu arac›n en önemli özelli¤i aerodinamik
yap›s› ve çok hafif olmas›. Arac›n bir
bölümü, gerikazan›lm›fl malzemelerden
üretilmifl. Aptera’n›n aerodinamik
yap›s›n›n bozulmamas›n› sa¤lamak için
yan dikiz aynalar› yok. Sürücü, arac›n
arkas›n› ve yan›n› kameralar yard›m›yla
direksiyonun yan›ndaki panelde
görebiliyor. Araç bir kez flarj edildikten
sonra 200 kilometre yol alabiliyor. Dahas›
arac›n, 2008 y›l› sonunda üretilmeye
bafllanarak piyasaya sürülmesi planlan›yor.

http://www.aptera.com/

Kalabal›k evlerde bazen sabahlar›
herkes farkl› saatlerde evden ç›kmak
zorundad›r. Özellikle de okul
zamanlar›nda. Kimi ifle yetiflir, kimi
okul servisine... Japonya’dan bir
tasar›mc›, aile bireylerinin böyle
zamanlarda birbirlerine not

b›rakmalar›n› kolaylaflt›racak bir
bulufl yapm›fl: Üzerinde k›sa notlar

yaz›l› ekmekler k›zartabilen bir ekmek
k›zarma makinesi. Makinenin üzerinde,

özel bir kalemle not yaz›labilen bir bölüm
bulunuyor. Ekme¤i k›zartmak için dü¤mesine

bas›ld›¤›nda, not yaz›l› yerler hafifçe daha fazla
k›zaryor ve not, ekmek diliminin üzerine geçiyor. 

Yes Mag, Mart-Nisan 2008

Ekmek K›zartma

Makinesinden Mektup Var!

Çevreci Otomobil
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Asl ›  Zülal

Garanti Bankas› ve Türkiye Sinema
ve Audiovisuel Kültür Vakf›
(TÜRSAK) iflbirli¤iyle
gerçeklefltirilen Garanti Mini Bank
Uluslararas› Çocuk Filmleri Festivali
bafll›yor! Festivalde, dünyan›n çeflitli
ülkelerinden gelen çocuk filmleri
gösterilecek, atölye çal›flmalar› ve
çeflitli etkinlikler düzenlenecek.
Fesitval bu y›l 25-28 Nisan 2008
tarihlerinde ‹stanbul, 2 – 4 May›s
2008 tarihlerinde Ankara ve 9 – 11
May›s tarihlerinde ‹zmir’de olacak.

Bilgi için: http://cocukfestivali.tursak.org.tr/

‹ngiltere’den iki serüvenci, çikolata
hammaddesinden elde ettikleri yak›tla
çal›flan bir otomobille, ‹ngiltere’den
Mali’nin Timbuktu kentine bir
yolculuk yapt›lar! Andy Pag ve
John Grimshaw adl› serüvenciler
amaçlar›n›n, daha az çevre
kirlili¤ine yol açan yak›t
teknolojilerinin varl›¤›na dikkat
çekmek oldu¤unu belirtiyorlar.
Gerçekten de, bitkisel
ya¤lardan elde edilen yak›tlar,
günün birinde petrol ürünlerinden elde
edilen yak›tlar›n yerini alabilir. ‹ki
serüvenci, yolculuklar›nda, çikolata yap›m›
s›ras›nda ç›kan 14 ton at›k kakao ya¤›
kullanm›fllar!

Geolino, fiubat 2008

Çikolatadan Yak›t

Garanti Mini Bank 5. Uluslararas›
Çocuk Filmleri Festivali 
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Atatürk, ulusal egemenli¤imizin ilan edildi¤i günü, yani 23 Nisan’›
çocuklara arma¤an etti. ‹flte bu nedenle, Ulusal Egemenlik ve Çocuk
Bayram›’n›n hepimiz için özel bir yeri var. Her y›l, bu özel günde
“Yurtta bar›fl, dünyada bar›fl” ilkesinin ›fl›¤›nda di¤er ülkelerin
çocuklar›n› ülkemize davet ediyoruz ve bu günün coflkusunu onlarla
paylafl›yoruz. Biliyor musunuz, baflka ülkelerin de ulusal bayramlar› ve
çocuk günleri var.

10 Bilim Çocuk

Japonya’da ‹ki “Çocuk
Bayram›” Var!

Japonya’da Ulusal
Çocuk Bayram› her y›l 5
May›s’ta kutlan›yor. Bu bayramda
çocuklar aileleriyle birlikte birbirinden ilginç
etkinlikler yap›yorlar. 5 May›s, 1948 y›l›nda
ulusal çocuk bayram› olarak ilan edilmifl.
Ancak gerçekte bu bayram çok daha eski
tarihlerden beri kutlan›yormufl. Üstelik de

“Erkek Çocuk
Günü”

olarak. Bu nedenle bu
bayramda o dönemlerden kalma pek çok

geleneksel etkinlik
gerçeklefltiriliyor. Örne¤in, bu
bayramda erkek çocu¤u olan

aileler bahçelerine ya da balkonlar›na
erkek çocuklar›n›n say›s› kadar uçurtma
as›yor. Bu uçurtmalar›n özelli¤i, dev bir
sazan bal›¤› biçiminde olmalar› ve içinden
geçebilen hava ak›m› sayesinde
dalgalanmalar›. Sazan bal›¤›, Japonya’da
güç ve baflar›n›n simgesi olarak kabul
ediliyor. Bu günde, aileler evlerinin içini de

halk kahramanlar›n›n maketleriyle
süslüyorlar. Ayr›ca o gün,

Tokyo’da Çocuk
Olimpiyatlar›

yap›l›yor.
Çocuklar,
düzenlenen
yar›flmalara
kat›l›yorlar ve

kendileri için
haz›rlanan

gösterileri izliyor. 
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Japonya’da bir de K›z Çocuk Günü
var! “Taflbebek Günü” olarak da
adland›r›lan K›z Çocuk Günü, her y›l 3
Mart’ta kutlan›yor. K›z Çocuk Günü’nde,
küçük k›z çocu¤u olan aileler evlerinde
birbirinden güzel tafl bebekler sergiliyorlar.
Bu bebekler, üzeri k›rm›z› bezle kapl›,
basamakl› bir sand›¤›n üzerine
yerlefltiriliyor. Bunlar genellikle, eski
imparatorlu¤un aile üyelerini temsil eden
bebekler oluyor. ‹mparator ve imparatoriçe

bebekler, en üst basama¤a yerlefltiriliyor.
Di¤er bebekler de önem s›ras›na göre
alttaki basamaklara diziliyor. K›z çocuklar,
bu günde özel kimonolar›n› (Japonlar›n
özel bir giysisi) giyerek birbirlerinin bebek
sergisini ziyaret ediyorlar. Bu ziyaret
s›ras›nda da onlar için haz›rlanm›fl özel
yiyeceklerden yiyorlar. Bebekler birkaç
gün sergilendikten sonra, bir sonraki
y›l yeniden sergilenmek üzere
sand›klara kald›r›l›yor.   
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Güney Kore’deki Ulusal
Çocuk Günü

Güney Kore’de, her y›l 5 May›s’ta
Ulusal Çocuk Günü kutlan›yor. Bu gün,
1923 y›l›nda Koreli bir çocuk kitab› yazar›
taraf›ndan ilan edilmifl. Güney Kore’de bu
özel gün bir bayram havas›nda yaflan›yor.
Bunun için, ülkenin pek çok yerinde törenler
ve gösteriler yap›l›yor. Tüm çocuklar
hayvanat bahçeleri, müzeler, e¤lence
parklar› ve sinemalara ücretsiz girebiliyor ve
onlar için haz›rlanan etkinliklere kat›labiliyor.
Bu gün yap›lan en e¤lenceli ifllerden biri de
geleneksel oyunlar oynamak. Bu oyunlardan
birinin ad› “yut”. Kore’ye özgü bu
matematik oyununu ailece oynamak en
zevkli ifllerden biri. Ayr›ca tekvando
gösterileri de düzenleniyor. Çocuklar,

yaklafl›k 2000 y›l önce
Kore’de ortaya ç›km›fl bu

savunma sanat›na ait gösterileri
heyecanla izliyorlar.

Uluslararas› Çocuk Günü
1 Haziran’da da birçok ülkede

Uluslararas› Çocuk Günü kutlan›yor. Günün
amac›, tüm çocuklar›n sa¤l›kl› ve mutlu
olmalar›n›n önemini bir kez daha herkese
hat›rlatmak. Bu nedenle, pek çok ülkede
Uluslararas› Çocuk Günü’nde çocuklar için
önemli çal›flmalar yapm›fl insanlara ödüller
veriliyor. Siz de bir düflünün bakal›m!
Çocuklar için iyi ifller yapm›fl birini
ödüllendirmeniz gerekseydi bu kim olurdu?

Banu Binbaflaran Tüysüzo¤lu
Çiz imler :  Necdet  Y› lmaz
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Sazan Balığı
Uçurtması Yapıyoruz!

Bilim Çocuk 1133

Elifli kâ¤›d›ndan kareler haz›rlay›n. Farkl› boylarda karelerle farkl›
büyüklüklerde bal›klar yapabilirsiniz. Web sayfam›zdaki
(http://www.biltek.tubitak.gov.tr/cocuk) desenli kâ¤›tlarn

ç›kt›s›n al›p bunlar› da kullanabilirsiniz. 

Kâ¤›d›,
karfl›l›kl› iki köflesi üst
üste gelecek flekilde katlay›n.
Daha sonra aç›p ayn› ifllemi di¤er
iki köfle için de yap›n.

Kâ¤›d› aç›n ve
bir köflesi tam
orta noktaya
gelecek flekilde
katlay›n. Tekrar aç›n. 

Kâ¤›d›n ayn›
köflesini, oluflan

yeni çizginin orta
noktas›na denk

gelecek flekilde
foto¤raftaki gibi katlay›n.

Üçüncü basamakta
haz›rlad›¤›n›z kat

yerinden kâ¤›d› bir kez
daha katlay›n.

Kâ¤›d›, alt ve üst
köfleleri bir araya

gelecek flekilde
foto¤raftaki gibi ortadan

ikiye katlay›n.

Sazan bal›¤›n›n bafl ve kuyruk
k›s›mlar›n› foto¤raftaki gibi
katlayarak haz›rlay›n. Dilerseniz

kat yerlerinden yap›flt›rabilirsiniz.

Üstte kalan
köfleyi alta

do¤ru katlay›n.

Son olarak bal›¤›n›z›n gözlerini yap›flt›r›n!
Bal›¤›n gözlerini kartondan yapabilirsiniz.
Sazan bal›¤› uçurtmalar›n›z› iple minik bir

çubu¤a ba¤lay›p Japonya’daki gibi
asabilirsiniz. Dondurma çubu¤una

yap›flt›rarak saks› süsü de
yapabilirsiniz. 

1

2

3

4 5

6
7

8
9

Banu Binbaflaran Tüysüzo¤lu
Foto¤raf lar :  Bu¤u Mel is  Ça¤layan

Origamiyle sazan bal›¤› uçurtmalar›
yapmak ister misiniz? Öyleyse hemen
renkli kâ¤›tlar›n›z›, boya kalemlerinizi
ve yap›flt›r›c›n›z› haz›rlay›n. 
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‹lk oyunca¤›n›z› hat›rl›yor musunuz?
Bu soruyu size sormadan önce biz de
kendi ilk oyuncaklar›m›z›n neler oldu¤unu
düflündük. Bizim ilk oyuncaklar›m›z
aras›nda, bir et bebek, bir plastik kedi, bir
de plastik tavflan var. Galiba biz plastik
ça¤›n›n çocuklar›ym›fl›z! fiimdi de daha
eskiye, tarihöncesi dönemlere uzanal›m.
Elbette o zaman da çocuklar›n oyuncaklar›
vard›. Arkeologlar›n yapt›¤› araflt›rmalar, o
zamanki oyuncaklar›n da bugünkülere

benzedi¤ini ortaya koyuyor. Babilliler, Eski
M›s›rl›lar, Eski Yunanlar ve Eski Romal›lar
da toplar, ç›ng›raklar, oyuncak hayvanlar,
oyuncak bebekler, topaçlar ve misketlerle
oynuyorlard›. Ancak onlar›n oyuncaklar›
daha de¤iflik malzemelerden yap›l›yordu.
Kemiklerden, fildiflinden, piflmifl topraktan,
balmumundan, bitkilerden... Ça¤lar
geçtikçe oyuncaklar biraz daha geliflti.
Minyatür yemek tak›mlar›, rüzgâr
de¤irmenleri, atlar, gemiler, küçük askerler

14 Bilim Çocuk
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vb. oyuncak dünyas›ndaki yerlerini ald›lar.
Günümüze yaklaflt›kça teknoloji ilerledi.
Dünyada ilk makineler, tafl›tlar üretilmeye
baflland›. Tüm bu geliflmeler oyuncaklar›n
geliflimini de etkiledi. Oyuncaklar›n
teknolojideki geliflmelerden etkilenmesinin
ilk sonuçlar›ndan biri, oyuncak trenlerin
ortaya ç›kmas› oldu. Oyuncak trenlerle
birlikte oyuncak otomobiller, gemiler,
uçaklar da üretilmeye baflland›. Evet, art›k
oyuncaklar eski dönemlerde oldu¤u gibi

evlerde aileler taraf›ndan elde yap›lm›yor,
fabrikalarda çok miktarlarda üretiliyordu.
Oyuncaklar›n de¤iflim süreci bu kadarla da
kalmad›. Konuflan bebekler oyuncak
raflar›ndaki yerini ald›. Bunu, nesneleri ya
da sesleri tan›yabilen hatta seçim bile
yapabilen oyuncaklar izledi. Bugün çocuklar
için bir sürü elektronik oyuncak yap›l›yor.
Oyun konsollar›, robotlar gibi. Ve çocuklar,
oyuncaklar›n onlara sundu¤u oyun
dünyas›ndaki yolculuklar›n› sürdürüyorlar.

Eyüp Oyuncaklar›
Osmanl› Döneminde oyuncakç›l›¤›n merkezi ‹stanbul’un Eyüp

semtiydi. Burada üretilen oyuncaklara “Eyüp oyuncaklar›” denirdi ve
bunlar, baflka kentlere de gönderilirdi. ‹çine su doldurup üfledi¤inizde
öten düdüklü testi, kaynana z›r›lt›s›, yuvarlak ç›nç›n, cambaz, aynal› araba
Eyüp oyuncaklar›n›n yaln›zca bir k›sm›d›r. Zaman içinde teknolojinin h›zla
ilerleyip bu tip oyuncaklara olan ilginin azalmas›yla Eyüp
oyuncaklar› neredeyse tümüyle ortadan kalkm›fl.
Ancak günümüzde tarihi Eyüp oyuncaklar›n›n üretimini
yeniden canland›rmak amac›yla çal›flmalar yürütülüyor.
Bilgi için: http://www.eyupoyuncaklari.com/

Zuhal  Özer
Çiz im:  Bar ›fl  Has› rc ›

Bilim Çocuk 1155
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Oyuncaklarla oynamay› severiz.
Oyuncaklarla oynarken e¤lenceli zaman
geçiririz; düfl dünyam›zda büyük serüvenler
yaflar›z. Böylece yaflam› keflfeder, tan›r ve
sorgular›z. Ancak büyüdükçe oyuncaklarla
ba¤›m›z azal›r. Bunun bir nedeni, yaflam›
keflfetmenin oyuncaklar d›fl›ndaki yollar›n›

da bulmam›z olabilir. Ancak kimileri birkaç
özel oyunca¤›n› odas›n›n bir köflesinde
saklamaya devam eder. Hatta bu
oyuncaklardan biriktirmeye bafllar. Bu,
zamanla bir u¤rafla dönüflür! Bunu u¤rafla
dönüfltürenler sonunda kendilerini birer
oyuncak koleksiyoncusu olarak buluverir. 

16 Bilim Çocuk

Her çocu¤un bir oyunca¤› vard›r. Daha do¤rusu bir
çocuk, ne yapar ne eder kendine oynayacak bir

oyuncak bulur! Bu, kimi zaman evdeki tencere
tava, kimi zaman da sokaktaki tafl, sopa olur.
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‹‹flflttee  bbiirr  ooyyuunnccaakk
kkoolleekkssiiyyoonnccuussuu!!

Aren Kurtgözü,
bir oyuncak
koleksiyoncusu.
Ayn› zamanda
Bilkent Üniversitesi
Güzel Sanatlar
Fakültesi Tasar›m
ve Mimarl›k Fakültesi
‹letiflim ve Tasar›m Bölümü’nde de
ö¤retim üyesi. Onun 1000’in üzerinde
oyunca¤› var. Bu oyuncaklar›n yaklafl›k
700’ünü as›l u¤rafl› olan küçük metal
otomobiller oluflturuyor.
“Koleksiyoncunun bir amac› olmal›. Bu
amaç, bir oyunca¤›n bir ya da birden fazla
serisini biriktirmek olabilir” diyor Aren
Kurtgözü. Bu aralar, ‹ngiliz Matchbox
flirketi taraf›ndan 1953 -1969 y›llar›
aras›nda üretilen bir otomobil serisini
tamamlamaya çal›fl›yor. Bu seride yaklafl›k
250 otomobil bulunuyor. Aren Kurtgözü,
bunlar›n 50-55 kadar›n› toplam›fl durumda!
Ancak, kendisini uzun ve zorlu bir sürecin
bekledi¤ini söylüyor. Çünkü bu otomobiller
hem kolay bulunmuyorlar hem de antika
olduklar› için çok pahal›lar!

Aren Kurtgözü’nün otomobillerle ba¤›
elbette çocukken bafllam›fl. Oyuncaklar›n›
çok severmifl. “Hangi çocuk oyuncak
sevmez ki?” diyor. Oyuncaklar›n›
hayranl›kla izler, onlara gözü gibi bakarm›fl.
Hatta di¤er çocuklarla paylaflmay› hiç
istemezmifl! On üç, on dört yafl›na
geldi¤inde oyuncak biriktirmenin bir u¤rafla
dönüfltü¤ünü fark etmifl ve harçl›¤›n›n bir
bölümünü bu ifle ay›rmaya bafllam›fl.
Zamanla bu u¤rafl›n ona yaln›zca zevk
vermedi¤ini; kendisini merak etmeye,
araflt›rma yapmaya yönlendirdi¤ini de fark
etmifl. 

Aren Kurtgözü, otomobil
koleksiyonunu bölmeleri olan karton
kutularda sakl›yor. Üstelik bu kutular› kendi
yapm›fl! Kutular da bir dolab›n içinde
duruyor. Ancak koleksiyondan birkaç
parçay› masas›nda ve kitapl›k raf›nda
sergiliyor. Belli aral›klarla, sergiledi¤i
otomobilleri de¤ifltiriyor. Oyuncaklar›n› göz
önünde tutmuyor. Bunun bir nedeni var!
Gün ›fl›¤›, otomobillerin boyas›n› etkiliyor
ve renklerini solduruyor. 

DDüüflflüünnüünn
bbaakkaall››mm,,  aalltt››
yyaaflfl››nnddaayykkeenn  eenn
sseevvddii¤¤iinniizz
ooyyuunnccaakk  nneeyyddii??
BBuu  ooyyuunnccaakk
flfliimmddii  nneerreeddee??

AA
rree nn

KKuurrttggöözzüü’’nnüünn kkoolleekkssiiyyoonnuunnddaann ppaarrççaallaarr
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HHaarriikkaa  BBiirr
OOyyuunnccaakk  PPrroojjeessii!!

Bir grup oyuncak tasar›m› ö¤rencisi Çin’e gitmifl. Çin,
bambu bitkisinin bolca yetiflti¤i bir ülke. Bu bitki, sandalye,
masa, perde gibi eflyalar›n yap›m›nda kullan›l›yor. Ö¤renciler,
bambular›n toplan›p haz›rlanmas›ndan oyunca¤›n tasarlan›p
üretilmesine, hatta çocuklarla denenmesine kadar projenin her
aflamas›na kat›lm›fllar.
Sonuçta okul öncesi
çocuklar için harika
oyuncaklar ortaya ç›km›fl.
Bu oyuncaklar›n önemli bir
özelli¤i de “do¤a dostu”
olmalar›!

‹‹flflttee  bbaammbbuullaarr......

BBaammbbuullaarr  kkeessiilliipp
kkuurruuttuulluuyyoorr..

Peki, koleksiyonuna yeni ekleyece¤i
otomobilleri nereden buluyor?
Koleksiyoncumuz, iflin bu yönünün de
zevkli oldu¤unu söylüyor. Ülkemizdeki ve
dünyadaki aç›k art›rma sitelerini izliyor.
Eskiciler ve antikac›lar da onun için birer
hazine. Buralar› dolafl›yor. De¤ifltokuflun da
iyi bir yöntem oldu¤unu söylüyor. Ucuza

bulursa ilginç bir otomobilden iki tane
al›yor. ‹kinciyi de¤ifltokufl ederek
koleksiyonuna yeni parçalar ekliyor.

Di¤er koleksiyoncularla sürekli bilgi
al›flverifli içinde olman›n da önemini
vurguluyor. Koleksiyoncumuz, bu ifle
bafllayacaklar için önemli bir de ipucu
veriyor. “Sak›n oyunca¤›n kutusunu,
kartlar›n›, broflürlerini atmay›n” diyor.
Bunlar da oyuncak kadar, hatta bazen daha
de¤erli olabiliyormufl!

VVee  ooyyuunnccaakk  mmüüzzeelleerrii!!

Plastik ne zaman bulundu dersiniz?
Bunu, ilk plastik oyunca¤›n ne zaman
ortaya ç›kt›¤›na bakarak söyleyebiliriz! Peki,
ilk plastik oyuncak nerede? Büyük olas›l›kla
bir müzede! Dünyada birçok oyuncak
müzesi var. Bu müzelerde binlerce
oyuncak sergileniyor. Bu oyuncaklar,
toplumlar›n tarihini, kültürünü, hatta
bilimsel geliflmeleri yans›t›yor.

BBiilliimm  OOyyuunnccaakkllaarr››  
ÇÇookk EE¤¤lleenncceellii!!

Diyelim ki, bir böcek uzman› olmak
istiyorsunuz. Bu ifle e¤lenceli bir oyuncakla
bafllamaya ne dersiniz? Bu oyunca¤›n ad›,
“konuflan büyüteç”. Bu
elektronik büyüteç, böcek
modelleri üzerine
yaklaflt›r›ld›¤›nda çal›fl›yor.
Hem böcekleri iki kat
büyüterek gösteriyor hem de
onlar hakk›nda bilgi veriyor. Böcek
uzman› olmakla ilgili verdi¤i ipuçlar›
da ayr›! Bu oyuncakla oynay›nca,
bilimi oyuncaklarla ö¤renmenin
ne kadar e¤lenceli oldu¤unu
insan bir kez daha görüyor!

KKoonnuuflflaann
bbüüyyüütteeçç

Kaynak:
http://www.designboom.com/contemporary/ba

mboo.html

Aren Kurtgözü, oyuncaklar›yla
u¤rafl›rken rahatlad›¤›n› söylüyor. Peki,
onlarla oynamaya devam ediyor mu?
Elbette! Otomobillerini masas› üzerinde
sürüyor, foto¤raflar›n› çekiyor. ‹leride bu
foto¤raflar›n yer ald›¤› bir web sitesi
haz›rlay›p bunlar› herkesle paylaflmak
istiyor.
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Ülkemizde ilk
oyuncak

müzesi,
Ankara
Üniversitesi
E¤itim Bilimleri

Fakültesi’nin giriflimiyle
1920 y›l›nda Ankara’da

kurulmufl. Müzede 1500’den fazla oyuncak
var. Ayr›ca burada eski uygarl›klardan
kalma kimi oyuncaklar›n kopyalar› da
bulunuyor. Müzede, e¤itim ve araflt›rma
çal›flmalar› da yürütülüyor.

Bir baflka oyuncak müzesi de
‹stanbul’da. Bu müze, Sunay Ak›n
taraf›ndan 2005 y›l›nda kurulmufl. Bez
bebekler, porselen bebekler, tel arabalar,
teneke oyuncaklar, uçaklar, gemiler,
misketler, masal kahramanlar›n›n
modellerinden oluflan 2500’ün üzerinde
oyuncak, müzenin farkl› bölümlerinde
sergileniyor. Bu müzeler, oyuncaklar›n ve
çocuklu¤un geçmiflini merak edenler için
güzel yerler. Üstelik, yeni projeler için de
bir esin kayna¤›!

Tu¤ba Can

Bilim Çocuk 1199

GGeelleeccee¤¤iinn  OOyyuunnccaakkllaarr››
‹nsan, “gelecekte oyuncaklar nas›l

olacak?” diye düflünmeden edemiyor.
Uzmanlar  gelecekte “ak›ll› oyuncaklar”›n
ortaya ç›kaca¤›n› söylüyor. Ak›ll›
oyuncaklar denince de akla robotlar
geliyor. ‹flte bir robot oyuncak! “Pleo”
adl› bu oyuncak dinozor sekiz yafl üstü
çocuklar için tasarlanm›fl. Bu robot
hareket ediyor, sesleri alg›layabiliyor.
Çevresini keflfediyor, tan›yor. Ona
dokununca yüzünde bundan
hoflland›¤›na iliflkin bir ifade olufluyor.
Anlayaca¤›n›z Pleo, sevimli ve e¤lenceli
bir arkadafl!  

KKuurruuyyaann  bbaammbbuullaarrddaann
ffoottoo¤¤rraaffttaakkii  ggiibbii
ppaarrççaallaarr  eellddee  eeddiilliiyyoorr..

ÖÖ¤¤rreenncciilleerr,,  aarrtt››kk  mmaassaa  bbaaflfl››nnddaa..
TTaassaarrllaadd››kkllaarr››  ooyyuunnccaakkllaarr››  yyaappmmaayyaa
ççaall››flfl››yyoorrllaarr..

‹‹ssttaannbbuull  OOyyuunnccaakk
MMüüzzeessii’’nnddee  sseerrggiilleenneenn  bbiirr
ooyyuunnccaakk

RRoobboott  ddiinnoozzoorr

VVee  ooyyuunnccaakkllaarrddaann  bbiirrii::
BBaammbbuuddaann  bbiirr  ooyyuunnccaakk
oottoommoobbiill!!
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Radyo Kontrollü Oyuncaklar  Nas›l Çal›fl›r?
Uzaktan kumandal› oyuncaklar› hepimiz seviyoruz, de¤il mi? Elimizdeki
kumanda ayg›t›n›n kollar›n› hareket ettirerek küçük bir otomobili kullanmay›,
minyatür bir tekneyi yüzdürmeyi, hatta minik bir helikopteri uçurmay›
hangimiz istemez? Peki sizin kadar büyüklerinizin de sevdi¤i bu oyuncaklar›n
nas›l çal›flt›¤›n› merak ediyor musunuz?

‹ster bir otomobil, ister bir gemi, isterse bir uçak fleklinde olsun, radyo
kontrollü oyuncaklar asl›nda oyuncak fleklinde makinelerdir. Ad›ndan da
anlafl›ld›¤› gibi, radyo dalgalar›yla kumanda edilirler. Bu nedenle hepsinin
belirli frekanslarda radyo dalgalar› yay›nlayabilen birer vericisi, havadaki bu
dalgalar› yakalayabilen birer al›c›s›, yakalanan dalgalar› de¤erlendirerek komut
sinyallerine dönüfltüren elektronik devreleri, hareketi gerçeklefltiren elektrik
motorlar› ve tüm bunlar için gereken enerjiyi sa¤layan pilleri bulunur. 

20 Bilim Çocuk
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RRaaddyyoo  kkoonnttrroollllüü  ddii¤¤eerr
ooyyuunnccaakkllaarr  ddaa  bbeennzzeerr  flfleekkiillddee

ççaall››flfl››rr..  AAnnccaakk  ooyyuunnccaa¤¤››nn
öözzeellllii¤¤iinnee  ggöörree  ffaarrkkll››  ppaarrççaa  yyaa  ddaa
ddüüzzeenneekklleerr  bbuulluunnuurr..  ÖÖrrnnee¤¤iinn,,
ssuuddaa  yyüüzzeenn  rraaddyyoo  kkoonnttrroollllüü  bbiirr
ggeemmiiddee  tteekkeerrlleekk  yyeerriinnee  ppeerrvvaannee
vvee  ddüümmeenn  bbuulluunnuurr..  PPeerrvvaanneeyyii
ççeevviirreenn  ddee,,  ddüümmeennii  ddöönnddüürreenn  ddee
yyiinnee  eelleekkttrriikk  mmoottoorrllaarr››dd››rr..  AAyynn››
iillkkeelleerr,,  hheelliikkoopptteerr  vvee  uuççaakk  ggiibbii
uuççaabbiilleenn  rraaddyyoo  kkoonnttrroollllüü
ooyyuunnccaakkllaarr  iiççiinn  ddee  ggeeççeerrlliiddiirr..  

MMoottoorrllaarr
EElleekkttrroonniikk  ddeevvrreeddeenn  ggeelleenn
kkoommuuttllaarr  ddoo¤¤rruullttuussuunnddaa  ggöörreevv
yyaappaann  iikkii  aaddeett  kküüççüükk  eelleekkttrriikk
mmoottoorruu  vvaarrdd››rr..  AArrkkaaddaakkii  mmoottoorr,,
oottoommoobbiilliimmiizziinn  iilleerrii  ggeerrii  hhaarreekkeett  eettmmeessiinnii  ssaa¤¤llaarr..  YYaannii
aalldd››¤¤››  kkoommuuttaa  ggöörree  ddüüzz  yyaa  ddaa  tteerrss  ddöönneerreekk,,  üürreettttii¤¤ii  ggüüccüü
tteekkeerrlleekklleerree  iilleettiirr..  DDiiflfllliilleerrddeenn  oolluuflflaann  bbiirr  ddüüzzeenneekk  ddee  bbuu  iiflflii
kkoollaayyllaaflfltt››rr››rr..  ÖÖnnddeekkii  mmoottoorr,,  yyiinnee  ddiiflfllliilleerrddeenn  oolluuflflaann  bbiirr
ddüüzzeenneekk  aarraacc››ll››¤¤››yyllaa  tteekkeerrlleekklleerrii  ssaa¤¤aa  yyaa  ddaa  ssoollaa  ççeevviirriirr,,
yyaannii  oottoommoobbiilliimmiizziinn  hhaarreekkeett  yyöönnüünnüü  ddee¤¤iiflflttiirriirr..  

PPiilllleerr
HHeemm  vveerriicciimmiizziinn  hheemm  ddee  oottoommoobbiilliimmiizziinn  bbuu
iiflfllleemmlleerrii  ggeerrççeekklleeflflttiirreebbiillmmeekk  iiççiinn  eenneerrjjiiyyee

ggeerreekkssiinniimmii  vvaarrdd››rr..  BBuu  eenneerrjjiinniinn
kkaayynnaa¤¤››,, ppiilllleerr  yyaa  ddaa  flflaarrjj
eeddiilleebbiilleenn  aakküülleerrddiirr..  

VVeerriiccii
ÜÜzzeerriinnddeekkii  kkoollllaarr››  hhaarreekkeett
eettttiirrddii¤¤iimmiizzddee,,  iiççiinnddeekkii  eelleekkttrroonniikk
ddeevvrreelleerr  bbuu  hhaarreekkeettlleerrii  aallgg››llaarr  vvee
bbeelliirrllii  ffrreekkaannssllaarrddaa  rraaddyyoo  ddaallggaallaarr››
üürreettiirr..  BBuu  ddaallggaallaarr,,  aanntteenn
aarraacc››ll››¤¤››yyllaa  hhaavvaaddaa  yyaayy››ll››rr..

AAll››cc››
OOttoommoobbiilliinn  aanntteennii,,  rraaddyyoo  ddaallggaallaarr››nn››
yyaakkaallaarr  vvee  iiççiinnddeekkii  eelleekkttrroonniikk  ddeevvrreeyyee
iilleettiirr..  EElleekkttrroonniikk  ddeevvrreelleerr,,  bbuu  bbiillggiiyyii  aall››rr
vvee  eelleekkttrriikk  mmoottoorrllaarr››nnaa  iilleettiilleecceekk
kkoommuuttllaarraa  ddöönnüüflflttüürrüürr..

Sayd›¤›m›z parçalar›n tümü radyo kontrollü oyuncak
otomobilimizde de var:

Yaz›  ve  Çiz imler : Bi lg in  Ersözlü

EElleekkttrroonniikk  DDeevvrree  KKaarrttllaarr››
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TÜB‹TAK TÜB‹TAK 

E¤lenmeye, e¤lenirken de bilimle

u¤raflmaya haz›r m›s›n›z? Bu y›l üçüncü yafl›na

girecek olan TÜB‹TAK Yaz Bilim Kamp›,

kat›l›mc›lar›na bilimle u¤raflabildikleri bir tatil

ortam› yarat›yor. 

Kamp›m›zda do¤a, gökbilim, arkeoloji,

kimya gibi çeflitli bilim dallar›yla ilgili birbirinden

ilginç ve e¤lenceli atölye çal›flmalar› yer alacak.

Ayr›ca robotlar ve dedektiflikle ilgili etkinlikler

yap›lacak. Kat›l›mc›lar›m›z, do¤a ve gökyüzü

gözlemleri yapacaklar; dedektiflik serüvenleri

yaflayacaklar; robot programlayacaklar; birer

arkeolog olup kaz› yapacaklar; bulufl ve tasar›m

dünyas›n› keflfedecekler; TÜB‹TAK enstitülerinde

biliminsanlar›n› yak›ndan tan›ma olana¤› bulacak

ve onlarla birlikte ilginç deneyler yapacaklar.

Ayr›ca bofl zamanlar›nda sanat ve spor

etkinlikleri yapabilecek, e¤lenceli oyunlar

oynayabilecekler.

Kamp›m›za Bilim Çocuk dergisi

abonelerinden, bu y›l ilkö¤retim 5. s›n›fta

okumakta olan ö¤renciler baflvurabilecekler.

Kamp›m›za her dönem 16 k›z, 16 erkek olmak

üzere toplam 32 ö¤renci kat›labilecek.

Yurdumuzun de¤iflik yörelerinden kat›l›m

sa¤layabilmek amac›yla, her dönem için 20

ö¤renci kalk›nma öncelikli yöreler kapsam›ndaki

illerden,12 ö¤renciyse di¤er illerden baflvuran

ö¤renciler aras›ndan seçilecek. (Kalk›nma

öncelikli yöreler kapsam›ndaki

illeri Devlet Planlama Teflkilat›

verilerinden yola ç›karak

belirliyoruz.). 

Kamp›m›z, Gebze’deki

TÜB‹TAK MAM yerleflkesinde

bulunan TÜSS‹DE tesislerinde, alt› dönem

fleklinde konaklamal› olarak gerçekleflecek.

II..  DDöönneemm::  2299  HHaazziirraann––55  TTeemmmmuuzz  22000088

IIII..  DDöönneemm::  66––1122  TTeemmmmuuzz  22000088

IIIIII..  DDöönneemm::  2277  TTeemmmmuuzz––22  AA¤¤uussttooss  22000088

IIVV..  DDöönneemm::  33––99  AA¤¤uussttooss  22000088

VV..  DDöönneemm::  1100––1166  AA¤¤uussttooss  22000088

VVII..  DDöönneemm::  1177––2233  AA¤¤uussttooss  22000088

Kampa baflvuracak okurlar›m›z›n velilerinin,

yan sayfadaki ön baflvuru formunu doldurarak,

ö¤rencinin ve imzalayan velinin nüfus cüzdan›

fotokopileriyle birlikte baflvuru formunda

belirtilen adrese en geç 20 May›s 2008 tarihinde

elimizde olacak flekilde göndermeleri gerekiyor.

Kat›l›mc›lar, 21 May›s 2008 tarihinde, saat

14:00’te TÜB‹TAK Baflkanl›k binas›nda noter

huzurunda yap›lacak çekiliflle belirlenecek.

Çekiliflte, kampa kat›lmaya hak kazanan

ö¤rencilerin velilerine SMS (k›sa mesaj) yoluyla

bilgi verilecek; posta/kargo yoluyla birer kat›l›m

formu ve birer bilgilendirme yaz›s› gönderilecek.

Bu nedenle baflvuru sahiplerine kolayl›kla

ulaflmay› sa¤layabilecek, kullan›lmakta olan bir

cep telefonu numaras› ile eksiksiz ve do¤ru

posta adresinin baflvuru formunda belirtilmesi

çok önemli. Kampa baflvuru yapan okurlar›m›z,

kat›labilecekleri dönemi ya da dönemleri baflvuru

formunda iflaretlemelidirler. Yapacaklar› baflvuru,

yaln›zca iflaretledikleri dönemler için geçerli

olacakt›r. Birden fazla dönem iflaretlenmesi

22 Bilim Çocuk
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durumunda, kat›l›m dönemi yap›lan çekiliflte

belirlenecektir. Çekilifl sonras›nda dönem

de¤ifltirmek mümkün olmayacakt›r. 

Kampa kat›lma hakk› kazanan

ö¤rencilerin adlar›, çekiliflten sonra TÜB‹TAK

web sitesinde ve 15 Haziran’da yay›mlanacak

olan Bilim Çocuk Dergisi’nde duyurulacak. 

Kampa kat›lma hakk› kazanan asil

kat›l›mc›lar, daha sonra istenecek birtak›m

belgeleri ve kat›l›m pay› olan 50 YTL’yi

yat›rd›klar›na iliflkin dekontu, kendilerine

bildirilecek tarihe kadar TÜB‹TAK’a

gönderecekler. Kamp kat›l›mc›lar›, kamp›n

gerçeklefltirilece¤i TÜSS‹DE’ye ya da

‹stanbul’daki buluflma yerine velileri taraf›ndan

getirilecekler. Kamp kat›l›mc›lar›n›n ve

kendilerini getiren bir velinin ulafl›m masraflar›

TÜB‹TAK taraf›ndan karfl›lanacak.

TÜB‹TAK Yaz Bilim Kamp› hakk›nda

daha ayr›nt›l› bilgilere

www.tubitak.gov.tr/yazbilimkampi
adresinden ulaflabilirsiniz. 

Bilim Çocuk 2233

TÜB‹TAK Yaz Bilim Kamp› Ön Baflvuru Formu

Kat›l›mc› aday›n›n 
Ad›, Soyad› :  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Cinsiyeti :(   ) K›z         (   ) Erkek

Do¤um Tarihi :  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Okulu :  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Okumakta Oldu¤u S›n›f :  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Bilim Çocuk Abone Numaras›* :  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

‹kametgâh Adresi :  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Kat›labilece¤i dönemler: (Birden fazla dönem iflaretlenebilir.)
I. Dönem: 29 Haziran–5 Temmuz 2008  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .❑

II. Dönem: 6–12 Temmuz 2008  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .❑

III. Dönem: 27 Temmuz–2 A¤ustos 2008  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .❑

IV. Dönem: 3–9 A¤ustos 2008  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .❑

V. Dönem: 10–16 A¤ustos 2008  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .❑

VI. Dönem: 17–23 A¤ustos 2008  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .❑

Velisinin
Ad›, Soyad› :  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Ev Telefonu :(      )  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

‹fl Telefonu :(      )  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Cep Telefonu :(      )  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Faks Numaras› :  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

E-posta Adresi :  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Yukar›da verdi¤im bilgilerin do¤rulu¤unu beyan ederim.

Velinin ‹mzas›
Ön baflvuru formuyla birlikte kat›l›mc› aday› ve velisinin nüfus cüzdan› fotokopilerini de göndermeyi

unutmay›n›z.
* Bilim Çocuk abone numaras›n›n yaz›lmas› zorunludur, abone numaras›n› bilmeyen okuyucular›m›z, (312)

4673246 numaral› telefondan ö¤renebilirler.
TÜB‹TAK Yaz Bilim Kamp› son baflvuru tarihi: 20 May›s 2008

Baflvuru adresi: TÜB‹TAK Bilim ve Toplum Daire Baflkanl›¤› - Yaz Bilim Kamp›
Atatürk Bulvar› No: 221 06100 Kavakl›dere Ankara Tel: (0312) 468 53 00 / 2736
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1. Bir büyü¤ünüzden difl f›rças›n›n bafl
k›sm›n› maket b›ça¤›yla kesmesini isteyin.
2. Difl f›rças›n›n bafl k›sm›n›n üzerine ve
kesik olan ucuna bir parça oyun hamuru
yerlefltirin.
3. Elektrik motorunu, difl f›rças›n›n
üzerinde bulunan oyun hamuruna tutturun
ve iyice yap›flmas›n› sa¤lay›n. 
4. ‹letken telden 4’er cm’lik iki parça kesin
ve bu tellerin her iki ucundaki yal›tkan
plasti¤i 1 cm kadar soyun.
5. Elektrik motorunun üzerinde bulunan 2
ba¤lant› yerine, soydu¤unuz 4’er cm’lik
iletken telleri tek tek ba¤lay›n. 
6. fiimdi iletken telden iki küçük parça
daha keserek k›rkaya¤›n antenlerini
foto¤raftaki gibi haz›rlay›n ve oyun
hamuruyla elektrik motorunun uç k›sm›na
yap›flt›r›n. Boncuklar› da oyun hamuru
yard›m›yla difl f›rças›n›n üzerine tutturarak

k›rkaya¤›n gözlerini yap›n. 
7. Küçük bir parça oyun hamurunu
yuvarlayarak elektrik motorunun arka
k›sm›na tak›n ve parmaklar›n›zla bast›rarak
hamurun yass›laflmas›n› sa¤lay›n. Bu,
motorun düflmeden dengede kalmas›n› ve
çal›fl›rken titremesini sa¤layacak. Böylece
k›rkayak robot ç›lg›nca dans edebilecek.
8. Pili, elektrik motorunun üzerine
yap›flkan bantla tutturun. Ancak bunu
yaparken iletken tellerden birinin pilin
alt›nda, di¤erinin üstünde olmas›n›
sa¤lay›n. Robotunuzun daha uzun süre
çal›flmas›n› sa¤lamak isterseniz kalem pil
de kullanabilirsiniz.
9. Robotunuzu farkl› malzemelerle de
süsleyebilirsiniz. 

“Dans eden k›rkayak robot” sözü kula¤a
ilginç geliyor de¤il mi? Siz de kendinize
ç›lg›nca dans eden bir k›rkayak robot
haz›rlayabilirsiniz. Üstelik bu k›rkayak
ayakkab›lar›n› sürekli eskitiyor. Nedeni,
elbette “sürtünme”! Gelin dans eden bir
k›rkayak robot haz›rlay›p sürtünmenin
etkilerini gözlemleyelim.

Malzeme
• Difl f›rças›
• Saat pili (1,55 volt)

• Elektrik motoru ( 1,5-4,5 volt) 

• Maket b›ça¤›
• Yap›flkan bant
• 2 boncuk
• Oyun hamuru
• 20 cm uzunlu¤unda iletken tel

Not: Elektrik malzemelerini

elektrikçilerden alabilirsiniz.

kirkay  4/9/08  10:19 AM  Page 24

Ücretsiz PDF Kitap Arsivi - https://rantey.org



h›zl› ya da daha yavafl hareket etti¤ini
gözlemleyebilirsiniz. Örne¤in, cam üzerinde
daha h›zl›, tahta üzerindeyse daha yavafl
hareket etti¤ini görebilirsiniz. Farkl› zeminlerde
sürtünme kuvvetinin nas›l de¤iflti¤ini  daha iyi
görebilmek için mutfak tezgâh›n› bir damla su
ve s›v› ya¤la ›slat›n. fiimdi k›rkayak robotunuzu
bunun üzerinde çal›flt›r›n. Robotunuzun daha da
ç›lg›nca dans etti¤ini göreceksiniz. Sizce bunun
nedeni ne olabilir?

Funda Nalbanto¤lu
Çiz imler :  B i lg in  Ersözlü

Kaynak
http://www.csiro.au/helix/sciencemail/activities/jitterbug.html

Bilim Çocuk 2255

Elektrik motorunun hareketi, difl
f›rças›n›n k›llar›yla yer aras›nda bir
“sürtünme”nin gerçekleflmesine neden olur.
“Sürtünme”, birbirine temas eden iki nesne
aras›nda hareketi zorlaflt›ran bir kuvvet
do¤urur. Bu kuvvete, “sürtünme kuvveti”
denir. Sürtünme, hem robotumuzun h›z›n›n
azalmas›na hem de k›llar›n›n bozulmas›na
neden olur. T›pk› ç›lg›nca dans etmeyi seven
k›rkaya¤›n ayakkab›lar›n›n eskimesi gibi.
Benzer flekilde, otomobil lastikleriyle yol
aras›nda oluflan sürtünme kuvveti, frene
bas›ld›¤› zaman otomobilin durmas›n› sa¤lar.
Bu sürtünme, otomobil lastiklerinin zaman
içinde eskimesine neden olur. 

Farkl› zeminlerde sürtünme kuvveti de
de¤iflkenlik gösterir. K›rkayak robotu farkl›
zeminlerde hareket ettirdi¤inizde, daha
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Wright Kardefller’in elinden her ifl
geliyordu. Makinelerden de çok iyi
anl›yorlard›. Ancak, uçan bir makine yapmak
için, önce uçma iflini çok iyi anlamalar›

gerekti¤ine karar verdiler. Küçüklüklerinden
beri uçurtmalar› çok seviyorlard›. Uçurtman›n
havada nas›l as›l› kald›¤›n› incelemeye
bafllad›lar. ‹lginç uçurtmalar yap›p uçurarak

26 Bilim Çocuk

1800’lü y›llar›n sonunda, ABD’deyiz. Küçük bir bisikletçi dükkân›
düflünün. O zamanlar bisiklet, henüz yeni say›lacak bir bulufl. Yirmili
yafllar›ndaki iki kardefl taraf›ndan iflletilen bu dükkânda bisikletlerle ilgili
ne gerekiyorsa bulunabiliyor. Orville ve Wilbur Wright adl› bu iki
kardeflin elinden her ifl geliyor. Hem bisiklet yap›yor hem de eski
bisikletleri tamir ediyorlar. Bu iflten arta kalan zamanlar›nda da yapacak
öyle çok iflleri var ki! Onlar, düfllerini gerçeklefltirmeye, havada uçan bir
makine yapmaya çal›fl›yorlar. Yani bir uçak!
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yüzeylerinin farkl› rüzgâr koflullar›na nas›l
tepki verdi¤ini gözlemliyorlard›.

1898 y›l›nda, özel bir ip sistemiyle
kontrol ettikleri kanatl› bir uçurtma yapt›lar.
Bunu, ad›n› “Wright no:1” ad›n› verdikleri
ilk planör izledi. Bu planörün içindeki kifli,
yüzü yere bakacak biçimde duruyordu.
Ellerine ald›¤› iki iple planörün kanatlar›n›
kontrol ediyordu. ‹ki kardefl planörü s›rayla
kullanarak uçman›n tad›na var›yorlard›.
Ancak, planör havada yaln›zca 10 saniye
kadar kalabiliyordu!

1901 y›l›nda havada daha uzun
kalabilen yeni bir planör tasar›m›
yapt›lar. Bundan bir y›l sonra,
tasar›mlar› daha da iyileflmiflti; yeni
planörün bir de dümeni vard›. Wright
Kardefller, gece gündüz çal›flarak
çok hafif bir makine tasarlamaya
çal›fl›yorlard›. Sonunda, bunu
baflard›lar ve makineye bir de
pervane yapt›lar. Bu s›ralarda, hem
ABD’de, hem de Avrupa’da uçan
bir makine üzerinde çal›flan baflka

buluflçular da vard›...

Öykümüzün sonuna yaklafl›yoruz.
17 Aral›k 1903... Wright Kardefller, ad›n›
“Uçucu-1” koyduklar› motorlu hava
arac›n›n motorunu çal›flt›r›p el s›k›fl›yorlar.
Orville Wright, arac›n içine yerlefliyor,
kardefline “haz›r›m” iflaretini veriyor. Araç
hareket ediyor. Gittikçe h›zlanarak ilerliyor
ve sonunda yerden havalan›yor! ‹flte, ilk
uçak!

Asl ›  Zülal

Kaynaklar
http://wright.nasa.gov/airplane/kite00.html

http://www.first-to-fly.com/

Bilim Çocuk 2277
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Uçurtman›n Öyküsü
‹lk uçurtmalar, bundan yüzy›llar önce

Çin’de yap›lm›fl. Uçurtman›n tarihi öyle eski
ki, ilk ortaya ç›kt›¤› zamanlarda henüz kâ¤›t
bile bulunmam›flt›! Bir öyküye göre ilk
uçurtma, Çinli bir çiftçinin rüzgârda
kaybolmas›n diye iple ba¤lad›¤› flapkas›yd›.
Kimilerine göre uçurtma, bayrak ya da

flamalar› ipe ba¤layarak rüzgâra b›rakma
gelene¤inden do¤mufltu. Uçurtma kullan›m›,
Çin’den Güneydo¤u Asya’ya ve Büyük
Okyanus’taki adalara yay›lm›fl. Eskiden
uçurtmalar bu bölgelerde yaflayan insanlar›n
günlük yaflamlar›nda önemli yer tutuyormufl.
Buralarda yap›lan uçurtmalar, önemli
hayvanlar›, tanr›lar› ve günlük yaflam

28 Bilim Çocuk

Uçurtma uçurmak, çok e¤lenceli bir u¤rafl! Uçurtma uçururken insan
düflüncelerinden uzaklafl›p tüm dikkatini yaln›zca rüzgâra ve uçurtman›n
havadaki dans›na yöneltir. Kendi uçurtmam›z› yapmak da en az uçurtma
uçurmak kadar e¤lenceli olabilir. Siz de kendinize bir uçurtma yaparak
bahar›n tad›n› ç›kar›n! Bunun için web sitemizdeki uçurtma planlar›ndan
yararlanabilirsiniz. Adresimiz: www.biltek.tubitak.gov.tr/cocuk/
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aç›s›ndan önem
tafl›yan baz›
nesneleri temsil
edermifl. Çok
çeflitli uçurtmalar

yap›l›rm›fl:
geometrik flekillerde

uçurtmalar, kanatl› kufl
uçurtmalar›, k›rkayak

Bilim Çocuk 2299

Bu Uçurtma Havada Dans Ediyor!
Bu uçurtma, birbirinin ard› s›ra dizilmifl

parçalardan olufluyor. Bu parçalar, birkaç

yerlerinden birbirlerine tutturulmufl.

Havadayken, bu parçalar›n her biri, rüzgârda

birbirinden ba¤›ms›z olarak hareket ediyor. Bu

uçurtmalara “tren” ad› da veriliyor. Tren

uçurtman›n uzunlu¤u 20 metre kadar olabiliyor.

Bu büyüklükte bir uçurtman›n havaland›r›l›p

uçurulmas› için bazen birkaç kiflinin

yard›mlaflmas› gerekiyor!

Uçurtma Festivalleri Çok Renkli!
Uçurtma yapman›n ve uçurman›n yafl› yok. Çocuk, büyük demeden

herkesin uçurtma yap›p uçurmaktan büyük bir keyif alabilece¤inin en

büyük kan›t›, uçurtma merakl›lar›n›n bulufltu¤u uçurtma

festivalleri. Yar›flmalar, gösteriler ve birbirinden

ilginç uçurtmalar... Kim böyle bir ortamda

bulunmak istemez ki! ‹flte, bir uçurtma

festivalinden bir görüntü...

uçurtmalar, ejderha uçurtmalar... Yüzy›llar
sonra uçurtma art›k tüm dünyaya
yay›lm›flt›!

‹nsanl› Uçufl
Uçurtman›n, havac›l›k tarihi aç›s›ndan

özel bir önemi var. Uçaklar›n, balonlar›n ve
zeplinlerin gelifltirilip yayg›nlaflt›r›lmas›ndan
önce uçurtma, birçok biliminsan›na hava
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deneyleri konusunda esin kayna¤› olmufl.
Örne¤in Wright Kardefller, uça¤›
gelifltirmeden önce uzun süre
uçurtmalardan yararlanarak uçman›n
fiziksel özelliklerini incelemifller. Çünkü,
tasar›mlar› ne kadar farkl› olursa olsun,
bütün uçurtmalar›n uçma ilkesi ayn›d›r.
Hepsine de ayn› kuvvetler etki eder. T›pk›
bir teknenin yelkeninde ya da uçak

kanad›nda oldu¤u gibi. Uçurtman›n
havaya yükselmesini, üst
yüzeyiyle alt yüzeyi aras›ndaki

bas›nç fark› sa¤lar. Uçurtman›n üst
yüzeyinde hava daha h›zl› hareket

eder; alt yüzeyindeyse daha yavafl.
Bunun sonucunda, uçurtman›n alt

yüzeyinde hava bas›nc› yüksek, üst
yüzeyinde düflüktür. Havan›n, yüksek

bas›nçtan alçak bas›nca do¤ru hareket
etti¤ini biliyoruz. Uçurtma, bu sayede
havada kal›r. Bundan y›lllar sonra, William
Eddy adl› bir araflt›rmac›, “yay uçurtma”
olarak adland›rd›¤› dört kenarl› uçurtmalar›
art arda ba¤layarak bununla insanl› uçufl
denemeleri yapm›flt›. Bu uçurtmalar
gerçekten de çok güçlüydü!

“Uçurtmam, Söyle Bana!
Yar›n Hava Nas›l Olacak?”

18. yüzy›lda uçurtmalar, bilimsel
amaçl› birçok deney ve araflt›rmada
kullan›l›yordu. “Simit ve Peynir’le
Biliminsan› Öyküleri” köflemizde Benjamin
Franklin’in uçurtma deneyini
okumuflsunuzdur. Bu, tarihteki en ünlü
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uçurtma deneyiydi. Ancak, uçurtmalar o
y›llarda en çok meteorolojik gözlemler
yapmak amac›yla kullan›l›yordu.
Uçurtmalar›n üzerine ba¤lanan ölçüm
ayg›tlar›yla, atmosferin çeflitli
yüksekliklerindeki hava s›cakl›¤›, nem
oran›, rüzgâr h›z› vb ölçülebiliyordu.

Bunlar› Her
Uçurtmac› Bilmeli!

Uçurtma uçurmak için,
çevresinde yap›lar, elektrik
direkleri ve a¤açlar
olmayan, aç›k bir alan
seçmeniz gerekir. Çünkü
çevredeki yap›lar ve a¤açlar,
rüzgâr›n yönünü de¤ifltirerek
uçurtman›n havada düzensiz bir
biçimde savrulmas›na neden olur.
Aç›kl›k bir alanda uçurdu¤unuz
halde uçurtman›z havada
savruluyor ve istemedi¤iniz bir
yöne do¤ru gidiyorsa,
“terazi”sinin ayar› bozulmufl
ya da kuyru¤u k›sa gelmifl
olabilir. Uçurtman›n
terazisi, yani uçurtman›n
gövdesini uçurtma ipine
ba¤layan ipler,
uçurtmayla rüzgâr
aras›ndaki aç›y›
düzenler. Bu aç›,
deneme-yan›lma
yoluyla kolayca

Bilim Çocuk 3311

‹‹flflttee,,  BBuu  ddaa  BBiirr  ““KKuuttuu  UUççuurrttmmaa””!!
Bu uçurtman›n biçimi sizi aldatmas›n, o

gerçekten de çok iyi uçuyor! Kutu uçurtmay›,

18. yüzy›lda Lawrance Hargrave adl› bir

biliminsan› gelifltirdi. Bu uçurtma, kuvvetli

rüzgârlara karfl› çok dayan›kl› ve her tür hava

koflulunda dengesini koruyabiliyor! Bu uçurtma

tipi, uzun y›llar meteoroloji araflt›rmalar›nda

kullan›lm›fl. ‹lk uçaklar›n baz›lar›n›n tasar›m› için

de esin kayna¤› olmufl.

bulunabilir. Kuyru¤un iflleviyse, uçurtmay›
kuyruk boyunca afla¤› çekerek
uçurtman›n sürüklenmesini
engellemektir. Rüzgâr›n güçlü
esti¤i havalarda uçurtmaya daha

uzun bir kuyruk
takmak gerekebilir.

Uçurtman›za
küçük rüzgâr konilerinden

yap›lma bir kuyruk
takarak

arkadafllar›n›z›
flafl›rtabilirsiniz. Rüzgâr konisini,
rüzgâr›n içinden geçebilmesi için
tepesi kesilmifl bir koni olarak
düflünebilirsiniz. Haz›rlad›¤›n›z

rüzgâr konilerini bir ipe tutturarak
haz›rlayaca¤›n›z bir kuyruk, özellikle
rüzgâr›n güçlü esti¤i günlerde di¤er
kuyruklardan daha çok ifle yarayabilir.

Uçurtman›n terazisine esnek bir parça
(örne¤in paket lasti¤i) eklemek de
de¤iflken fliddette esen rüzgâra karfl› bir
önlem olabilir. Böylece fliddeti de¤iflse bile
rüzgâr uçurtman›z› kolay kolay sarsmaz.
Uçurtman›z›n tasar›m›n› kendi minik
bulufllar›n›zla zenginlefltirmek de elinizde!
Yeni bir uçurtma tasarlayabilir, ya da
uçurtman›z›n üzerini resimleyip
boyayabilirsiniz.

Asl ›  Zülal
Kaynaklar

Hart, C. “Kites: An Historical Survey”, Londra, 1968.
http://www.grc.nasa.gov/WWW/K-12/airplane/kite1.html
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Pek çok hayvan gibi aslan yavrular› da birbirleriyle

oyun oynamaya bay›l›r. En sevdikleri oyunlar

kovalamaca ve ›s›rmacad›r. Böylece daha h›zl›

koflmay›, daha yükse¤e s›çramay› ya da

t›rmanmay› ö¤renirler. Bu oyunlar, avlanmak ya

da avc›lardan korunup kaçmak için birer prova

gibidir. Bu aslan yavrular› da en sevdikleri

oyunlardan birini oynuyorlar: Kovalamaca!

Hayvanlar da Oyun OHayvanlar da Oyun O
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Oynar!Oynar!
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Tunç Tezel, bu foto¤raf› 11 Kas›m 2007 akflam› Bolu Da¤›’nda, kar f›rt›nas› sonras›nda
çekmifl. Foto¤raf›n ortas›nda, y›ld›zlara oranla büyük ve daha parlak gördü¤ünüz Holmes
kuyrukluy›ld›z› dikkat çekiyor.
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Dünyada ve ülkemizde gökyüzüne merakl› çok say›da
amatör gökbilimci var. Bu kiflilerin kimi gözlem yapmaktan

kimi de gökyüzünün foto¤raflar›n› çekmekten hofllan›yor.
Asl›nda dünyan›n farkl› bölgelerinde, farkl› zamanlarda gözlem
yapsak da, hepimiz ayn› Ay'›, Günefl'i, gezegenleri, ayn›
tutulmalar› gözlüyoruz. Bu çok etkileyici, de¤il mi? ‹flte bu
durumdan heyecan duyan ‹ranl› foto¤rafç› ve bilim yazar› Babak
Amin Tafreshi’nin akl›na harika bir fikir gelir. Gökyüzü foto¤raf›
çekenlerin, ayn› zamanda kendi ülkelerinin do¤al güzelliklerini de
görüntüleyebileceklerini düflünür. Böylece “Geceleyin Dünya
(The World At Night, TWAN)” ad›nda bir grup kurar. A¤ustos
2007’de kurulan bu gruba, dünyan›n farkl› yerlerinde yaflayan,
manzara ve gökbilim alan›nda usta 20 foto¤rafç›y› davet eder. Bu
foto¤rafç›lardan biri de bir Türk; hem de daha önceki
say›lar›m›zda gökbilim foto¤raflar›na yer verdi¤imiz Tunç Tezel.

Geceleyin Dünya grubundaki foto¤rafç›lar, kendi ülkelerinin,
do¤al güzelliklere sahip ya da tarihi yerlerinde gece foto¤raflar›
çekiyorlar. Bu foto¤raflarda o s›rada gökyüzünde bulunan çeflitli
gökcisimleri de yer al›yor. Böylece ortaya son derece etkileyici
foto¤raflar ç›k›yor.  

Geceleyin Dünya grubunun yapmay› planlad›¤› baflka ifller
de var. “Dünya Astronomi Y›l›” kabul edilen 2009’da, her ülkede
gökbilim konusunda çeflitli etkinlikler planlan›yor. Geceleyin
Dünya grubu da bu etkinlikler kapsam›nda, UNESCO’nun
(Birleflmifl Milletler E¤itim, Bilim ve Kültür Kurumu) dünya
miraslar› listesinde bulunan 851 yerin hepsinde, gökcisimlerinin
de görülebildi¤i gece foto¤raflar› çekmeyi planl›yor. Önceden
çekilecek olan bu foto¤raflar›n 2009 Dünya Astronomi Y›l›’nda
Dünya’n›n çeflitli ülkelerinde sergilenmesi planlan›yor. Ayr›ca
atölye çal›flmalar› ve sunumlar da yapacak olan grup,
foto¤raflar›yla bir DVD ve kitap yay›mlama haz›rl›¤› içinde.

Dünya miras› kabul edilen yerlerin bir k›sm› da
ülkemizde: Kapadokya, Nevflehir’de Göreme Milli Park›,
Sivas’ta Divri¤i Ulu Camii ve Melike Turan Darüflflifas›,
‹stanbul’un tarihi yerleri, Çorum’da Hattuflafl, Ad›yaman’da
Nemrut Da¤›, Denizli’de Pamukkale-Hiyerapolis, Fethiye
yak›nlar›ndaki Letoon ve Xanthos antik kentleri, Karabük’te
Safranbolu, Çanakkale’de Troya antik kenti.

Burcu Parmak

Kaynaklar:
http://www.twanight.org

http://whc.unesco.org/en/statesparties/tr
http://whc.unesco.org/en/tentativelists/state=tr

http://www.astronomerswithoutborders.org/

Bilim Çocuk 3355
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Venüs, Dünya ve Mars gibi Merkür
de kat› yap›da bir gezegen. Bu nedenle
Merkür’le ilgili olarak elde edilen her bilgi,
gezegenimiz ve di¤er kat› gezegenlerin
yap›s› hakk›nda bize ipucu verecek.
Merkür, küçük ama a¤›r bir gezegen.
Üstelik gezegenler aras›nda Günefl’e en
yak›n konumda olan. ‹nce atmosferi
nedeniyle Merkür’ün Günefl’e dönük yüzü
yaklafl›k 400 oC, di¤er yüzüyse -200 oC
s›cakl›kta. Merkür’ü daha iyi
inceleyebilmek amac›yla ilk kez 1974
y›l›nda Mariner 10 adl› bir uzay arac› bu
gezegene yollanm›fl. Mariner 10,
Merkür’ün yüzeyinin yaln›zca bir k›sm›n›n
foto¤raflar›n› çekebilmifl, ard›ndan
çal›flamaz hale gelmifl. Ancak araflt›rmac›lar
y›lmam›fllar ve çal›flmalar›na devam ederek
yeni bir uzay arac› tasarlam›fllar. Bu araca
da “Messenger” ad›n› vermifller.

2004’te uzaya f›rlat›lan
Messenger’›n 2011’de
Merkür’ün yörüngesine
yerleflmesi planlan›yor.
Gerçekte Dünya’dan f›rlat›lan bir uzay arac›
Merkür’e daha k›sa sürede ulaflabilir; ancak
bunun için çok fazla enerji harcamas›
gerekir. Messenger’›n daha az enerji
kullanarak Merkür’e ulaflabilmesini

sa¤lamak için Dünya’n›n, Ay’›n ve
Venüs’ün çekim gücünü kullanmas›
planlanm›fl. Böylece Messenger, daha
uzun sürede ama çok daha az enerji
kullanarak Merkür’e ulaflacak. 

Messenger uzaydaki uzun ve
dolambaçl› yoluna devam ederken 14 Ocak
2008 tarihinde Merkür’ün çok yak›n›ndan
geçti. Bu geçifl s›ras›nda Merkür’ün
foto¤raflar›n› çekti. Üstelik daha önce
Mariner 10’un görüntüleyemedi¤i
bölümlerin foto¤raflar›n› da çekebildi.
Messenger, 6 Ekim 2008 ve 29 Eylül 2009
tarihlerinde yeniden Merkür’e yaklaflacak
ve 2011 tarihinde Merkür’ün yörüngesine
yerleflecek. Yörüngeye yerlefltikten sonra
da Merkür’ün yap›s›na iliflkin önemli bilgiler
elde edilebilecek.

36 Bilim Çocuk

Amerikan Havac›l›k ve Uzay Dairesi NASA’n›n tasarlad›¤› Messenger adl›
uzay arac› 2004 y›l›nda Merkür’e ulaflmak üzere yola ç›kt›. “Messenger”
(“mes›nc›r” okunur) sözcü¤ü “haberci” anlam›na gelir. Gerçekten de
Messenger bir haberci gibi çal›fl›yor ve Dünya’daki araflt›rmac›lara
Merkür’e iliflkin yeni veriler ve foto¤raflar gönderiyor.  Messenger, 14
Ocak 2008’de Merkür’e ilk yak›n geçiflini gerçeklefltirdi ve foto¤raflar›n›
çekti. ‹flte bu foto¤raflardan biri!
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Messenger uzay arac›, Merkür’e
yaklaflt›¤›nda ayn› zamanda Günefl’e de
yaklaflt›¤›ndan yüksek s›cakl›kla karfl›
karfl›ya kal›yor. Bu nedenle uzay arac›,
yüksek s›cakl›¤a karfl› korunmas›n›
sa¤lamak üzere küçük aynalarla
kaplanm›fl. Bu aynalar Günefl
›fl›nlar›n›n bir k›sm›n› geri
yans›t›yor. Böylece araç yüksek
s›cakl›klardan korunuyor. Bu
aynalar ve günefl panelleri
sayesinde uzay arac›na ulaflan
Günefl ›fl›nlar›n›n bir
k›sm›ndan da elektrik enerjisi
üretiminde yararlan›l›yor. Elde
edilen bu elektrik enerjisi de
uzay arac›na güç sa¤lamada
kullan›l›yor. Uzay arac›n›n
içindeki ayg›tlar da, yüksek
s›cakl›klardan korunmalar›
amac›yla seramikle kaplanm›fl.
Messenger’›n d›fl k›sm›nda da
birçok ayg›t var. Bunlardan ikisi
foto¤raf makinesi. Bu foto¤raf
makineleri t›pk› bir çift göz gibi
Merkür’ün foto¤raflar›n› çekiyor.
Di¤er ayg›tlar da Merkür’ün jeolojik
yap›s›, oluflumu, manyetik alan›,
yüzeyinde ve atmosferinde bulunan
elementler gibi konulara iliflkin veri
topluyor. Bir baflka ayg›t da Merkür’ün
üzerindeki yükseklik ve çukurluklar› ölçerek
haritas›n› oluflturuyor. Merkür’le ilgili
bilgiler bilim dünyas›nda heyecanla
bekleniyor. Özellikle de Merkür’ün hiç
Günefl ›fl›¤› almayan kutup bölgelerinde
buz bulunma olas›l›¤›na iliflkin veriler büyük
merak konusu! 

Burcu Parmak
Kaynaklar

http://messenger.jhuapl.edu/the_mission/index.html
http://www.nasa.gov/mission_pages/messenger/main/index.html

Foto¤raf: NASA/Johns Hopkins University Applied Physics
Laboratory/Carnegie Institution of Washington

Bilim Çocuk 3377
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Oyunun Kurallar›

•En az iki oyuncuyla oynan›r.
‹steyenler tek bafllar›na da oynayabilirler.
Her oyuncu tafl›n› (dü¤me, ataç vb.)
bafllang›ç kutusuna yerlefltirir. 

•Say› kartlar› ve ifllem kartlar› iki ayr›
torbaya yerlefltirilir. Oyuna, ilk olarak en
büyük say› kart›n› çeken bafllar.  

•S›ras› gelen oyuncu, torbadan 3 say›
ve 2 ifllem kart› çeker. 

•Oyuncu, çekti¤i say› ve ifllemleri
kullanarak bafllang›ç noktas›n›n alt, üst ya
da çapraz›ndaki say›lardan birini elde
etmeye ve o say›n›n bulundu¤u kutuya
tafl›n› ilerletmeye çal›fl›r. 

• ‹fllem kartlar› aras›nda yer alan “+
ya da –“ iflareti, iste¤e göre toplama ya da
ç›karma yap›labilece¤ini belirtir. 

•Oyunun amac›, bafllang›ç
kutusundan, “0” yaz›l› kutular›n yan›ndaki
say› kutular›ndan birine en k›sa sürede
ulaflmakt›r. 

•Çekilen tüm say› ve ifllem kartlar›n›n
kullan›lmas› zorunlu de¤ildir. Ancak her
say› ve ifllem yaln›zca bir kez kullan›l›r.

• ‹fllem yaparken parantezden de
yararlan›labilir. Unutmay›n; parantez, önce
hangi ifllemin yap›laca¤›n› belirten önemli
bir simgedir. Diyelim ki 1, 4, 5 say›lar›n› ve
x, - iflaretlerini çektiniz. fiöyle bir ifllem
yapabilirsiniz: (5 - 1) x 4 = 4 x 4 =16. Ya da
5 - (1 x 4) = 5 – 4 = 1 iflleminde oldu¤u
gibi yaln›zca parantezin yerini de¤ifltirerek
de farkl› bir sonuca ulaflabilirsiniz.  

•Oyuncu, yapt›¤› ifllemleri bir kâ¤›da
yazar ve di¤er oyunculara gösterir. Yapt›¤›
ifllem do¤ruysa tafl›n› buldu¤u say›n›n
oldu¤u kutuya yerlefltirir. Buldu¤u sonuç
yanl›flsa oyuncu oldu¤u yerde kal›r ve bir
tur bekler.

•Çekilen say› ve ifllem kartlar›
torbalara her seferinde yeniden konur. 

•Oyuncu, çekti¤i say› ve ifllem
kartlar›yla, tafl›n›n bulundu¤u kutunun
çevresindeki kutulardan birine
ulaflam›yorsa, bir tur bekler. 

Meltem Ceylan Al ibeyo¤lu
mceylan@darussafaka.k12. t r

Çiz imler :  Bengi  Gençer

Kaynaklar
http://www.dr-mikes-math-games-for-kids.com/math-board-game.html

http://www.dr-mikes-math-games-for-kids.com/support-files/math-board-
game.pdf 38 Bilim Çocuk

Say›larla oynamaya, ifllem yapmaya haz›r m›s›n›z? 
Sizin için bir oyun haz›rlad›k. 
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Say› ve ifllem
kartlar›n› keserek

sayfadan

ç›karabilirsiniz.
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‹flte bir tukan! Upuzun, parlak renkli gagas›
onun en dikkat çekici özelli¤i. Gagas›n›n
kocaman oldu¤una bakmay›n; asl›nda çok
hafif. Tukan›n bir baflka özelli¤i de yaklafl›k
1 km’den duyulabilen güçlü sesi. Tukan,
ya¤mur ormanlar›ndaki en gürültücü
kufllardan biri!

Tukanlar, Güney Amerika’daki ya¤mur
ormanlar›nda ve genellikle toplu halde
yaflar. Zamanlar›n›n ço¤unu a¤aç
tepelerinde tüneyerek geçirirler.

Kanatlar› çok k›sad›r. Bu nedenle iyi
uçamazlar. Ancak bacaklar› çok kuvvetli
oldu¤undan a¤açlar›n dallar› aras›nda
kolayl›kla s›çray›p t›rman›rlar.

Tukanlar›n en sevdi¤i besin meyvelerdir.
Gagalar›nda bulunan t›rt›klar meyveleri
yakalay›p kolayca yutmalar›na yard›mc›
olur. Tukanlar, kabuklu yemifller ve
böceklerle de beslenirler. 

Hande Kaynak

40 Bilim Çocuk

Ya¤mur
Ormanlar›n›n 
Renkli Kuflu
Tukan
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Renkli kâ¤›tlar, kalem ve yap›flt›r›c› kullanarak

birbirinden ilginç resimler yapabilirsiniz. 

1 Renkli kâ¤›tlardan 0,5 cm’lik fleritler kesin.
fieritler farkl› uzunluklarda olabilir.

2 Kâ¤›t fleritleri kalemin çevresine dolayarak rulo
yap›n.

3 Rulo yapt›¤›n›z kâ¤›d› kalemden ç›kar›n. Ancak
daireye benzeyen fleklini bozmamaya çal›fl›n.
Bunun için uç k›sm›n› bir parça yap›flt›r›c›yla
yap›flt›rabilirsiniz.

4 Haz›rlad›¤›n›z rulolarla minik hayvanlar, a¤açlar
ve baflka desenler oluflturup bunlar› renkli
kartonlar›n üzerine yap›flt›rarak resimler
yapabilirsiniz.

Zuhal  Özer

Sizin için bir tukan resmi
haz›rlad›k. Siz de rulo kâ¤›tlarla

resimler yaparak bize
gönderebilirsiniz!

Adres:

TÜB‹TAK Bilim Çocuk Dergisi

“Rulo Kâ¤›tlarla Resim Yapal›m

Etkinli¤i”

Atatürk Bulvar› No: 221

Kavakl›dere 06100 Ankara

Rengârenk Kâ¤›t Rulolar...

Capcanl› Resimler...

Bilim Çocuk 4411
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Kâ¤›t rulo resmi: P›nar Büyükgüral

Foto¤raf: Melis Bu¤u Ça¤layan
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42 Bilim Çocuk

Çölde İlkbahar Çiçekleri

Çöl deyince akl›n›za ne geliyor?

Suyun olmad›¤›, kufl uçmaz kervan

geçmez yerler mi? O zaman sizi

flafl›rtal›m. ‹lkbaharda çöller de

rengârenk çiçeklerle dolar!

Çöl bitkileri zor koflullara dayan›kl›
bitkilerdir. Gündüzleri s›cak havayla,
geceleri de so¤uk havayla bafla ç›kabilirler.
Bunu, suyu depolamay› ve su kayb›n›
önlemeyi sa¤layan özellikleri sayesinde
yapabilirler. Çöl bitkileri di¤er bitkilerden
farkl› görünürler. Ço¤unlukla etli yap›da,
dikenli ve koyu yeflil renkte küçük
yapraklar› vard›r. Bu özellikleri, çöl
bitkilerinin zorlu çöl koflullar›na dayan›kl›
olmalar›n› da sa¤lar.

Etli bitkiler yaprak, gövde ve köklerinde su
depolar. Bunlara örnek olarak kaktüsleri,
agav, aloe ve fil a¤ac›n› verebiliriz. Bu tür
bitkiler k›sa sürede çok büyük miktarda su
emebilirler. Çöl ya¤murlar› ço¤unlukla
hafiftir ve k›sa sürer. Üstelik güneflin
etkisiyle toprak h›zl›ca kurur. Neredeyse
tüm etli bitkilerin, bu koflullarla bafla
ç›kabilmelerini sa¤layan çok say›da dall› ve
k›sa kökleri vard›r. Kökleri genellikle yatay
olarak büyür. Etli bitkilerin gövdeleri
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Bilim Çocuk 43

mumsu bir tabakayla kapl›d›r. Bu, daha az
su kaybetmelerini sa¤lar. Yapraklar›n›n az
say›da ve küçük olmas› da su kayb›n›n az
olmas›na yard›mc› olur. 

Baz› çöl bitkileri kurak dönemlerde
yapraklar›n› döker ve bir anlamda uykuya
geçerler. Yapraklar›n dökülmesi, bitkileri
kurakl›¤a karfl› korur. Çünkü bitkiler
yapraklar›ndan terleme yoluyla su
kaybederler. Yapraklar döküldü¤ünde
gövdelerindeki suyu korumufl olurlar.
Yapraklar›n› döken çöl bitkilerinin kökleri
de nemli iklimlerde yaflayan bitkilere göre
çok daha fazlad›r.

Baz› çöl bitkileri bir y›ll›kt›r. ‹lkbaharda
geliflip olgunlafl›rlar, ard›ndan da tohumlar›
geliflir. Bu bitkiler, daha sonra kururlar.
Ancak tohumlar› çevreye yay›lm›flt›r .
Ya¤murlar›n ya¤maya bafllamas›yla
tohumlar da geliflmeye bafllar.

Tohumlardan geliflen bitkiler olgunlafl›r ve
yaflam döngüsü böylece sürer gider.

Çölde ilkbahar çok güzeldir. Çöl bitkileri
rengârenk çiçeklerini açar ve böcekleri,
kufllar› kendilerine çeker. Bu renkli manzara
çok k›sa sürse de görülmeye de¤er! 

Burcu Meltem Ar›k
burcu.ar ik@gmai l .com

Fo
to

¤r
af

: A
nz

a 
Bo

rr
eg

o

Fo
to

¤r
af

: D
es

er
t 

W
id

e 
A

rfl
iv

i

KKaakkttüüsslleerr,,  bboollccaa  ssuu  ddeeppoollaarr..  

BBuu  ssaayyeeddee  ssuussuuzz  ggüünnlleerrii

kkoollaayyll››kkllaa  aattllaatt››rrllaarr..

ÇÇööllddeekkii  bbiittkkiilleerriinn  ççiiççeekklleerrii  rreennggâârreennkkttiirr..  
BBuu  ssaayyeeddee  bbööcceekklleerrii  vvee  kkuuflflllaarr››  kkeennddiilleerriinnee  ççeekkeerrlleerr..
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Yaz Aylarının Habercisi Kumrular
Her y›l havalar›n ›s›nmas›yla birlikte
kumrular evimizin balkonuna konar. Bizler
onlar›n gelmesini dört gözle bekleriz.
Hatta bir gün kumrular gelmeden evimizin
balkonuna bir yuva haz›rlad›k. “Gu-guug-
gu” seslerini duymaya bafllad›¤›m›zda
geldiklerini anlad›k. Difli ve erkek kumru,
gün boyu çal› ç›rp›, ne buldularsa
yapt›¤›m›z yuvaya tafl›d›. Bir süre sonra iki
yumurta fark ettik. Sonra difli ve erkek
kumrunun s›rayla yumurtalar›n üzerine

kuluçkaya yatt›klar›n› gözlemledim. Üç
hafta sonra pefl pefle iki yavru ortaya ç›kt›.
Nas›l da s›¤m›fllard› küçücük yumurtan›n
içine! Anne ve baba kumru yavrular›na
yiyecek tafl›maya bafllad›lar. Yaklafl›k 20
gün sonra balkonumuzda ne yavru
kumrular ne de anne ve baba kumru
kalm›flt›. Biz her y›l havalar›n ›s›nmas›yla
birlikte kumrular›n yollar›n› böyle
bekliyoruz.

Celaleddin Ay
Sakarya ‹ÖO / 7-A / Samsun

Arkadaşlarınızla oynadığınız 
oyunlar (örneğin, saklambaç, yakan top)

sırasında onların davranışlarını gözlemleyin.
Gözlemlerinizi bekliyoruz.

Adres: TÜB‹TAK Bilim Çocuk Dergisi Gözlem Defterinizden Köflesi
Atatürk Bulvar›/No: 221/06100/Kavakl›dere/Ankara44 Bilim Çocuk

Kumru, balkona yapt›¤›m›z özel yuvaya
yumurtlamak için yatt›.

Kumrunun yumurtalar›

Kumru yavrular› çok
büyüdüler. Balkondaki

pencere kenar›nda anne
ve baba kumrunun yem
getirmesini bekliyorlar.

Yavru kumru,
annesinin getirdi¤i
yemi, a¤z›n›n
içinden alarak
yiyor.

Yumurtadan ç›kan kumru yavrusu
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Ben Benim!
Ayna karfl›s›nda
kendimi
gözlemlemeye
karar verdim.

Saçlar›m siyah, gür ve çok uzun.
Zaman zaman kabard›klar›n›
görüyorum. ‹flte o zaman tarak
sürmek olanaks›z oluyor. Aynaya
bakt›kça her insan›n fiziksel
özelliklerinin farkl› oldu¤unu iyice
anlad›m. Herkesin d›fl görünüflünün
ayn› olmas› zaten çok garip olurdu.
Ayr›ca, tüm insanlar›n birbirine
benzedi¤i bir dünyada yaflamak çok
s›k›c› olurdu.  

Gizi lsu Horuz
Hilal Nemciye Hüsnü Ataberk ‹ÖO / 3-D / Bornova / ‹zmir 

Bahar Etkisini Gösterdi! 
Evimizin karfl›s›ndaki badem a¤ac›n›
gözlemledim. K›fl mevsiminde hiç
yapra¤› yokken bahar yaklaflt›kça
yeflil yapraklar›n ç›kmaya bafllad›¤›n›
fark ettim. Balkonumuzdaki çuha
çiçe¤i de k›fl›n havalar so¤uk oldu¤u
için çiçek açmad›. Ancak o da
badem a¤ac› gibi havalar ›s›nd›kça
ve biz onu sulad›kça daha da çok
çiçek açt›. Böylece, bahar›n
yaklaflmas›yla tüm bitkilerin çiçek
açmaya bafllayaca¤›n› düflündüm. 

‹ layda Ar›n
Belkent ‹ÖO / 5-A / Kufladas› / Ayd›n

Ben ve Doğa 
Zaman zaman kendimi
gözlemliyorum. Do¤a gibiyim ben.
Kufllar› severim. Deniziyse daha da
çok severim. P›r›l p›r›l güneflin alt›nda
do¤ada yürüyüfl yapmaya bay›l›r›m.
Her mevsimi, her y›l› severim her
zaman. Arkadafllar›m› ve
ö¤retmenimiyse daha da çok
severim. Saklambaç oynar›m.
Kapat›r›m gözlerimi, duyar›m giden
küçük ayaklar›. Çiçek gibiyim ben. 

Melis  Kelefl
Kültür 2000 ‹ÖO / 2-B / ‹stanbulKendimi Gözlemliyorum

Bazen

aynaya bak›p

kendimi

inceliyorum.

Difllerimin

dökülüp

yerlerine yeni

difllerin ç›kt›¤›n› gözlemledim. Saçlar›m

ve t›rnaklar›m zamanla uzuyor; ellerim

ve ayaklar›m büyüyor. Ayr›ca baz›

huylar›m›n da de¤iflti¤ini fark ettim.

Zekâm ve duygular›m gelifliyor ve

kendimi daha iyi ifade edebiliyorum.

Sözcük da¤arc›¤›m ve düfl gücüm

gelifliyor. El becerilerim de art›yor. 

Batuhan Tek

Ali Suavi ‹ÖO / 3-D / Bornova / ‹zmir  
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Bu aralar Gün›fl›k’›n okulunda bir oyun oynan›yor. Oyunun nas›l ortaya

ç›kt›¤›n› kimse hat›rlam›yor. Ancak oyun sayesinde tüm okulun “gizli

mesaj” yazmada ustalaflt›¤› çok aç›k. Gizli mesaj yazma oyunu flöyle: Bir

s›n›f gizli mesaj yaz›yor ve di¤er s›n›fa veriyor. Di¤er s›n›f bu mesaj›

çözmeye çal›fl›yor. Mesaj› çözünce de buna yan›t veriyor. Elbette yeni bir

gizli mesaj yazma yöntemiyle! Üstelik, gizli mesaj ne kadar zor

çözülüyorsa oyun o kadar zevkli oluyor. Ancak son günlerde s›n›flar biraz

zorlan›yor. Çünkü gizli mesaj yazmada neredeyse tüm yöntemler

kullan›ld›. Anlam›fls›n›zd›r, buluflçular sizden yard›m istiyoruz. Yeni bir

gizli mesaj yazma yöntemi bulabilir misiniz?

Yeni bir gizli mesaj yazma yöntemi
bulabilir misiniz?

Çizim:  Yi¤i t  Özgür
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Gizli mesaj yazmak ve bunu çözmek
tam bir e¤lence. Asl›nda bu ifl, gizlilik
ve güvenlik gerektiren alanlarda
büyük önem tafl›yor. Bu sayede
birçok kurum önemli bilgilerini sakl›yor.
Peki gizli mesaj nas›l yaz›l›yor? Yani bir
mesaj nas›l gizleniyor? Bunun yöntemi
ne? En bilinen gizli mesaj yazma
yöntemini siz de biliyorsunuzdur belki:
Mesaj bir kâ¤›da limon suyuyla yaz›l›r.
Limon suyu kurudu¤unda kâ¤›t
bombofl gözükür. Ancak, kâ¤›t
ütülendi¤inde ›s›n›n etkisiyle kimyasal

de¤iflim olur ve mesaj ortaya ç›kar.
Ya da mesaj bir paket lasti¤ine yaz›l›r.
Lastik gevflekken mesaj okunamaz.
Ancak lastik gerildi¤inde mesaj
okunur hale gelir. Bu örnekler, gizli
mesaj yazma yöntemlerinden
yaln›zca ikisi. ‹nan›n, daha yüzlerce
farkl›, ilginç ve e¤lenceli gizli mesaj
yazma yöntemi var! 

Tu¤ba Can

Katk›da Bulunanlar
Cemil Görkem Tamer / Büflra Gizem Gündüzöz –Edirne / Do¤uhan Tunç – Çanakkale / Zeynep
Gö¤üsgeren – Çanakkale / U¤ur Kolsal – Çanakkale / Tolga Tekin – Çanakkale / S›la Yüzer –
Çanakkale / Yaren Üçüncü / Çanakkale / Nisan Horuz – Antalya / Muzaffer Kürflat Küçükali –
‹stanbul / Sidal Y›ld›r›m – ‹stanbul / Ezgi Evgall›o¤lu – Ankara / Yekta Bu¤rahan Nizamo¤lu – ‹stanbul /
Rümeyra Kart›n – Kayseri / Ahmet Taha Aydemir ve Tar›k Taha Yaz›c›lar – Sivas / ‹rem Ayd›n – ‹zmir /
Büflra Nur ‹lecan - Kayseri

Siz de bu köfleye kat›da bulunmak isterseniz adresimiz: TUB‹TAK, Bilim Çocuk Dergisi / Bulufl Atölyesi
Köflesi / Atatürk Bulvar› No 221/ Kavakladere / 06100 / Ankara

Bilim Çocuk 47

Paleontologlar›n dinozor fosillerini bulmas›n›
kolaylaflt›racak bir bulufl yapanlar
fiubat say›m›zda dinozor fosili bulman›za
yarayacak bir bulufl yapman›z› istemifltik.
Cemil Görkem “Metal dedektörleri gibi
dedektörler yap›labilir” diyor. Büflra Gizem,
kula¤›m›z›n iflitemeyece¤i kadar yüksek
frekansl› ses dalgalar›yla çal›flan bir ultrason
makinesinin ifle yaraca¤›n› düflünüyor.
Do¤uhan da “Küçük bir tafl›n içine kemik alg›layan bir alet koyar›z. Bu alet
fosil bulunca öter” diyor. Tolga da e¤itilmifl köpeklerle bu iflin yap›labilece¤ini
söylüyor. Yaren, bu iflte bilgisayar teknolojisinden yararlanmay› öneriyor.
Nisan, “fosilci” ad›n› verdi¤i aletle fosilleri kolayca bulabilece¤ini söylüyor.
Sidal’›n tasarlad›¤› aletin ad›ysa “fosilbulot”! 

Gizli mesaj nas›l yaz›l›y
or?
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Rümeyra Kart ›n
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Fiziksel kuvvetler, fark etmesek de yaşamımızı etkiler. Nasıl mı? Oyuncak
arabaları yarıştırdığımızı düşünelim. Biliyorsunuz, başlangıç çizgisinden en
uzağa giden araba, yarışı kazanır. Bu, gerçekten eğlenceli bir oyundur. Ancak,

arabamız ne kadar uzağa giderse gitsin, bir
süre sonra yavaşlar ve durur.

Arabanın yavaşlayıp durmasına
iki kuvvet neden olur.
Bunlardan biri, cisimleri her
zaman Dünya’nın merkezine
çeken yerçekimi, diğeri de
sürtünmedir. Sürtünme
kuvvetinden yararlanarak
yeni bir oyuncak araba
yarışı düzenleyebiliriz.
Üstelik, bu yarışta
başlangıç çizgisinden en

uzağa giden araba yarışı
kaybeder! Yani, araba

başlangıç çizgisine ne kadar
yakın durursa o kadar iyi!

Peki, bunu nasıl sağlayacağız?
Çok kolay! 
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Önce yarış pistini hazırlayın.
Bunun için bir tabaka
kartonun üzerine başlangıç ve
bitiş çizgilerini çizin.

Oyuncak arabanızı sırayla bu yollarda
deneyin. Araba, hangi yolda başlangıç
çizgisine en yakın, hangi yolda en
uzakta duruyor? Arabanın yakında ya
da uzakta durmasının sürtünme
kuvvetiyle ilişkisi ne?

Şimdi de başlangıç ve bitiş çizgisi
arasına üç yol çizin. Birinci yola
yapıştırıcı sürün, sonra da yolun üzerini
şekerle kaplayın. Aynı şekilde bulgur ve
barbunyayla ikinci ve üçüncü yolları
hazırlayın.

Yarış pistindeki yolları şeker, bulgur ve
barbunyayla kaplayarak sürtünmeyi artırdık.
Peki, hangi yolda sürtünme kuvveti en
fazlaydı? Elbette barbunya kaplanan yolda!
Bu yolda giden araba, başlangıç çizgisine “en
kısa” mesafede durur ve yarışı “kazanır”!

� Karton
� Cetvel
� Yapıştırıcı
� Renkli kalem
� Oyuncak araba
� Şeker, bulgur, barbunya gibi

farklı büyüklükteki nesneler

Tu¤ba Can
Foto¤raf lar :   Mel is  Yüksel ,  Gün›fl ›k  Sungur ,

Gizem Arl ›  ve  Mel is  Bu¤u Ça¤layan
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Merkür’ü Gözlüyoruz

NNiissaann  vvee  MMaayy››ss  aayy››nnddaa  bboollccaa  ggöözzlleemm
yyaappaabbiilleeccee¤¤iizz..  GGöökkttaaflfl››  yyaa¤¤mmuurrllaarr››,,
AAyy--GGeezzeeggeenn  yyaakk››nnllaaflflmmaallaarr››  vvee
BBüüyyüükkaayy››  TTaakk››mmyy››lldd››zz››..  ÖÖzzeelllliikkllee
MMeerrkküürr’’üü  ggöözzlleemmlleemmeeyyii  ssaakk››nn
uunnuuttmmaayy››nn..

Nisan ve May›s aylar›nda
Büyükay› Tak›my›ld›z›, ufukta en
yüksek konumunda. Büyükay›,
tam üstümüze yak›n bir konumda
gözlemlendi¤inden kent ›fl›klar›ndan
daha az etkilenecek. Böylece kutup
y›ld›z›n› kolayl›kla bulabilece¤iz. “W”
harfine benzeterek gökyüzünde
rahatl›kla buldu¤umuz Kraliçe Tak›my›ld›z›
(Koltuk da denir) kuzey ufkunda. Bu
tak›my›ld›z› akflam›n ilk saatlerinde
gözlemek zor ama saat ilerledikçe
kuzeydo¤udan tekrar yükselecek. Bat›
ufkunda Küçük Köpek, ‹kizler ve Arabac›
tak›my›ld›zlar› gözlemlenebilecek. Do¤u
ufkundaysa Ku¤u, Çalg›, Y›lanc› ve Terazi
Tak›my›ld›zlar› yükseliyor.

Nisan ay›nda Satürn ve Mars gezegenlerini
gözlemleyebiliyoruz. Satürn, Aslan
Tak›my›ld›z›’nda, Mars da ‹kizler
Tak›my›ld›z›’nda kolayca bulunuyor. May›s
ay›nda Mars ufka yaklafl›yor. ‹lerleyen

saatlerde do¤u ufkuna bakt›¤›m›zda
Jüpiter’in parlakl›¤› dikkatimizi çekiyor. 14
May›s, Merkür’ün Günefl’e göre en geç
bataca¤› gün. Bat› ufkunun aç›k oldu¤u bir
yer bulun ve Merkür’ü mutlaka gözlemleyin.

Ay, Satürn ve Regulüs’ün bu yak›n görüntüsünü

15 Nisan ve 12 May›s’ta hava karard›ktan

sonra yak›n konumda görebiliriz.
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Ay, her hafta bize baflka bir gösteri
sunuyor. 15 Nisan ve 12 May›s
günleri akflam saatlerinde Ay,
Aslan Tak›my›ld›z›’n›n parlak
y›ld›z› Regulüs’le yan yana.
Satürn de onlara efllik ediyor ve
çok güzel bir görüntü ortaya
ç›k›yor. 19 Nisan’da Ay’›n
yan›nda Baflak Tak›my›ld›z›’n›n
parlak y›ld›z› Spika’y› görece¤iz.
23 Nisan’da gece yar›s›ndan sonra
Ay’la birlikte do¤acak y›ld›z da,
Akrep Tak›my›ld›z›’n›n parlak y›ld›z›

Antares. 27 Nisan’da, gece 02.00’den
sonra Ay ve Jüpiter yan yana do¤acak.
Ayn› gün, Günefl do¤madan uyan›rsak, bu
görüntüyü kaç›rmam›fl oluruz. 9 May›s’ta
Ay, ‹kizler Tak›my›ld›z›’n›n parlak y›ld›zlar›
Kastor ve Polluks’un yak›n›nda olacak. 10
May›s’ta da Ay ve Mars’›n yan yana
bat›fl›n› gözleyebiliriz.

Ay’›n Halleri
20 Nisan:  Dolunay 28 Nisan:  Sondördün 05 May›s:  Yeniay

Burcu Parmak

Bilim Çocuk 51

12 May›s: ‹lkdördün

Göktafl› Ya¤muru Var!

Nisan ve May›s ay›nda iki göktafl›

ya¤muru var. Çalg› (Lirid) Göktafl›

Ya¤muru 16 – 25 Nisan tarihleri aras›nda

gözlemlenebilecek. 22 Nisan’da, saatte

en çok 18 göktafl› gözlemleyebilece¤iz.

Çalg› tak›my›ld›z› gece yar›s› do¤uyor,

Vega’n›n parlakl›¤› sayesinde hemen fark

ediliyor. Göktafl› ya¤murunu do¤uya

bakarak daha iyi izleyebiliriz. 19 Nisan -

28 May›s tarihleri aras›nda da Eta Kova

(Eta Aquarid) Göktafl› Ya¤muru var. 5 – 6

May›s gecesi, saatte 70’ten fazla göktafl›

görülebilecek. Kova Tak›my›ld›z› sabaha

karfl›, Pegasus’un güneyinden do¤acak.

Bu nedenle en fazla göktafl› sabah

saatlerinde gözlenebilecek. Göktafllar›,

do¤u ufkundan di¤er yönlere kay›yor gibi

görünecek.

Ay ve Jüpiter, Yay Tak›my›ld›z› do¤rultusunda yan yana.

Bu ikiliyi 27 Nisan’da gece 02.00’den sonra ve gün

do¤madan önce gözlemek mümkün. 
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Filler Gizli Kamerayla Dolafl›rsa!

Hat›rlarsan›z geçen y›l, Mr. Lee adl› kedinin boynuna
as›lan bir kamerayla kedilerin gün içinde nerelerde
gezindi¤ini seyretmifltik (www.mr-lee-catcam.de). Bu kez
John Downer adl› bir yaban yaflam› araflt›rmac›s›, ayn› fleyi
fillere yapm›fl. Downer, önce kocaman bir kütük içine
gizlenmifl bir kameray› fillerin hortumlar›na ba¤lam›fl. Daha
sonra da filleri do¤al ortamlar›nda gezinmeleri için sal›vermifl.
Böylece filler, ormanda
gezinirken gördükleri
fleylerin filmini çekmeye
bafllam›fllar. Sonuçta
da, bir insan›n kolay
kolay yakalayamaca¤›
pozlarla geri

dönmüfller. Çekilen görüntüler aras›nda su içen
geyiklerden uyuklayan kaplanlara, merakl›
maymunlardan egzotik kufllara kadar çok ilginç
örnekler var. Fillerin çekti¤i foto¤raflardan örnekler
görmek için tinyurl.com/6rvga6, belgeselden parçalar
izlemek için tinyurl.com/3p439k adresini ziyaret
edebilirsiniz.

Levent  Daflk› ran

Gizli kameralarla dolaflan filler, çok güzel görüntülerle geri dönmüfller.
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Flamingo gibi kimi kufllar yaln›zca uyurken de¤il, uyan›kken de bir bacaklar›n› kar›nlar›n›n
alt›na çeker. Bunun nedeni tam olarak bilinmese de, en yayg›n

görüfle göre bu davran›fllar› kufllar›n ›s› kayb›n› önlüyor olabilir.
Flamingo gibi kufllar›n bacaklar›nda tüy bulunmuyor. So¤uk

havalarda ya da suyun içindeyken önemli bir miktarda ›s›y›
bacaklar› yoluyla kaybediyorlar. Bu nedenle tek

bacaklar›n›n üzerinde durarak ›s› kayb›n› azalt›yorlar. Hatta
kimi kufllar›n uyurken bafllar›n› kanatlar›n›n alt›na
sokmalar›n›n nedeninin de benzer oldu¤u düflünülüyor.
Kufllar›n bir bacaklar›n› kar›nlar›na çekmelerinin

bacaklar›n› dinlendirmeye yarad›¤› da düflünülüyor.

Bedenimizin s›cakl›¤› beynimiz taraf›ndan kontrol
edilir. Sa¤l›kl› oldu¤umuz sürece ateflimiz yaklafl›k
37°C’dir. Hastal›k yapan bakteri ve virüsler
bedenimize girdi¤inde ateflimiz yükselir. Bunun
nedenini flöyle aç›klayabiliriz: Hastal›k
yapan bakteriler ve virüsler
baz› maddeler üretir. Bu
maddeler de, bedenimizde
“pirojen” denilen özel
maddeler üretilmesine
neden olur. Pirojenler,
beynimizde s›cakl›¤›
kontrol eden bölümü
etkileyerek ateflimizin
yükselmesine neden olur.

Adres: TÜBİTAK, Bilim Çocuk Dergisi 
Sorun Söyleyelim Köşesi 

Atatürk Bulvarı No:221 Kavaklıdere/06100/Ankara

Bilim Çocuk 53

Zuhal  Özer  
Çiz im:  P ›nar  Büyükgüral

Kuşlar neden bir bacaklarını çekerek uyurlar? 
Senem Befliktafl

Ateşimiz neden çıkar? 
Merve Safa Ergun 
Dr. Mustafa Öten ‹ÖO/3-B/Selçuklu/Konya
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Kaç Çocuk Var? 
Bu sokakta yaflayanlar, Çocuk Günü’nde Japon’lar›n yapt›¤› gibi evlerinin önündeki
direklere erkek çocuklar›n›n say›s› kadar sazan uçurtmas› asm›fl. Her evde bir de erkek
çocuk say›s›ndan bir eksik say›da k›z çocuk oldu¤una göre, bu sokakta toplam kaç
çocuk var?

Hangi Harf Eksik?
Çocuklar uçurtmalar› belli bir s›raya göre
tutuyorlar. Buna göre, ortadaki çocuk
hangi uçurtmay› tutmal›? Önce harfler
aras›ndaki iliflkiyi bulun.

54 Bilim Çocuk

Uçurtmalar› Efllefltirin!
Bu uçurtmalar›n her birinin baflka bir

uçurtmayla ortak bir özelli¤i var. Bu ortak

özelli¤i bulup, uçurtmalar› buna göre ikili

efllefltirebilir misiniz?
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Uçurtmalar Kar›flm›fl! 
Hangi uçurtman›n hangi çocu¤a ait oldu¤unu bulabilir misiniz?             
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Tüysüzo¤lu
Çiz imler :  

P ›nar  Büyükgüral
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HHaammllee  bbeeyyaazzddaadd››rr..

Oyunun sonunda yaln›zca
beyaz piyon kalm›fl. Son
kareye hamlesini yapacak,
b8(V) vezir olacak. Beyaz
flahla birlikte siyah flah› esir
alacaklar.

HHaannggii  kkaahhrraammaann
ppiiyyoonn  vveezziirr  oollaaccaakk??

Çözümünüz e8(V) ise
do¤ru bildiniz. Ancak f8(V)
diyenler dikkat etmeli! Bu
durumda beyaz flah›n
hamlesi yok ve flah
çekilmiyor. Oyun Pat ile
berabere olur.

BBeeyyaazz  ppiiyyoonnuunn  ddoo¤¤rruu
hhaammlleessii  nneeddiirr??  

"f7 piyonu g8 deki At› al›r"
ya da, “f8 de vezir olur”
diyenler dikkat etmeli! Bu
piyon çok daha iyisini
yapabilir. Nas›l m›? At
olacak f8(A) ve flah-mat. 

BBeeyyaazz  nnaass››ll  ooyynnaammaall››??

Bilim Çocuk56
Emine Sanl ›

KKaahhrraammaann  PPiiyyoonnllaarr––11
Piyonlar, satranç oyununun en küçük tafllar›d›r.
Di¤er tafllardan daha önemsiz gibi görünebilirler, ancak aldanmay›n! Onlar›n ikisi ya
da üçü, bir arada çok tehlikeli olabilirler. Ayr›ca, ola¤anüstü özellikleri de vard›r.
Örne¤in her piyon, son kareye ulaflt›¤›nda vezir, kale, fil ya da at olabilir. Bu de¤iflime
satrançta “piyon terfi” denir. “Piyon terfi” sayesinde oyunda birden fazla vezire
sahip olabiliriz. Ancak piyonlar “flah” olamaz. Peki bir piyon nas›l vezir olur?

"Her piyon gelecekte
bir vezir olabilir."  

ÇÇöözzüümm::
Birinci yol: 1. b6 axb6 2. c6!
bxc6 3.a6! ... Piyon vezir ç›kar. 
‹kinci yol: 1. b6 cxb6 2. a6!
bxa6 3. c6!.. Piyon yine vezir
ç›kar.

Piyon, son kareye ulaflt›¤›nda
tahtadan ç›kar›l›r. Ayn› kareye
vezir, at, kale ya da fil konur!
Çift olan tafllar›n yede¤ini
koymak kolayd›r. Ancak ikinci
bir vezir bulmak bazen zordur.
E¤er yedek vezir yoksa
d›flar›daki bir kaleyi, tahtada
tersine çevirip vezir olarak
kullanabilirsiniz. Hamleyi
yazarken tafl›n ad›n›n bafl
harfini koymay› unutmay›n;
g8(V), g8(K), g8(A), g8(F) gibi.
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Adres: TÜB‹TAK, 
Bilim Çocuk Dergisi Sorun

Söyleyelim Köflesi Atatürk Bulvar›
No:221/ Kavakl›dere/06100/Ankara

SSeevvggiillii  BBiilliimm  ÇÇooccuukk,,

Derginizi çok seviyorum. Sizin resimleriniz ve
yaz›lar›n›z el yap›m› oldu¤u için çok hofluma
gidiyor. Bir de Türk insanlar› yapt›¤› için çooook
seviyorum. Yaz›lar› yabanc›lar yazmad›¤› için
derginize bay›l›yorum. Ben 10 yafl›nday›m.Yani
derginizle ayn› yaflta. Dergiyi okumaya biraz
geç bafllam›fl›m. E¤er 20 yafllar›nda olsayd›m
tüm dergilerinizi  al›rd›m! E-posta adresinizi
Türkçe kitab›ndan bulmufltum. Derginizin 33.
say›s›ndan bir yaz› vard›. Derginiz aynen
istedi¤imiz gibi. Bizi e¤lendiren, rengârenk, c›v›l
c›v›l bir havas› var. ‹nsanlar›n 20 yafl›na kadar
Bilim Çocuk okumalar› çok garip geliyor.
Derginin ad› neden Bilim Ergen-Yetiflkin de¤il
ki? Ama insan güzel bir fleyi b›rakam›yor. ‹yi
yay›nlar diliyorum.

Sevgilerimle.
Tu¤çe Eymen Atmaca 

Bursa

SSeevvggiillii  BBiilliimm  ÇÇooccuukk,,
Biz s›n›f olarak Bilim Çocuk Dergisi okuyoruz.Di¤er arkadafllar›m›za da, bu bilgi yüklükayna¤›n kendilerine ayr›cal›k
sa¤layaca¤›n› anlat›yoruz. Araflt›rmay›,ö¤renmeyi çok seviyoruz. Derginiz
sayesinde meraklar›m›z› giderebiliyoruz.Teflekkürler Bilim Çocuk çal›flanlar›…

Yavuz Sel im ‹ÖO 4-A s ›n › f ›  ö¤renci ler i  
Tokat/Erbaa

SSeevvggiillii  BBiilliimm

ÇÇooccuukk,,

Öcelikle seni

çok sevdi¤imizi

söylemek

istiyoruz. Seninle

tan›flt›¤›m›zdan

bu yana
ö¤rendi¤imiz birçok konu

var. En çok Buket Anlat›yor bölümünü

seviyoruz. Ö¤retmenimiz bize Bilim

Çocuk’u tan›flt›rd›¤› için ona çok

teflekkür ediyoruz. Bilim Çocuk ekibinin

baflar›lar›n›n devam›n› diliyoruz ve en içten

sevgilerimizi gönderiyoruz.

‹nanl ›  Köyü ‹ÖO 5-A Ö¤renci ler i

Yüksekova/Hakkari

KKaayysseerrii  BBeessiimmee  ÖÖzzddeerriiccii  ‹‹llkköö¤¤rreettiimm

OOkkuulluu  22AA  SS››nn››ff››nnddaann  SSeevvggiilleerrllee
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Tezcan Muslu
4. S›n›f / KKTC 

Bilimadam› 
BBiizzee  ppeekk  ççookk  flfleeyy  bbuulluurr,,
BBiilliimmaaddaammllaarr››mm››zz..
BBiizzlleerr  bbuu  bbuulluuflflllaarrddaann,,
BBooll  bbooll  ffaayyddaallaann››rr››zz..

BBeenn  ddee  ççookk  bbüüyyüüyyüünnccee,,
BBiilliimmaaddaamm››  oollaaccaa¤¤››mm..
VVee  bbööyylleeccee  hhaallkk››mmaa,,
YYeennii  flfleeyylleerr  bbuullaaccaa¤¤››mm..

BBuu  mmeesslleekk  ççookk  ggüüzzeellddiirr,,
DDiiyyee  ddüüflflüünnüüyyoorruumm..
DDaahhaa  nneelleerr  nneelleerr  vvaarr,,
fifiiimmddii  ss››¤¤dd››rraamm››yyoorruumm..

‹‹flflttee  bbeenn  ddee  bbuunnllaarr››,,
BBuurraayyaa  yyaazz››yyoorruumm..
MMeessllee¤¤iinn  ffaayyddaallaarr››nn››,,
SSiizzee  aannllaatt››yyoorruumm..

AArraaflfltt››rrmmaa  yyaappaarrllaarr..
TTeekknnoolloojjii  hhaarriikkaass››,,
BBiirr  flfleeyylleerr  yyaarraatt››rrllaarr..
BBiizzee  ççookk  ffaayyddaall››llaarr..

VVee  bbuu  bbuulldduukkllaarr››nn››,,
‹‹nnssaannllaarraa  ssuunnaarrllaarr..
‹‹nnssaannllaarr  ddaa  bbuunnllaarr››,,
HHeerr  zzaammaann  kkuullllaann››rrllaarr..

Cem Gündo¤du
Hüseyin Hüsnü Tek›fl›k ‹ÖO / 3-B /

Ankara 

Merve Demir
Sak›z ‹ÖO / 4-B / Mut / Mersin

Zeynep Göç 
Makbule Süleyman Alkan ‹ÖO 

5-B/ Buca / ‹zmir

Umur Öztürk
Göktürk ‹ÖO / 4-B

Esin Esra Aslan
fiehit Adem Yavuz ‹ÖO / 5-DGaziantep

Hel in Diker  

A. Ü. ‹ÖO / 2-A /
Ankara

Mustafa Levent

D›raman
Hilal Necmiye Hüsnü Ataberk ‹ÖO /

4-A / Bornova / ‹zmir

Fat ih  ‹ÖO / 5-A S›n›f› Ö¤rencileri
Horasan / Erzurum

fiubat 2008 say›m›zda dinozor modelleri yaparak foto¤raflar›n› çekip
bize göndermenizi istemifltik.  Burada bir k›sm›na yer veriyoruz.

Emre Yavuz

Atatürk ‹ÖO / 2-C / Finike /

Antalya

Beyza Ermifl  

23 Nisan ‹ÖO / 1-A / Uflak
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Adres
TÜB‹TAK

Bilim Çocuk Dergisi/
Sizden Gelenler Köflesi/

Atatürk Bulvar›/
No:221/06100/

Kavakl›dere/Ankara
Seher  Tok 

Yavuz Selim ‹ÖO / 2-B / Silopi / fi›rnak

El i f  Özyurt

Ufuktepe ‹ÖO / 7-C /  Ankara

Ziynet  Gül

Bulan›k Y‹BO /  5-B / Mufl 

Pel in  Karagöz
‹zmit Etüt ve Sanat Merkezi / Kocaeli

Oyuncaklar›m
KKeeppççeemm  ttoopprraakkllaarr››  ttooppllaarr
KKaazz››  yyaappaarr  kküüççüükk  kküürreekk
AArraabbaamm  ççookk  hh››zzll››  ggiiddeerr
BBeenniimm  ggüüzzeell  ooyyuunnccaakkllaarr››mm

NNee  ggüüzzeellddiirr  uuççuurrttmmaamm
HHaavvaallaarrddaa  ssüüzzüüllüürr
AAyynn››  bbaalloonn  ggiibbii
BBeenniimm  ggüüzzeell  ooyyuunnccaakkllaarr››mm

OOyyuunn  sseettiimm  ççookk  ggüüzzeellddiirr
KK››yyaammaamm  ooyynnaammaayyaa
AAmmaa  aarrkkaaddaaflflllaarr››mmllaa
BBeenn  vvaarr››mm  ppaayyllaaflflmmaayyaa
BBeenniimm  ggüüzzeell  ooyyuunnccaakkllaarr››mm..

Cihan Özen 
Ticaret Odas› ‹ÖO / 6-A /

Band›rma / Bal›kesir

Ça¤atay Mudara 

Çalt›bozk›r Köyü / 3-B / Silifke/ MersinGökçen K›y ›c ›  

Atatürk ‹ÖO / 4-B / Bozüyük / Bilecik 

Gonca Asar
Karakaya ‹ÖO/ 4-A / Gümüfllük / Bodrum

Bar ›fl  Diker  

A. Ü. ‹ÖO / 2-A / Ankara

El i f  Durgut

Danaçal› ‹ÖO / 4-A / Büyükorhan / Bursa
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Bu say›m›zda, Haziran 2005’te yay›mlad›¤›m›z çizgi öyküye
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Japon kültürü çok zengin! Bu
kültürel zenginli¤in flafl›rt›c› ve hayranl›k
uyand›r›c› birçok yan› var. Örne¤in,
Japonlar kâ¤›da çok önem veriyorlar.
Bunu, onlar›n paket kâ¤›tlar›ndan bile
anlayabilirsiniz. Her biri sanat eseri
gibi. Anlayaca¤›n›z paket
haz›rlamak Japonya’da bir sanata
dönüflmüfl. Bu ülkede kâ¤›tla ilgili bir
sanat daha geliflmifl. Bunun ad› da,
“origami”. Origami, Japonca bir
sözcük ve “kâ¤›t katlama”
anlam›na geliyor. Kâ¤›tlar, öne arkaya, içe
d›fla katlanarak fleytan uçurtmas›, bardak,
patlangaç, ev, kedi,
köpek, uçak, flapka,
çanta, kay›k, roket,
karga, turna,
kurba¤a gibi canl›lar›n ve
nesnelerin üçboyutlu
modelleri yap›l›yor. Siz de bu
iflle u¤raflmak, el

becerilerinizi gelifltirmek istiyorsan›z,
bu kitap tam size göre! Kitab›n ad›

“Origami” ve sözünü etti¤imiz
nesnelerin yap›l›fl› ve iflin

püf noktalar›n› içeriyor.
‹nsan bu iflle biraz

u¤raflt›¤›nda flunu da fark
ediyor: Origamiyle u¤raflmak çok

e¤lenceli!

Origami

Oyuncaklar

Yazan ve resimleyen:
Nazan Tacer
Gürer Yay›nc›l›k

62 Bilim Çocuk
Tu¤ba Can
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BBaarrddaakkttaann  PPoottaa  YYaappaall››mm!!

Evde basketbol oynamak asl›nda pek iyi bir fikir de¤il! Bu oyunu
oynarken evdeki eflyalar zarar görebilir, komflular rahats›z olabilir.
Ancak her fleyin bir çözümü var. Evde “ev basketbolu” oynanabilir.
Bunun için basit bir oyuncak yapmak yeterli!

Barda¤›n taban›na bir delik aç›n. Bu delikten ipi geçirin ve ipin
barda¤›n içindeki ucuna bir dü¤üm at›n. ‹pin di¤er ucuna da pinpon topunu

yap›flt›r›n. Oyunca¤›n›z haz›r! Bardak, pota yerine geçecek.
Haydi, topu potaya atmaya çal›fl›n!  Bu basketboldan daha
kolay diye düflünüyorsan›z, yan›l›yorsunuz. ‹nan›n bu ifl

göründü¤ünden daha zor!

En sevdi¤iniz oyuncak ne? Bir top mu, uçak m›, yoksa pelufl bir ördek

mi? Bu oyunca¤› neden çok seviyorsunuz? Peki, bir oyunca¤› e¤lenceli,

flafl›rt›c› ya da ilginç yapan nedir, hiç düflündünüz mü? Bu sorular›

soruyoruz, çünkü birlikte basit malzemelerle oyuncaklar yapaca¤›z ve

bunlar› yaparken oyuncak tasar›m› üzerinde düflenece¤iz!

Gerekli Malzeme
Kâ¤›t ya da plastik
bardak, on santimetre
uzunlu¤unda ip,
pinpon topu ve
yap›flt›r›c›.

Çevrenizi gözlemlemek, tasarlayaca¤›n›z
oyuncak için esin kayna¤› olabilir!

Çevrenize dikkatle bak›n. Nesnelere, bunlar›n
özelliklerine, nas›l çal›flt›klar›na, birbiriyle iliflkilerine...

Çünkü, her fley size  esin kayna¤› olabilir!
Gözlemlerinizle edindi¤iniz bir fikri bir oyunca¤a

aktarabilirsiniz! Örne¤in futbolu düflünün. Bu
oyundan esinlenerek nas›l bir oyuncak

yapabilirsiniz? Bu oyunca¤a ne ad verirsiniz?
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FF››rrllaatt››cc››  YYaappaall››mm!!

Tükenmez kalem, bulafl›k makinesi, bilgisayar... Bunlar›n
hepsi birer bulufl. Üstelik bu bulufllar yaflam› kolaylaflt›r›r,
engelleri aflmam›z› sa¤lar. E¤lenceli bir oyuncak tasarlaman›n
bir yolu da bu olmal›: “Bir ifli kolaylaflt›rmak! Bir engeli
aflmak!” Örne¤in, bir tafl› olabildi¤ince uza¤a f›rlatacak bir
oyuncak yapman›n yolu bulunabilir mi?

Gerekli Malzeme
Bir litrelik iki pet flifle, hiç
kullan›lmam›fl iki
kurflunkalem,
iki paket lasti¤i, kibrit
kutusu, küçük tafllar, delici
z›mba, yap›flt›r›c›, kuru
fasulye ve makas.

birinci flifle ikinci flifle

Kulakç›klardaki delikleri biraz
büyütüp bu deliklerden birinci

kalemi geçirin. ‹kinci kalemi
resimdeki gibi birinci kaleme paket

lasti¤iyle ba¤lay›n. Üçüncü deli¤e bir
paket lasti¤i geçirin ve ikinci kalemin bir
ucunu da resimdeki gibi bu lasti¤e tak›n.

Birinci fliflenin tepesini resimdeki gibi
kesin. ‹kinci fliflenin de önce tepesini

kesin. Sonra da alt k›sm›n›, iki kulakç›¤›
olacak flekilde resimdeki gibi kesin. fiifleleri
keserken bir büyü¤ünüzden yard›m al›n. 

Birinci flifleyi yar›s›na kadar fasulyeyle doldurun. Böylece
oyunca¤›n›z devrilmeyecek. Son olarak ikinci flifleyi birincinin

içine oturtun. Oyunca¤›n›z haz›r! Kibrit kutusunun içine küçük bir
tafl koyun. Sonra da kutuyu afla¤› çekin. Böylece kalemin di¤er
ucundaki lastik gerilecek. Kutuyu b›rakt›¤›n›zda tafl h›zla ileri f›rlayacak. 

1. 2.

3.

Delici z›mbayla kulakçklara
birer delik aç›n.

Üçüncü deli¤i
de buraya aç›n.  

Kibrit kutusunu
ikinci kalemin

di¤er ucuna
yap›flt›r›n. 

Bilimsel ilkeleri bilmek, oyuncak tasar›m›n› kolaylaflt›rabilir!
F›rlat›c›y› bir düflünelim. Bilim bu oyunca¤›n neresinde! Duran her cismin

“potansiyel enerjisi” vard›r. Cisim harekete geçti¤inde bu enerji, “hareket
enerjisi”ne dönüflür. Kutuya tafl koyup bunu afla¤› çekti¤inizde lastik gerilir ve

potansiyel enerjisi artar. Kutuyu b›rakt›¤›n›zdaysa bu, hareket enerjisine
dönüflür. Siz de bilimsel bir ilke düflünün. Bundan yararlanarak nas›l bir

oyuncak tasarlayabilirsiniz? 
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TT››rrmmaann››cc››  KKeerrtteennkkeellee  YYaappaall››mm!!

Baz› oyuncak arabalar, önce geriye çekilir ve b›rak›ld›klar›nda h›zla

ileri f›rlarlar. Bu oyuncaklar›n içinde asl›nda küçük birer lastik vard›r.

Araba geriye çekildi¤inde bu lastik gerilir. Araba b›rak›ld›¤›nda lastik,

arabay› da h›zla ileri f›rlatarak gevfler. Anlayaca¤›n›z, birçok

oyunca¤›n içinde basit bir düzenek bulunur! Biz de, bir ip

kullanarak bir düzenek kural›m ve bir kertenkeleyi t›rmand›ral›m!

Gerekli Malzeme
Yap›flkan bant, bir metre
uzunlu¤unda paket ipi,
oluklu mukavva, boya
kalemler, bir madeni
para, iki boncuk, makas
ve pipet.

Pipetten 3 cm
uzunlu¤unda

iki parça kesin.
Bunlar› kertenkelenin

arkas›na yap›flt›r›n.
Madeni paray› da,

kertenkelenin kuyruk
k›sm›na gelecek flekilde

yine resmin arkas›na
yap›flt›r›n. Bu, a¤›rl›k

yapacak.

Oyuncakla nas›l
oynayacaks›n›z?

Kertenkeleyi
resimdeki gibi bir yere
as›n. Örne¤in bir kap›

koluna! Ard›ndan
ipleri elinize al›n ve
önce bir ipi, sonra

di¤erini yana çekerek
kertenkeleyi yukar›

t›rmand›r›n.

2.

4.

‹pi pipetlerden
resimdeki gibi

geçirin. ‹pin iki
ucuna birer boncuk
tak›n ve sonra
dü¤üm at›n.
Oyunca¤›n›z
haz›r.

Oluklu mukavvaya bir
kertenkele çizin ve bunu

boyay›n. Mukavva üzerindeki
resmi dikkatlice kesin. 

1.

3.

Basit malzemeler oyuncak
tasar›m› için birer hazine olabilir!

Kâ¤›t, ip, makara, pipet, huni,
alüminyum folyo, paket lasti¤i

gibi malzemeleri bir araya getirin.
Bu malzemelerle nas›l bir

düzenek haz›rlanabilir? Örne¤in,
pipet, huni ve alüminyum folyo
kullan›larak nas›l bir oyuncak

tasarlanabilir? 
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TTooppaaçç  YYaappaall››mm!!

Topaçla oynamak gibisi yoktur! Topaç kendi çevresinde f›r›l
f›r›l dönerken bunun olabildi¤ince uzun sürmesini isteriz. Peki,
bir topac›n uzun süre dönmesini ne sa¤lar? Bir oyuncak
tasarlayarak bu konuda düflünelim!

CD’yi mukavvan›n
üzerine yerlefltirerek
dört daire çizin.

Sonra bunlar› kesin. 

1.

Dairelerin ortas›n› iflaretleyin ve buraya delik aç›p kalemleri
geçirin. Topaçlar haz›r! Paket lastikleriyle kalemi
sabitleyebilirsiniz. fiimdi topaçlar üzerinde birkaç de¤ifliklik

yap›n. Birinci topaçta daireyle yer aras›ndaki uzakl›¤›n,
resimdeki gibi fazla olmas›na dikkat edin.

2.

‹kinci topaçta
da daireyle yer

aras›ndaki
uzakl›¤›n, birinciye
göre daha az
olmas›n› sa¤lay›n.

3.
Üçüncü topac›,
ikinci topaç gibi

haz›rlay›n. Alt›
madeni paray›

dairenin kenar›na
yak›n bir biçimde

yap›flt›r›n.

4.

Gerekli Malzeme
Dört kurflunkalem, 
on iki madeni para,
sekiz paket lasti¤i,
oluklu mukavva, CD,
yap›flt›r›c› ve makas.

Dördüncü
topac› da

ikincisi gibi
haz›rlay›n. Bu

kez, alt›
madeni paray›

dairenin merkezine
yak›n bir biçimde yap›flt›r›n.

Topaçlar› deneyin! Hangisi uzun süre
dönüyor? 

5.Bir oyuncak, gelifltirilerek daha
e¤lenceli hale getirilebilir!

Bir topac› olabildi¤ince uzun
döndürmenin onlarca, yüzlerce yolu

olabilir. Bunun için oyunca¤›n nas›l
çal›flt›¤›n› iyi bilmek gerekir. Sonra da

tüm bilgi ve deneyimlerden yola ç›karak
oyuncak gelifltirilebilir. Oyuncakta

yenilikler yap›labilir. Bu yenilikler neler
olabilir? Topaç örne¤ine geri dönersek,
topaca nas›l bir yenilik getirebiliriz? Bu

konuda teknolojiden nas›l
yararlanabiliriz?
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YYaarr››flfl  OOttoommoobbiillii  YYaappaall››mm!!

Otomobil, en sevilen oyuncaklardan biridir. Bir oyuncak
otomobil nas›l çal›fl›r? Otomobilin içinde, küçük bir lasti¤in
oldu¤u bir düzenek olabilir. Bu durumda otomobil mekanik
flekilde kurulur ve ilerler. Belki de otomobilin içinde küçük bir
motor ve güç kayna¤› olarak da piller vard›r. Otomobilin
dü¤mesine bas›l›r, motor çal›fl›r ve otomobil hareket eder.
Yani otomobilin hareket etmesi için bir güç kayna¤› olmas›

Süt kutusunun tepesini kesin. Ard›ndan kutuyu, resimdeki
gibi boyuna ikiye bölün. Parçalardan biri otomobilin gövdesi

olacak. Kutuyu keserken bir büyü¤ünüzden yard›m al›n.

1.

Gerekli Malzeme
Yar›m litrelik süt 
kutusu, dört paket
lasti¤i, dört makara,
iki pipet, makas ve
balon.

S›ra tekerlekleri takmaya geldi. Gövdenin iki
yan›na resimdeki gibi delikler aç›n ve bu

deliklere pipetleri tak›n. Pipetlerin uçlar›na da
makaralar› geçirin. Makaralar, tekerlek ifllevi görecek.
Ancak makaralar pipetten f›rlay›p gidebilir.  Bu
nedenle pipetlerin ucuna resimdeki gibi paket lastikleri
dolay›n. Kutunun alt k›sm› otomobilin arkas› olacak.
Buraya bir delik aç›n. Otomobiliniz haz›r!

2.

Peki, otomobil nas›l hareket
edecek? Elbette bir balon

yard›m›yla! Balonu fliflirin, a¤z›n›
s›k›ca tutun ve otomobilin üzerine
koyun. Sonra da a¤z›n› araban›n
arkas›ndaki delikten geçirin. Balonun
a¤z›n› sak›n b›rakmay›n! Ve, 1, 2, 3!
diye sayd›ktan sonra balonun a¤z›n›
b›rak›n. Yar›fl bafllas›n! 

3. Düfl gücünü harekete geçirecek
oyuncaklar tasarlanabilir!

Oyuncak arabalar›, oyuncak bebekleri
sevmemizin bir nedeni de, bunlarla

oynarken düfl dünyam›zda büyük
serüvenler yaflayabilmemizdir.

Düflünsenize! Bazen saatlerce bir
oyuncak otomobille ya da bebekle
oynar, uzak ülkelere gider, burada

devlerle savafl›r, kahraman› oldu¤umuz
bir öykü kurar›z. Ayr›ca flunu da

unutmay›n: Bir oyuncak nas›l düfl gücünü
harekete geçiriyorsa, düfl gücü de ilginç

bir oyuncak tasar›m› için bizi harekete
geçirebilir! Haydi, düfl gücünüzü kullan›n
ve çocuklar›n düfl kurmas›n› sa¤layacak

bir oyuncak tasarlay›n.
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PPaarraaflflüütt  YYaappaall››mm!!

Paraflüt, yüksekten b›rak›lan bir tafl gibi h›zla afla¤› düflmez.
Havada süzülerek yavaflça afla¤› iner. Bunun nedeni,
paraflütte bulunan iplere ba¤l› büyük bir bez parças›n›n
düflmeye gösterdi¤i dirençtir. Asl›nda bu direnç havadan
kaynaklan›r. Hava direnci, paraflütün h›zla afla¤› düflmesini
önler. Gelin birlikte bir paraflüt yaparak e¤lenceli bir
oyuncak keflfedelim!

Gerekli Malzeme
20 cm uzunlu¤unda
dört dikifl ipli¤i, dörtte
bir dosya kâ¤›d›,
buzdolab› pofleti,
yap›flkan bant ve bir
pipet. 

Dosya
kâ¤›d›ndan bir

külah yap›n.
Aç›lmamas› için
bantlay›n. Ancak külah›n sivri
ucunun kapal›, a¤z›n›n da 
3 cm çap›nda olmas›na dikkat
edin. Bu, külah paraflütçü yerine
geçecek! Bunu çeflitli
malzemelerle süsleyin. 

1.

Peki, paraflütü nas›l
haz›rlayacaks›n›z? Buzdolab›

pofletinden 20 x 20 cm
boyutlar›nda bir kare kesin. Dikifl
ipliklerini bu karenin dört köflesine
ba¤lay›n. ‹pliklerin di¤er uçlar›n› da
birbirine dü¤ümleyin. Paraflütünüz de haz›r!
Külah›, iplikleri birbirine dü¤ümledi¤iniz yere yap›flt›r›n. 

Külah›,
sivri ucu

yukar›da
olacak flekilde dik tutun.
Külah›n üzerine paraflütü
yerlefltirin, ancak sivri
ucunun paraflütün tam
ortas›na gelmesine özen
gösterin. Külah›n içine
pipeti koyun. Pipete kuvvetli
bir flekilde üfleyin.
Paraflütünüz h›zla yukar›
f›rlay›p süzülerek afla¤›
iniyor mu?

2.

3. Oyuncak tarihini incelemek de,
oyuncak tasarlarken iflinize

yarayabilir! 
Oyuncak raflar›na bir bak›n. Bu

raflarda binlerce y›l önce ortaya
ç›kan misket, uçurtma gibi

oyuncaklar da var, günümüzün
teknolojisinden yararlan›larak
yap›lm›fl robot gibi elektronik

oyuncaklar da. Geçmifl ve
günümüz oyuncaklar› aras›nda ne
gibi farkl›l›klar var? Bunlar› düflünün

ve oyuncak tarihini inceleyin.
Böylece oyuncak tasar›m›n›z için
önemli ipuçlar› elde edebilirsiniz.
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TTeekknnee  YYaappaall››mm!!

Oyuncak otomobiller, uçaklar, tekneler, yani oyuncak tafl›tlar
tarih boyunca çocuklar›n gözdesi olmufl. Tasar›mc›lar çok farkl›
düzenekler haz›rlayarak oyuncak tafl›tlar gelifltirmifller. ‹flte bir
tekne. Çal›flma düzene¤i gerçekten çok ilginç!

Gerekli Malzeme
‹ki köpük tabak, köpük
kâse, köpük bardak, 
k›vr›k uçlu pipet, beyaz
tutkal ve le¤en.

Barda¤›n bir kenar›na, resimdeki gibi bir delik aç›n.
Bu deli¤e pipeti, k›vr›k ucu yukar›da olacak

biçimde geçirin. Pipetin çevresinde boflluk olabilir.
Bu bofllu¤u tutkalla kapat›n. Tekneyi, a¤›rl›k yapmas›

için üzerine bir kitap koyduktan sonra kurumaya b›rak›n.
‹sterseniz teknenizi guaj boyayla boyayabilirsiniz.

‹ki taba¤›, içleri birbirine bakacak flekilde
yap›flt›r›n. Böylece teknenin ana gövdesi haz›r!

Bu gövdenin üzerine kâseyi yap›flt›r›n. Ancak,
kâsenin taba¤›n tam ortas›nda olmas›na dikkat edin.
Barda¤› da kâsenin üzerine, yine tam ortas›na gelecek
biçimde yap›flt›r›n. 

1.

2.

Tekneniz haz›r! Le¤enin içine su doldurun.
Ard›ndan tekneyi suya b›rak›n. Pipetin boflta

kalan ucunun suyun içinde olmas›na dikkat
edin. Peki, tekneniz nas›l hareket edecek? Barda¤›n içine
su doldurun. Tekne, suda hareket ediyor mu? Sizce
bu nas›l oluyor?

3.

Oyuncaklar›n e¤lence arac› oldu¤unu unutmamak gerekir!
Biliyor musunuz? Yeni bir oyuncak üretildikten sonra birçok güvenlik
testinden geçirilir. Asl›nda üretilen her ürün için bu tür testler vard›r.

Ancak, oyuncaklar için yap›lan güvenlik testleri daha önemlidir. Çünkü
oyuncaklarla oynayan çocuklar›n zarar görmesi asla istenmez. Bu
konuda ulusal ve uluslararas› kurallar bulunur. Örne¤in, oyunca¤›n

boyas›nda uzmanlar taraf›ndan belirlenen orandan fazla “kurflun”
olamaz. Çünkü kurflun zehirli bir maddedir! 
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TTaakkllaacc››  AAkkrroobbaatt  YYaappaall››mm!!

Dönen, yuvarlanan, takla atan oyuncaklar e¤lencelidir. Bu

fikirden yola ç›karak birçok oyuncak tasarlanabilir. Haydi biz

de bir akrobat yapal›m. Üstelik bu akrobat takla ats›n!

Gerekli Malzeme
Büyük boy kahvalt›l›k
gevrek kutusu, boya
kalemleri, el ifli kâ¤›tlar›,
kurflunkalem, yap›flkan
bant, yap›flt›r›c› ve cetvel.

Kutuyu
resimdeki
gibi boyuna

ikiye bölün. 

1.

Tu¤ba Can 
Çiz imler :  P ›nar  Büyükgüral

Akrobat modelini web sayfam›zdan indirip kesin. Ard›ndan akrobat üzerindeki
daireyi kesip buraya kurflunkalemi geçirin. Akrobat›n kalemin tam ortas›nda

durmas›na dikkat edin. Kalemi, rampan›n tepesine yerlefltirin ve b›rak›n. Ne oluyor?

3.

‹ki parçay› resimdeki gibi
birlefltirin ve bantlay›n. Bu

uzun kutudan bir rampa yap›lacak.
Bunun için kutunun bir kenar›na yerden
10 cm, di¤er kenar›na da yerden 3,5 cm
uzunlu¤unda birer nokta iflaretleyin. Cetvel kullanarak bu noktalar› bir do¤ruyla
birlefltirin. Rampa haz›r! El ifli kâ¤›tlar› ve boya kalemleriyle rampay› süsleyin.

2.
Kesik çizgilerden

kutuyu kesin.  

Yarat›c›l›¤› kullanmak, farkl› düflünmek e¤lenceli oyuncaklar
tasarlaman›za yarayabilir! 

Bir oyunca¤› e¤lenceli, flafl›rt›c› ya da ilginç yapan nedir? Bunun üzerinde
düflünün. Örne¤in, hac›yatmaz! Bu oyuncak bir türlü devrilmez. Oyunca¤›n

devrilmemesi hem e¤lenceli, hem flafl›rt›c›, hem de ilginçtir. Siz de
yarat›c›l›¤›n›z› kullan›n, farkl› düflünün ve hac›yatmaz gibi oyuncaklar

tasarlamaya çal›fl›n. 

Akrobat Modeli
web sayfam›zdan

(www.biltek.tubitak.gov.tr/ cocuk) 
indirebilirsiniz.

K
ay

na
kl

ar
:

H
au

se
r, 

J.
, F

., 
"G

iz
m

os
 a

nd
 G

ad
ge

ts
",

 1
99

9.
ht

tp
://

pb
sk

id
s.

or
g/

zo
om

/a
ct

iv
iti

es
/s

ci
/b

al
lo

on
ca

r.h
tm

l

yeniek  4/9/08  5:15 PM  Page 8



Oyuncaklar

Top

Oyuncaklar

Yayl› Palyaço

Oyuncaklar

Tahta Bloklar

Oyuncaklar

Uçurtma

Oyuncaklar

Oyuncak Ev

Oyuncaklar

Solo Test

Oyuncaklar

Cep Oyun Konsolu

Oyuncaklar

Domino

Oyuncaklar

Gagalayan Tavuklar

Oyuncaklar

Robot Köpek Aibo

Oyuncaklar

Mikado

Oyuncaklar

Sab›r Küpü

Oyuncaklar

El Kuklas›

Oyuncaklar

Jiroskop

Oyuncaklar

Yapboz

Oyuncaklar

Oyuncak Bebek

Oyuncaklar

Çiçek Dürbünü

Oyuncaklar

Tangram

Oyuncaklar

Hareket Eden Resim Makinesi

Oyuncaklar

Frizbi

Oyuncaklar

Tornet

Oyuncaklar

Oyuncak Tren

Oyuncaklar

Hulahup

Oyuncaklar

Misket

Oyuncaklar

Sözcük Üretme Oyunu

OyuncaklarOyuncaklar
Topaç

Fo
to

¤r
af

: Z
ey

ne
p 

Ge
nç

Fo
to

¤r
af

: V
is

ua
l P

ho
to

s

Fo
to

¤r
af

: V
is

ua
l P

ho
to

s

Fo
to

¤r
af

: N
ic

k 
Lo

be
ck

Fo
to

¤r
af

: N
ic

ol
ás

 P
ér

ez

Çiçek dürbü
nün

ün

iç
gö

rü
nt

üs
ü

kartresimters  4/9/08  1:54 PM  Page 1



l Raylar›n üzerinde ilerleyen
vagonlardan oluflan ve gerçek bir
trenin küçük bir örne¤i olan bir
model oyuncak. 
l Eskiden kurularak çal›flt›r›l›rd›.
Günümüzde pille ve uzaktan
kumandayla çal›flanlar› da var.  

l 19. yüzy›lda yap›lan ilk 
örnekleri, mekanik olarak ya da
buhar motoruyla çal›fl›yormufl.

Oyuncak Tren

l Bele, kola ya da boyuna tak›l›p
çevrilen, genellikle plastikten
yap›lan, çember fleklinde bir aç›k
hava oyunca¤›.

l Eski M›s›r’da çocuklar bitki
gövdelerinden yap›lm›fl çemberlerle
oyun oynarlarm›fl. Eski Yunan’da da
yetiflkinler bunlarla egzersiz
yaparlarm›fl.

Hulahup 

l Üçgen, kare ve paralelkenar
biçiminde yedi parçadan oluflan bir
zekâ oyunca¤›.   
l Parçalar de¤iflik konumlarda bir
araya getirilerek çeflitli varl›klar›n
figürleri oluflturulur.
l Çok eski ça¤larda Çin’de ortaya
ç›km›fl ve 1800’lü y›llarda bat›
dünyas›nda da oynanmaya
bafllanm›fl.

Tangram 

l Bir hareketin ard›fl›k 
görüntülerinin gözün önünden h›zla
geçirilmesini sa¤layan silindir
biçimli bir ayg›t. 
l Döndürülüp üzerindeki yar›klardan
bak›ld›¤›nda, içindeki görüntülerin
hareket etti¤i izlenimini verir.
l 1834’te ‹ngiliz William Horner
taraf›ndan bulunmufl.

Hareket Eden Resim Makinesi
(Zoetrop)

l Genellikle 20 - 25 cm çap›nda,
yuvarlak ve yass› bir aç›k hava
oyunca¤›. 

l Havaya f›rlat›larak oynan›r.
Amaç, frizbiyi yere düflürmeden
oyunu sürdürebilmektir.   
l Eski ça¤larda Hindistan’da silah
olarak kullan›l›rm›fl. Bugünkülere
benzeyen ilk örnekleri 1957’de
üretilmifl. 

Frizbi

l Bir resmin kesilmifl
parçalar›ndan oluflan bir oyuncak. 
l Amaç, parçalar› birlefltirip resmi
yeniden oluflturmakt›r. Parçalar›n
say›s›, birkaç taneden binlerceye
kadar de¤iflir.
l 1760’ta, oymac›l›k ve haritac›l›k
yapan ‹ngiliz John Spilsbury
taraf›ndan bulunmufl. 

Yapboz 

l Hayvan, masal kahramanlar›,
insan vb. biçimlerde olan model
oyuncak.  
l Plastik, tahta, porselen, pelufl
gibi malzemelerden üretilir.
l Kaz› çal›flmalar›nda bulunan
oyuncak bebeklerin ilk örneklerinin
Eski M›s›rl›lara ait oldu¤u biliniyor.

Oyuncak Bebek 

Soru
Üzerindeki yar›klardan bak›ld›¤›nda,
içindeki görüntülerin hareket etti¤i
izlenimini veren oyuncak hangisidir?

l ‹ç yüzeyi aynalarla kapl› olan,
içinde renkli cam parçac›klar›, pullar
ve boncuklar bulunan bir optik
oyuncak. 
l Çiçek dürbününün içine
bak›ld›¤›nda renkli desenler görülür.

l 1816’da Sir David Brewster
taraf›ndan bulunmufl.  

Çiçek Dürbünü 
(Kaleydoskop)

Tornet 

l Ele tak›larak oynat›lan oyuncak
kukla.
l Kuklan›n cep gibi olan bölümü,
canland›r›lan kahraman›n a¤›z
bölgesi konumundad›r. Bunun 
içindeki parmaklar hareket
ettirildi¤inde kahraman
konufluyormufl gibi görünür.
l Kâ¤›t, kumafl, plastik gibi
malzemelerden yap›l›r.

El Kuklas› 

l Hareket eden bir disk ve
çevresinde birbirlerine dik aç›yla
konumlanm›fl halkalardan oluflan 
bir oyuncak. 
l Disk döndükçe halkalar›n
aras›ndaki aç› korunur. Jiroskop, 
bu sayede ip üzerinde bile dengede
durabilir.   
l ‹lk olarak 1817 y›l›nda Johann
Bohnenberger taraf›ndan yap›lm›fl.

Jiroskop 

l Daire biçimindeki bir tahta
üzerinde birkaç minik tavuk figürü
bulunan mekanik bir oyuncak.

l Sap›ndan tutulup küçük dairesel
hareketlerle çevrilince tavuklar yem
al›yormufl gibi gagalar›n› tahtan›n
üzerine s›rayla vururlar.

Gagalayan Tavuklar

l “Aibo” ad› verilen, köpek 
biçiminde bir elektronik oyuncak.
l Dört baca¤› ve özel eklemleri
sayesinde farkl› hareketler
yapabilir. Kameras›yla çevresini
görüntüler, yönergeleri yerine
getirir. 
l 1999 y›l›nda Japonya’da
tasarlanm›fl.

Robot Köpek Aibo

Soru
Kameras›yla çevresini görüntüleyen,

yönergeleri yerine getiren 
elektronik oyuncak hangisidir?

l Üzerinde renkli çizgiler bulunan
41 çubuktan oluflan bir oyun. 
l Dik olarak tutulup yere b›rak›lan
çubuklar teker teker toplan›r.
Çubuklardan biri al›n›rken
di¤erlerinin hareket ettirilmemesi
gerekir. Çubuklar›n üzerindeki
renkli çizgilere göre puan kazan›l›r.
l 16. yüzy›lda Çin’de kullan›lm›fl. 

Mikado

l Otuz iki piyon ve bunlar›n
yerlefltirildi¤i delikli bir tabladan
oluflan bir zekâ oyunca¤›. 
l Piyonlar›n, birbirlerinin
üzerinden atlat›lmas›yla oynan›r.
Üzerinden atlanan piyon al›n›r.
Amaç, oyunun sonunda yaln›zca bir
piyon b›rakmakt›r. 
l ‹lk olarak 1800’lü y›llarda
Avrupa’da üretilmifl. 

Solo Test 

Soru
Hareket eden bir disk ve çevresinde

bulunan üç halkadan oluflan 
oyuncak hangisidir?

l Pek çok oyunun oynanabildi¤i
tafl›nabilir bir elektronik oyuncak.   
l Üzerinde yön tufllar› ve ekran
bulunur. Yön tufllar›na bas›larak
oyunda hedefe ulafl›lmaya çal›fl›l›r.
l Tetris, çengel, mario gibi oyunlar
oynan›r. 
l 1980’lerin bafl›nda Japonya’da
tasarlanm›fl. 

Cep Oyun Konsolu 

l Yirmi sekiz yass› tafltan oluflan
bir oyun. 
l Dikdörtgen fleklindeki her tafl iki
kareye ayr›l›r. Bu karelerin her
birinde 1’den 6’ya kadar bir say›
bulunur. Amaç, oyunun kurallar›na
göre tafllar› efllefltirmektir.
l Eski ça¤larda Çin’de ortaya
ç›kt›¤› düflünülüyor.

Domino 

Soru
Hayvan, masal kahramanlar›, 

insan vb. biçimlerde olan model
oyuncak hangisidir?

l Her yüzünde 9’ar kare bulunan
küp biçiminde bir zekâ oyunca¤›. 
l Amaç, sab›r küpünü oluflturan
parçalar› döndürerek, her yüzeyinde
belirli bir renkteki kareleri bir araya
getirmektir.
l Tahta ya da plastikten yap›l›r.
l 1974 y›l›nda, Macar heykelt›rafl
ve mimar Ernõ Rubik taraf›ndan
bulunmufl. 

Sab›r Küpü

Soru
Havaya f›rlat›larak oynanan 
yuvarlak ve yass› aç›k hava 

oyunca¤› hangisidir?

Soru
Bele, kola ya da boyuna tak›l›p
çevrilen, çember fleklindeki aç›k

hava oyunca¤› hangisidir?

l Kemik, cam ya da demirden
yap›lan ve birkaç cm çap›nda küçük
küre biçimli bir oyuncak.
l Birçok misket oyunu vard›r. Bu
oyunlarda hedef yuvarlama, vurma,
uza¤a atma vb. olabilir.
l ‹lk olarak 18. yüzy›lda üretilen
misketler, o zamanlar mermerden
yap›l›rm›fl.

Misket 

l Üzerinde harfler bulunan
tafllardan ve karelere bölünmüfl bir
oyun tahtas›ndan oluflan bir sözcük
üretme oyunu. 

l Amaç, karelere harf yerlefltirerek
sözcük üretmek ve bunun
karfl›l›¤›nda puan toplamakt›r.
l 1938’de mimar Alfred Mosher
Butts taraf›ndan gelifltirilmifl. 

Sözcük Üretme Oyunu 
(Scrabble)

Soru
Bir gidon ve bir gövdeden oluflan

tekerlekli aç›k hava oyunca¤› 
hangisidir?

l Çeflitli geometrik flekil ve
renklerde olan, farkl› yap›lar
oluflturmay› sa¤layan oyuncak.

l Plastik, tahta ve köpük gibi
malzemelerden üretilir.

l ‹lk olarak 1693’te kullan›lm›fl. 

Tahta Bloklar 

l Ç›talar›n kâ¤›t, bez ya da
naylonla kaplanmas›yla haz›rlanan,
iple yerden kontrol edilerek 
rüzgârda uçurulan bir aç›k hava
oyunca¤›.  
l Birçok uçurtman›n kuyru¤u
vard›r. Bu sayede havada dengede
kal›rlar.
l Çok eski ça¤larda Çin’de ortaya
ç›km›fl.

Uçurtma 

Soru
‹lk olarak 18. yüzy›lda üretilen ve

birkaç cm çap›nda küçük 
küre biçimli oyuncak 

hangisidir?

l Sivri ucunun üzerinde dengesi
bozulmadan dönen koni, daire ya
da yumurta fleklinde bir mekanik
oyuncak. 
l Genellikle tahtadan yap›l›r.
Topaç, üzerine sar›lan ip çekilip
b›rak›ld›ktan sonra zemin üzerinde
h›zla döner.
l Topac›n ilk ça¤lardan beri
kullan›ld›¤› biliniyor.

Topaç 

Soru
Çeflitli geometrik flekil ve renklerde

olan, farkl› yap›lar oluflturmay›
sa¤layan oyuncak hangisidir?

l Kartlar oyunculara da¤›t›l›r.
l Birinci oyuncu, ilk olarak karttaki 
bilgiyi okur. Ard›ndan kart›n alt›ndaki
soruyu okur.

l Elinde sorunun yan›t› bulunan oyuncu,
ilk olarak kendi kart›ndaki bilgileri okur.
Ard›ndan kart›n alt›ndaki soruyu okur.
Oyun böyle devam eder.
l Çok say›da oyuncuyla oynand›¤›nda her
okuyucuya bir, az say›da oyuncuyla
oynand›¤›ndaysa her oyuncuya birden
fazla kart da¤›t›l›r.

Nas›l Oynan›r?

l Yakantop, istop, on pas gibi
oyunlarda kullan›lan, farkl›
büyüklüklerde olabilen küre biçimli
aç›k hava oyunca¤›.

l Tenis, voleybol, basketbol,
bilardo, golf gibi spor dallar›nda da
kullan›l›r.
l Çok eski ça¤larda ortaya ç›kt›¤›
biliniyor.  

Top 

Soru
Daire fleklinde bir tahta üzerinde
birkaç minik tavuk figürü bulunan

mekanik oyuncak hangisidir?       

l Çal›flt›r›ld›¤›nda kutunun içinden
bir palyaço f›rlayan mekanik bir
oyuncak.

l Üzerindeki kol çevrildi¤inde bir
müzik çalmaya bafllar. Müzik
bitti¤inde kutunun kapa¤› aç›l›r ve
içindeki palyaço h›zla d›flar› f›rlar.
l ‹lk örnekleri 16. yüzy›lda
yap›lm›fl.

Yayl› Palyaço 

Soru
Bir iple yerden kontrol edilerek

rüzgârda uçurulan aç›k hava 
oyunca¤› hangisidir?

l Gerçek evin küçük bir örne¤i
olan bir model oyuncak.  
l Oyuncak evin içini döflemeye
uygun biçimde tasarlanm›fl minik ev
eflyalar› da bulunur.
l En eski örnekleri Eski M›s›r
kaz›lar›nda bulunmufl. ‹lk olarak
400 y›l önce Avrupa’da üretildi¤inde
yetiflkinlerin oynad›¤› bir
oyuncakm›fl. 

Oyuncak Ev 

Soru
Tetris, çengel, mario gibi oyunlar›n
oynanabildi¤i tafl›nabilir elektronik

oyuncak hangisidir?

Soru
Yakantop, istop gibi oyunlarda

kullan›lan küre biçimli aç›k hava
oyunca¤› hangisidir?

Soru
Yirmi sekiz yass› tafltan 
oluflan oyun hangisidir?

Soru
Üzerinde harfler bulunan tafllardan

ve karelere bölünmüfl bir oyun
tahtas›ndan oluflan oyun hangisidir?

Soru
Üzerinde renkli çizgiler bulunan 

41 çubuktan oluflan oyun 
hangisidir?

Soru
Gerçe¤inin küçük bir örne¤i olan ve

içini döflemeye yarayan minik
eflyalar› da bulunan model oyuncak

hangisidir?

Soru
Bir resmin kesilmifl parçalar›ndan

oluflan zekâ oyunca¤› 
hangisidir?

Soru
Otuz iki piyon ve bunlar›n 

yerlefltirildi¤i delikli bir tabladan
oluflan zekâ oyunca¤› hangisidir?

Soru
Sivri ucunun üzerinde dönen koni,

daire ya da yumurta fleklinde
mekanik oyuncak hangisidir?

Soru
Her yüzünde 9 kare bulunan 
küp fleklindeki zekâ oyunca¤› 

hangisidir?

Soru
Üçgen, kare ve paralelkenar 

biçiminde yedi parçadan oluflan
zekâ oyunca¤› hangisidir?

Soru
‹çinde renkli cam parçac›klar›,
pullar ve boncuklar bulunan 

oyuncak hangisidir?

Soru
Çal›flt›r›ld›¤›nda kutunun içinden bir
palyaço f›rlayan mekanik oyuncak

hangisidir?

Soru
Ele tak›l›p parmaklar hareket
ettirilerek oynat›lan oyuncak

hangisidir?

Soru
Raylar›n üzerinde ilerleyen  
vagonlardan oluflan model 

oyuncak hangisidir?

l Elle tutunulan bir gidon ve ayakla
üzerine bas›lan bir gövdeden oluflan
tekerlekli bir aç›k hava oyunca¤›. 
l Genellikle 3 tekerle¤i vard›r.
Üzerine tek ayakla ç›k›l›p di¤er
ayakla yer itilerek ilerletilir.
l Geçmiflte yaln›zca tahtadan
yap›l›rken, günümüzde plastikten ya
da çelikten yap›lan örnekleri de var. 
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Kurallar
Ur’un Kraliyet Oyunu 2 kifliyle oynan›r. Oyuncular›n her

birinin 7 tafl› ve bir zar› vard›r.

Oyunun amac›, tafllar›n hepsini “bafllang›ç” yazan
kutudan oyuna sokmak, oyun tahtas›nda doland›rd›ktan sonra
“bitifl” kutusundan geçirip d›flar› ç›karmakt›r. Tafllar›n kutular
üzerinde izleyece¤i yol afla¤›daki gibidir:

Aç›k renkli tafllarla oynayan oyuncunun tafllar›n›n izleyece¤i
yol beyaz okla, koyu renkli tafllarla oynayan oyuncunun
tafllar›n›n izleyece¤i yol siyah okla gösterilmifltir. ‹ki
oyuncunun kullanaca¤› bafllang›ç ve bitifl kutular› da farkl›d›r.

Oyuncular, oyun tahtas›n›n iki yan›na karfl›l›kl› olarak
otururlar. Oyuna kimin bafllayaca¤›n› belirlemek için zar at›l›r.

Oyuncular s›rayla zar atarlar. Zar yere düfltü¤ünde,
yukar›y› gösteren sivri ucunun üç yan›nda hangi rakam varsa
o say› gelmifl olur.

‹lk oyuncu zar›n› atar ve tafllar›ndan birini, kendi önündeki
bafllang›ç kutusundan oyuna sokar. Tafl›n›, zarda gelen say›
kadar kutu ilerletir. Oynama s›ras› öteki oyuncuya geçer.

Oyuncular istedikleri kadar tafl› oyuna sokabilirler. 

Oyuncular her zar at›flta tafllar›ndan yaln›zca birini oynar.
Tafllar geri hareket ettirilemez.

Oyunculardan birinin tafl›, üzerinde çiçek resmi olan
kutulardan birine gelecek olursa oyuncu bir kez daha zar
atar. Oyuncu, ikinci kez zar att›¤›nda ayn› tafl› ilerletmek
zorunda de¤ildir; baflka bir tafl›n› ilerletebilir ya da oyuna
sokabilir.

Bir oyuncunun tafl› öteki oyuncunun tafllar›ndan birinin
bulundu¤u kutuya geldi¤inde, öteki oyuncunun tafl› oyundan
ç›kar. Oyundan ç›kan tafl›n, yeni bafltan oyuna sokulmas›
gerekir.

Çiçekli kutularda ayn› anda birden fazla tafl bulunabilir.
Ancak öteki kutularda birden fazla tafl bulunamaz.

Bir tafl›n oyunu tamamlay›p oyun tahtas›ndan ç›kabilmesi
için oyuncunun att›¤› zar tam gereken say›da olmal›d›r.
Örne¤in, bir tafl›n geçmesi gereken iki kutu kald›ysa, bu tafl›
oyun tahtas›ndan ç›karmak için oyuncunun “3” atmas›
gerekir. Oyuncu gereken zar› atamazsa, o zar gelene kadar
bekler ya da baflka tafllar›n› oynat›r.

Tafllar›n›n hepsini “bitifl” noktas›na ulaflt›r›p tahtan›n
d›fl›na ç›karan oyuncu, oyunu tamamlam›fl olur.

Haz›rlayan: Asl› Zülal
Çizimler: Bengi Gençer

Dünyan›n en eski oyunlar›ndan birini oynamaya haz›r m›s›n›z? Bu oyun, yaklafl›k 4500 y›ll›k! 1924 – 1934 y›llar›nda eski Ur kentinde yap›lan arkeolojik kaz›larda

bulunmufl. Ur, Sümerler Uygarl›¤›’n›n en önemli kentlerinden biri. Arkeologlar, buradaki kaz›larda afla¤›dakine benzer pek çok oyun tahtas› ve dört yüzlü

zarlar bulmufllar. Ancak, bu oyunun nas›l oynand›¤› konusunda hiç bilgi elde edememifller. Ta ki, bundan birkaç y›l öncesine kadar... Araflt›rmac›lar, birkaç

y›l önce yap›lan kaz›larda bulunan çivi yaz›s›yla yaz›lm›fl bir tabletin, bu oyunun kurallar›ndan söz etti¤ini keflfetmifller. Ancak, tablet, kurallar›n tümünü

aç›klam›yormufl. Araflt›rmac›lar, eksik kurallar› kendi varsay›mlar›ndan yola ç›karak tamamlamaya çal›flm›fllar. ‹flte, Ur’un Kraliyet Oyunu!

Malzeme
Oyun tahtas›
2 dört yüzlü zar 
14 tafl (Oyuncular›n

her biri için 7’fler tane.
‹ki oyuncunun tafllar›
farkl› renklerde olmal›.)

�

Nisan 2008 
124. say›n›n ekidir.

Bu bölümde, Ur’un Kraliyet Oyunu’nu oynamak için gereken
zarların açık hali ve  taşların resimleri bulunuyor. Bunların
hazırlanış aşamalarını arka tarafta bulabilirsiniz.

Bafllang›ç Bitifl

Bafllang›ç Bitifl
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Ur’un Kraliyet Oyunu’nu
oynamak için piramit biçimli iki
zar ve oyuncular›n her biri için
yedifler tafl gerekiyor. Bu
bölümün arkas›ndaki parçalar›
keserek zarlar› ve tafllar› kendiniz 
haz›rlayabilirsiniz.

Zarlar›n aç›k halini beyaz renkli
yap›flt›rma yerleriyle birlikte
kesin. Kulakç›klar› içe do¤ru
k›v›r›n. fieklin ortas›ndaki k›rm›z›
üçgenin kenarlar›n› içe do¤ru
katlay›n.

Beyaz bölümlere tutkal sürüp
yap›flt›rd›¤›n›zda, dört yüzlü ve
üçgen tabanl› bir piramit elde
edeceksiniz.

Tafllar› haz›rlamak içinse
yuvarlak parçalar› kartona
yap›flt›r›p kesebilirsiniz.

DDüünnyyaann››nn  ‹‹llkk  ““SSüüppeerr
KKaahhrraammaann””››  GG››llggaamm››flfl
Sümerler, “G›lgam›fl Destan›”
adl› uzun bir öykü yazm›fllard›.
Bunun, yaz›lm›fl ilk öykü
oldu¤u san›l›yor. Öyküde
G›lgam›fl adl› bir kral›n
kahramanl›klar› anlat›l›yor.
G›lgam›fl, Sümer Uygarl›¤›’n›n
kent-devletlerinden biri olan
Uruk’un kral›yd›. Bunu,
Sümerler’in haz›rlad›¤› krallar
listesinden de biliyoruz.
Öyküye göre, yar›
insan – yar› tanr› bir varl›k
olan G›lgam›fl’›n, birçok
özel yetene¤i vard›. 

Sümer Uygarl›¤›, günümüzden
yaklafl›k 5000 y›l önce
Mezopotamya’da ortaya
ç›km›flt›. Sümerler, Dicle ve
F›rat nehirlerinin çevresinde
kentler kurmufllard›. Bunlar›n
en büyü¤ü Ur kentiydi.
Arkeologlar bu kentin
nüfusunun 24.000 kadar
oldu¤unu tahmin ediyorlar.
Kentte yaflayanlar›n bir bölümü
tar›mla u¤rafl›yordu. Öteki
Sümer kentlerinde oldu¤u gibi
Ur’da da baz› ürünler ve mallar
ticaret yoluyla baflka yerlerden
getiriliyordu. Urlular, bu¤day,
arpa, hurma, salatal›k, elma ve
so¤an gibi bitkiler
yetifltiriyorlard›. Koyun, keçi ve
inek gibi hayvanlar
besliyorlard›. Bal›k, ördek ve
geyik avl›yorlard›. Nehir
kenar›nda yetiflen sazlardan
sepet örüyorlard›. Kilden
çömlekler yap›yor, yemeklerini
kil kaplarda pifliriyorlard›.
Kil ve saman› kar›flt›r›p güneflte
kurutarak tu¤la elde
ediyorlard›. “Ziggurat” ad›n›
verdikleri tap›nak, kent
yaflam›nda önemli bir rol
oynuyordu. Ziggurat’›n çevresi,
kenttekilerin toplanma yeriydi.
Kaval, arp, lir ve davul gibi
müzik aletleri vard›. Burada
yaflam çok renkliydi!

ÇÇiivvii  YYaazz››ss››
Yaz›y› Sümerler bulmufltu. Bu, çivi yaz›s›yd›. Çivi yaz›s› genellikle “tablet”
ad› verilen dörtgen biçimli ›slak kil parçalar›n›n üzerine, sivri uçlu bir kam›flla
yaz›l›yordu. Sonra tablet kurumaya b›rak›l›yordu. Günümüze kalan yaz›l›
tabletler sayesinde Sümer Uygarl›¤› hakk›nda pek çok fley biliyoruz. Sümerler
için, yaflad›klar› fleylerin kay›tlar›n› tutmak çok önemliydi. Yaz›ya en çok
bunun için gereksinim duyuyorlard›. Evlerindeki eflyalar›n listesini
yap›yorlard›. Mahkemelerin ve al›m-sat›m
ifllerinin kay›tlar›n› tutuyorlard›.
Anlaflmalar› hep yaz›l› olarak
yap›yorlard›. Elbette, bunun için 
okuma-yazma bilmek zorunluydu. Bu
nedenle herkes çocuklar›n› okula
göndermek istiyordu. 

TTeekkeerrlleekk
Tekerle¤in de Sümerlerce bulundu¤u san›l›yor! MÖ 3500 y›l›nda, Sümerler
eflek ve öküz gibi hayvanlar›n çekti¤i tekerlekli araçlar kullan›yorlard›.
Bu araçlar tahtadan yap›l›yordu.

YYeellkkeennllii  TTeekknneelleerr
‹lk yelkenli tekneleri Sümerler yapm›flt›. Bu tekneler daha çok ticaret
amac›yla kullan›l›yordu. Tekneler nehirde ifllerdi ve yiyecek, içecek, giysi
ve mücevher gibi mallar tafl›rd›. Kentlerde, teknelerin kolay yanaflmas›
için nehir k›y›s› boyunca uzanan uzun r›ht›mlar vard›.

�
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