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OnNsoOz

oyun, tarih boyunca toplumsal hayatin i¢inde 6nemli yer tutmus-

tur. insanlarin bir araya gelip sosyallesmesinde rol oynadif gibi
ne tiir oyunlarin hangi kurallarla oynandig: toplumsal iligkilerin bir aynasi
gibidir. Bir toplumda yaygin olan oyunlan belirlemek ve incelemek ise o
toplumu degerlendirebilmenin anahtarlarindan biridir.

“Eski Yunan ve Roma’da Oyun ve Oyuncaklar” adh yiiksek lisans
tezimi elden gegirerek editorlerimin yardimiyla kitap haline getirdik. Bu
kitap Eski Yunan ve Roma toplumlarindaki giindelik hayata, eglence kiil-
tiiriine, sosyallegme yapilarina oyunlanin ve oyuncaklarin penceresinden
bakmay: hedefliyor. Eski Yunan ve Roma’da hangi oyunlar, hangi araglar
ile, hangi kurallar altinda ve nerede oynaniyordu, ne tiir oyuncaklar yaygin
olarak kullaniliyordu, bu gibi sorulara cevap vermeye ¢aligtim. Bununla
ilgili olarak, oyunlarin ve oyuncaklann ne oranda toplumsal hayatta rol
oynadiklanm inceledim. Ayrica, toplumlar arasindaki kiiltiirel stirekliligi
anlamak adina, Eski Yunan ve Roma’da oynanan oyunlar ile giiniimiiz
oyunlari arasinda ne tiir baglantilar oldugunu bulmaya ¢aligtim.

Bana arkeoloji biliminin temel ilkelerini 6greten, klasik arkeolo-
ji 6grenimi yapma ve yiiksek lisans tezimi yazabilme firsatim saglayan
degerli hocam ve tez damigmanim Prof. Dr. Haluk Abbasoglu'na sonsuz
tegekkiirlerimi sunarim.

Lisans egitimimi farkh bir disiplinde almi§ olmama ragmen, bilim-
sel hazirlik ve yiiksek lisans seminer dersleri neticesinde, iki y1l gibi kisa bir
siirede bu tezi yazabilecek seviyeye gelmemi saglayan hocalarim Prof. Dr.
Inci Delemen, Prof. Dr. Elif Tul Tolunay ve Dog. Dr. Sedef Cokay-Kepge’ye
tegekkiirii bir borg bilirim.

Eski Yunanca konusunda yardimlari ve tezin biitiinii ile ilgili deger-
li yorumlan igin Dr. Agkim Ozdizbay’a ve tezimle ilgili her tiirlii konuda
bana sabirla yardima olan Dr. Ozgiir Turak’a ¢ok tegekkiir ederim.

Ayasofya Miizesi miidiirlerinden Jale Dedeoglu’na ve Ayasofya
miizesi caligani arkadagim Dr. Defne Tekay’a miizedeki ¢aligmam sirasinda-

Oyun ve oyun oynamak insanlik tarihi kadar eskidir. Gergekten de
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ki yardimlan igin tegekkiirlerimi sunarim. Alanya, Antalya ve Side Miizeleri
¢ahisanlarina bana her tiirlii kolayhig: sagladiklar igin tegekkiir ederim.

Klasik Arkeoloji yiiksek lisans programina bagladigyimdan beri arkadas-
liklarin: ve desteklerini esirgemeyen sevgili dostlarim Cisem Caglayan-Oteyza,
Nihat Tekdemir, Ayse Ercan, Ash Keleg ve Burgin Tag’a tegekkiir ederim.

Ayse Ercan’a Dikilitag oyun tablalarinin fotograflarimi ¢ektigi igin
ve Cisem Caglayan’a Suriye ve Liibnan gezisinde zaman ayirarak oyun
tablalarini aragtirdif1 ve fotograflarini gektigi igin aynca tegekkiir ederim.

Ozlem Toprak’a Perge’de gektigi oyun tablalan fotograflan icin ¢ok
tegekkiir ederim. Nazim Can Cihan ve Yigit Ozar’a Perge’deki oyun tablasi
¢aligmalarim esnasinda yardima olduklan igin tegekkiir ederim.

Yiitksek lisans tezimi kitap olarak yayinlamaya deger bulan
Kitap Yayinevi yayin yonetmeni Cagatay Anadol’a tegekkiir ederim. Tez
¢aligmamin kitaplagtinlmas: siirecinde okur igin daha anlagilir olmasi
konusunda degerli onerileri igin editériim Biillend Tuna'ya ve Fiisun
Kiper'e ozellikle tesekkiir ederim.

Heniiz birilkokul 6grencisiyken kazilarin ziyaretettigim, anlattiklar
ve gosterdikleri sayesinde arkeoloji ile eski ¢ag tarihi tutkusunun kalbimde
yer etmesini saglayan sevgili enistem Prof. Dr. Abdullah Yaylah ve sevgili
teyzem Prof. Dr. Serap Yaylalr'ya tegekkiirii bir borg bilirim.

Beni 6grenmeye merakl biri olarak yetistirdikleri, bol sevgili, kitap-
11, plakly, filmli, gazeteli bir evde biiyiittiikleri igin canim annem Sema Selvi
ve canim babam Yakup Selvi'ye, ayrica tiim destekleri icin sevgili kardes-
lerim Efe Dogus Selvi, Yr. Dog. Dr. Ozgiir Selvi-Tagdan ve Cenk Tagdan’a
cok tegekkiir ederim.

Canim oglum Gece Deniz Bener’e sirf var oldugu ve diinyanin en
tath giiliimsemesine sahip oldugu igin tegekkiir ederim.

Acimasiz elegtiriler egliginde bu kitabin dayandif yiiksek lisans
tezimin redaksiyonunu yapan, sevgisini ve destegini her an hissettigim
esim Burak Bener’e sonsuz tegekkiirlerimi sunarim.
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Giris

diizenledikleri, belli kurallar1 olan etkinliklere oyun denir. Oyunlar

ve oyun oynamak giiniimiizde oldugu kadar tarih boyunca da biitiin
toplumlarda hayatin i¢cinde 6nemli yer tutmugtur. O kadar ki iinlii tarihgi
Huizinga insan1 “homo ludens” (oyun oynayan insan) olarak tanimlar.

Oyun oynamak igin kullanilan her tiirlii arac1 oyuncak olarak deger-
lendirebiliriz. Bu, agag dali gibi dogadan edinilen bir nesne olabilecegi gibi
topag gibi insanlarin tirettigi bir egya da olabilir. Fakat “oyuncak” kelimesi
daha ziyade cocuklarla 6zdeglegmigtir. Dolayisiyla biz de bu ¢aligmada
yetigkinlerin oyun oynamakta kullandiklar nesneleri oyuncak degil “oyun
arac1” olarak tanmimlamaya 6zen gosterdik.

Oyunlar ¢ocuklar i¢in oldugu kadar gengler ve yetigkinler icin de
severek yapilan bir faaliyettir. Yine de oyun, oynamak ve oyuncak genellikle
cocuklukla birlikte anilir. Ornegin Eski Yunan’'da oyun, ¢ocuklan daha cid-
di iglerle meggul olan yetigkinlerden ayiran bir kavramdi. Eski Yunanca'da
¢ocuk anlamina gelen “pais” kelimesinin, “paizo” (oynamak, eglenmek) ve
“paidia” (oyun, eglence) kelimeleri ile aym kokten tiiremis olmas: bunu
gosterir.?

Arkeolojik bulgular ve antik yazin, Eski Yunan ve Roma’da oyun
oynamanin hem ¢ocuklar hem de yetigkinler arasinda ¢ok yaygin oldu-
gunu gostermektedir. Gergekten de bu toplumlarda ¢ok sayida ve cegitte
oyun, oyuncak ve oyun araci bulundugunu biliyoruz. Biz de bu ¢aligmada
Eski Yunan ve Roma’da oynanan oyunlar: ve oyuncaklar1 miimkiin oldugu
kadar kapsaml bir gekilde incelemeye ¢aligtik.

Bu ¢alismanin asil olarak iki amac1 bulunmaktadur. ilk olarak, Eski
Yunan ve Roma’daki ¢ok sayida oyunu ve oyuncag belli bir ¢erceve i¢inde
siniflandirmaya ve incelemeye galigtik. ikinci olarak ise bu konu iizerinde
Tiirkiye'de arkeoloji literatiiriinde bulundugunu diistindiigiimiiz bir boglu-

°
I nsanlann tek baglarina ya da birlikte eflenmek ve vakit gegirmek i¢in

1 Johan Huizinga, Homu Ludens: Oyunun Toplumsal Islevi Uzerine Bir Deneme, Gev. Mehmet Ali
Kiligbay, 2. basky, Istanbul, Ayrint1 Yayinlari, 2006.

2 MarkGolden, Children and Childhood in Classical Athens, 2. baski, Baltimore, The Johns Hopkins
University Press, 1993, s. §3.
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gu doldurmay1 amagladik. Bu gekilde arkeoloji kazilarinda ele gegirilen ve
miizelerde sergilenmekte olan oyun araglarinin ve oyuncaklarin tanimlan-
masinda bir bagvuru kaynag: olmasini umut ediyoruz.

Cahigma ii¢ ana kisimdan olugmaktadir. 11k kisimda Eski Yunan ve
Roma’da oyunlar ele alinmigtir. Sirasiyla tabla oyunlari, agik oyunlari, top
oyunlari ve bunlarin diginda kalan diger oyunlar incelenmigtir. Eski Roma
tabla oyunlarinin anlatildify bolimde Bell ve Roueché tarafindan olugtu-
rulan Britanya Miizesi Tamamlanmamig Tipolojisi (A Britism Museum
Working Typology) esas alinmig® ve genigletilerek ¢aligmaya dahil edilmis-
tir. Ayrica tipolojide yer alan ve bu ¢aligmada inceledigimiz oyun tablalar
Tipoloji kisminda sunulmugtur.

St. Clair, Palatium Tepesi'nde (Roma) ele gegirilen oyun pullarim
eksiksiz olarak simiflandirmigtir.# Biz bu ¢aligmada bu simiflandirmay: temel
alarak, kitaphk aragtirmasi sonucunda tespit ettifimiz tiim Eski Yunan ve
Roma oyun pullarim igine alan daha genig bir tipoloji olugturduk. Ayrica
Perge kazilarinda bulunmug oyun pullarini bu tipolojiye gore tanimladik.

Ikinci kisim Eski Yunan ve Roma’da siklikla kullamildigin tespit
ettidimiz on bes oyuncag icermektedir. Bu ¢aliymada, yas ve cinsiyet Eski
Yunan ve Roma’da oyun ve oyuncaklarin siniflandirmasinda kriter olarak
alinmamugtir. Birgok oyun ve oyuncagin hem gocuklar hem de yetigkinler
tarafindan ve ayn1 zamanda hem erkekler hem de kadinlar tarafindan oyna-
niyor olmasi bu tercihi yapmamizda 6nemli rol oynadi.

Caligmanin iigiincii ve son kisminda ise yiizey ve miize aragtirma-
lan sonucunda tespit ettiimiz oyun araglan ve oyuncaklarin katalogu yer
almaktadir. Katalog kismu kitaba dahil edilmedi ancak katalogda yer alan
oyunlar metin i¢inde agiklandi. Yiizey aragtirmalarimizin baglangi¢ noktasi
20006 yilinda Perge Antik Kenti'nde yaptifimiz aragtirma idi. Bu galigmala-
rin neticesinde halen Perge’de bulunan oyun tablalarinin yani sira Perge’de
ele gegirilmis olan ve giiniimiizde Antalya Miizesi’'nde bulunan tablalar,

3 Robert C. Bell, Charlotte Roueché, “Graeco-Roman Pavement Signs and Game Boards: A British
Museum Working Typology,” Ancient Board Games in Perspective: Papers from the 1990 British Museum
colloquium, ek makalelerle, haz. I. L. Finkel, Londra, The British Museum Press, 2007, s. 106-109.

4  Axcher St. Clair, Carving as Craft: Palatine East andthe Greco-Roman Bone and Ivory Carving Tradi-
tion, Baltimore, The Johns Hopkins University Press, 2003, s. 111-114.
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oyun araglar1 ve oyuncaklar tespit ettik. Ayrica Perge gibi bir Pamphylia
kenti olan Side’de bulunmus ve giiniimiizde Side Miizesi'nde sergilenmek-
te olan bir oyun tablas1 da katalogda yer almaktadir. Araghrmalarimizin
devaminda, II. Ayasofya Kilisesi propylonunda oyun tablalan oldugunu
fark ettik. Bunun iizerine burada 2007 yilinda yaptifimiz ¢aligma sonucun-
da s6z konusu tablalar1 da galigmaya dahil ettik. Biitiin bu galigmalara ek
olarak, Alanya Miizesi’'nde analoji ¢aligmas: yapilmigtir.

Caligmanin baglica amaglarindan biri de Perge’deki oyun tablalar-
nin yerlerini saptamak suretiyle bu oyunlarin kentin toplumsal yagaminda-
ki yeri ve iglevi konusunda fikir sahibi olabilmektir.

Caligmanin metin kismi resimlerle desteklenmigtir. Baz1 eserlerin
ait olduklar1 miize isimlerinin belirtilmemis olmasinin nedeni, bu eserler
ile ilgili olarak yararlandiimiz kaynaklarda bu hususta herhangi bir bilgi
verilmemis olmasidir.
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Birinci BorLtm

ESKi YUNAN VE ROMA’DA OYUNLAR

sahasinda oynanan oyunlara tabla oyunlar1 denir. Tabla oyunlar: iki

gesittir. Strateji oyunlarinda taraflar rakibin pullarin1 kugatarak ve
alarak oyunu kazanmaya galigirlar. Zar kullanilmaz. Yang oyunlarinda ise
amag pullar baglangig diizeninden belirli bir bitig yerine tagimak ve miim-
kiin oldugunca ¢abuk toplamaktir. Pullarin kag¢ hane hareket ettirilecegi
zar atarak belirlenir. Dolayisiyla strateji oyunlarindan farkh olarak, yarig
oyunlarinda gans 6nemli bir rol oynar. Tabla oyunlarini bu ayrimi gozete-
rek inceleyecegiz.

Tabla olarak adlandirdigimiz diiz bir yiizey iizerine ¢izilmis oyun

Eski YUNAN'DA TAaBLA OYUNLARI

Eski Yunan tabla oyunlan literatiirde tam olarak agikliga kavugma-
muig bir konudur. Bu oyunlarin nasil oynandii, 6zellikle de isimlerinin ne
oldugu halen tarhigmalidir. Konu tizerine en 6nemli kaynak olan MS 1.-2.
yiizyillarda yasamis Romali tarihgi Suetonius’un “Yunan Oyunlan Uzerine”
adli eseri gliniimiize ulagmamugtir. Bu yiizden Eski Yunan tabla oyunlan
hakkinda elimizde olan kaynaklar Pollux (MS 2. yiizyil), Eustathios (MS 12.
yuizyl) gibi yazarlarin temel olarak Suetonius’un kitabina dayanarak kale-
me aldif1 eserlerdir. Ayrica, s6z konusu yazarlarin higbiri Eski Yunan’'da
tabla oyunlarinin nasil oynandiini bilmiyorlardi, oyunlar hakkinda verdik-
leri bilgiler de kendilerinden 6nceki bagka antik kaynaklara dayaniyordu.
Dolayisiyla, yiizyillar boyunca birgok yazih kaynaktan aktarilarak ve farkh
dillere terciime edilerek giiniimiize ulagan bilgilerde birgok tutarsizlia ve
gesitli yorumlara rastlanmaktadir.

Birgok antik yazar petteia adli bir tabla oyunundan bahsetmekte-
dir. Fakat giiniimiizde petteia spesifik bir oyunun adi olarak degil, Eski
Yunan’da oynanan tabla oyunlarinin genel adi olarak kabul ediliyor.' Petteia

1 Roland. G. Austin, “Greek Board Games,” Antiguity, c.XIV, 1940, s. 260; Leslie Kurke, “Ancient
Board Games and How to Play Them,” Classical Philology, c.XCIV, 1999, s. 253; David Parlett, Oxford
History of Board Games, Oxford, Oxford University Press, 1999, s. 234.
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oyun pulu anlamina gelen pessos kelimesinden tiiremigtir. Platon petteia-
dan goyle bahseder:*

Dama oyununda ustalar nasil acemileri faka bastinir da bir tag siire-
meyecek hale getirir; senin dinleyicilerin de boylesine kimildaya-
maz oluyorlar, susuyorlar. Oyle bir oyun ki bu tag siirmiiyorsun da
akil yiiriitiiyorsun.’

Petteianmin yam sira Eski Yunan tabla oyunlar igin kullanilan diger
bir isim de zar anlamina gelen kybos kelimesinden tiiremig olan kubeiadir.
Kubeia Eski Yunan’da zarla oynanan tabla oyunlarina verilen genel ad idi.
Kisacas, Eski Yunan tabla oyunlarini iki ana baghk altinda toplamak miim-
kiindiir. Petteia strateji tabla oyunlarinin genel adiyds; zarla oynanan tiim
yarig oyunlan i¢in ise kubeia terimi kullanilirdi4 Austin’e gore, zamanla
petteia kelimesi kullanimdan kalkmig ve kubeia her iki tiir tabla oyunu i¢in
de gegerli olan, kapsayia1 bir terim haline déniigmiigtiir.s

Yunan vazo sanatinda MO 540-480 yillan arasinda iiretilen gok
sayida vazo resmi Akhilleus ile Aias’1 tabla oyunu oynarken betimlemek-
tedir. Bu sahnenin ilk defa Eksekias ile ortaya ¢iktig1 ve ondan sonra
yiiz elliyi agkin Atina vazosunda tekrar edildigi anlagilmaktadir.® Bu
vazo resimlerinin iki varyasyonu vardir. Eksekias’in MO 540-530 yilla-
rina tarihlenen siyah figiir tekniginde yapilmig karinli amfora iizerinde
Akhilleus ile Aias bir oyun masasina kargilikli olarak oturmusg bir tabla
oyunu oynarken tasvir edilmigtir (Resim 1). Vazo {izerinde kahraman-
larin adi ve attiklan zarlar yazilidir. Akhilleus dort, Aias ise ii¢ atmigtir.
Moore’a gore, yiiksek zar atmasindan bagka Akhilleus’un oyunu kazan-
makta olduguna igaret eden detaylar gunlardir: Aias oyun masasina
daha ¢ok egilmistir, Aias migfer takmamasi nedeniyle savunmasizdir,
oturdugu blok daha yiiksek oldugu igin Akhilleus’un g6z seviyesi nispe-

Platon, Deviet vi, 487b, s. 174.

Burada “dama” olarak cevrilmis kelime orijinalinde “petteia”dir.
Austin, Greek, s. 260; Parlett, age, s. 234.

Austin, Greek, s. 260.

John Boardman, “Exekias,” AJA, c. IXXX1I, 1978, s. 18-19.
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ten yukarida kalmigtir, Akhilleus
mizraklarim daha rahat bir tavirla
tutmaktadir.”?

MO 530-520 yillarinda yapil-
maya baslanan ve ¢ok popiiler olan
ikinci varyasyonda, Akhilleus ile
Aias’a ek olarak sahneye iki oyun-
cu arasinda ayakta duran tanriga
Athena dahil edilmigtir. Ornegin
MO 6. yiizyilhn sonuna tarihlenen, siyah figiir tekniginde yapilmig bir
olpe iizerinde Akhilleus ile Aias tabla oyunu oynarken tasvir edilmis-
lerdir, Athena da bagini keskin bir gekilde sola gevirmigtir® (Resim 2).
Boardman, antik yazinda Akhilleus ile Aias’in tabla oyunu oynadiklarina
dair bir referans olmadigini ve yazili kaynaklarda yer almayan bir 6ykii-
niin ressamlar tarafindan betimlenmesinin
ender rastlanan bir durum oldugunu belir-
tir9 Moore ise Troya Savagi sirasinda boyle
bir sahne gegtigine dair bir kanit olmamakla
birlikte kayip bir epik giirde béyle bir sahne
olduguna dair kanitlar oldugunu yazar. Siire
gore kendilerini oyuna kaptirmig olan iki
kahraman diigmanin yaklagtifini bildiren
trampet sesini duymazlar ve Troyalilarin kamplarina girmis oldugunu
fark etmezler.® Resim 2’deki Athena figiirii Akhilleus ile Aias1 savasa
geri déonmeleri igin uyarir gibidir.

Bu vazo resimlerinde tasvir edilmis oyunun hangi Yunan tabla
oyunu oldugu tam olarak belli degildir. Ancak zar kullaniliyor olmasi bir
strateji degil de yarig oyunu oynandigim diigiindiiriir.

7  Mary B. Moore, “Exekias and the Telomonian Ajax,” AJA, c..XXXI1V, 1980, s. 418.

8  Susan Woodford, “Ajax and Achilles Playing aGame on an Olpe in Oxford,” JHS, c.Cll, 1982, s. 174-175.
9 John Boardman, “The Greek World,” The Cambridge Ancient History, Cilt III resimleri, haz. John
Boardman, Cambridge, Cambridge University Press, 1999, s. 274.

10 Moore, age, s. 418.
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PoLis

Polis oyunu hakkindaki bilgimiz esas olarak Pollux'un Onomastikon
adli eserinde, Kratinos’tan alinti yaparak anlattgi bilgilere dayanir.” Onemli
eski komedi sgairlerinden Kratinos MO 519-422'de yasadifina gére,”* bu
oyunun Eski Yunan’'da, Kurke'in de belirttigi gibi, MO s. yiizyilda oynanan
tabla oyunlarindan biri oldugunu soyleyebiliriz.”

Pollux’tan polisin ¢izgilerle karelere ayrilmg, oyun ile ayni ad: tagi-
yan bir tabla iizerinde oynandigini 6greniyoruz. Pollux ayrica “kopek” (tekil
“kuon,” ¢ogul “kunes”) olarak adlandirilan oyun pullarinin iki farkli renkte
oldugunu ve rakip oyuncunun bir pulunu almak i¢in onu iki tarafindan
kusatmak gerektigini belirtir. Pollux'un aktardi1 bu bilgilerden polisin
tipki giiniimiiz dama ve satrang oyunlarinda kullanilan tablalar gibi bir
oyun tablas: tizerinde oynanan bir strateji oyunu oldugunu ¢ikariyoruz.™
Ayrica pullarin hepsinin de ayni isme sahip olmas: degerlerinin birbirine
esit oldugunu géstermektedir; bu bakimdan oyun satrangtan ziyade dama
oyununa benzer.’s Oyunda kullanilan pul sayis1 oyun tablasindaki karelerin
sayisina baglidir. Photius her bir tarafin otuzar olmak iizere toplam altmig
oyun puluyla oynadigini soyler; Austin’e gore ise bu say1 abartilidir.*

Kurke, polis oyununda pullarin degerinin esit olmasinin Yunan poli-
sinde yurttaglarin birbirine egit olmasimi sembolize ettifini ileri siirer.” Buna
benzer bir yorum Ridgeway'in Platon’un Devlet adh eserinde polis oyununu
konu edigini inceledigi ¢aligmasinda yer alir.® S6z konusu eserinde Platon,
ideal devletin yurttaglarindan “kopek” diye bahsetmektedir.® Ridgeway’e
gore bu kargilagtirmay: yaparken Platon’un aklinda polis oyunu vardi.>

11 Pollux, Onomastikon ix, 98, s. 384-385.

12 Giiler Gelgin, Eski Yunan Edebiyats: Epik Cag, Lirizm ve Nesrin Baslangici, Attika Dénemi, Iskenderiye
Dénemi, Roma Dénemi, Istanbul, Remzi Kitabevi, 1990, s. 107.

13 Kurke, Ancient Board Games, s. 255.

14 Mogens Herman Hansen, “The Game Called Polis,” Even More Studies in the Ancient Greek Polis:
Papers from the Copenhagen Polis Centre 6, haz. Thomas Heine Nielsen, Stuttgart, Franz Steiner Verlag,
2002, s. 9-15.

15 Kurke, Ancient Board Games, s. 256.

16 Austin, Greek, s. 264.

17 Kurke, Ancient Board Games, s. 258.

18 William Ridgeway, “The Game of Polis and Plato’s Rep. 422E,” JHS, c.XIV, 1890, s. 288-290.

19 Platon, Devlet iii-iv, 416-422, s. 105-111.

20 Ridgeway, age, s. 290
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Ridgeway ayni makalesinde Britanya Miizesi'nde bulunan, Yunan
Klasik Donemi ile es zamanli Geg¢ Misir Donemi’'ne tarihlenen, Kahire’de
ele gecirilmis kopek bag: seklindeki oyun pullarindan bahseder (Resim 3).*

Bu oyun ile Yunan polisi ve oyunun pullan ile yurttaghk arasinda
baglant1 kuran bir bagka antik yazar da Aristoteles’tir. Aristo gehirsiz yani
polissiz kalmig bir yurttagi petteia oyununda izole edilmis bir pula ben-
zetir.** Austin, Aristoteles’in bu benzetmesini andiran bir gekilde, polis
oyunundaki temel stratejilerden birinin oyuncularin kendi pullarini rakibin
pullari arasinda yalniz, kugatmaya agik birakmamalari oldugunu belirtir.

Tablasinin gekli, pullarinin alinig yolu ve polis gibi bir strateji oyu-
nu olmasi nedeniyle, bir Roma tabla oyunu olan ludus latrunculorumun
Yunan tabla oyunu polisten tiiretilmis oldugu kabul edilmektedir.>

DiaGraMMisMOSs

Diagrammismos tanimlanamayan bir Yunan tabla oyunudur. Pollux
eserinde polisten hemen sonra biraz da muglak bir sekilde bu oyuna deginir;*
polisin bir varyasyonundan mi, tamamen ayr bir oyundan m bahsettigi tam
olarak belli degildir.® Pollux aym eserin bagka bir yerinde diagrammismosu
kubeianin bir gesidi olarak tanimlar.?” Eustathios da diagrammismosu “alt-
mig siyah ve beyaz pulla tabla tizerinde oynanan bir kubeia tiirii” olarak ta-
nimlar.?® Pollux ve Eustathios'un kubeiadan kastettikleri muhtemelen zarla

21 Ridgeway, age, s. 289

22 Aristoteles, Politika i, 2, s. 9.

23 Austin, Greek, s. 264.

24 Age.

25 Pollux, Onomastikon ix, 97, s. 387.
26 Austin, Greek, s. 267.

27 Pollux, Onomastikon vii, 200, s. 323.
28 Austin, Greek, s. 267.
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oynanan tabla oyunu degildi ¢iinkii daha 6nce de belirttigimiz gibi kubeia bu
yazarlarin yagadif) dénemde Yunan tabla oyunlannin genel ismi haline gel-
migti. Sonug olarak elimizdeki ¢ok kisith bilgiye dayanarak bu oyunun pullar-
la oynanan polis benzeri bir tabla oyunu oldugunu séyleyebiliriz.

PENTE GRAMMAI

Eski Yunancada “beg ¢izgi” anlamina gelen pente grammai ismi oyu-
nun lizerinde oynandif1 tabladan gelir. Pollux'dan 6grendigimize gore pente
grammai beg ¢izgi iizerinde bes oyun puluyla oynanan bir tabla oyunuydu.>

Pente grammai oyununun kurallarinin ne oldugu konusunda kesinlik
yoktur. Sophokles “bes ¢izgili oyun tablasi ve zarin atilmasi”ndan bahseder.*
Ancak yine de zarin kullanilip kullanilmadigini kesin olarak bilmiyoruz. Eger
zar kullaniliyor idiyse pente grammai oyununu bir yarg oyunu kubeia, aksi
takdirde bir strateji oyunu petteia
olarak siniflandirabiliriz.

Bes ¢izgiden ortada olam
“kutsal ¢izgi” hiera gramme olarak
adlandinlmigti. Oyun pulunu bu
izgiden hareket ettiren oyuncular
icin 6zel bir deyig vardi: “Kutsal
gizgiden pulunu hareket ettirdi.”
Eustathios’a gére bu hamle oyun-
cunun son ¢aresidir.” Yani ¢ok gerekli olmadik¢a oyuncular pullar bu gizgi-
den hareket ettirmezlerdi. Kurke, “kutsal” sifatini, oyun tablasinin kentin si-
vil coprafyasimi temsil ettiBi tezine bagh olarak, orta gizginin kamusal hayatin
merkezi Akropolis’teki kutsal yap: ve alanlan sembolize etmesi ile agiklar.»

Korinthos kenti agorasinda yapilan kazilarda, giiney stoada yer alan
bir diikkkdnin kuyusunda bir mermer pargasi bulunmugtur (Resim 4). Ust
kisminda birbirine paralel beg ¢izginin giiniimiize degin korunageldigi bu

29 Pollux, Onomastikon ix, 97-98, s. 129.

30 Sophokles, Fragmanlar, 429, s. 221.

31 Kurke, Ancient Board Games, s. 257.

32 Leslie Kurke, Coins, Bodies, Games, and Gold: The Politics of Meaning in Archaic Greece, Princeton,
Princeton University Press, 1999, s. 265.

20 Eski YUNAN VE ROMA'DA OYUNLAR



par¢a bir pente grammai oyun tablasidir. Giiney
Stoa’nin MS 1. yiizyilda inga edildigi bilinmek-
tedir. Korinthos, bu désnemde Roma imparator-
lugu egemenligi altindaydi» S6z konusu tabla,
Yunan tabla oyunlarinin bu dénemde hila oy- \ |
nandigin1 géstermesi bakimindan énemlidir. s SO 1

Resim 4'de goriilen parga pente gram-
mai tablasinin sadece bir kismi da olabilir.
Omegin, Der Neue Pauly'de tabla oyunlarinin ! ﬂ l J“.'.‘“'M . NU ﬂ@

anlatildi@1 boliimde pente grammai igin verilen
ornekte on ¢izgi bulunur; Burada gordiigiimiiz

Epidauros’da bulunmus olan, MO 4. ya da 3. \_ﬁiﬁﬁ
yiizyillara tarihlenen s6z konusu tablada ise

aralarinda genis bir aralik bulunan iki beser ¢izgilik grup goriinmektedir.»
Fakat bu iki grup ¢izgi ayni tabla iizerinde oynanan tek bir oyuna ait de olabi-
lir, 6yleyse bes ¢izgi isminin sadece bir oyuncunun 6niindeki ¢izgi sayisindan
kaynaklandigim diigtinebiliriz.

MS 2. yiizyla tarihlenen, Palestrina’da bulunmug giimiig bir aynanin
arkasinda bir delikanl ile bir geng kiz bir tabla oyunu oynarken betimlen-
miglerdir (Resim 6). Tablanin iizerinde oyun pulu gés-
terilmemigtir. Gencin eli sanki zar atacakmig gibi yan
kapahdir. Bell, buradaki tabla oyununun bir Roma yarig
oyunu olan ludus duodecim scriptarum oldugunu yaz-
maktadir Ancak Schidler s6z konusu oyunun pente
grammai oyununun genigletilmig bir varyasyonu oldu-
gunu ileri siirmektedir.®

Girit'de Kavoisi kazisinda bulunan, yukarida bahsedilen pente
grammai tablalarindan oldukga farkh bir gériiniime sahip olan bir tabla da

33 Oscar Brooner, “Excavations in the Agora at Corinth,” AJA, c.JXOXXVII, 1933, s. 563-564.

34 “Dicing,” Der Neue Pauly: Enzyklopddie der Antike: Ark-Ci 2, Stuttgart, . B. Metzler, 1997, s. 767.
35 Robert Charles Bell, Board and Table Games from Many Civilizations, 2. bs, New York, Dover Publi-
cations, 1980, s. 30.

36 Ulrich Schidler, “Some Critical Remarks on an Internet Site about Roman Board Games,” (Cevr-
imigi) http://www.boardgamestudies.info/research/notes.shtm, 1 Mart 2008.
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pente grammai tablas: olarak yorumlanmigtir (Resim 7).
Bu tag tabla, bir kalede yaninda bir oyun puluyla birlikte
ele ge¢migtir. Oyun tablas: bir daire ve bu dairenin igine
oyulmus on yuvarlak oyuktan olugmaktadir. Ayrica diiz bir
cizgi daireyi, her iki yaninda beger oyuk olmak iizere, tam
ortasindan ikiye ayirmaktadir. A. Boyd bu ¢izginin pente
grammai oyunundaki “kutsal ¢izgi”yi amimsattifini séyler.®® Fakat bu yoru-
mu destekleyen bagka bir goriige ya da kanita rastlamadik.

Goriilduigii tizere literatiirde pente grammai hakkinda birbirinden
oldukga farkh goriigler mevcuttur. Yorumlarin tek ortak yani ise oyunun bir
Eski Yunan oyunu oldugudur.

Eski RoMA'DA TAB1A OYUNIARI

Ludus Latrunculorum

Antik Latin Edebiyati'nda ludus latrunculorumdan bahseden ilk
eser Varro'nun MO 1. yiizyllda kaleme aldif1 De Lingua Latina’dir; fakat
Romahlarin bu oyunu daha erken tarihlerde oynadiklan diigiinilmekte-
dir3® Ludus latrunculorumun biiyiik ihtimalle bir Yunan tabla oyunu olan
polisten tiiretilmis olmasi bu goriigii destekler.

Karelerden olugan bir oyun tablas: iizerinde oynanan iki kigilik bir
strateji oyunudur. Varro, ludus latrunculorumun gizgilerle ayrilmig bir
oyun tablasinda, renkli camlar ya da degerli taglardan yapilmig pullar ile
oynandigini séyler.#> Varro dahil higbir antik¢ag yazan, ludus latrunculo-
rum tablasimin kag kareden olustufu konusunda bir bilgi vermez, ancak
Roma [mparatorlugu sinirlan iginde gegitli yerlerde bulunan tabla érnek-
leri kare sayisinin sabit olmadifini gostermektedir. Hatta ayni bolgede
bulunan tablalarda bile farkli sayida oyun yeri vardir.#' Ingiltere’deki Roma
yerlesim yerlerinde, ozellikle de Hadrianus Duvar boyunca,** ¢ok sayi-
37 Harriet A. Boyd, “Excavations at Kavoisi, Crete, in 1900,” AJA, c.V, 1901, s. 141-142.

;g ggﬁmd G. Austin, “Roman Board Games I,” GreeceqRome, c.1V, 1934, s. 25.
40 Varro, De Lingua Latina x, 22, s. 551
41 Parlett, age, s. 235.

42 MS 122'de Hadrianus’'un Britanya'ya yapt: ziyaretten kisa bir siire sonra insa edilmeye
baglanmgtir.

22 Eski YUNAN VE RomMA'DA OYUNLAR



da ludus latrunculorum tablas:
bulunmugtur. Bunlar arasinda
7x7, 7x8, 8x8 ve gxio kareden
olusan 6mekler mevcuttur. 7xy
karelik MS 150-400 yillan ara-
sina tarihlenen bir tabla 6rnegi
Black Gate Miizesi'nde sergi-
lenmektedir.# Resim 8'deki
7x8 karelik tabla Corbridge’da
bulunmugtur. BMTT’nde ii¢
ludus latrunculorum tabla tipi
“Kare Izgara” (Square Grid)
baghig: altinda toplanmigtir. SG.1 kodu 8x8 karelik, SG.2 kodu 10x10 karelik
ve SG.3 kodu da 15x15 karelik tablaya kargilik gelmektedir (bkz. Tipoloji I).44
Bell, yiiriittiigii yiizey aragtirmalarinda Miletos’da bir tane SG.1 tipinde,
Letoon antik kentindeki Leto Tapinagi'nda ise her ii¢ tipten de birer tane
ludus latrunculorum tablas: tespit etmigtir.4

BMTT hakkinda belirtmemiz gereken 6nemli bir husus var: S6z
konusu tipolojide tablalar oyunlara gére degil sekillerine gére simflandinl-
mugtir. Bu yiizden, yukanda bahsi gegen ludus latrunculorum tablalar gekil-
lerine kargilik gelen “Kare Izgara” (Square Grid) baghg: altinda toplanmigtir.
Benzer bir tarzda, asafida gbrecegimiz iizere, ligtag ve dokuztag tablalan
da sekillerine gore hem Daireler (Circles) hem de Kareler (Squares) bagli
altinda yer almaktadir. Ayrica, bu iki bélimde hangi oyuna ait oldugunu
belirtilmeyen bazi oyun tablalar1 da bulunmaktadir.#¢ Bu oynandiklari oyun-
lar belli olmayan tablalar ekinteki tipolojide yer almamaktadr.

En yaygin ludus latrunculorum tablas: 8x8 karelik olan tipti. Parlett,
bunu bayle bir tabla yapiminin nispeten kolay olmasina ve tablanin strate-

43 Bell, Board and Table Games, s. 73.

44 Bell, Roueché, age, s. 108.

45 Robert Charles Bell, “Notes on Pavement Games of Greece and Rome,” Ancient Board Games in
Perspective: Papers from the 1990 British Museum colloquium, ek makalelerle, haz. 1.L. Finkel, Londra, The
British Museum Press, 2007, s. 98.

46 Birer 6rnek vermek gerekirse, C.1 (“Basit daire;” A simple circle) ya da S. 2 (“Digsal iiggenli kare;”
Square with external triangles) tipi tablalarin iizerinde hangi oyunun oynandig: bilinmemektedir.
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jik bir oyun kurmak i¢in yeterince biiyiik,
diz tistiinde rahatga kullanmak ve tagimak
i¢cin de yeterince kiigitkk olmasina bapla-
maktadir.# Bu tabla tipine bir 6mek olarak
Hadrianus Duvari’'nda pullanyla birlikte
ele gecen taginabilir bir tag oyun tablas:
gosterilebilir (Resim g).48

Misir'da Abu Saar’da bulunan Roma askeri garnizonunda olduk-
¢a 6zensiz, ¢arpik ¢izilmig alti tane ludus latrunculorum tablas: ele
gecmigtir. Bu tablalar fragmanlar halinde (Resim 10A) ya da kenarlari,
yiizeyleri aginmig (Resim 10B) oldugundan higbirinin tam olarak kag
oyun karesinden olugtuklan tespit edilememektedir. Resim 10B’deki
¢izimde, bir tag blogun iki farkli yiiziine aymi oyunun tablalarindan
kazindif1 goriilmektedir.+9

Ludus latrunculorum Romal askerler arasinda ¢ok yaygin olan
bir oyundu; bu yiizden bu oyunun tablalarina ¢ogunlukla askeri yerlesim
yerlerinde rastlanmas: tesadiif degildir. Zaten

oyunun adi da askeri niteligini ifade etmekte- JoH 158

dir. Latince paral asker ya da haydut anlamina T

gelen latro kelimesinden tiiremistir. Austin’in o

de belirttigi gibi ludus latrunculorum basitge A :

“asker oyunu” anlamina gelir.*® Oyunu kaza- - ' @
boroerrers

nan tarafin imperator olarak adlandirilmasi bu
oyunun askeri niteligini gésteren diger bir unsurdur.”

Ancak ludus latrunculorum tablalarinin buluntu yerleri sadece
askeri yerlegimlerle sinirh degildir. Yukanda da degindigimiz iizere, Letoon
kentindeki Leto Tapinagi'nda da bu oyunun tablalari vardir.’* Aynca Roma
Forumu’ndaki Julia Bazilikas:1 merdivenlerinde bu tip tablaya rastlanmigtir
47 Parlett, age, s. 235.

48 Nic Fields, Donato Spedaliere, Hadrian’s Wall: A.D. 122-140, Oxford, Osprey Publishing, 2003, s. 54-55.
49 Abu $aar'dakiludus latrunculorum tablalanigin bkz. Lynda Mulvin, Stven E. Sidebothom, “Roman
Game Boards from Abu Sha'ar (Red Sea Coast, Egypt),” Antiguity, c.CCCI, 2004, s. 611-613.

50 Austin, Roman I, s. 25.

51 Age, s. 26.
52 Bell, Notes on Pavement Games, s. 98.
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(Resim 11). Tablanin bir kenarinda sekiz kare vardir. Ust
kismi eksik oldugundan diger kenarinda kag kare oldugu
anlagilmamaktadir fakat en az sekiz kare sayilabilmektedir.

Ludus latrunculorum oyununda biiyiik olasilikla
ayn1 degere sahip pullar kullanilirdi. iki tarafin pullan
renkleri ile birbirinden ayrilirdi. Toplam pul sayis1 tablamn biiyiikliigiine
gore degisirdi. Schaedler'den 6grendigimize gore, antik kaynaklarda ludus
latrunculorum oyun pullarini ifade eden latro (asker), miles (lejyoner) ve bel-
lator (savase1) gibi farkli terimler yer almigtir. Bu farklilifin nedeni, sairane
bir tisluba sahip yazarlarin ayn1 kelimeleri tekrarlamak istememeleridir.5+

Oyuncularin bu oyunu oynamaya nasil bagladiklar1 konusunda
literatiirde iki farkli goériig vardir. Yaygin olan goriise gore, oyun pul-
lar1 baglangigta satrangta oldugu gibi kargilikli olarak siraya dizilirdi.ss
Sadece Schidler ve Bell’in paylasgtif1 goriige gére ise bir basglangi¢ dizilisi
yoktu; oyuncular siralari geldikge tabla {izerine pullarini yerlestirirdi ve
pullarin hepsi tablaya konulmadan pullar hareket ettirilmezdi.s¢ Parlett,
1996’da yilinda Colchester’da bir mezarda bulunan ahsap, uzunlamasi-
na katlanabilen bir ludus latrunculorum tablasini referans géstererek,
bu ikinci goriige kesinlikle karg1 ¢ikar. 12x8 kareden olugan tabladaki
mavi ve beyaz oyun pullarinin diziliginden, oyunun heniiz baglarinda
olundugu ve oyuncularin heniiz bir iki hamle yapmig olduklar:1 anlagil-
maktadir (Resim 12).57

Bir¢ok antik¢ag yazar eserlerinde ludus latrunculo-
rum oyununun kurallarindan bahsetmektedir. Ovidius, bir
oyuncunun karg tarafin bir pulunu almak igin o pulu kendi £
iki puluyla kusatmasi gerektigini soyler:s®

53 Margeret A. Brucia, Gregory N. Daughtery, To Be A Roman: Topics in Roman Culture, Wauconda,
Bolchazy-Carducci Publishers, 2007, s. 166.

54 Ulrich Schidler, “Some Critical Remarks on an Internet Site about Roman Board Games,” (Cevr-
imigi) http://www.boardgamestudies.info/research/notes.shtm, 1 Mart 2008.

55 L. Mulvin, S.E. Sidebothom, age, s, 611.

56 Ulrich Schidler, “Some Critical Remarks on an Internet Site about Roman Board Games,” (Gevr-
imigi) http://www.boardgamestudies.info/research/notes.shtm, 1 Mart 2008.; Bell, age, s. 86.

57 Parlett, age, s. 236.

58 Ovidius, Ask Sanan, Kadinlara Ofiitler, 363-365, s. 100.
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Anlayigh olmah satrang oyunlarinda da.

Karg1 koyamaz iki ere bir er, birakir

Savag1 yardimsiz kalan ¢okluk, kagar.

Bu nedenle oyuncular pullarim tabla tizerinde yalmz birakmamaya
caligirlardi. Saleius Bassus (MS 1. yiizyil), kars: tarafin pullarimin yolunu
kesmenin, boylece ilerlemelerini engellemenin miimkiin oldugundan bah-
seder.® Seneca da yolu kesilen, durdurulan oyun pullarinin hemen oyun
dig1 kalmadigim séyler.°° Kazanilan pullar elde toplanird1.® Seneca, en ¢ok
pul toplayan oyuncunun oyunu kazandigim belirtir.6* Ludus latrunculoruma
deginen bir siirinde Laus Pisonis, C. Calpurnius Piso adh bir kiginin bu oyu-
nu oynamada uzman oldugunu, cesaretle, enerji ve akilla oynadigim anlatir.®

Ugtas Oyunu

Ugtag oyununun Eski Yunanca ya da Latincede nasil adlandinldi-
g1 bilmiyoruz. Oyunun tarihi antik¢agin erken dénemlerine dek uzan-
maktadir. Eski Misir'da Kurna Tapinagi'nin ¢atisindaki tag levhalar {izerine
yapilmig, MO 1400’lere tarihlenen iigtag oyununun degisik varyasyonlarina
ait ¢ok sayida tabla bulunmugtur. Aynca Troya’da yapilan kazilarda bir
tigtag tablasinin kalintilan ele gegmistir.%4 Her ne kadar {igtas oyununun
Eski Yunan'da da oynandig1 diigiiniiliiyor olsa da giiniimiize ulagan {igtag
tablalar1 gogunlukla Roma Dénemi’'ne tarihlenmektedir. Austin, iigtag oyu-
nunu “Roma Tabla Oyunlar1” baghig altinda incelemigtir.%

Bu oyun iki kigilik bir strateji oyunudur. Oyunculardan her biri,
rakibin pullarindan renk ya da gekil ile ayrilan iiger pula sahiptir. Oyun tab-

50 Austin, Roman I, s. 26.

6o Seneca, Mektuplar cxvii, 30, 357-358.

61 Austin, Roman I, s. 26.

62 Seneca, Diyaloglar ix, 14, s. 134.

63 Anita Rieche, “Board Games and their Symbols from Roman Times to Early Christianity,” Ancient
Board Games in Perspective: Papers from the 1990 British Museum colloquium, ek makalelerle, haz. 1. L.
Finkel, Londra, The British Museum Press, 2007, s. 87.

G4 Nigel Pennick, Secret Games of the Gods: Ancient Ritual Systems in Board Games, 2. bs, Maine,
Samnuel Weiser Inc., 1997, s. 162.

65 Roland G. Austin, “Roman Board Games I1,” Greecea Rome, c.IV, 1935, s. 79-80.
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las1 bir daire ya da kare geklindedir. Dairenin
ya da karenin gevresi iizerinde esit arahiklarla
belirlenen noktalardan daire ya da karenin mer-
kezine ¢izilen ¢izgiler oyun tablasim dilimlere
ayinr. Bu gizgilerin sayis1 degisebilir, gizgiler
aym zamanda oyun pullarinin yiiriitiildiikleri
yollan gosterir. Pullar tablanin ¢evresindeki ya
da merkezindeki noktalarda konumlanir. Dért,
alt1 ve sekiz ¢izgili, daire geklinde tigtag tablalar1 vardir (bkz. Tipoloji II). Bu
kisimda incelenen oyun tablalar1 Bell ve Roueché'nin ¢aligmasindaki tipoloji
esas alinarak kodlanmigtr.%¢ Ugtag tablalar1 Bell ve Rouechénin galigma-
sinda “Daireler” ve “Kareler” baghg altinda
toplanmugtir.

Yapilan aragtirmalarda Efes’de yedi ve
Didim Apollon Tapinagi'nda iig tane sekiz ¢iz-
gili daire seklinde (C.4 tipi) ligtag tablasi tespit
edilmistir.5? Resim 13'de Efes’de Arkadiane
Caddesi'nde, Resim 14'de ise Didim Apollon
Tapinagi'nda yer alan C.4 tipinde tigtag tabla-
lar1 goriilmektedir.®

Kudiis'te MO 35 yilinda Biiyiik Herodes'in inga ettirdigi ve Marcus
Antonius’a ithafen Antonia Kalesi adimi verdigi kalede yapilan kazilarda,
kalenin giris kisminda, biiyiik bir taban tag
izerine ¢izilmis C4 tipinde bir iigtag oyun
tablas1 bulunmustur. (Resim 15).%9

Kare seklindeki iigtag oyun tablala-
r1, aym daire geklindeki tablalarda oldugu
gibi, pul yerlerinin ve tabla igindeki ¢izgi-
lerin sayis1 bakimindan gesitlidir. Dért ve
sekiz dilimli kare geklinde tablalar bulun-

66 Bell, Roueché, age, s. 107-108.

67 Bell, Notes on Pavement Games, s. 98.

68 Olaf Héckmann, “Brettspiele im Didymium,” Istanbul Mitteilungen, c.XLVI, 1996, s. 251-255

69 Millar Burrows, “The Fortress Antonia and the Praetorium,” The Biblical Archaeologist, c.I, 1938, s.17-18.
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maktadir (bkz. Tipoloji IV). Bu tablalara 6mek ola-
rak, Aphrodisias’da Giiney Agora’da bulunmus, Geg
Antik Donem’e tarihlenen bir iigtag tablas1 goste-
rilebilir (Resim 16). Tabla 17x19 cm. boyutlarinda,
dort ¢izgili bir kare (S.3 tipi) seklindedir.’° Bu oyun
tablasinin kare geklinde olmasi gerekirken, eni ve boyu arasinda goriilen
2 cm.lik fark, tigtag tablalarinin geometrik kesinliginin her zaman ¢ok da
6nemli olmadigin gostermektedir.

Yapilan aragtrmalarda Efes'de alt, Didim Apollon Tapinagi’'nda iig,
Priene Athena Tapinagi'nda ve Sardes'de birer tane S.3 tipindeki iigtag tab-
las: tespit edilmigtir.”

Perge’de Siitunlu Cadde’nin (Ja) Bati Galeri kisminda bulunan S.3
tipinde iigtag tablas1 r7x91 cm. 6lgiilerinde dikdortgen bir devsirme mermer
blogun tizerine yapilmigtir. Tabla 6x7 cm. boyutundadir ve dort gizgilidir.
Karenin merkezinde, gizgilerin kesigtigi bélgede aginma mevcuttur (Resim
7. A ve B).

Aynm1 mermer blogun sol tarafinda bir hag igareti gériinmektedir
(Resim 17. A ve C). Bu isaret S.4 koduyla belirtilen bir kare ve igindeki hag
isaretinden olugan oyun tablasim animsatmaktadir (bkz. Tipoloji IV). S.4
tablasu ile ne tiir bir oyun oynandig belli degildir. Perge’deki mermer blok
tizerinde bulunan 6rnekteki hag gevreleyen bir kare bulunmadi@: dikkate
alinirsa, bu isaretin tigtag igin yapilmug basit bir oyun tablasi olabilecegi gibi
dini amagla kullanilan bir ha¢ olmas: da ihtimal dahilindedir.

Ingiltere’'de biri Corstopitum’daki bir Roma Kalesi'nde, digeri
Lanercost'da olmak tizere iki tane sekiz ¢izgili kare geklindeki (S.s tipi tigtag
tablalar1? en yaygin olarak goériilenlerdendir. Austin, makalesinde {igtag
oyununu anlatth kisimda, S.5 tipinde bir tigtag tablas: ¢izimi vermis,” pul
yerlerini harfle isaretlemistir (Resim 18).

70 Charlotte Roueché, “Late Roman and Byzantine Game Boards at Aphrodisias,” Ancient Board
Games in Perspective: Papers from the 1990 British Museum colloguium, ek makalelerle, haz. 1.L. Finkel,
Londra, The British Museum Press, 2007, s. 104.

71 Bell, Notes on Pavement Games, s. 98.

72 Age.

73 Austin, Roman 11, s. 79.
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Giiniimiizde iigtag oynanan tablalar, Eski Yunan ve Roma'da kullam-
lan tablalarla aymdir. Dolayisiyla oyunlarin kurallan agisindan da benzerlik
oldugu tahmin edilmektedir. Ugtag oyunu iki agamalidir. Birinci agamada
oyuncular tablanin tizerindeki bog oyun yerlerine (gizgilerin kesigim noktala-
n) sirayla pullarim yerlestirirler. Ugtag genellikle zar kullamlmayan bir oyun
olarak bilinmektedir: Ancak Austin, oyuna kimin baglayacagina karar ver-
mek i¢in zar atilabilecegini ileri siirer. Yazarin bu e c D
savinin arkasindaki mantifa gore, oyun tablasinin
merkez noktasi (Resim 18) oyunun kazanilmas ag1-
sindan sahip olunmasi ¢ok 6nemli bir yerdir, dola-
yistyla oyuna baglayan oyuncu tarafindan ilk iggal
edilecek yer olacaktir; bu durumda oyuna baglama
hakkinin rastgele degil zarla belirlenmesi daha akla
yatkin olan segenektir.’+ Giiniimiizde oyuna hangi u S F 18

74 Age, s. 8o.
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oyuncunun baglayacagim

saptamak igin kura gekil-

— — mektedir,
I Oyunun ikinci
— agamas1 biitiin pullar
19A B c tablaya yerlestirildikten

sonra baglar. Oyuncularin amac pullar: hareket ettirerek (yaninda bog
olan bir yere) tiimiinii aym ¢izgi tizerine dizmektir. Buna giiniimiizde
“kale yapmak” denir. Ugtag oyunundan tiiretilmig altitag, dokuztas ya da
onbirtag gibi oyunlarda (Resim 19), pullarin hareket ettirilmesi diginda
karg: tarafin pullari da alinabilir. Oyuncu her kale yapiginda, kargisindaki
oyuncunun istedigi bir pulunu oyun dig1 birakir. Almasi1 miimkiin olan
bagka bir pul varsa kale yapan oyuncu karg: tarafin kalesi igindeki bir
pulu alamaz. Kaledeki ii¢ puldan biri yerinden oynatilirsa kale “agilmig”
olur; pul yeniden yerine konunca kale “kapanir”. Taraflardan birinin
iki pulu kalinca ya da kalan pullarinin yolu kesilince, oyunu diger taraf
kazanir.”s

Ugtastan tiiretilen oyunlar isimlerini oyuncularin sahip olduklar
pul sayisindan alirlar: Altitag, dokuztag ve onbirtag. Bunlarin arasinda
Antik Diinya’da en yaygin olarak oynanan dokuztas idi. Dokuztag tablas;,
i¢ ice gegmis iig kare (Resim 19 B) ya da daireden ve bunlar birbirine bag-
layan g¢izgilerden olusan bir tablada oynanirdi. Daire geklindeki dokuztag
tablalar1 Antik Diinya’da daha az tercih ediliyordu. Giiniimiizde ise bu tip
tablalar tamamen ortadan kalkmigtir.

Dokuztag tablalarinda en igteki karenin ya da dairenin ortas: (tab-
lanin merkezi) bog birakilmigtir. Bunun nedeni, oyuna baslayan kisinin
merkezi ele gegirme kolayalifinin oniine gegmek olmalidir. Dokuztas,
kurallar1 hemen hemen aym olmasina ragmen, iigtaga oranla daha kompli-
ke bir oyundur. Uzerinde oynandif: tablanin yapisi ve kullanilan pul sayisi
bu farkin baglica sebepleridir.

75 Frederich V. Grunfeld, Tiirkiye'de ilk kez Diinyadaki Tiim Oyunlan, Tarihgeleriyle, Ozellikleriyle...:
Oyun Ansiklopedisi, Nasil Yapilir, Nasil Oynanir, Bugiinlere Nasil Geldi?, Istanbul, Giines Gazetesi, s.
17-19; Musa Baran, Cocuk Oyunlan, Ankara, Kiiltiir Bakanhp) Yayinlan, 1993, s. 128-129.
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Efes’de CCC.1 kodlu daire geklinde bir dokuztag
tablasi oldugu bilinmektedir (bkz. Tipoloji III).76

1953 yilinda Frigya Krallig1 bagkenti Gordion'da yapi-
lan kazilarda tag bir blogun tizerine ¢izilmig SSS.1 tipinde
(bkz. Tipoloji V) bir dokuztag tablas: ele ge¢mistir (Resim
20). Persler MO 6. yiizyilda Frigya Kent Kapist’nin iist kisim-
larini kendi mimari projelerinde kullanmak amaciyla yikmus-
lar ve buraya Pers Kapisi'ni inga etmiglerdi. Esasinda bu tag
blok Frigya Kent Kapisi'nin Perslerce s6kiilmiis boliimiine aitti ve daha sonra
Perslerce Pers Kapisi'nin ingasinda kullanilmisti. Young'a gére MO 6. yiizyil-
da Pers Kapist'nin ingasi sirasinda iggiler bu tablada dokuztag oynamiglardi.”?

~ Resim 21 ve resim

22'de goriilen diger dokuz-
tag tablalan ise Ge¢ Roma
ve Bizans Donemi'ne tarih-
lenir ve Aphrodisias’da
bulunmustur.”® Resim 21'de
beyaz mermer merdiven
basamaklar1 {izerine say
tarafta kazinmig olami bir
dokuztag tablasidir, soldaki
ise SS.1 tipinde i¢ ice gegmis baglantisiz iki kareden olusan bir tabladir
(bkz. Tipoloji V). Bu ikinci tablanin hangi oyunda kullanildigini bilmiyoruz.

Resim 22'de SSS.1 tipinde iki dokuztag tablasi gériiyoruz. Bu tabla-
lar yere devrilmig bir triglifon par¢asinin metoplar: tizerine yapilmiglardir.
Roueché bu tablalarin ancak tag blok
diigtiikten sonra ¢izilmis olabilecegini !
belirtir. Sapdaki tabla 14x18 cm., soldaki .
tabla ise 20x22 cm. boyutlarindadir.”® l bl
76 Bell, Notes on Pavement Games, s. 98.
77 Rodney S. Young, “Gordion Preliminary Report: 1953,” AJA, c.59, 1955, s. I2.
78 Charlotte Roueché, “Aphrodisias in lLate Antiquity: The Late Roman and Byzantine Inscriptions,”

(Gevrimigi) http://insaph.kcl.ac.uk/alazoo4/inscription/eAlazr7.html, 5 Mart 2008.
79 Roueché, Game Boards at Aphrodisias, s. 102.
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Altitag, tigtaga goére daha karmagik, dokuztasa gore ise daha
basit bir oyundur. Tablas: dokuztaga benzer fakat i¢ ice gegmis ii¢ degil
iki kare (Resim 19A) ya da daireden olugmaktadir. Tablanin merkezi
dokuztagta oldugu gibi bostur. Didim’'deki Apollon Tapinagi'nda bir
tane daire gseklinde altitag tablasi (CC.1 tipi) oldugu bilinmektedir (bkz.
Tipoloji I1I).% Tablada i¢ ige gegmis daireler arasinda alt1 ¢izgi bulun-
maktadir.

Mankala

Bir strateji oyunu olan mankala ilk olarak Afrika kitasinda oynan-
maya baglanmigtir. Pullarin siirekli olarak bir gukurdan &tekine tagin-
masina dayanan oyunun adi Arapga tasima, gegirme, bir seyi bagka bir
yere gotiirme anlamina gelen, Tiirkceye de girmis olan “nakil” kelimesin-
den gelir. Antik kaynak-
larda bahsi gegmedigin-
den Eski Yunanca ya da
Latince ismi bilinmemek-
tedir. Giiniimiizde halen
oynanan oldukga yaygin
bir oyundur.®

Mankalanin tari-
hi Neolitik Dénem'’e dek
uzanir. Ain Ghazal'da
(Israil) yaklagik olarak MO 5870’e (+/-240) tarihlenen kiregtagindan bir
mankala tablasi bulunmugtur (Resim 23). Tablanin uzunlugu 39 cm.dir;
eni genis olan tarafinda 23 cm., dar olan tarafindaysa 16 cm.dir. Altigar
gukurdan olugmusg iki siras1 vardir. 3 cm. ¢ap: olan dairesel gukurlarin

80 Bell, Notes on Pavement Games, s. 98.

81 Bkz. Metin And, “Some Notes on Aspects and Functions of Turkish Folk Games,” The Jounal of
American Folklore, ¢ XCll, 1979, s. 52; Metin And, “Kiiltiirler Kavsaginda Oyun ve Oyun Nesnelerinin
Tarihi”, Toplumsal Tarihte Cocuk: Sempozyum 23-24 Nisan 1993, haz. Bekir Onur, Istanbul, Tarih Vakfi
Yurt Yayinlan, 1994, s. 149; Baran, age, s. 119-121.
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derinligi de hemen hemen aynidir.#* Mankalanin Eski Misir'da da oynan-
digim bilinmektedir. Ormegin, Luksor ve Karnak'da hanedanlik éncesi
déneme tarihlenen mankala tablalar1 bulunmustur.®

Modern mankala tablalarinda dairesel ¢ukurlarin yan yana dizilme-
si ile olusan paralel siralar vardir. En yaygin olan tipte, her birinde alt1 ya
da yedi gukurun bulundugu iki sira yer alir. Kimi tablalarda bu iki siranin
sag ve sol uglarinda, oyuncularin aldiklar1 pullari topladiklar: genig gukurlar
vardir. Oyunun bazi varyasyonlarinda “toplama ¢ukurlari”nin da aktif ola-
rak oyun sirasinda kullanildig gériiliir. Mankala tablalarinin tig ya da dort
siradan olugan daha az rastlanan tipleri de vardir.

Mankalada kullanilan pul adedi sira sayisina gore degisir. Pullar,
diger tabla oyunlarindan farkh olarak, aym renkte ve gekildedir. Russ bunu
soyle ifade eder:®+ “Mankala oyununda biitiin pullar aymdir; benim pulum
senin pulun diye bir gey yoktur, diger bir deyisle, sadece pul vardir.” And ise
mankala oyuncularinin birbirinden ayirt edilebilen pullar kullandifindan
bahseder.®

Antik mankala kurallarinin oyunun modern versiyonlarindan ¢ok
farkli olmadig1 tahmin edilmektedir. Giiniimiizdeki mankala ¢egitlerine
bir 6rek olarak And’in Safranbolu ve kéylerinde oynanan “Altiev Oyunu”
tarifine goz atalim:%¢

Topraga otuz cm. boyunda ve onbes cm. eninde bir dikdortgen
gizilir, bu ¢izgi tizerinde alt1 bir yana alt bir yana olmak iizere bir-
birine kogut oniki ¢ukur agilir. Cukurun altis1 bir oyuncunun, éteki
altis1 ikinci oyuncunundur. Bunlara kale denir. Oyuncular ellerine

82 Gary O. Rolefson, “A Neolithic Game Board from Ain Ghazal, Jordan,” Bulletin of the American
Schools of Research, c.CCUOXVI, 1992, s. 1-2; St John Simpson, “Homo Ludens: The Earliest Board
Games in the Near East,” Ancient Board Games in Perspective: Papers from the 1990 British Museum col-
loquium, ek makalelerle, haz. 1. Finkel, Londra, The British Museum Press, 2007, s. 7.

83 Mulvin, Sidebotham, age, s. 605.

84 L.Russ, “An Overview of Mancala Rules and Variations,” Ancient Board Games in Perspective: Papers
from the 1990 British Museum colloquium, ek makalelerle, haz. 1. Finkel, Londra, The British Museumn
Press, 2007, s. 242.

85 Metin And, Oyun ve Biigii: Titrk Kiiltiiriinde Oyun Kavram, Istanbul, Yap: Kredi Yayinlan, Istanbul,
2003, S. 44-45.

86 Age.
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renkleri iki oyuncuyu belirtecek bigimde ayr1 onsekizer tag alirlar,
bu taglarla her birine tiger olmak iizere her oyuncu kendi gukurlan-
ni1 doldurur. ilk oynayacak oyuncu belli olunca, oyuncu evlerinden
hangisini isterse bogaltir, bogalttig1 evin iig tagin sira ile gelen kale-
lere doldurur. Birinci, ikinci kaleye koyar, iigiinciiye de. Ugiinciideki
dort tag1 kaldirir, bu kez o kaleyi bogaltir. Bu dort tas: sira ile kale-
lere béliistiiriir, bu yolda tagin bittigi her son kaleyi bogaltir. Taglar
dolagtira dolagtira, 6yle olur ki kimi kalede hig tag kalmaz; kiminde
9, 12, 15 tag birikir. Igte kaleler bogalip da elde kalan tag kendisinin
bos kalesine girdi mi, o kalenin kargisinda bulunan kale dolu ise en
son tagin rastladifi kalenin taglarini alir, kendi ¢ukurlarina bogaltir.
So6z gelimi boyle dolagtirirken elindeki en son tagin rastladif bog
kalenin kargisindaki kalede tag bulamazsa oyunu birakir. Bu kez
kars1 oyuncu baglar. Oyun bir oyuncunun kargisindakinin biitiin
taglarini ele gegirip kalelerini bosaltincaya kadar siirer.

And'in yukandaki anlatimi mankalanin genel oyun mantigim
agiklamaktadir. Russ’a gore oyun ii¢ halde sona erer. Bir taraf pullarin
gopunlugunu veya tamamin ele gegirirse ya da taraflardan biri pullarim
hareket ettiremez duruma diigerse oyun bitmig sayilir.?” iki tarafin da aym
sayida pul ile oyuna bagladip1 diisiiniiliirse, Russ'un bu tanimda “pullarin
¢ogunlugu ele gecirmek”ten kast1 toplam pulun orani 6nceden belirlenmig
kadarini toplamak olmalidur.

Bu béliimiin geri kalan kisminda mankala tabla gegitlerini, BMTT ni
esas alarak incelemeye ¢alisacagiz (Tipoloji V, VI ve VII).#28 Mankala oyu-
nunu arastirirken karsimiza cikan tablalar ve galismamizda katalogunu
yaptiimiz Perge antik kenti ile II. Ayasofya Kilisesi'nde tespit edilen man-
kala tabla tiplerinden bir kismi, BMTT’de belirlenmis olan mankala tipleri
arasindadir. Bir kismu ise bu tipolojide yer almayan tabla gesitleridir; bu
durumda, daha 6nce siniflandirilmamis olan bu tiplere yeni kodlar vererek
tipolojiyi genisletmeye ¢alistik.

87 Russ, age, s. 242.
88 Bell, Roueché, age, s. 108-109.
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Mankala Tabla Cegitleri

Dikdértgen Tablalar (R)

Bir dikdortgen ve igine yerlestirilmis karelerden olusan mankala
tablalar1 bu baghk altinda simiflandinlmigtir. Dikdértgenin igindeki her
kare bir oyun yerini ifade eder.

« R.1 (2xs) / Tipoloji V

Her sirada beger oyun yeri olmak tizere iki siradan olugan dikdért-
gen seklinde mankala tablasidir. Efes’de biri Kuretler Caddesi'nde, diger
ikisi Arkadiane’de olmak iizere ii¢ tane R.I tipinde mankala tablas: tespit
edilmigtir.%

« R2 (2x0) / Tipoloji V

Her sirada altigar oyun yeri olmak
tizere iki sirah dikdértgen seklinde mankala
tablasidir. Didim'de Apollon Tapinagi'nda
bir tane bu tipte mankala tablasi tespit
edilmistir (Resim 24).9° Bu tablanin hemen
yarnunda bir {igtag tablas: yer alir.

« R3 (2x8) / Tipoloji V
Her sirada sekizer oynama yeri olmak iizere iki siradan olusan

dikdértgen seklinde mankala tablasidir. Efes’de Kuretler Caddesi'nin agag
kisminda bir tane R.3 tipinde mankala tablas: tespit edilmigtir.*"

BMTT'nde R.4 kodlu bir tabla ¢esidi yer almiyor. Siniflandirmada
boyle bir atlama yapilmasina dair bir agiklamaya rastlanmamaktadir.

» R5 (2x10) / Tipoloji VI

Her sirada onar tane kare bulunan iki sirali dikdortgen seklinde
mankala tablasidir. Efes'de Kuretler Caddesi'nin agag kisminda bir tane
R tipinde mankala tablasi tespit edilmigtir.o
89 Bell, Notes on Pavement Games, s. 98.

90 Héckmann, age, s. 253; Bell, Notes on Pavement Games, s. 98.
91 Bell, Notes on Pavement Games, s. 98.

92 Age.
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 R.6 (Gukurlu Dikdértgen, 2xs) / Tipoloji VI

Her sirada beger oynama yeri olmak iizere iki sirali dikdértgen sek-
linde mankala tablasidir. Yukaridaki tiplerden farklh olarak kare geklindeki
oynama yerlerinin iginde ¢ukurlar vardir. Miletos'da liman merdivenlerin-
de bir tane R.G tipinde mankala tablas: tespit edilmigtir.?? Aphrodisias’da da
15x25, 24x39 ve 18x40 cm. boyutlarinda ii¢ tane R.6 tipinde in situ mankala
tablas1 bulunur.o+

« R.7 [3x15(16)] / BMMT’de yer almiyor

Her birinde onbeger (ya da onaltisar) oynama yeri bulunan iig sira-
dan olusan dikdortgen gseklinde mankala tablasidir. Palmyra Tiyatrosu'nda

o 1 yapilan aragtirmalarda, oynama yer-

) ﬁ '; s ! leri karelerden olusan iig sirali dik-
. — ; f dortgen seklinde bir tabla belirlen-
i e A NN migtir (Resim 25). Ancak tablanin
e iy i A e i \ yapilmis olduBu yiizey ¢ok asinmig
R oL ‘ oldugundan siralarda kag oynama

yeri oldugu tam olarak anlagilamamaktadir; fakat tablanin ii¢ siradan olus-
tugu kesindir.

Cukurlu Tablalar (H)

Adindan da anlagilacag iizere “gukurlu tablalar” yan yana oyulmus
gukur siralarindan olugur. Anadolu’da mankala i¢in kullanilan isimlerden
biri “Cukur Beg Tag"tir. Baran, Aphrodisias Tiyatrosu’'nda mermer oturma
yerlerinde oyulmus gukurlar gérdiigiinii ve bunlarin “Cukur Beg Tag” oyu-
nu olabilecegini yazmaktadir.9

« H.1 (2x3) / Tipoloji VI

Her sirada ii¢ gukurun bulundugu iki siralik mankala tablasidir.
Yaygin olmayan bir tabla tipidir. Muhtemelen mankala oyununun kisa bir
varyasyonunu oynamak i¢in kullamyordu. Bu tipin bir 6mepine, Biiyiik

93 Age.
94 Roueché, Game Boards at Aphrodisias, s. 102.
95 Baran, age, s. 119.
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26A-B

Theodosius'un Magnus Maximus Victor'a karsi kazandi zafer nede-
niyle MS 390 yilinda o giinkii hipodroma dikilen, Istanbul Dikilitagi’nin
(Theodosius Obeliski)®¢ kaidesi iizerinde rasthyoruz (Resim 26 A ve B).

« H.2 (2x4) / Tipoloji VI

Her sirada dért ¢ukurun yer aldigi iki siralik oyun tablasidir.
Misirda Komomba'da Ptolemaios Tapinagi'nda bir tane H.2 tipinde man-
kala tablasi tespit edilmigtir.o?

Misir'da Abu $aar'da MS 4. yiizyila tarih-
lenen Roma askeri garnizonunda yapilan kazilar-
da on tanesi mankala tablas: olan toplam yirmi
oyun tablasi ele gegirilmigtir. Bunlardan bazilar
kapi esigine, bazilar1 da oyun odasindaki sirala-
rin iizerine oyulmustur. Bazilan ise diz iistiine ’ L o
konabilen taginur tablalardir. Bu taginabilir tabla-
lardan biri, oyun odasinda bulunan H.2 tipinde
bir tabladir (Resim 27. D). 24x37 cm. ebatlarin-
daki tablamin sol baginda bir toplama ¢ukuru
vardir.?® Askeri garnizonda bulunan tablalann 27

96 Orhan Bingbl, Arkeolojik Mimari’de Tas, Istanbul, Homer Kitabevi, 2004, s. 82.
97 Bell, Notes on Pavement Games, s. 98.
98 Mulvin, Sidebotham, age, s. 607.
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yarisinin mankala oyna-
mak i¢in yapilmig olmasi
bu oyunun Romali asker-
lerin 6zellikle ¢ok sevdigi
bir oyun oldufuna isaret
eder.

Perge’de yaptigimiz
aragtirmalarda oldukga
asinmig H.2 tipinde bir mankala tablas: tespit ettik (Resim 28). Tabla Oval
Avlu'nun bat1 kanadinda giineyden birinci nigin 6niine denk gelen krepis
tizerine yapilmgstir (Resim 29). 7 cm. eninde ve 20 cm. uzunlugunda olan
tabladaki oyun g¢ukurlarinin ¢aplan 2,5 cm. civarindadir H.2 tipindeki bu
tablanin hemen yaninda H.4 tipinde bagka bir mankala tablasi daha bulun-
maktadir. Bu iki oyun tablasi Oval Avlu'nun bati kanadinda kiigiik bir oyun
kosesi olusturmustur.

Eski YUNAN VE ROMA'DA OYUNLAR



» H.3 (2x4, + ortada 2) / Tipoloji VII

Bu mankala tablas:1 tipinde qukurlar {i¢ siraya yerlestirilmistir.
Alttaki ve iistteki siralarda dorder tane, ortadaki sirada ise iki tane ¢ukur
vardir. Ortadaki qukurlarin diger iki siradaki gukurlar ile aym hizada olma-
mas1 bunlarin pullarin toplandig: qukurlar olabilecegini akla getirir.

» H.4 (2xs5) / Tipoloji VII

Her sirada beger ¢ukurun oldugu iki siralik mankala tablasidir.
Roueché’nin makalesinde bahsi gecen, Ge¢ Roma ve Bizans dénemlerine
tarihlenen Aphrodisias’da bulunmug mankala tablalar1 arasinda en yaygin
olan tipin H.4 oldugunu gériiyoruz.??

Abu Saar’'da iki tane H.4 tipinde mankala tablasi bulunmusgtur.
Bunlardan biri garnizonun kuzey giriginin esigi tizerine yapilmigtir (Resim
27 B). Resim 27 H’de goriilen diger H.4 tipi tablanin, ilkinden farkh olarak,
sag ucunda bir toplama gukuru vardir. Toplama gukuru iistteki siraya ait-
mis gibi onunla aym hizadadr.
Halbuki mankala tablalarinda- |
ki toplama ¢ukurlan tablanin
ucunda ve ortada yer alir. Soz
konusu mankala tablasinin bile- | /
rek mi yoksa yanhglhkla m1 bu
sekilde yapildig agik degildir.*°

Giiniimiizde  Suriye
sinirlaniginde bulunan Apameia
antik kentindeki Tykheion'da
ve Siitunlu Cadde'de birer adet
H.4 tipinde tabla ele gegirilmis-
tir. Suriye sinirlan icindeki diger bir antik kent olan Bosra’daki Roma
Tiyatrosu'nda oturma yerlerine yapilmis ¢ok sayida mankala tablas: goriil-
miigtiir. Bunlardan beg tanesi H.4 tipindedir. Yan yana yapilmis olan ikisi
resim 30’da goriilmektedir. Uzunlugu yaklasik 35 cm., eni 15 cm. olan sol

99 Roueché, Game Boards at Aphrodisias, s. 102-103.
100 Mulvin, Sidebotham, age, s. 607.
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taraftaki tablanin beginci ¢ukur ¢ifti kismen kiriktir. Cukurlarin ¢api 4 ile 5
cm. arasinda degigmektedir. Sagdaki tabla ise tamdir. Uzunlugu 37,5 cm.,
eni ise 12,5 cm.dir; ¢ukurlarin ¢api yaklagik 5 cm.dir. Bosra’daki bu Roma
tiyatrosundaki mankala tablalar1 arasinda saptayabildiklerimizin timi,
siralarinin doprultusu orkestraya bakacak sekilde yapilmmglardir. Bunun
nedeni muhtemelen seyircilerin yiizleri orkestraya doniik olarak otururken
mankala oynayabilmeleri i¢indir.

Palmyra’daki Bel Tapinagi'nda iki adet, tiyatroda bir adet ve Suveda
kentinde de bir adet H.4 tipinde mankala tablasi belirlenmigtir. Her iki
kent de giiniimiiz Suriye sinmirlari iginde kalr. Ayrica Baalbek'teki (Liibnan)
yaklagik olarak MS 150-200 yillan arasinda inga edilmis olan Bacchus
Tapinagi'nda bir adet H.4 tipinde mankala tablas: belirlenmistir.

Perge antik kentinde yapilan aragtirmalar sonucunda, Giiney
Hamami'nda doért tane, macellumda ii¢ tane ve Oval Avlu'da iki tane olmak
izere toplam dokuz adet H.4 tipinde mankala tablasina rastladik.

Giiney Hamami'nin amitsal girig kapisinin propylon mermer stylobat:
iizerine kuzey-giiney dogrultulu olarak yapilmig H.4 tipinde bir mankala tab-
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las1 bulunur (Resim 31). Bu kapi
yazit1 ve stil 6zelliklerinden anladi-
gimuz iizere Septimus Severus’un
(MS 193-211) kente egemen oldu-
gu donemde insa edilmigtir. O
halde bu oyun tablasi en erken
MS 2. yiizyll sonunda ya da MS
3. ylizyilda yapilmig olmalidir.
Uzunlugu 17 cm,, eni 11 cm. olan
tablanin ¢ukurlarinin ¢aplan birbirinden farkhdir (Resim 32). En biiyiik oyuk
2 cm,, en kiigiik oyuk ise 1 cm. ¢apindadir. Giiney Hamam propylonunda
bulunmug bagka bir tipte mankala
tablas1 daha vardir (H.11).

Giiney Hamami'nin pala-
istra kisminda dogu portico sty-
lobati tizerinde, hepsi yerel tag
(kiregtagi) iizerine yapilmisg, ii¢
tane H.4 tipinde mankala tablasi
tespit edilmistir. Bunlardan en
kuzeyde olanimin uzunlugu 17,5 cm., eni ise 6 cm.dir. Cukur ¢ap1 1-2 cm.
arasinda deBismektedir. iki siranin uzunlugu birbirine esit degildir. Kuzey
giiney doprultulu bir mankala
tablasidir (Resim 33). Bu tablanin
hemen yaninda (dogusunda) tab-
lanin toplama gukurlan oldugu-
nu sandifimiz ancak daha sonra
ayn bir mankala tablas1 oldugu-
nu anladifimiz bir tabla daha
bulunur (Resim 34). Soldaki sira
besinci gukur diginda koruna gel-
migtir. Sagdaki sirasimniseancak |
iki ¢ukuru zorlukla segilebilmek-
tedir. Cukurlarin ¢ap1 34 cm.
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arasinda degismektedir. Yanindaki
mankala tablasindan biiyiik bir tab-
ladir. Oldukga silik olmas: nedeniy-
le kesin bir 6l¢iim yapilamamak-
la birlikte uzunluunun yaklagik
22 cm., eninin de yaklagik 11 cm.
oldugunu tahmin ediyoruz. Giiney
Hamami'nin palaistrasinda, hemen
bu iki tablanin giineyinde H.4 tipinde bagka bir mankala tablasi daha bulu-
nur. Uzunlugu 25 cm., eni 11 cm. olan tablanin ¢ukurlarinin ¢ap 3 ile 3,5
cm. arasi degigmektedir (Resim 35). Toplama ¢ukuru bulunmamaktadur.
Dogu-bati dogrultulu yapilmigtur.

Perge Agora/Macellumu’nda ii¢ adet H.4 tipinde mankala tablasi
tespit edilmigtir. MS 2. yiizyilda inga edilmig olan agora/macellumun dort
tarafindaki portikolarin arkasinda yer alan diikkén siralarinin tam ortasin-
da in antis planl birer propylon yer alir.** Agora/Macellum’un dogu por-
tikosuna agilan propylonun (C Girisi) stylobati iizerine bir mankala tablas

101 Ozdizbay, age, s. 115.
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yapilmigtir (Resim 36 ve 37). Bizans Dénemi’'nde yapilan degisiklikler
sirasinda agora/macellumun bat1 propylon digindaki tiim girigleri 6riilen
duvarlarla kapanmigtir.*® Eski Roma kentlerinde oyun tablalarim binala-
rin girigine yapma pratigi oldugu disiiniildiigiinde, bu mankala tablasi-
nin, dogu propylonun Bizans Dénemi’'nde iptal edilmesinden 6nce, yani
propylon girig niteligini koruyorken yapilmig oldugunu diigiiniiyoruz. H.4
tipindeki bu mankala tablasinin ii¢ tane toplama ¢ukuru bulunmaktadir.
Oyun gukurlar 4,5-5 cm. arasinda degismektedir. Toplama gukurlariyla
birlikte uzunlugu 36 cm., eni 19 cm.dir. Kuzey-giiney dogrultulu yapil-
migtir. Agora/Macellum’'da belirlenen difer H.4 kodlu mankala tablas:
ise kuzey dogu girigine (B Girigi) yapilmigtir (Resim 38 ve 39). B Girigi,
Tacitus Caddesi'ni agora/macelluma baglayan
iki giristen biridir. Dogu-bat1 dogrultulu olarak
yapilan ve eni 11 cm. olan bu tablanin siralarimin
uzunluBu birbirinden farklidir. Kuzeydeki siras:
23 cm., giineydeki siras1 ise 27 cm.dir. Cukur
caplan 2 ile 3 cm. arasinda degisir. Resim 37
ve 38'de goriilen tabladan farkh olarak, toplama
gukuru yoktur. Buradaki iglincii H.4 tipinde
mankala tablasi, agora/macellumun bati dig
portikosunda (stoa diple) bulunan dogu-bat1 dog-
rultulu tabladir. Uzunlugu 26 cm., eni 15 cm.dir.
Cukur caplar1 2,5-3 cm. arasi defismektedir.
Toplama ¢ukuru yoktur (Resim 40).

102 Age.
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Perge’de Oval Avlu’da iki tane H.4 tipinde mankala tablas: belirlen-
migtir (Resim 41). Bunlardan ilki avlunun bat1 kanadinda, giineyden birinci
nigin 6niindeki krepis {izerine yapilmigtir. Uzunlugu 30 cm., eni 13 cm.dir;
cukurlarin ¢ap: ise 5 cm.dir. Toplama ¢ukuru bulunmamaktadir (Resim
42). Oval Avlu’'daki H.4 tipindeki 6teki tabla ise dogu kanattadir (Resim 43)
Ugiincii nigin éniindeki oturma yeri iizerine yapilmugtir. Bir tane toplama
gukuru vardir. Eni 15 cm., uzunlugu ise, toplama ¢ukuruyla birlikte, 32
cm.dir. Cukur ¢aplan 4,5 ile 5 cm. arasinda degigmektedir (Resim 44 ve 45).

Theodosius Ayasofyas: (I1. Ayasofya Kilisesi) kalintilar1 arasinda,
hepsi anitsal girig kapisi stylobat: iizerine yapilmis olan, dort tane mankala
tablas tespit edilmigtir (Resim 46). Dogu Roma Imparatoru II. Theodosius
(MS 408-450) tarafindan mimar Rufinus’a yaptirilan II. Ayasofya, MS 415
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yilinda ibadete agilmig, daha sonra
MS s532’de Nika ayaklanmas: sira-
sinda yanmigtir. O halde bu man-
kala tablalar1 MS 415-532 yillan1 ara-
sina tarihleniyor olmalidir. Kiliseye
ait kalintilar, 1935 yilinda Ayasofya
Miizesi'nde yapilan arkeolojik kazi-
larda ortaya gikarilmigtir.’

Tespit edilen mankala tabla-
larindan bir tanesi H.4 tipindedir.
Propylonun mermer stylobat1 iizeri-
ne yapilmigtir (Resim 47). Eni 12 cm.
olan, boyu ise 35 ile 39 cm. arasinda
degisen tablanmin gukurlarinin ¢api ise
2 ile 3 cm. arasinda degismektedir.
Toplama gukuru yoktur (Resim 48).

I1. Ayasofya’da bulunan diger
mankala tablalar, beger ¢ukurlu iki
siradan olugmaktadir ama H.4 tipin-
de degil, asagida “tabula ansata sek-
linde mankala tablas1” olarak adlan-
diracagimz tiptedir.

Perge’de yapilan aragtirma-
larda belirlenen mankala tablalan

103 I1. Ayasofya i¢in bkz. Sven Larsen, “A Forerunner of Hagia Sophia,” AJA, c.XLI, 1937, s. 1-5.
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arasinda en yaygin olan tip, tipki Aphrodisias’da, Palmyra’da ve Bosra
Tiyatrosu'nda oldugu gibi, her sirasinda bes oyun yeri bulunan H.4 tipi
tablalardir. Eski Roma’da ¢ok ragbet gordiigii, ozellikle de en yaygin olarak
oynanan mankala tablas: tipinin H.4 oldugu anlasilmaktadur.

« H.5 (2x6) / Tipoloji VII

Her sirasinda altigar qukurun bulundugu iki sirah mankala tablasi-
dir. Ain Ghazal'da bulunmus, olan Neolitik Dénem’e tarihlenen mankala
tablas1 bu tiptedir (Resim 23).°*4 Aphrodisias’da yapilan incelemelerde
bir tane 15x32 cm. boyutunda H.§ tipinde mankala tablasi bulunmugtur;
ancak bu tablanin altina qukuru belirgin degildir.’>s Bu tipte mankala tab-
lasina rastlanan diger antik mekanlar arasinda Deir el-Medina’daki (Misir)
Ptolemaios Tapinag, Atina'daki Hephaistos Tapinagi merdivenleri® ve
Baalbek’deki Bacchus Tapinag: (Resim 49 A ve B) yer alir.

104 Rolefson, age, s. 1-2.
105 Rouecehé, Game Boards at Aphrodisias, s. 103.
106 Bell, Notes on Pavement Games, s. 98.
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BMTT'nde H.6 kodlu bir tabla ¢esidi yer almamaktadir. Simiflandir-
mada niye bdyle bir atlama yapildigina dair bir agiklamaya rastlanmaiyor.

« H.7 (3x6) / Tipoloji VII

Her sirasinda alti gukurun bulundupu ti¢ siralik mankala tablasidir.
Deir El Misir'da Medina'daki Ptelemaios Tapinag: ¢atisinda iig tane H.7
tipinde mankala tablasi tespit edilmigtir.>7

« H.8 (5x5) / Tipoloji VII

Her sirada beser ¢ukurun bulundugu beg siralik mankala tablasidir.
Misir'da Edfu bolgesindeki Ptolemaios Tapinagi'nin duvarinin dig kismin-
da bir tane H.8 tipinde tabla tespit edilmigtir..8

» H.9 (7x7) / Tipoloji VII

Her sirasinda yediser ¢ukurun bulundugu yedi siralik mankala tab-
lasidir. Aphrodisias’da yapilan incelemelerde 11x36 cm. boyutlarinda H.9
tipinde bir tabla tespit edilmigtir.:>

H.8 ve H.9 kodlu tablalarda ¢ok sayida sira vardir. Bu tablalarin
mankala i¢in degil bagka bir oyun oynamak i¢in kullanildiklar1 diigiini-
lebilir. Oyun yerlerinin her iki 6rnekte de bir kare olugturmas: boyle bir
ihtimali akla getirmektedir. lkinci olasilik da, bu tablalarin mankalanin
daha sofistike varyasyonlarin1 oynamak amaciyla yapilmig olmasidir. Oyun
yerlerinin gukur olmasi da bu ihtimali giiglendirmektedir.

BMTT’ DE YER ALMAYAN CUKURLU OYUN TABLALARI

« H.10 (1x3) / BMTT de yer almiyor

Perge’'de yaptigimiz aragtirmalarda iki adet {i¢ qukurdan olusan tek
siralik oyun tablas: tespit ettik. BMTT'nde yer olmayan bu tipi H.11 olarak
adlandinyoruz.

Bu tip tablalar hakkinda ti¢ farkh yorum ileri siiriilebilir. Birincisi, tek
siral bir mankala tablas: oldugudur. Mankala oyununun iki kisiyle oynandi-
g1 ve her oyuncuya ait bir sira oldugu diigiiniiliirse bu yorumu kabul etmek
107 Age.

108 Age.

109 Roueché, Game Boards at Aphrodisias, s. 103.
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oldukga giigtiir. Ikinci olasilik, bu tab-
lalarin iiger ¢ukurdan olugan iki sirah
H.1 kodlu mankala tablasimin tamam-
lanmamig halleri olmasidir; fakat
Perge’de iki farkl yerde ve Suveda’da
(Suriye) aym tabla tipine rastlamamiz
bu ihtimali de sorgulamamiza neden
olmaktadir. Ugiincii ihtimal ise H.1o
kodlu tablanin bagka bir oyun icin
yapilmig olmasidir.

Perge'deki H.10 kodlu iki oyun
tablasindan biri, Giiney Hamami'nin
propylon stylobati iizerinde yer almak-
tadir (Resim 31). Tabla mermere oyul-
mus, ¢aplan 2 cm. olan derin olmayan
ii¢ cukurdan olugmaktadir. Gukurlar
yukann dogru hafif bir kavis ¢izmek-
tedir. Tablanin uzunlugu 1 cmdir
(Resim 50). Perge’'deki bu tipteki 6teki
tabla Oval Avlu'nun dogu kanadinda,
glineyden ikinci nigin 6ntindeki krepis
izerinde tespit edilmigtir (Resim 43).
Caplan 3 cm. civarinda olan gizgiler
diiz bir sira olugturmaktadir. Tablanin uzunlugu 12 cmdir (Resim 5r1).

Suveda antik kentinde goriilmiig olan H.11 tipinde oyun tablas:
bir dokuztag tablasinin hemen yaninda yer alir (Resim 52). Bu durum
bu ¢ukurlann dokuztag oyununda kullanilan toplama ¢ukurlan olduklan
ihtimalini akla getirir. Ancak dokuztas iki kisilik bir oyun olduguna gére,
iiciincii qukurun rolii anlasilmamaktadar.

' Hu (2x7) / BMTT'de yer almiyor
Her sirasinda yedi qukurun oldugu iki siralik mankala tablasidir.
Bosra Tiyatrosu'nda bulunan mankala tablalanndan iki tanesinin bu tipte
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56

oldugu belirlenmistir (Resim 53 A ve B). Her iki tabla da oturma siralan
izerine oyulmuglardir. Resim 53 A'da goriilen tabla yaklagik olarak 52 cm.
uzunlugunda ve 15 cm. enindedir; gukur ¢aplan ise 5 ile 6 cm. arasinda
degismektedir. Resim 53 B’deki tabla yaklagik olarak 40 cm. uzunlugunda
ve 12 cm. enindedir; gukur ¢aplar 4 cmdir.

« H.12 (2x8) / BMTT de yer almiyor

Her sirada sekizer ¢ukurun bulundugu iki siralik mankala tablasi-
dir. Apameia antik kentinde yapilan aragtrmalarda Siitunlu Cadde’de bir
tane bu tip oyun tablas: tespit edilmistir (Resim 54). Uzunlugu yaklagik 27
cm. olan tablanin eni 6 cm.dir.

« H.13 (2x12) / BMTT’de yer almiyor

Her sirada onikiger tane ¢ukurun bulundugu iki sirahik mankala
tablasidir. Perge’nin kuzey-giiney dogrultulu Siitunlu Cadde’nin (Ja) bat1
galerisinin genigleyen kisminda 2006 yilinda yapilan kazilarda ne amagla
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o Ozdizbay, age, s. 147
111 Mulvin, Sidebotham, age, s. 6o7.
12 And, Kiiltiirler Kavsaginda Oyun, s. 149.

yapildip1 anlagilamayan eksedra ben-
zeri bir yap1 giin 15181na gikanlmgtir
(Resim 55).”° Bu yapinin oniindeki
dikdértgen bicimli mermer bir blok
tizerinde H.14 tipinde bir mankala
tablasina rastlanmigtir (Resim 50).
51 cm. eninde 151 cm. uzunlugunda
olan bu mermer blok devsirme mal-
zemedir; iizerinde ii¢ tane kenet yeri
oldugu goriilmektedir.

« H.i4 (3x4)/BMTT'de yer
almiyor

Her sirasinda dért gukurun
bulundugu ti¢ siralik mankala tab-
lasidir. Abu Saar'da oyun odasinda
bulunan mankala tablalan arasinda
bu tipte bir tabla vardir (Resim 27
G)." Ustteki sirada yer alan qukur-
lar diger iki siradaki ¢ukurlarla aym
hizada degildir.

« H.s (3x14)/BMTT'de yer
almiyor

Her bir sirada on dort ¢uku-
run bulundugu ii¢ siralik mankala tab-
lasidir. Arkeolog Flinders Petrie, Eshi

' Misirda MO 1400 yillarindan kalma

bu tipte bir mankala tablas1 bulmug-
tur."> Bosra Tiyatrosu'nda bulunan
mankala tablalan arasinda da iki tane
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H.1s tipinde tabla belirlenmistir (Resim 57 A ve B). Resim 57 A'da goriilen
tabla yaklagik olarak 47 cm. uzunlugunda, 13 cm. enindedir; ukur ¢aplan 1 ile
2 cm. arasinda deBismektedir. Resim 57 B'de goriilen tabla ise yaklagik olarak
54 cm. uzunlugunda, 10 cm. enindedir; ¢ukur ¢aplan ise 2 cm.dir.

TaBuLA ANSATA FORMUNDA MANKALA TABLALAR

II. Ayasofya Kilisesi'nde tabula ansata geklinde yapilmig olan man-
kala tablalari tespit ettik. Yukarida inceledigimiz R kodlu tablalarda oldugu
gibi dikdortgen bir ana kisimdan ve dikdértgenin kisa kenarlarina, tepe
noktalan kenarlara bakacak sekilde, eklenen tiggen kulplardan olugan bu
tabla tipi BMTT’nde yer almamaktadir. Biz bu ¢aligmada s6z konusu tabla-
lar1 T kodu ile inceliyoruz.

I1. Ayasofya Kilisesi'nin propylonunda bulunan dért mankala tabla-
sinin (Resim 58) iicii bu tiptedir.

« T.1 (2x5) / BMTT’de yer almiyor

Bu tip mankala tablalarinda iki sira olugturan kare geklindeki beg
oyun yeri dikdértgen kisim igine yerlestirilmistir.

II. Ayasofya Kilisesi propylonunun stylobati iizerinde iki adet bu
tipte tam durumda bir mankala tablasi tespit ettik. Resim 59’da goriilen
tabla muntazam bir dikdortgen odlgiilerine sahip degildir. Dikdértgen kismin
uzun kenarlan arasinda 1 cm. (43 cm.-44 cm.), kisa kenarlar arasinda ise 2
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cm. (20 cm.-22 cm.) fark vardir. Kulplar da birbirinden farkli boyutlardadar.
Alttaki basamakta T.2 tipinde bir bagka mankala tablasi daha bulunmaktadir.

Resim Go'da goriilen tablamin bir kismu silinmis oldugundan tam
bir 6l¢iim yapilamamaktadir. Dikdortgen kismuin boyu 44 cm, eni 20
cm.dir. Oyun karelerinin boyutlan birbiriyle aym degildir. Sag kulp tama-
men silinmistir. Korunagelmis olan sol kulpun kenar uzunluklar birbirine
esit degildir.

« T.2 (gukurlu, 2x5) / BMTT de yer almiyor

Iki sira olugturan kare iginde gukurlar geklindeki beg oyun yerinin
tabula ansata formunun dikdértgen kismi igine yerlestirilmis oldugu man-
kala tablasidir. II. Ayasofya Kilisesi'nde bu tipte bir tane mankala tablas
belirlenmigtir (Resim 61). Kilisede bulunmug olan diger mankala tablala-
rindan farkh olarak propylonun stylobat: iizerine degil basamaklar tizerine
yapilmigtir. Ayrica bu tablanin her iki yaninda birer toplama gukuru bulun-
maktadir. Tabla muntazam bir dikdortgenin Olgiilerine sahip degildir.
Cukurlarin gapi da 4 ile 5 cm. aras1 degigmektedir.

Tabula ansata formundaki mankala tablalarinin kullanilma nede-
ni konusunda iki sav ileri siiriilebilir. Birincisi, estetik amaglh olarak bu
formda yapilmiglardir. Diger sava gore ise kulplar toplama gukuru olarak
kullanihiyor olabilir; ancak tablada ayrica birer toplama ¢ukuru bulunmas
bu savin dogruluguna kugku diigirmektedir.

Israil'de Sepphoris kentinde taban déseme taglarina kazili iki sirali
mankala tablalan1 bulunmustur. Ancak kaynaklarda bu tablalarin sekli ya
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da gukur sayisi belirtilmediginden tam olarak hangi tipe dahil olduklarim
soyleyemiyoruz. Goodman bu tablalarin kisa zaman 6ncesine kadar ken-
tin Islamiyet Dénemi'ne tarihlendiginden fakat kentte bulunan oyunlari
yeniden tarihlendirme ¢aligmalarina baglayan bazi uzmanlann tablalarin
Geg Roma ya da Bizans Dénemi'ne ait oldugunu 6ne siirdiiklerinden bah-
setmektedir."? Miisliiman Araplar mankala oyununu oynuyorlards; ancak
bu oyunlar daha erken dénemlerde de biliniyordu. Bu nedenle Goodman’a
gore, Sepphoris’de bulunan bu tablalarin islamiyet éncesi dénemde yapil-
mi§ olmasi muhtemeldir."4

Mankala oyunu Osmanli imparatorlugu’'nda da bilinen ve sevilen
bir oyundu. Resim 62’de 18. yiizyila tarihlenen bir ¢ars: i¢i resminde gele-
neksel kiyafetleri igindeki iki Turk kadim1 evde mankala oynarken goriil-
mektedir. Oynama siras: sol taraftaki kadindadir.”™s Kullandiklar: tabla her
sirasinda altigar ¢ukur bulunan H.;5 tipinde taginabilir bir tabladur.

Anlagilmaktadir ki mankala, tarihi ¢ok eski dénemlere dek uza-
nan, oldukga genis bir cografyaya dagilmg, farkhi milletlerin oynadig bir
oyundur. Eski Misirhlar, Eski Yunanlar, Romalilar, Araplar, Museviler,
Osmanlilar bu oyunu oynamig olan milletlerin arasinda sayilabilir.

Duodecim Scriptorum

Duodecim scriptorum, Roma imparatorlugu'nda cok sevilen, iki kisi-
nin on beger pul ve ii¢ zar ile oynadi1 bir yarig oyunuydu. Adi Latincede
113 Martin Goodman, Jews in a Graeco-Roman World, New York, Oxford University Press, 1998, s. 161.
114 Age, s.162.

115 And, Kiiltiirler Kavsaginda Oyun, s. 158.
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On iki Nokta Oyunu anlamina gelir.
Taraflarin pullan renk (6rnegin siyah-
beyaz) ya da bi¢im (6rnegin {izeri giz-
gilicizgisiz) yoluyla birbirinden ayril-
maktadir. Oyun tablasinda her biri
iizerinde on iki hanenin yer aldip ii¢
sira vardir (3x12). Her sira iki yaninda
R altigar hane olmak iizere ortasindan
bir bogluk ya da isaretle aynlmigtir
" (Resim 63). Ovidius, MO 1.-2. yiizyil-
larda kaleme aldigy Ask Sanati (Ars
Amatoria) adh siirinde bu oyunun on
iki haneli siralarina atifta bulunur:"¢
Duedecim scriptorum hak-
. kinda antik yazinda bircok referans
olmasina ragmen oyunun nasil
oynandif1 konusunda bilgi yoktur.
Ancak Ostia’da bulunmug bir tabla-
ya dayanarak, pullarin hareket ettirilme yoniine iligkin Austin’in getirmis
oldugu agiklama literatiirde genel olarak kabul gérmiistiir.”? Bu tabla
muhtemelen oyunu yeni 68renenler i¢in hazirlanmigti. Oyun yerleri A’dan
E'ye kadar harflerle isaretlenmigtir (Resim G4 ve Gs5). Resim 64'de oyun
tablasinin orijinali, resim 65’deyse Austin’in orijinaline dayanarak yaptig1
¢izim gorilmektedir. Pullarin hareket yonii alfabedeki harflerin sirasin
takip etmektedir. Pullar oyuna A ile isaretlenmis orta siradan sokulur ve
daha sonra B, C ve D harf siralan takip edilerek ilerlenirdi. Ancak bu iler-

16 Ovidius, Ask Sanati Kadinlara Ogitler, 363, s. 101.
117 Austin, Roman I, s. 33.
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leme sirasinda bir hanede tek bagina kalmig bir pul kirilirsa, bu pul oyuna
tekrar en bagtan A sirasindan sokulmak zorundaydi. Oyuncular kendileri-
ne ait olan pullar1 toplama hakkim ancak biitiin pullar: E ile igaretli bitig
kismina getirdiginde kazanirdi. Biitiin oyun pullarimi ilk toplayan taraf
oyunu kazanmig sayilirdi."8

Roma imparatorlugu’nun hiikiim siirdiigii bir¢ok yerde duodecim
scriptorum tablasi bulunmustur. Biitiin bu tablalar incelendiginde hem
siralar iizerindeki hanelerin hem de bunlari ortadan ikiye ayiran igaretlerin
ok gesitli oldugu goriiliir. Kullanilan sekiller arasinda daireler, kareler, art1
ve carpi igaretleri, yaprak motifleri, ¢esitli harfler, monogramlar, hilaller ve
bir takim erotik semboller bulunmaktadir.

BMTT, duodecim scriptorum tablalarini “Siralar” ana baghg: alinda
yer alan “3 Sira (duodecim scriptorum igin kullanilan)” alt baghg: i¢inde
incelenmistir (Tipoloji VIII, IX, X). Burada hanelerin ve ayirma isaretleri-
nin gekillerine gére birbirinden farkh on bir duodecim scriptorum tablas
bulunmaktadir."o

Duodecim scriptorum ile ilgili kitaplik aragtirmas: sirasinda kargi-
miza ¢ikan tablalanin bir kismi ile Perge ve Side antik kentlerinde tespit
ettidimiz tablalarin gogu BMTT'de yer almiyor. Biz daha 6nce siniflandi-
rilmamig olan bu tiplere yeni kodlar vererek tipolojiyi genislemeyi 6neriyo-
ruz. Asafidaki siralamada ilk 11 tabla tipi, BMTT'de yer almaktadir, daha
sonrakiler ise bizim eklediklerimizdir.

« 3S1ra. 1 / Tipoloji VIII

Oyun yerlerinin noktalardan olustugu ve siralan diiz bir ¢izginin
ayirdipy tabla tipidir. Aphrodisias’'da Geg¢ Roma ve Bizans Dénemlerine
tarihlenen ¢ok sayida tabla oyunu arasinda duodecim scriptorum tablalar1
da vardir. Roueché, BMTT'ni esas alarak bu tablalarin siniflandirmasim
yapmugtir. Ele gegirilen tablalarin arasinda 3Sira.1 tipinde duodecim scrip-
torum tablalar1 yer almaktadur.™
u8 Austin, Roman I, s. 33, Marco Mostert, “Het Spelelement in de middeleeuwse beschaving,” Spelen
in de Middeleeuwen: over schaken, dammen, dobbelen en kaarten, haz. W.S. van Egmond, Marco Mostert,
Hilversum, Verloren, 2001, s. 19.

119 Bell, Roueché, age, s. 109.
120 Roueché, Game Boards at Aphrodisias, s. 103.
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« 3S1ra. 2 / Tipoloji VIII

] Oyun yerlerinin noktalardan
" olustuBu ve her siray igi bog bir dai-
! renin ayirdifs tabla tipidir.

« 3S1ra. 3 / Tipoloji VIII

Oyun yerlerinin dairelerden
: olustugu ve siralan diiz bir ¢izginin
.. ayirdip tabla tipidir.

» 3S1ra. 4 / Tipoloji IX
Oyun yerlerinin dairelerden
olustudu ve her siray1 daire igin-
de bir rozetin ayirdig: tabla tipidir.
Aphrodisias’da bu tip tablalardan ¢ok
sayida bulunmugtur. Bunlardan bir
" " tanesi Hadrianus Hamamlari'nda
vy ' ! ) A : é ele gegirilen, simdi Aphrodisias
18 o a4 Miizesi'nde sergilenmekte olan tab-
ladir (Resim 6G6). Yazitindan anlagildi1 tizere Flavius Photius'un yaptirdig:
oyun tablalarindan biridir. Uzunlugu 97, eni ise 47 cm.dir. Daire geklin-
deki oyun yerlerinin ¢ap1 3 cm., siralarin ortasindaki rozetleri gevreleyen

dairelerin cap1 ise 8,5 cm.dir.'’

« 3S1ra. 5 / Tipoloji IX

Oyun yerlerinin dairelerden olustugu ve her siray1 X seklinde bir isa-
retin ayirdif1 tabla tipidir. Aphrodisias’daki gehir duvarinin kuzey dogu bolii-
miinde bu tipte bir duodecim scriptorum tablas: bulunmugtur (Resim 67).*

Perge Agora/Macellumu’nda yer alan bir duodecim scriptorum
tablas: bu tiptedir (Resim 68). Dig siralarinin ortasindaki X isareti tamam-
lanmamug birer daire i¢indedir. Oyun hanelerinin daire seklinde olmasiyla
Perge’de ortaya ¢ikarilan diger duodecim scriptorum tablas: 6meklerinden

121 Roueché, Aphrodisias in Late Antiquity, no. 68.
122 Roueché, Game Boards at Aphrodisias, s. 105.
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aynlir. Olduk¢a ozensiz yapildigini
dugiindiigiimiiz bir yer tablasidir.

Agoranin bati kenarinda,
dogu yuvarlak kulenin hemen dogu
karsisinda, bati portiko diikkanla- |
rinin arkasinda yer alan portiko,
Ozdizbay tarafindan stoa diple ola-
rak adlandirilmigtir.”» Bulunan tab-
la tam olarak, agoranin kuzey bati
girisinin hemen bati1 kargisina denk
gelen, stoa diple ile Hadrianus Dénemi Taki'nin kuzeyindeki agiklik arasin-
da baglantiy1 saglayan basamaklarin giineyinde, stylobat tizerinde yer alir
(stoa diplenin kuzeyden 4 ile 5. siitunlar1 arasinda; Resim 69).

.3

« 3S1ra. 6 / Tipoloji IX
Oyun yerlerinin bitigik olmayan karelerden olustugu ve her siray1
bir rozetin ayirdif tabla tipidir.

» 3S1ra. 7 / Tipoloji IX
Oyun yerlerinin bitigik olmayan karelerden olustugu ve her siray1
daire i¢inde bir rozetin ayirdif: tabla tipidir.

« 3S1ra. 8 / Tipoloji X
Oyun yerlerinin bitigik olmayan karelerden olustugu ve her siray
kare icinde bir rozetin ayirdig tabla tipidir.

- 3S1ra. 9 / Tipoloji X
Oyun yerlerinin bitisik olmayan karelerden olustugu ve siralann
birbirinden boglukla ayrildig tabla tipidir.

» 3S1ra. 10 / Tipoloji X

Oyun yerlerinin harflerden olustugu ve her siranin daire i¢inde bir
rozet ile aynldip tabla tipidir. Oldukg¢a sik kargilagilan duodecim scripta-
rum tabla ¢esitleri arasinda olan bu tipte, oyun yerlerindeki harfler ile alt

123 Ayrinul bilgi igin bkz. Ozdizbay, age, s. 119-121.
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harften olusan alt1 kelime yazilird1 (Resim 770). Kelimelerin bir araya gelme-
si ile gogunlukla eglenceyle, sansla ya da askerlikle ilgili olan oldukg¢a esprili
bir iisluba sahip séz, tekerleme ya da deyigler olusurdu. Ornek olarak
“Defol buradan! Nasil oynayacagimi bilmiyorsun. Geri ¢ekil, aptal!” anla-
mina gelen su tekerleme verilebilir: LEVATE DALOCV LVDERE NESCIS
IDIOTA RECEDE.?¢ Anita Rieche bu tip tablalan1 konularina gére iice
ayirmaktadr: lyi ya da kétii sans, sirk ve araba yarigqilary, askeri zaferler;s
bunlara sirasiyla deginecegiz.

Duodecim scriptorum hem sansa hem de stratejik yetenege bagh
bir oyundu. Bu bakimdan iyi ve kotii gans konulu deyisler oyunun dogasina
olduk¢a uygundu. Ornegin LUDERE NESCIS PERDIS PLORAS VINCIS
GAUDES, “Oyun oynayamiyorsun; kaybedersen aglayacaksin, kazanirsan
mutlu olacaksin”, VICTUS LEBATE LUDERE NESCIS DALUSO RI/
LOCU(M) “Maglup, kaybol! Oyun oynayamiyorsun, birak da gercek bir
oyuncu yerine gegsin” anlamina gelmektedir. Bu sézler kaybedeni kiigiim-
semekte, iyi oyuncuya cesaret vermekte ve kazanani da 6vmektedir.

Britanya Miizesi'nde sergilenen bir oyun tablasi sirk ve araba
yarigcilar1 konulu tabla deyiglerine tipik bir érnektir (Resim 70): CIRCUS
PLANES GLAMOUR INGENS, “Stadyum ¢ok kalabalik, kulaklar1 sagir
edici tezahiirat.”

Oyun tablalan1 iizerindeki yazitlar kimi zaman politik olaylara,
savaglara ve askeri zaferlere atifta bulunmaktaydi. Ornegin HOSTES

124 Parlett, age, s. 71.
125 Rieche, age, s. 88-89.
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VICTOS ITALIA GAUDET LUDITE ROMANI “Diigman
yenildi, italya ¢ok kutlu, Romallar oynayin” anlamina
gelmektedir. Bu durumda oyun tablas: savag alani olarak
goriilur. Oyuncular arasindaki rekabet savagmayi ¢agrigtir-
makta ve oyunculardan birinin bagaris1 Roma Imparatorlugu’nun zaferini
temsil etmektedir.

« 3S1ra. 11 / Tipoloji X

Oyun yerlerinin ¢ukurlardan olustugu ve siralar1 diiz bir ¢izginin
ayirdip tabla tipidir. Aphrodisias’da Giiney Agora’da bu tipte bir oyun tab-
las1 bir gergeve igine yerlesik olarak bulunmugtur. Tablanin uzunlugu 71
cm,, eni ise 51 cm.dir (Resim 71).2¢

BMTT’de yer alan duodecim scriptorum tabla cesitleri bunlarla
sinirhdir. Bu bolimiin geri kalan kisminda tipolojide yer almayan oyun
tablalarini inceleyecegiz.

» 3S1ra. 12 / BMTT de yer almiyor

Oyun yerlerinin harflerden olustugu ve her bir siray i¢i bog bir dai-
renin ayirdig tabla tipidir. Resim 64'de goriilen Ostia’da bulunmus olan
tabla bu tiptedir.

» 3S1ra. 13 / BMTT de yer almiyor

Dis siralardaki oyun yerlerinin kalp seklindeki sarmagik yapraklar,
orta siradaki oyun yerlerinin ise ig taraflar1 birbirine bakan fasulye taneleri
seklinde olan ve her siray: i¢inde alt1 kollu bir rozetin bulundugu bir dai-
renin ayirdig tabla tipidir. Resim 63’de goriilen tabla bu tiptedir. MS 125’e
tarihlenen tabla, Denbigshire’da (ingiltere) bulunmugtur ve MS 2. yiizyilin
ilk yarisinda Galler’de kurulan 12. Lejyon’'un bir askerine ait oldugu tah-
min edilmektedir.”

» 3S1ra. 14 / BMTT de yer almiyor
Oyun yerlerinin bitigik karelerden olustugu ve siralarin iginde garp:

126 Roueché, Game Boards at Aphrodisias, s. 104.
127 Bell, Board and Table Games, s. 31.
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isaretleri olan karelerle ayrildig: tab-

'\ la tipidir. Abu $aar'da MS 309-310

') yllarinda kurulan bir Roma kalesin-

de bulunan ii¢ duodecim scriptorum

—‘ | tablas: ele gecirilmistir. Arkeolojik

, ‘ . | kamitlar Romali askerlerin garnizo-

k‘_‘ 3 U:LL_W—r—p:_d nu MS 4. yiizyil sonlarina dogru terk

— W ettigini gostermektedir. Ele gegen

tablalardan ikisi kalede yer alan oyun

odasinda bulunmugtur. Bunlardan bir tanesi 3Sira.14 tipinde bir oyun tab-
lasidir (Resim 72).

Siralan ayiran karelerin sayis: orta sirada iig, dig siralarda ise iki-
dir.*8 Bu tablanin diger bir 6zelligi de yanlarda siralarin uglarim birbirine
baglayan iki seridin yer almasidir. Bunun Aphrodisias’ta bulunmus olan
3Sira.11 tipindeki tablada oldugu gibi tablay1 siirlayan bir ¢erceve oldugu-
nu diigiinebiliriz.

}l:lr_u]-jj_—r -

i
|
{ 1 o T
|
|

« 3Sira. 15 / BMTT de yer almiyor

Oyun yerlerinin bitigik karelerden olustugu ve her siray1 bos birer
karenin ayirdif: tabla tipidir. Abu Shaar'da
(*‘_ Tl Tj 1 ) oyver alan Roma kalesindeki oyun odasinda
| bulunan diger tabla bu tiptedir (Resim 73).
! Oyun odasindaki oturma siralarinin yapi-
\\ 4—. r F‘T“ 7" minda kullanilmis olan taslardan birinin
. T T iizerinde bulunmugtur. Muhtemelen asin-
mi§ oldugundan bir siire sonra kullanim
dis1 birakilan eski bir oyun tablasi devsirme

malzemesi olarak yeniden kullanilmigtir.’9

i . l = -
N SR sl

« 3S1ira. 16 /| BMTT de yer almiyor
Oyun yerlerinin bitigik olmayan karelerden olugtugu ve her siray ici
bos bir dairenin ayirdig tabla tipidir.

128 Mulvin, Sidebotham, age, s. 609-611.
129 Age.
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Side Miizesi'nin agik tepi-
derium bélimiinde sergilenen
mermer oyun tablasi da bu tiptedir
(Resim 74). Tabla Side’'nin Roma
Hamamlar1 arkasindaki bahgede
bulunmugtur;° i parca olarak ele
ge¢mis, miize gorevlilerince resto-
rasyonu yapmigtir. Al¢ak kenarh
bir tabladir. Tablanin kisa yan kenar-
lan1 iri oluk yivlerle bezemelidir
(Resim 75 ve 76). Geometrik agidan
olduk¢a diizgiin ¢izilmig olmas: ve
malzemesinin mermer olmasi nede-
niyle oldukg¢a degerli bir oyun tablas:
oldugunu diigiiniiyoruz.

» 3Sira. 17 /| BMTT'de yer
almiyor

Oyun yerlerinin bitigik kare-
lerden olustugu ve siralar iki yam
kesik, i¢i bog bir dairenin ayirdif
tabla tipidir.

Perge’de Giiney Hamamir'nda
bu tipte bir in situ duodecim scrip-
torum tablasi bulunmugtur (Resim
77 ve 78). Perge Giiney Hamami MS
1. yuzyla tarihlenmektedir. O halde
bu tabla da en erken MS 1 yiizyil-
da yapilmig olmalidir. Palaistranin
gliney portikosunda yer alan su kana-
linin uistiindeki tag koprii iizerine
yapimustir (Resim 79). Bir yer tabla

130 Bell, Notes on Pavement Games, s. 99.
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oyunudur. Tag koprii natatio ve apodyterion bdliimlerini ayiran duvarin
hemen kuzeyine denk diiger. Bu tag koprii gegilerek palaistranin giiney por-
tikosundan halkin spor yapti1 alana girilir. Natatio ve apodyterion béliimleri
giriglerinin hamamin giiney portikosuna agildiklar1 géz 6niinde tutuldugun-
da bu kopriiniin iglevsel 6nemi daha iyi anlagilmaktadir.

Perge'deki bu oyun tablasinin dig siralarin ortasindaki sekil orta-
daki siray1 ayiran gekilden farkhdir; iki yani kesik, i¢i bos yarim dairedir.
Aphrodisias’da bulunmug duodecim scriptorum tablalarinda ayni1 durumla
kargilagiyoruz. Dig siralar: ayiran gekillerin oyun tablasina bakmayan yarisi
yapilmamigtir. BMTT'nde bu ayrim g6z ard: edilmistir. Biz de tipolojiye
onerdigimiz eklemelerde tablalar arasindaki bu farklih@: 6n plana ¢ikaran
bir siniflandirma yapmadik.

« 3S1ra. 18 / BMTT de yer almiyor

Oyun yerlerinin bitigik karelerden olustugu ve orta siray1 i¢inde bir
karonun bulundugu i¢ ice ge¢mis iki dairenin ayirdif: tabla tipidir. Her bir
yan siray: ise i¢inde yarim karo sekli bulunan tek yarim daire ayirmaktadir.

MS 2. yiizyila tarihlenen Perge agorasinin kuzey portikosunda iize-
rine bu tip bir duodecim scriptorum tablas: yapilmig olan in situ kiregtas:
bir oyun masasi bulunmugtur (Resim 8o ve 81). Bu oyun masasi esasinda
tekrar kullanilmug yazith bir heykel kaidesidir.””” Masanin her iki yaninda
dikdortgen seklinde birer mermer blok bulunmaktadir. Bu bloklar otur-
ma siralaridir. Oyun masasi tam olarak 4 No.lu diikkidm kuzey portiko ile

11 Clive Foss, Cities, Fortresses and Villages of Byzantine Asia Minor, Norfolk, Variorum, 1996, s. 16.
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ayiran duvarin giineyindedir (Resim
83). Bu konum agoranin kuzey dogu
girisinin batisina denk gelir. O halde
buradan agoraya girenler ilk olarak
bu masada oyun oynayanlar ile karg-
lagiyor olmaliydilar.

Oyun tablasinin merkezin-
deki sekil tam olarak i¢ ice ge¢mis
iki daireden ve igteki dairenin igine
yapilmis kenarlar ice dogru kavis-
li bir karodan olusur (Resim 83).
Tablanin doguya bakan dig sirasini
ikiye ayiran sekil ise yarim tek bir
daire ile bu dairenin igine yapilmig
yarim bir karodur; ancak karonun
kenarlar kavisli degildir. Bahdaki
dig sirayi ikiye ayiran gekil silinmis-
tir; fakat dig siralarin ortasindaki
sekiller genellikle ayni oldugundan
dogudaki sirada oldugu gibi bunun
da bir yarim daire iginde yarim karo
oldugunu tahmin ediyoruz.

Tablanin yer aldif1 oyun
masas1 yitksek kenarlidir. Oyun
masalarinin ya da tablalarimin yiik-
sek kenarli yapilmasinin nedeni
oyuncularin hizla attiklan zarlarin

tablanin digina gikmasini engellemekti.”

« 3S1ra. 19 / BMTT de yer almiyor
Oyun yerlerinin bitigik olmayan karelerden olustugu ve her siray1
daire iginde bir karonun ayirdi tabla tipidir.

132 Bell, Notes on Pavement Games, s. 99.
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Perge’'nin kuzey-giiney dogrultulu siitunlu caddesinde giiniimiizde
Antalya Miizesi'nde sergilenen, iizerinde bu tipte bir duodecim scriptorum
tablas: yapilmug olan bir oyun masas1 bulunmustur (Resim 84 ve 85). Bu
masanin tam olarak siitunlu caddenin neresinde bulundugu bilinmemek-
tedir. Bean, bu oyun masasindan goyle bahseder:'s

Ana caddede ilerlerken, ziyaretginin ilgisini son zamanlarda giin
15181na ¢ikarilan bir blok ¢ekecektir. Bunun bir oyun tablas: oldugu
bellidir, fakat {izerinde nasil bir oyun oynandif bilinememektedir.
Olasihkla Homeros'tan Roma Dénemine dek antik kaynaklarda
deginilen ve dama ya da satranca benzedifi anlagilan pessoi s6z
konusu degildir. Pessoi ile ilgili verilerin simirhlifina karsin, tagla-
rin beg siraya dizildigi ve arka siradaki taglarin ancak son agamada
oynandi: bilinmektedir. Bizim tablamiz ise uzunlamasina alti sira

133 George E. Bean, Eskicagda Giiney Kiyiar, ev., Inci Delemen, Sedef Gokay, 2. bs., Istanbul, Arion
Yaynevi, 1999, s. 36.

Eski YUNAN VE ROMA'DA OYUNLAR



olusturan kareleriyle bu oyuna
uygun gozikkmez, ama elveris-
li birtakim kurallar yaratmak =
kugkusuz miimkiindiir. Oyle
ya da boyle, burada oynanan
oyunun ¢ok sevildigi ortadadir;
benzer gekilde isaretlenmis tasg-
lara Anadolu'nun cesitli yerle-
rinde sik rastlanir.

Bu masa iizerinde yer alan oyun
tablasinda, orta siray1 aywran dairenin
igindeki karonun kenarlan ice dogru
kavislidir. Dig siralan ayiran gekiller ise
orta siradaki seklin yans: olarak yapil-
mugtir. Oldukga 6zenli yapilmus, yiiksek
kenarh bir tabladir. Kenarh tablalarin
oyun yiizeyi ¢ukurda kaldi} igin igleri-
ne su dolabiliyordu. Bu nedenle bu tiir |
oyun masalarinin bazilarimin kenarmna |
ya da kosesine oluk yapiirdi. Bu soz
konusu oyun masasimin da sag iist
késesinde, masanin i¢ine dolan suyun akmasi igin yapilmg bir oluk vardur.

Perge’de 2006 yilinda yapilan kazilarda ¢ok ¢esitli devsirme malze-
meden 6zensiz bigimde 6rillmiig bir duvar bulunmustur. Bu duvar, kuzey-
giiney dogrultulu siitunlu caddede yer alan su kanah iizerine ge¢ donemde
inga edilmis kiigiik kilisenin giineybatsindaki galeriyi dogu-bati yénlii
kapatmaktadir.?+ Duvarda kullanilan devgirme malzeme arasinda iizerinde
kare bezemeler olan kiregtagindan bloklar bulunmugtur. Bu bloklar, aslin-
da oyun yerleri kare geklinde olan bir duodecim scriptorum oyunu masa-
sina ait olan ii¢ par¢adir (Resim 86 ve 87). Bu par¢alardan ikisi birbirine

134 Haluk Abbasoplu, Perge Kaziss 2007 Yih Raporu, (Cevrimigi) http://www.ttk.org.tr/index.
php?Page=Sayfa&No=199, 28 Mayis 2008.
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kirik kiriga uymaktadir ve oyun masasinin kenar kismina aittir. Tabladaki
oyun kareleri birbirine bitigik degildir. Bulunan pargalar arasinda tizerinde
siralarin ortasindaki sekli igeren bir parga olmadifindan bu tablamin tam
olarak hangi tipte oldugunu bilemiyoruz. Fakat Perge’de bulunan kareleri
bitisik olmayan tek duodecim scriptorum tablasi 6rmegi olarak incelenen
tabla ile ayni tipte bir tabla olabilir.

« 3S1ra. 20 / BMTT'de yer almiyor

Oyun yerlerinin bitigik karelerden olustugu, her sirayr iginde bir
karonun bulundugu bir dairenin ayirdif1 ve bu seklin orta sirasinin iki
ucunda tekrarladi: tabla tipidir.

3Sira. 18 kodlu tipten en 6nemli farki tablanin ortasindaki seklin
orta siranin kenarlarinda da yer almasidir. Tabla bu 6zelligiyle simdiye
kadar inceledigimiz diger tiim duodecim scriptorum tablalarindan ayril-
maktadir. Siralarin ortasindaki gekiller siralar1 ayirmaya yaramaktadir, oysa
bu kenarlardaki igaretlerin sadece siisleme amagh olarak yapildiklarim
diigiiniiyoruz.

Giiniimiizde Antalya Miizesi'nin 6n bahgesinde sergilenmekte olan
bu duodecim scriptorum oyunu masasinin Perge'den getirildigi bilinmekle
birlikte tam olarak nerede bulundugu bilinmemektedir (Resim 88). Oyun
masasinin igine dolan suyun akmasi i¢in yapilmig oluk masanin kogesinde
degil kenar kisminda yer almaktadir.

Perge'de simdiye kadar tespit edilen duodecim scriptorum tablala-
n incelendiginde, daire seklinde oyun yerlerine sahip olan bir yer tablas:
disinda hepsinin oyun yerleri kare seklindedir. Ruoueché'nin Aphrodisias
tablalarini inceledigi makalesinde yer alan yirmiyi agkin duodecim scrip-
torum tablasi iginde ise sadece bir tanesinin oyun yerleri kare geklindedir;
diger tiim tablalarin daire seklinde oyun yerleri vardir.%s iki farkh antik
kentte bulunan oyun tablalar: arasindaki bu zithk bir tesadiif olmayabilir.
Side’de bulundugunu bildigimiz tek duodecim scriptorum tablas: da kare
oyun yerlerine sahiptir. Perge ile Side Pamphylia, Aphrodisias ise Karia

135 Roueché, Game Boards at Aphrodisias, s. 100-105.
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kentidir. Oyun tablalarindaki bu farklilik kentler arasindaki kiiltiirel fark-
liliktan kaynaklanmus olabilir. Fakat Aphrodisias gibi bir Karia kenti olan
Efes'te bulundugunu bildigimiz ii¢ duodecim scriptorum tablasindan
ikisi kare geklinde, digeri de daire geklinde oyun yerlerine sahiptir. [leride
yapilacak aragtirmalar bu konuya 151k tutabilir.

Oyunlar zaman i¢inde evrilmektedir. Kimi zaman yeni bigimler ve
kurallar eklenmekte, kimi zaman da eski bi¢im ve kurallar unutulmaktadar.
Ormegin, MS 1. yiizyilda duodecim scriptorum tablasindaki orta siranin kal-
dirilmasiyla birlikte alea (2x12) adli daha hizhi bir oyun ortaya cilemgsti. Alea
her ne kadar Bati Roma Diinyasi’'nda MS 1. ve 2. yiizyillar iginde 6nciilii
olan duodecim scriptorum oyununun yerini almigsa da, Aphrodisias'da ve
Perge gibi kentlerde MS s. ve 6. yiizyillara tarihlenen duodecim scriptorum
tablalarimin goriilmesi aym durumun imparatorluun dogusunda gegerli
olmadifim gostermektedir.”

136 Malcolm ]. Watkins, “A Brief History of Backgammon and the Design of the Board,” Ancient Board
Games in Perspective: Papers from the 1990 British Museum colloquium, ek makalelerle, haz. I.L. Finkel,
Londra, The British Museum Press, 2007, s. 238.
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Alea

Duodecim scriptorum tablasindaki ii¢ siradan ortadakinin ¢ikaril-
masiyla elde edilmig bir tabla {izerinde oynanan oyundur. Alea tablasi aym
giiniimiiz tavlas: gibi ortasindan ikiye ayrilmig karsihikli iki siradan olusur.
Siralarda her iki yansinda altisar olmak iizere toplam on ikiser tane hane
yer almaktadir. Yani bir duodecim scriptorum tablasinin toplam otuz alt1
hanesi varken, alea tablasinda yirmi dért hane bulunur.

Alea zamanla duodecim scriptorumun yerini almigtir. Fakat alea-
nin yayginlagmasi 6nciiliiniin hemen ortadan kalkmasina yol agmamus,
her iki oyun da varliklarimi bir siire birlikte siirdirmiiglerdir. Nitekim
Austin duodecim scriptorum tablasinin her iki oyun igin de kullanilabi-
lecegini belirtir;?” oyuncularin tek yapacaklan ortadaki siray:r gérmezden
gelmek olacaktir.

BMTT'nde 2Sira.1 kodlu bir adet alea tipi bulunmaktadir®® (Tipoloji
XI). Bu tabla oyunyerlerinin bitigik olmayan 12 kareden olustugu ve siralar
bir rozetin ayirdif iki siralik bir tabla tipidir. Bell, yaptif1 aragtirmalarda
Didim’de ii¢ adet, Sardes’de bir adet muhtemelen alea tablas: olan tablalar
gordiigiinii yazar.»®

Literatiirde oyunun isminin ne oldugu konusunda tam bir fikir birli-
gi yoktur. Austin oyunu tabula olarak adlandirmaktadir.’#° Bell, isidore’nin
Origenes adl1 eserinde aleanin tabula ile ayn1 oyun oldugunu belirtmesine
dayanarak, MS 6. yiizyilin sonlarina dogru tabula teriminin yerine aleanin
gestiginden bahseder.’# Watkinson, oyunun tanimin yaptiktan sonra isim
olarak her ikisinin kullanildiginm s6yler.'+> Parlett, aleanin yerine bir siire
sonra giinlitk yasgamda tabulanin kullanilmaya baglandigimi, bu ismin
Bizans Devri'nde de varliim siirdiirdiifiinii, modern Yunancada ise oyu-
nun “Tavli” adim aldim yazmaktadir.'$ Schidler Romalilarin tabula adh
ayn bir oyun oynadiklarinin kesin olmadigim iddia eder. Yazih kaynaklarda
137 Roland G. Austin, “Zeno’s Game of ta@fAn (A. P. ix. 482),” JHS, c.LIV, 1934, s. 203.

138 Bell, Roueché, age, s. 109.

139 Bell, Notes on Pavement Games, s. 99.
140 Austin, Roman I1, s. 77.

141 Bell, Board and Table Games, s. 35.

142 Watkins, age, s. 238.
143 Parlett, age, s. 72.
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oyunlarla iligkili olarak kullanilan bu terim Schidler’e gore aslinda genel
olarak oyun tablasini ya da tabla oyununu ifade eder; bir bagka deyisle,
tabula herhangi spesifik bir oyun ismi degildir.'+ Biz bu ¢aligmada Bell ve
Roueché'nin BMTT'nde s6z konusu oyunu alea olarak adlandirmalanna
dayanarak alea ismini kabul etmekteyiz.'+s

Alea, iki oyuncuyla oynanan bir yarig oyunudur. Oyuncular, modern
tavla oyunundan farkh olarak, ayni yerden oyuna baglayip aym yonde pul-
larin1 hareket ettirmekteydiler.4¢ Oyunun amaci pullan1 oyun tablasindan
ilk toplayan olmaktir. Pul lurma kurallan duodecim scriptorum ile aynmidir.
Kag zarla oynandi@1 konusunda literatiirde farkh gériigler mevcuttur. Genel
olarak ii¢ zarla oynandif1 kabul edilmektedir.47 Atilan zar pullarin kag hane
ilerleyecegini belirler.

Her bir oyuncunun degerleri birbirine esit on beg pulu vardur. ki
tarafin pullar1 farkh renkleri ile ayirt edilir. Sevilleli Isidore aleay: anla-
tirken (Origenes, xviii, 67) farkh degerleri olan pullardan bahseder ancak

144 Ulrich Schidler, “Some Critical Remnarks on an Internet Site about Roman Board Games,” (Cevr-
imigi) http://www.boardgamestudies.info/research/notes.shtm, 28 Subat 2008.

145 Bell, Roueché, age, s. 109.

146 Watkins, age, s. 238.

147 Age.
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ashnda kastettigi pullarin degerinin, oyun siiresin-
i A ce bulunduklann konuma gére degismesidir; bir

bagka deyisle, bir pulun oyunun farklh agamalarin-
da iginde bulundugu duruma gére degeri farklila-

sabilirdi."4®

Eger bir oyuncu bir haneye iki ya da daha
o fazla pul yerlestirmigse o hane rakip tarafin pul-
90 ‘ ) larina karsi koruma altina alinmmg olur. Rakibin
kiramadig1 bu pullara ordinarii denir. Nitekim
giiniimiiz tavlasinda bir oyun hanesinde benzer bir gekilde birden fazla
pul bulunmas: durumuna “kap1” denmektedir. Alea oyununda bir hanede
tek bagina kalmig pullara ise vagi denir. Eger bir oyuncu kendi pulunu
karg: tarafin bu sekilde tek bir puluyla iggal ettigi bir haneye siirerse o tek
pul oyun dis1 kalir, yani kirilir; ancak zar atma siras1 tekrar bu oyuncuya
gectifinde oyuna dénebilir. Muhtemelen bu pul oyuna tekrar girinceye
dek, kirilan pulun sahibi olan oyuncu diger pullarini hareket ettiremiyordu.
Rakip ordinarii yiiziinden hareket ettirilemeyen pullara “incitii” denirdi.

Bir oyuncu attif1 zan incitii hari¢ oynamak zorundaydi.'+
Myrine’li Agathias, Dogu Roma imparatoru Zeno’'nun (MS 475-
481) alea oynarken diigtiigii bir durumu aktarir. Resim 89’da Agathias'in
anlatimina dayanilarak alea tablas: iizerinde pullarin diziligini gésteren
Austin’in yaptif1 ¢izimde imparatoru beyaz pullarla oynarken goériiyoruz.
Attify zarlar 2, 5 ve 6'dir. Zeno (6)'daki pullarini siyahlarin (8), (11) ve
(12)’yi kapamalarindan dolayy, (9)’daki tek bagina kalmig pulunu da siyah-
larin (11), (14) ve (15)'i kapamalanndan dolay: hareket ettiremiyordu. Bu
nedenle (10), (19) ve (20)'de bulunan kapilarini1 bozmak zorunda kalmigti.
Béylece (10)’dan bir pulu (16)’ya, (19)'dan bir pulu (24)’e ve (20)’den bir
pulu da (22)’ye hareket ettirir. Zeno’nun bunlardan bagka higbir hareket
imkan yoktu ve sekiz tane tek bagina kalmig, kirilmaya hazir puluyla ¢ok

zor bir duruma diigmiigtii.’>°

148 Austin, Roman II, s. 78; Bell, Board and Table Games, s. 35
149 Bell, Board and Table Games, s. 34.
150 Austin, Zeno’s Game, s. 202-205.
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Nasil duodecim scriptorum aleanin 6nciiliiyse, alea da modermn tav-
lanin 6nciiliidiir. Aleanin kurallan giiniimiizde tavla aracihigiyla halen yaga-
maktadir. S6z konusu iki oyun, oyunlarin evrilerek eski ¢aglardan bugiine
ulagmasina verilebilecek en dikkate deger 6rmeklerdendir.

TaBLA OYUNU ARAGLARI

Oyun Pullari (pessoi, Latrunculi)

Oyun pullan tabla oyunlannda kullanilan oyun araglarindan biridir.
Antik Diinya’da oyun pullar1 sadece Eski Yunan ve Roma'da degil tabla
oyunlarinin oynandifi birgok yerde bulunmustur. Ornek olarak resim
9o’da goriilen gegitli bigimlerdeki Misir oyun pullan gésterilebilir. Bu pul-
lardan bir tanesi iist kismu insan bagi (Resim 9o. 3) seklindedir.’s' Misir'da
en yaygin olarak kuka seklindeki oyun pullan1 kullanilirdi (Resim 9o. 1).
Nitekim Kral Ramses de sarayinda bunlarn kullaniyordu. Eski Misir'da kul-
lanilan pullar degisik malzemelerden yapilirdi. Resim 9o’da ahsap (No.2),
kemik (No.3) ve fildisi (No.4 ve 5) pullan gériiyoruz.’s

Oyun pullan1 Eski Yunancada pessoi Latincede ise latrunculi (tekil
hali latrunculus) olarak adlandirihirdi. Eski Yunan ve Roma’'da da Eski
Misir'da oldugu gibi pullarin yapiminda gesitli malzemeler kullanilirdi.
Bu malzemelerden en yaygin olanlar1 pigmis toprak, ahsap, kemik, cam
ve degerli taglardi. Nitekim Martialis cam™ ve degerli taglardan’+ yapilmg
oyun pullarindan bahseder.

Roma’da Palatium Tepesi'nin kuzey dogu yamacinda yapilan kaz-
larda bin beg yiizden fazla kemik ve fildisi nesne bulunmustur. Ayn yerde
bu kadar ¢ok aym1 malzemeden buluntu ¢ikmasi, burada bir kemik ya da fil-
disi at6lyesinin varliina isaret etmektedir.’s St. Clair, Palatium Tepesi'nde
ele gecen oyun pullarinin bir tasnifini yapmighr.”® Bu ¢aligmamizda

151 John Gardner Wilkinson, A Popular Acoount of the Ancient Egyptians, c.1, Elibron Classics, Adamant
Madia Corporation, 2006, s. 190-191.

152 Age.

153 Martialis, Epigramlar vii, 72, 8, s. 258.

154 Age, x1v, 18(20), s. 487.

155 Archer St. Clair, “Evidence for Late Antique Bone and Ivory Carving on the Northeast Slope of the
Palatine: The Palatine East Excavation,” Dumbarton Oaks Papers, c.L, 1996, s. 371.

156 Palatium Tepesi oyun pullan ve simiflandirmalari igin bkz. St. Clair, Carving as Craft., s. 111-114.
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St. Clair'in s6z konusu tasnifini temel almakla birlikte onu geligtirmeyi
amaglayan (6rnegin, Yunan oyun pullarim da kapsayacak sekilde) yeni bir
simiflandirma yapiyoruz: Oyun pullarim formlarina gore yassi, digbiikey
(planokonveks), i¢biikey (planokonkav), kubbeli, davul bigiminde ve quad-
riga bigiminde olmak iizere alti ayn baglik altinda topladik:

Yassi Oyun Pullari

Genellikle diiz ya da V seklinde kenarlan olan yayvan oyun pul-
lar1 Roma Diinyasinda yaygin olarak goriiliirler. Atina'da Areopagos
Tepesi'nin kuzey yamacinda bunlardan ¢ok sayida bulunmugtur (Resim
91). Kullanilmig ¢anak ¢6mlek pargalarina kabaca daire gekli verilerek yapil-
muiglar, bazilarinin {izeri ¢esitli geometrik motiflerle bezenmistir."” Ancak
literatiirde Atina'da ev ve atélye atiklarinin atildif1 kuyularda benzer ganak
¢6mlek pargalarindan ¢ok sayida bulundugu ve bunlarin taharet alirken
kullanilmig olabilecegi ileri siirtilmektedir.’s® Siiphesiz ayn1 ya da benzer
nesneler farkli amaglara hizmet edebilir. Ancak 6zellikle bir iglemden gegi-
rilerek daire gekli verilmis olan ganak ¢émlek pargalarinin oyun pulu olarak
kullanildiin1 diigiiniiyoruz.

157 Kurke, Ancient Board Games, s. 263.
158 Mark L. Lawall v.d., “Notes From the Tins 2: Research in the Stoa of Attalos,” Hesperia, c.LXXI,
2002, s. 426.
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» Bezemesiz Yassi1 Oyun Pullan

Palatium Tepesi'nde bulunmug, MS 2. yiizyila tarihlenen iki adet
bezemesiz kemik, yassi oyun pulunun kenarlar V geklindedir. (Resim 92)
Bu tipteki kemik pul 6meklerin ¢ogunun iki yiiziinden birinde tornanin
ya da delginin yaptif1 iz bulunmaktadir. Bezemesiz yassi oyun pullar1 en
gok MS 1. yiizyilda yaygin olmakla birlikte, MS 2. ve 3. yiizyillara tarihlenen
kemikten yapilmig yass: pullar ve MS 1.-3. yiizyillar arasina tarihlenen tas-
tan yapilmig 6rnekler de mevcuttur.’s

Perge’de Siitunlu Cadde’de yapilan kazilarda bir adet bezemesiz yass1
oyun pulu bulunmustur (Resim 93). Kemik olan bu pulun ¢ap1 1,9 cm. ve
kalinlig1 0,2-0,3 cm. arasindadir. Kalinh@ bir kenarindan diBerine artmak-
tadir. On ve arka yiizlerin kenarlan késeli yapisi giderilecek gekilde hafifce
yontulmugtur. Her iki yiiziinde de merkezde birer cukurluk bulunur.

« Bezemeli Yass1 Oyun Pullan

Metropolis kentinde, Han Yikid1 olarak adlandirilan mevkide yer
alan Roma Hamami'nin ana mekéininda (Apsisli Salon) yapilan kazi ¢alig-
malarinda Roma Dénemi’ne tarihlenen kemikten yapilma, iizeri bezemeli
bir oyun pulu ile kiibik bir zar bulunmustur (Resim 94).°° Pulun 6n
yiiziinde merkezde bir gukurluk vardur. tkisi hemen bu gukurlugun cevre-
sinde, digeri de pulun kenarlarina yakin olmak iizere i ice ge¢mis iig daire
ile bezenmistir.

Fildiginden yapilmig yass1 oyun pullanna az rastlanir. Bununla bir-
likte Dogu Palatium Tepesi'nde MS 5. yiizyila tarihlenen iki tane fildisi beze-

159 St. Clair, Carving as Craft, s. 111.
160 Recep Merig v.d., “2005 Yih Metropolis Kazilan,” 28. Kaz: Sonuglan Toplantist 11, Ankara, T.C.
Kiiltiir ve Turizm Bakanlii Anitlar ve Miizeler Genel Miidiirliigii, s.245-246.
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meli yass1 oyun pulu bulunmustur (Resim 95). Bu pullarin kenarlar diizdiir
ve ortalarinda birer delik vardir. Resimde soldaki pul 4,3 cm. ¢apindadir ve
kalinh@ 1 cm.dir. Merkezindeki delik ise 0,5 cm. gapindadir. Uzerindeki
bezeme i¢ ige ge¢mis iig daireden ve bir halka ile noktadan ibarettir. Sagdaki
oyun pulu ise 4 cm. ¢apindadir ve kalinlig1 0,8 cm.dir. Merkezindeki delik
ise 0,4 cm. capindadir. Uzerindeki bezeme iki ¢ift i¢ ice gegmis daireden
olusur.’®

Istanbul Sarachane’de MS 524-5277'de Anicia Juliana tarafindan yap-
tirllan Aziz Polyeuktos Kilisesi'ndeki kazilarda oyun pulu oldugu tahmin
edilen ¢ok sayida nesne bulunmustur. Bunlar arasinda kemikten yapilmig
yass1 bezemeli oyun pullar1 da vardir (Resim 96 A, B ve C). (A) No.lu pul
3,8 cm., (B) Nolu pul ise 2,3 cm. ¢apindadir. Bezemeleri agisindan ikisi de
Metropolis oyun puluyla olduk¢a benzerdir. 2,3 cm. ¢apinda olan (C) No.lu
pulise kenarlardan merkeze kadar i¢ ice ge¢mis ok sayida daireden olugan
bezemesiyle (A) ile (B)'den ayrilmaktadir.'
161 Clair, Carving as Craft, s. 112.

162 Saraghane oyun pullaniginbkz. R.M. Harrison, Excavations at Sarachane in Istanbul, c.1, Princeton,
Princeton University Press, 1986, s. 258-262.
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Ingiltere’de bir Roma vyer-
lesiminde (Surrey) bir kremasyon
gomiisiinde dokuz adet kemik yassi
oyun pulu bulunmustur (Resim 97).
Pullarin 6n yiizleri i¢ ice ge¢mis dai-
relerle bezelidir. Resim 96 C'de gorii-
len oyun puluna olduk¢a benzerler.
Pullarin arka yiizleri ise diizdiir ancak
tizerlerine ¢esitli kazimalar yapilmgtir.
Bunlardan iki tanesinin (C ve E) {izeri-
ne V sayisimn hemen yanina “danarii”
isareti yapilmugtr. Bu igaretin varl-
g1 pullarin daha 6nceden kumar figi
olarak kullanilmig olabilecegine igaret
eder.'®’

Perge’de konutlarda yapilan
kazilarda da bir adet bezemeli yassi
oyun pulu bulunmustur (Resim 98).
Roma Dénemi'ne tarihlenen pulun
¢ap1 3,2 cm., kalinlhi ise 1 cm.dir.
On yiizii i¢ ice gegmis iki daire ile, kenarlar ise iist iiste iki sira yiv ile
bezemelidir. Arka yiiz ise bezemesizdir. Perge’de ele gegirilmis tek pigmis
topraktan oyun pulu olmasi bakimindan 6zellikle 6nemlidir.

Planokonveks Oyun Pullan

Pullann alt yiizii diiz, 6n yiizii digbiikey olan formuna planokon-
veks denir. Roma, Antakya, Perge ve Kartaca gibi Roma Diinyasi'nin farkl
coprafyalardaki kentlerinde benzer pullardan ele ge¢mistir.

Roma’'nin kuzeyinde MS 1. yiizyila tarihlenen bir kadin mezarinda
yetmis civarinda cam planokonveks oyun pulu bulunmustur (Resim 99). Bu
oyun pullarinin bir kismu siyah, bir kismu beyazdir ve ¢aplan 10 ila 20 mm.

163 S.S. Frere, M.W.C. Hassal, R.S.O. Tomlin, “Roman Britain in 1976,” Britannica, c.VIII, 1977, s.
445.
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arasinda degismektedir. Bu pullarin
ozellikle Kartaca’da bulunan gémii-
lerde ele gegirilen 6rmeklerle ben-
zerlik gosterdigi ileri siiriilmiigtiir.'+
Bir kadin mezarinda oyun pullan
bulunmasi kadinlarin da tabla oyu-
nu oynadifinin bir kanitidir. Hatta
Ovidius'un bir erkege sevdigi kadi-
n1 etkilemesi icin verdigi 6giitlerden
biri, tabla oyunu sirasinda kadinmin
pullarini almasina g6z yummasidar.'s

« Bezemesiz Planokonveks
Oyun Pullan

Digbiikey 6n yiiziinde beze-
me olmayan oyun pullanidir. Misir
oyun pullar1 arasinda bu tipte fildisi
bir 6rnek vardir; ancak tarihi bil-
dirilmemistir.’¢ Roma'da Palatium

Tepesi'nde yapilan kazilarda ok sayida bezemesiz planokonveks kemik pul
bulunmugtur (Resim 100 B, C, D ve Resim 101 A).'®?

Perge’de iig adet bezemesiz planokonveks oyun pulu ele gegirilmis,
bunlardan Resim 102'de gériilen pul Perge Bat1 Nekropolis'de bulunmus-
tur. Roma Donemi'ne tarihlenen kemik pulun ¢ap1 2,3 cm., yiiksekligi ise
0,7 cm.dir. On yiizii digbiikey, alt yiizii diizdiir. Tam durumda bulunan
pulun én yiiziinde hafif zedelenme goriilmektedir. On yiiziiniin merkezin-

de gukurluk vardir.

QO —

164 Dimitris Plantzos, “Crystals ane Lenses in the Graeco-Roman World,” AJA, c.Cl, 1997, s. 456.

165 Ovidius, Ask Sanats ii, 208, s. 62.
166 Wilkinson, age, s. 191.
167 Clair, Carvingas Craft, s. 112.
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Resim 103'de goriilen oyun pulu Bat1 Nekropolis'de bulunmustur.
Roma Dénemi'ne tarihlenen kemik pulun ¢ap1 3 cm.,, yiksekligi ise 0,4 cm.dir.
On yiizii digbiikey, alt yiizii diizdiir. Perge'de ele gegirilen bezemesiz konveks
oyun pullan arasinda ¢ap1 en biiyiik olan puldur; ancak buna kargilik yiiksekligi
diger iki puldan da azdir. Tam durumda olan pulun 6n yiiziinde biiyiik ¢capta
zedelenme gériilmektedir. On yiiziiniin merkezinde ukurluk vardir.

Resim 104'de goriilen pul Bati Nekropolis'de bulunmugtur. Roma
Donemi'ne tarihlenen bu kemik pulun ¢ap1 1,9 cm.,, yiiksekligi ise 0,7 cm.dir.
On yiizii digbiikey, alt yiizii diizdiir. Tam durumda olan pulun biitiiniinde
yanmanin sebep oldugu diisiinillen kararma goriiliir; 6n ve arka yiiziinde
kiigiik atlaklar olusmugtur. On yiiziiniin merkezinde gukurluk vardir.

Perge’de en ¢ok bezemesiz planokonveks formunda oyun pulu
bulunmugtur. Bu pullann ortak noktalan tigiiniin de kemikten yapilmig
olmalar: ve hepsinin buluntu yerinin Bati Nekropolisi olmasidir.

« Bezemeli Planokonveks Oyun Pullan
Dig biikey 6n yiizlerinde bezeme olan oyun pullanidir. Palatium
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Tepesi'nde bu tipte kemik bir pul bulunmustur (Resim 100 A ve 101 B);
¢ap1 2,7 cm., yiiksekligi ise 0,6 cm. olan pulun 6n yiizii bir daire ile beze-
melidir.'s8

Bu tipe diger bir 6rnek Antakya’da yapilan kazilarda ele gegirilen
puldur. Roma Dénemi’'ne tarihlenen bu pul 6n yiiziindeki baz1 ¢atlaklar
ve kenarindaki eksiklikler diginda saglam durumdadir (Resim 105). Cap1
2,7 cm,, yiiksekligi ise 1 cm.dir. On yiiziinde merkezde ukurluk vardur.
Cukurun gevresinde ig ige iki, pulun kenarimn hemen altinda ise bir daire
bezemesi vardir. Bu dairelerin arasinda kalan alan, beg adet tek halka ve
nokta motifleriyle bezemelidir. Anemourion ve Korinthos’de de bu oyun
puluna benzer bezemeli oyun pullar1 bulunmugtur.:

Planokonkav Oyun Pullar:

Alt yiizleri diiz, 6n yiizleri ise i¢biikey olan oyun pullandir. Bu form
sayesinde parmakla kolayca ittirilebilirler. Palatium Tepesi'nde bezemeli
planokonkav bir oyun pulu bulunmustur (Resim 106). MS 3. yiizyila tarih-
lenen bu pul 2,3 cm. ¢apinda ve 5 mm. yiiksekligindedir. Merkezinde bir
delik vardir.7° On yiizii daire geklinde bezemelidir.

Kubbeli Oyun Pullari

Alt1 yiizi diiz, Gstii kubbe bi¢iminde olan oyun pullaridir. Resim
9o’daki Eski Misir pullari arasinda goriilen 4 No.lu fildigi pul bu tipe bir
ornektir.””

168 Age.

169 Lawrence Becker, Christine Kondoleon, The Arts of Antioch: Art Historical and Scientific Approaches
to Roman Mosaics and a Catalogue of the Worcester Art Museum Antioch Collection, Princeton, Princeton
University Press, 2005, s. 273.

170 Clair, Carving as Craft, s. 111-112.

171 Wilkinson, age, s. 191.
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Palatium Tepesi'nde yapilan kazilar- - )
da bu tipte bes adet kemik pul ele ge¢mistir. A ‘ 3y
Resim 107'de bunlardan iig tanesi goriilmekte-
dir. 1ki par¢adan olugan bu pullarda distaki ana
govdenin ortas: delinip igine ikinci bir par¢a =A@
yerlestirilmistir. Bu i¢ par¢anin bag kisminda

oyun pulunu siislemek amaa ile ufak bir top @ ﬁl b @

bulunmaktadir. [ ol o } Cf E? @ @
Cap1 2,5 cm., yiiksekligi 2,7 cm. olan ©) ® 9

ortadaki pul (Resim 107 B) MS 5. yiizyihn < " ©

ikinci yarisina tarihlenmektedir. Yiizeyi per-
dahlidir. Tepesindeki topguk eksiktir.

Resim 107’de goriilen diger kubbeli oyun pullari ise ortagaga tarihle-
nirler. Resim 107 (A)'de goériilen pulun ¢ap1 3 cm., yiiksekligi ise 2,9 cm.dir.
Siis topgugunun gevresinde iki ig ige gegmis daire vardir. Resim 107 (C)'de
goriilen yine ortagaga tarihlenen pulun dig yiizii, Resim 107'deki diger iki
puldan farkh olarak, oyulmus ¢apraz ¢izgilerle bezemelidir. Cap1 2,3 cm.,
yiiksekligi ise 2,8 cm.dir. Bag kismu i¢ i¢e gegmis dairelerle bezemelidir.'2

Istanbul Sarachane’de Aziz Polyeuktos Kilisesinde yapilan kazi
caliymalarinda MS 6. yiizyila tarihlenen kubbeli oyun pullar1 bulunmugtur
(Resim 108 A, B ve C). Resim 108 (A)'da gériilen oyun pulu fildisinden yapil-
migtir ve ¢ap1 3,5 cm., yiiksekligi ise 2,5 cm.dir. Kenar kisminda bir par¢a
eksiktir. Resim 108 (B)'de goriilen pul kemikten yapilmigtir, ¢ap1 2,7 cm.,
yiiksekligi ise 2,4 cm.dir. Hem 6n hem arka yiizii i¢ ice gegmis iki daire ile
bezemelidir. Bunun yami sira 6n yiiziinde, merkezde kiigiik bir delik vardir.
f¢ alt kisrmu eksiktir. Saraghane kazilarinda bulunan diger kubbeli oyun pulu
ise 2,9 cm. ¢apinda ve 1,5 cm. yiiksekligindedir (Resim 108 C). Kemikten
yapilmig bu pulun bezemesi Resim 108 (B) ile aynidir.”” Saraghane pullan
ile Palatium Tepesi pullar1 kargilaghinldiginda iki fark géze garpar: Birincisi,
Sarachane pullarinda dekoratif amagh topguklar bulunmamaktadir. fkinci
olarak, Resim 108 C'de goriilen oyun pulu, Palatium Tepesi'nde bulu-

172 Palatium Tepesi Kubbeli oyun pullan igin bkz. Clair, Evidence, s. 371; Clair, Carving as Craft, s. 111-112.
173 Harrison, age, s. 260.
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nan pullardan farkh olarak, iki degil
ii¢ par¢adan olugmaktadir. Ugiincii
parga, pulun i¢ kisminda, tabandaki
eklemedir.

Perge’de yiiriitiilen kaz1 ¢ahs-
malannda ise Palatium Tepesi pul-
laniyla olduk¢a benzer olan iki tane
kubbeli oyun pulu ele ge¢mistir.
Bunlardan birincisi 2,7 cm. ¢apinda
ve 2,7 cm, yiiksekliginde olan, Roma
Donemi'ne tarihlenen kemik bir oyun
puludur (Resim 109). Resim 107'de
goriilen (A) ve (B) Nolu pullarla ¢ok
benzerdir. Govdesi iizerinde, bas
" kisminda topgugun gevresine ve alt
yliziine oyulmus daireler d1§1nda bezeme bulunmamaktadir. Yiizeyi perdah-
ldir. I¢ taban kismu yoktur.

Perge'de bulunan diger kubbeli oyun pulunun taban ¢ap1 2 cm,,
yiiksekligi 2,8 cm.dir; Roma Donemi’'ne tarihlenir (Resim r110). Bu pulun
ayirt edici 6zelligi, gévdesini ¢apraz olarak dolagan, birbirine paralel ¢iz-
gilerle bezemeli olmasidir. Bu bakimdan Resim 107'de goriilen (C) Nolu
pula olduk¢a benzemektedir. Bunun yam sira gévdenin igine yerlestirilen
ikinci parganmin gévdenin igindeki boglugu pulun tabanina kadar tamamen
kaplamasiyla diger kubbeli oyun pullarindan ayrilmaktadir. Bu i¢ parganin
ka¢ kisimdan olustugunu bilmiyoruz; belki de resim 111 (D), (E) ve (F)'de
goriilen pullarda oldugu gibi iki par¢adan olugmaktadir.

Davul Seklinde Oyun Pullari

Harrison, Sarachane’de Aziz Polykeutos Kilisesi'nde bulunan oyun
pullar: arasindaki baz: pullar1 “Davul $eklinde Oyun Pullar” olarak tanim-
lamaktadir.74+ Bu pullar kubbeli oyun pullannmin yuvarlak hatlanndan
farkh olarak keskin hatl, kdgeli pullardir (Resim 111). Omegin resim 111

174 Harrison, age, s.260-261.
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(A)da goriilen davul geklinde oyun
puly, fildiginden yapilmigtir; 2,3 cm. . - lj
¢apinda ve 2,3 cm. yiiksekligindedir.
Bag kisminda merkezde bir ¢ukurluk

bulunmaktadir.””s
ppaer. Y o § a T
P G m

Anglo-Sakson soylu mezarinda, MS

ge¢ 6. yiizyila tarihlenen, kemik

davul seklinde oyun pullar olarak simiflandirilabilecek pullar ele gegmistir
(Resim 112). Diizenli bir bigimde dizilmis olarak bulunmusg olmalar: belki
de bir tablanin iizerine konulduklar1 ya da saklama kutulanyla birlikte
gomiildiikleri olasilifina igaret eder. Bu pullarin gaplan 3,1 cm., yiikseklik-
leri ise 2,5 cm.dir.'7¢

Quadriga Seklinde Oyun Pullari

Suetonius’dan 6grendigimiz kadariyla imparator Nero gocuklugun-
dan beri atlara ve arenadaki ath araba yarglarina ¢ok diiskiindii ve duode-
cim scriptorum oynarken sade diiz oyun pullari yerine fildiginden yapilmg
quadrigae (dort ath araba) seklinde pullar kullaniyordu.”” Rieche’ye gore bu
pul seklinin tercih edilmesinin nedeni s6z konusu oyunda oyun pullarinin,
yarig arabalarinin arenada yarigtig1 istikamette hareket ettiriliyor olmasiy-
di7® Bu oyun pullarinin kullanilmasi oyunun bir yarig oyunu olmasina
gonderme yapiyordu.

Perge’de bugiine kadar yapilan kazilarda toplam dokuz tane oyun
pulu ele ge¢mistir. Pigmis topraktan yapilmig biri diginda hepsi kemiktendir.
Kent i¢inde en ¢ok sayida oyun pulu Bat1 Nekropolis'de bulunmugtur. Perge
pullar: arasinda bezemeli planokonveks ve davul seklinde oyun pulu yoktur.

Oyun pullarinin nerede iiretildiklerini bilmiyoruz. Bu konuda iki ola-
sihik s6z konusudur: Birincisi, Perge'de bir kemik atolyesi vardi ve oyun pulla-

175 Age.

176 The British Museum, (Gevrimigi) http://www.britishmuseumn.org/explore/highlights/highlight_
objects/pe_mla/s/set_of_gaming_pieces.aspx, 31 Mart 2008.

177 Suetonius, Caesar’lann Yasami Hakkinda, Nero, 22, s. 205-206.

178 Rieche, age. s. 88.
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n1 bu atélyede tiretiliyordu. Ancak Perge’deki kazilarda heniiz boyle bir kemik
atolyesi kesin olarak saptanmamus olsa da Prof. Dr. Haluk Abbasoglu Perge’de
bir kemik igligi olabilecegini diigiinmektedir.”o Ikinci olasilik ise, séz konu-
su pullanin Perge’ye ticaret yoluyla bagka kentlerden getirilmis olmasiydi.
Omegin Palatium Tepesi'nde yapilan kazilarda bir kemik atélyesinin varli
saptanmigtir. Burada bulunan oyun pullar1 Perge’de bulunan oyun pullarina
¢ok benzemektedir. Oyun pullarinin yani sira, Palatium Tepesi'nde ele gegen
diger kemik buluntular ile Perge’de bulunan kemik buluntular arasinda
bezemeleri agisindan yakin benzerlikler bulunmaktadir. O halde Perge’deki
oyun pullarinin kaynagim belirlemek agisindan, Roma Dénemi'nde Roma ile
Perge arasinda deniz yoluyla aralarinda oyun pullarinin da oldugu kemik egya
ticareti yapilip yapilmadif1 sorusu 6nem arz etmektedir.

Zar (kybos, Tessera)

Zar sans ve baz: tabla oyunlarinda kullanilan oyun araglarindan
biridir. Zarin tarihi ¢ok erken dénemlere dek uzanir. Sophokles, zar
atmanin Troya kugatmas: sirasinda Palamades adl bir Yunan tarafindan
bulundugunu ileri siirer.’®> Herodotos’a gore ise zar1 Kral Atys déneminde
Lydiahlar bulmugtur.®® Ancak arkeolojik veriler her iki yazarin da yanildi-
gin1 gosteriyor. Zar hem Misir (Resim 113)32 hem de Mezopotamya’da ¢ok
daha erken tarihlerden beri bilinmektedir. Nitekim Platon zar1 Misirhlarin
buldugundan bahseder.™®

179 Haluk Abbasoglu, “Perge 2006,” ANMED, c.V, 2007, s. 56.

180 Sophokles, Fragmanlar, 479, s. 251.

181 Herodotos, Herodot Tarihi i, 94, s. 47.

182 Eski Misir'da kullamlan zarlar hakkinda ayrintili bilgi igin bkz: John Gardner Wilkinson, A Popular
Account of the Ancient Egyptians, c.1, Londra, Harper&Brothers, 1854, s. 195 ve 196.

183 Platon, Phaedrus, 274d, s. 85.
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Eski Yunan ve Roma'’da asil olarakiki ¢esit zar kullanilirdi. Bunlardan
ilki dort ylizli agik kemigi (Eski Yun. astragalos, Lat. talus),”®+ ikincisi ise
giiniimiizde yaygin olarak kullanilan zara benzeyen, alt1 yiizlii ve her yiizii
birden altiya kadar bir sayiy1 gosteren kiigiik kiip seklindeki zardir (Eski
Yun. kybos, Lat. tessera). Biiyiisel bir iglevi olduguna inanildifindan gele-
cek hakkinda kehanette bulunmak amaciyla zar atihirdi. Kiibik zarin falda
kullanilan agik kemiginden tiiretildigi sanilmaktadir.’

Kiibik Etriisk zarlar kargilikli say1 degerleri su iig sekilden birine
uygun olarak tasarlanmistr: (1-2) (3-4) (5-6), (1-2) (3-5) (4-6) ya da (1-3) (2-4)
(5-6). Eski Yunan zarlarinda ise noktalar, genelde kargiliklh yiizlerdeki say1-
larin toplami yedi olacak bi¢imde yerlestirilmekteydi: (1-6) (2-5) (3-4). Bu
Yunan gelenegi evrensel diizeyde kabul gorerek giiniimiize kadar ulagms-
tir. Bu uygulamanin yayginlagmasinin nedeni muhtemelen zardaki agirlik
dagiiminin dengeleneceginin disiiniilmesi idi. Nitekim zar tzerindeki
sayisal deerleri gosteren deliklerin doldurulmasi igin kursun kullanildi-
ginda bu sistemin 6nemi daha da artmaktadir.8¢

Zar bilinen en eski kumar aracidir. Zar atarak kumar oynamak Eski
Yunan ve Roma'da &zellikle askerler arasinda ¢ok yaygin bir eglenceydi.
Hatta Eski Roma Mimarisi'nde zar oyunlarinin oynandii mekanin 6zel bir
ad1 dahi vardi; bu mekénlara aleatorium denirdi.®®” Thermoplia'da (taverna-
lar) ve 6zel evlerde de zar atarak kumar oynandi@: bilinmektedir. Ornegin,
Martialis “gizli icki evinde” sarhos olan bir zar oyuncusunun talihsizligini
su sekilde anlatir:88

gekici oyun kabindan zar kétii gelmis,
gizli icki evinden az 6nce gikarilmig
zar oyuncusu yalvariyor i¢kili ickili
kent bakim yiiksek kamu gérevlisine

184 Asik kemigi seklinde zarlar “Asik Oyunlan” baghg altinda incelendiginden burada sadece kiip
seklinde zarlara deginilecektir.

185 “Zar,” AnaBritannica Genel Kiiltiir Ansiklopedisi, c.XXII, Istanbul, Ana Yayinailik, 2000, s. §34.
186 Parlett, age, s. 27 ve 28.

187 Cyril M. Harris, Illustrated Dictionary of Historic Architecture: Dover Books on Architecture, Toronto,
Courier Dover Publications, 1983, s. 9.

188 Martialis, Epigramlar v, 84, s. 200.
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Bu kumar oyununda en yiiksek zar 4-G'ydi ve bu zara Veniis
denirdi. En diigiik zar ise 4-1'di ve bu zara da canis denirdi. Roma’da
Satumus Festivali disinda kumar oynamak yasakt ancak bu yasaga uyul-
mayip her zaman kumar oynadifini biliyoruz. Fakat Saturnus Festivali
sirasinda kumar oynama “ulusal bir ahlaksizlik” boyutlarina ulagiyordu.’
Nitekim Martialis Saturnus Festivali'nin yapildig1 aralik ayindan su sekilde
bahsetmektedir:'o°

Bir pargacik olsun birak takindigin sertligi,
Nasil zar oyunlarina kaptirmis kendini
Bagibog aralik ay1 bir bak, sesi gelir

Ne ¢ikacag kestirilmez zar hokkalarinin
Oradan buradan

Eski Roma’da kadinlarin da erkekler gibi zar atmak suretiyle kumar
oynadiklar1 bilinmektedir. Ovidius'un kadinlara verdigi o6giitler arasinda
zar atmayi 6grenmeleri de yer alir:"

Cekiniyorum sozii uzatmaktan, bilin gene de
Agsik oyunlarini, zar atmayi, becerin.
Gostermeli oyuncu kendini zar atarken

lyi bir sayinin gelmesi igin, is becerir

Olmak gerek iyi, zar atip iistiin ¢tkmada.

Zarla oynanan oyunlarda zarlar, elle ya da zar kutusu kullanilarak
atilir. Zar kutusu kullanilmasindaki amag oyuncularin hile yapmasini 6nle-
mektir. Eski Yunan ve Roma’da zar kutusuna fritillus (Eski Yun. phimos)
deniyordu.'9> Zar kutusuna verilen diger isimler turricula ve pyrgos idi.
Fritillus muhtemelen zar kutularinin genel adiydi. Ancak Rich, baz: yazar-
larin fritillusun sadece silindir geklindeki zar kutularinin ismi oldugunu
189 M. Cary vd., The Oxford Classical Dictionary, 5. bs., Londra, Oxford University Press, 1961, s. 276.
190 Martialis, Epigramlar iv, 14, s. 143.

191 Ovidius, Agk Sanati iii, 359-362, s. 100.
192 Fritillus iin bkz. Antony Rich, The Illustrated Companian to the Latin Dictionary and Greek Lexicon,

Londra, Longmans, 1849, s. 302, 649, 7or1; William Smith, A Dictionary of Greek and Roman Antiquities,
2. bs., Boston, Harvard University Press, 1859, s. 548, 976.
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15
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ileri stirdigtinii belirtir.'» Turricula ve pyrgos ise daha ziyade kule geklin-
deki zar kutulan igin kullanilan isimlerdi. Nitekim pyrgos Eski Yunancada
“kalelerle miicehhez sur gevresi, burg, sur, kale” anlamina gelmektedir.’o+
Turricula ise Latincede “kule, déner kule, kusatma kulesi” anlamlarina
gelen turris ile ayn1 kokene sahiptir.'9s S6z konusu zar kutulann muhteme-
len kuleye benzemelerinden dolay: bu sekilde adlandiriliyordu.'9¢

Silindir geklindeki zar kutularinin iginde araliklarla gikintilar bulu-
nurdu. Boylece bu ¢ikintilara ¢arpan zarlarin silindir i¢inde daha ¢ok dén-
mesi saglaniyordu. Resim 114’de Roma’da bulunmus, iginde ii¢ gikint1 olan
bir fritillus gériiliiyor.s” Bagka bir 6rnek de Herefordshire’da (Ingiltere)
kemik bir zar ile birlikte ele ge¢mis olan kiigiik bir kemik kutudur (Resim
115). MS 1-4. yiizyillar arasina tarihlenen bu zar kutusunun g¢ok kiigiik
olmasindan dolay1 sadece tek bir zan sallamakta kullanilmig olabilecegi
belirtilmigtir. Diger bir gériis de bu kutunun zar atmak i¢in kullanmilmadag;,
sadece bir zar muhafazasi oldugudur.!9®

Her ne kadar kule formundaki fritillusa antik kaynaklarda, kabart-
malarda ve mozaiklerde rastlansa da giiniimiize dek koruna gelmis sadece
iki tane s6z konusu tipte fritillus bulunmaktadir. Bunlardan biri Ren’de ele
gecirilmigtir. Bu 6rnegin iizerinde tipik bir oyun slogani olan “Pictler yenil-

193 Rich, age, s. 701

194 Suat Sinanoglu, Kelimelerin Etymonu Esas Tutularak Tertiplenen Yunanca-Tiirkge Sozlik, Ankara,
Tiirk Tarih Kurumu Basimevi, 1953, s. 237.

195 KabaaBag, Alova, age, s. 613.

196 Smith, age, s. 976.

197 Rich, age, s. 302.

198 Herefordshire kutusu i¢in bkz. M.V. Taylor, R.G. Collingwood, “Roman Britain in 1925,” The Jour-
nal of Roman Studies, c XV, 1925, s. 229.
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di, diiyman yok edildi. Giiven iginde oynayin!” anlamina gelen PICTUS
VICTOS HOSTIS DELETA LUDITE SECURI yazilidir.'99 Martialis, turricu-
la kelimesi ile ifade ettigi kule seklindeki fritillustan su sekilde bahseder:2°°

Bur¢ bigiminde zar kutusu
Agik kemiklerini dizmesini bilen diizenci el, ancak
Benim elimle atildiysa, dileklerine kavusacak.

Roma Palatium Tepesi'nde yapilan kazilarda ¢ok sayida kemik ve
fildisi kiibik zar ele gegirilmigtir. Clair kitabinda bu zarlarin simflandirma-
sin1 yapmigtir.2® Caligmamiz bu tasnifi esas almaktadir. Literatiir taramasi
sirasinda kargilagh@imiz zarlari ve Perge kazilarinda bulunan zar 6rnekle-
rini s6z konusu tasnife dayanarak agikhiyoruz:

Oyuk Delikli Kiibik Zarlar

Bu tip zarlarda say1 degerleri géstermek igin zar yiizlerine kiigiik
delikler oyulurdu. Oyuk delikli zarlara 6rnek olarak MO 750-300 yillar1 ara-
sina tarihlenen, Frigya Uygarligi'na ait kiibik bir kemik zar (2,6 x 2,5 x 2,6
cm.) gosterilebilir (Resim 116).2°* Palatium Tepesi kazilarinda sadece bir tane
199 Rieche, age, s. 89.
200Martialis, Epigramlar xiv, 16, s. 487.

201 Clair, Carving as Craft, s. 113

202 Friglerin Gizemli Uygarh: The Mysterious Civilization of the Phrygians, Istanbul, Yap: Kredi
Yaynlari, 2007, s. 286.
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oyuk delikli zar bulunmustur (Resim 117).
MS 1 ve 2 yiizyillar arasina tarihlenen bu
zarin (kenari 1,3 cm.) yapim yarim kalmugtir
ve bir tarafi kiriktir. Muhtemelen kursun dol-
durulmak igin i¢i bogaltilirken kirilmgtir.2e3

Oyuk delikli zarlarda kimi zaman
oyuklarin i¢i daha estetik olmasi amaciyla
renkli hamurla, bazen de agirhk yapmasi
amaayla kursunla doldurulurdu. Ornegin
Misir'da bulunmug Roma Dénemi'ne tarih-
lenen mermer bir zarin oyuklarinin igi bu gekilde kurgunla doldurulmugtur
(Resim 118).2°4

Mehmet Ozdogan bagkanlifinda Asag1 Pinar Mevkii'nde (Kirklareli)
yiirtitiilen kazilarda bir hendegin iginde Arkaik Dénem’e tarihlenen kiibik
bir zar ele gegirilmigtir. Ozdogan, Asagipinar Mevkii'nin Pers ordusunun
MO 512 yilinda gergeklestirdigi Iskit Seferi'nin yolu iizerinde oldugunu ve
Pers ordusunun Kaynarca Mevkii'nden sonra ilk konaklamay: burada yap-
mus olabileceBini éne siirer.>>s Bu baglamda Ozdogan’a gére s6z konusu zar
Perslerin buradan gegisi ile ilgili olabilir (Resim 119).2°6

Kenarlari kullanimdan dolayi oldukga aginmig olan zarin {izerindeki
say1 degerlerini gosteren delikler oyularak yapilmigtir. Kargilikh yiizlerdeki
delikler sayilarin toplami yedi olacak bigimde yerlestirilmisgtir.

Perge’de yapilan kazilarda iki tane oyuk delikli zar bulunmugtur:
Bunlardan ilki Perge Giiney Hamam palaistrasinin bati portiginde ele gegiril-
migtir (Resim 120). Roma Dénemi'ne tarihlenen, pismis topraktan yapilmus,
koseleri kullammdan dolayr aginmig durumda olan bir zardir. Dért delikli
olmasi gereken yiizii, iki delikli yiiziin kenar kismu ve yine alt1 delikli olma-

203 Clair, Carving as Craft, s. 113 ve 114.

204PittRivers Museum (Cevrimigi) http://www.prm.ox.ac.uk/LGweb/toys/1917_53_506.htm, 17
Nisan 2008.

205 Mehmet Ozdopan, “Kirklareli Asag1 Pinar Kazisinda Bulunan Arkaik Déneme aitbir Zar,” Prof. Dr.
Haluk Abbasoglu’na Gs. Yas Armagani: Euergetes: Festschrif} fiir Prof. Dr. Haluk Abbasoflu zum 65. Geburt-
stag, haz. Inci Delemen, Sedef Cokay-Kepge, Askim Ozdizbay, Ozgiir Turak, 2 cilt, Antalya, Suna-Inan
Kirag Akdeniz Medeniyetleri Aragtirma Enstitiisii, 2008, s. 886-887.

206Age.
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s1 gereken yiiziin kogesi kiriktir. Bu
nedenle alt1 sayisim1 gosteren yiiziin
kosedeki deligi eksiktir. Delikler kargi-
lhikh yiizlerdeki sayilarin toplami yedi
olacak bigimde yerlestirilmistir: (1-6)
(2-5) (3-4). Bes sayisi1 gosteren oyuk
delikler biitiin diger zarlardan farkh
olarak farkh yerlegtirilmigtir. Genelde
dort sayisimin gosterildigi yiize dort
isarete ek olarak karenin tam ortasina
yapilan igaretle beg sayis1 gosterilmis
olur. Ancak Perge 6meginde ortada
bir igaret olmasina ragmen koseler-
den birindeki isaret yoktur. Onun
yerine zarin kenar kassminda bir oyuk
isareti vardur.

Oyuk delikli diger bir Perge
zar ise agora/macellumda bulunmugtur (Resim 121). Kiregtagindan yapilmg
olan bu zarin tizerinde muhtemelen tagin yapisindan kaynaklanan zamanla
olusmug zedelenmeler ve kiigiik delikler gériilmektedir. Ozellikle alti sayisi-
nin gosterildigi ylizdeki bu delikler ilk bakista yamltic1 olabilmekte ve bu yiiz-
de sekiz ya da dokuz igaret oldugu diisiincesi uyandirmaktadir. Kogelerindeki
kullanimdan dolay1 aginma azdir. Kargilikh yiizlerdeki sayilarin toplam yedi
olacak bigimde yerlestirilmistir. Zar tam kiip seklinde degildir.

Halka ve Nokta Motifli Zarlar

» Tek Halka ve Nokta Motifli Zarlar

Say1 degerlerinin bir nokta ve bu noktay: ¢evreleyen bir halka
ile gosterildigi zarlardir. Bu zar tipine su 6rnekleri verebiliriz: Atina
Agorasi'nda ele gegen Roma Dénemi'ne tarihlenen kemik zarlardan Lyo
envanter No.lu zar digindaki zarlar (Resim 122);” Roma Imparatorluk

207 Henry S. Robinson, “Pottery of the Roman Period: Chronology,” The Athenian Agora, c.V, 1959, s.
81ve 94.
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Dénemi'ne (MO 30-MS 364) tarihle-
nen Misir Sina’da bulunmug dokuz
fildigi zardan bir tanesi diginda hepsi
(Resim 123);>*® Palatium Tepesi'nde
bulunan on bir zar (Resim 124 a, c,
d ve f);>>9 Metropolis kenti hamam
kazilarinda bir oyun puluyla birlikte
ele gecirilen kemik zar (Resim 94).2°

Yenikapi'da Marmaray ve
Metro projeleri kapsaminda yapi-
lan kazi ¢aliymalarinda Geg Antik
Dénem’e (MS 6 - 7. yiizyillara) tarih-
lenen iki fildigi zar bulunmugtur
(Resim 125). Bu zarlarin gemiciler
tarafindan oyunlarda kullanildif
digiiniilmektedir." Oldukga ince iglenmig, dekoratif amagh olarak koge
kisimlan hafif gitkintili yapilmig zarlardir. Bunlardan biri tek halka ve nokta
motifli bir zardir (Resim 125 B).

l Mt
ol S K ey M
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« Cift Halka ve Nokta Motifli Zarlar

Say1 deerlerinin bir nokta ve bu noktay: gevreleyen ig ice iki halka
ile gosterildigi zarlardir. En yaygin olan tiptir. Omegin Atina Agorasi'nda
ele gegirilen, Roma Dénemi’'ne tarihlenen kemik zarlardan L70 kodlu zar
(Resim 123),>> Misir'da Sina’da bulunmug zarlardan bir tanesi (Resim 123),
Palatium Tepesi'nde bulunmus, Resim 127°de goriilen e, g, h ve i No.lu
zarlar®s ve Yenikapi'da ele gegen fildisi zarlardan biri (Resim 125 A) cift
halka ve nokta motiflidir.>4

208 Museum of Fine Arts: Boston, (Cevrimigi) http://www.mfa.org/collections/search_art.asp?coll_
keywords=ivory+dice, 15 Mart 2008.

209Clair, Carving as Crafl, s. 114.

210 Merig, age, s. 245-246.

211 Rahmi Asal, “Yenikap:: Istanbul’da Antik Ticaret,” Arkeoatlas, c.VI, 2007, s. 152.

212 Robinson, age, s. 81 ve 94.

213 Clair, Carvingas Craft, s. 114.

214 Asal, age, s. 152.
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Perge’'de yiiriitillen kazilarda bu tipte iki adet zar bulunmustur:
Bunlardan ilki Siitunlu Cadde’de ele gegirilmistir ve Roma Dénemi’'ne
tarihlenmektedir (Resim 126). Kemikten olan bu zarin rakamlan ift halka
ve nokta motifleriyle gosterilmistir. Bu motifler kazima teknigiyle yapilmig-

_lardir. Kargilikli yiizlerdeki sayilarin toplamu yedi olacak bigimde yerlestiril-
migtir: (1-6) (2-5) (3-4)-

Perge'de bulunan difer zar kentin akropolisinde bulunmugtur
(Resim 127).25 Kemikten olan bu zarin rakamlarn ift halka ve nokta motifle-
riyle gésterilmigtir. Bu motifler kazima teknigiyle yapilmiglardir. Kargilikh
yiizlerdeki sayilarin toplam yedi olacak bigimde yerlegtirilmistir: (1-6) (2-5)
(3-4). Perge’de ele gegirilen en kiigiik zardir (kenar1 1 cm.). Diger zarlara
nazaran kogelerinde neredeyse hi¢ aginma olmadigindan oldukga az kulla-
nildi@1 tahmin edilmektedir.

« Ug Halka ve Nokta Motifli Zarlar

Say1 degerlerinin bir nokta ve bu noktay1 gevreleyen tig halka ile
gosterildigi zarlardir. Palatium Tepesi'nde bulunan, MS erken 4. yiizyilla
tarihlenen zar bu tipin bir 6rnegidir (Resim 128).%¢

215 Bu zarin fotografi elimizde bulunmadigindan ¢izimini ekleyecegiz.
216 Clair, Carving as Craft, s. 116.
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Perge’de biri pigmis toprak, biri yumugak tag ve ikisi kemik olmak
iizere toplam dért zar bulunmugtur. Bunlardan ikisi oyuk delikli ikisi de ¢ift
halka ve nokta motifli zarlardir. Hi¢ tek halka ve nokta motifli ve ii¢ halka
ve nokta motifli zar ele gegirilmemistir. Perge zarlarinin gu ortak 6zellikleri
oldugu gériilmektedir: Zarlarin hepsinde de karsilikh yiizlerdeki sayilarinin
toplamu yedi olacak bi¢imde yerlestirilmistir [(1-6) (2-5) (3-4)] ve biitiin Perge
zarlan kentin kamusal alanlarinda ele gegirilmigtir. Tiim Perge oyun tabla-
larimin kamusal alanlarda bulunmus oldugunu géz niine alirsak bu hig de
sasirtic1 degildir.

Oyun Tablasi

Eski Yunan ve Roma tabla oyunlarinda {i¢ farkh tiirde oyun tablas:
(Lat. abacus) kullanildigimi gorityoruz.

Yer Tablalar

Her tiirlii diiz ylizey {izerine yapilmig oyun tablalarin1 bu ¢alig-
ma i¢inde “yer tablasi” olarak adlandirdik. Yer tablalari, Eski Yunan ve
Roma’da en ¢ok goriilen tabla ¢esididir. Bu tablalarin ¢ogu kamusal alan-
larda, ozellikle de kamusal yapilarin
giris kisimlarinda yer alir. Eski Yunan
ve Roma'da hamam, agora, tapinak,
bazilika gibi kamu binalarinin stylobat:
iizerine yapilmig ¢ok sayida yer tablasi
bulunmaktadir. Ornegin, Perge Giiney
Hamami propylonunun stylobat: tize-
rinde bulunan bir adet H.4 tipinde ve
bir adet H.11 tipinde mankala tablasi
bu tiirde yer tablalaridir (Resim 31).
Ayrica stadyum, tiyatro gibi yapilarin
oturma yerlerine yapilmig oyun tab-
lalarin1 da bu kategoriye dahil ediyo-
ruz. Buna 6rnek olarak Perge’de Oval
Avlu'da bulunan dort adet mankala
tablasini verebiliriz (Resim 43).

L O R TN
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Oyun Masalari

Uzerine 6zel olarak bir oyun tablasi yapilmig olan masalari ve sehpa-
lar1 bu ¢aliymada “oyun masasi” olarak adlandirdik. Eski Yunan ve Roma'da
oyun masalarinin iki tipine rasthyoruz. ilki, tabla oyunlarinin tag bloklar
izerine ¢izilmesi yoluyla yapilmig olan masalardir. Bu tip masalarin betim-
lendigi bircok Yunan vazo resmi bulunmaktadir. Ornegin Resim 1 ve 2’'de bu
tipte birer oyun masas: tasvir edilmigtir. Ancak bu vazolarda goriilen masalar
Eski Yunan oyun masalaridir. Eski Roma oyun masalarina 6rmek olarak da
Perge'de agorada bulunan bir oyun tablas: gosterilebilir (Resim 83 ve 84).

Tkinci tip oyun masalari ayakli masalar ya da sehpalardir. Daha ziya-
de kapal mekanlarda kullamldigim diisiindiigtimiiz bu tip masalar muh-
temelen ahsaptan yapilmaktaydi; bu nedenle giiniimiize ulagan bir 6rmek
bulunmamaktadir. Bununla birlikte, mermerden yapilmig ornekleri de
olabilir. Resim 129'da gériilen siyah figiirlii pelike {izerinde, iki miizisyen
kargilikhi oturmusg, ayakh bir oyun masasinda petteia oynamaktadir; arkala-
rindaki agacta miizik aletleri asilidir.?” Bu tip oyun masalarini betimleyen
diger bir 6rnek de iki geng kanath figiiriin tabla oyunu oynamalarinin res-
medildigi bir vazodur (Resim 130).2*® Bu vazo resminde ayakli oyun masasi
tizerine oyun pullan1 dizilmigtir. Oyun masas1 resim 129’daki masaya
oranla daha al¢aktir; bu yiizden oyuncular tabla oyununu oturarak degil
¢6melerek oynamaktadirlar.

Taginabilir Tablalar

Diz iistiine konularak kullanmilan oyun tablalar: taginabilir olmalar
nedeniyle daha kullanighydilar. Abu Saar’da bir adet tagtan yapilmig tagina-
bilir tabla ele gegirilmistir (Resim 27 D).**9 Ancak hafif olmalar1 nedeniyle
ahsaptan yapilan taginabilir oyun masalarinin da kullanilmig oldugunu
disiiniiyoruz.

Palmyra’da bulunmusg, MS 200-250 yillar1 arasina tarihlenen kireg-
tas1 bir mezar kabartmas: iizerinde ii¢ giyimli erkegin tabla oyunu oynamasi

217 Woodford, age, s. 177.
218 Age.
219 Mulvin, Sidebotham, age, s. 607.

92 Eski YUNAN VE RoMA'DA OYUNLAR



tasvir edilmigtir (Resim 131).>>° Ug oyuncu da oturmaktadir ve ortadaki geng
figiiriin dizlerinin iizerinde taginabilir bir oyun tablasi goriilmektedir; yan-
lardaki oyuncular da diigmemesi icin elleriyle tablay: tutmaktadir. Ortadaki
figiir 6len kiginin betimi olmalidir. Yanlardaki iki sakall figiir ise 6lenin
babas1 ve amcasi ya da arkadaglan olabilir. Soldaki tabla {izerindeki oyun
pullarina bakmaktadir, sagdaki ise dniindeki bir pulu hareket ettirmektedir.
Ortadaki geng figiir ise sol elinde ne oldugu anlagilamayan nesneler tutmak-
tadir ve saf elini havaya kaldirmugtir; belki de oyunda hakemlik yapmaktadir.
Elinin bu durusu, Ge¢ Antik Dénem'de goériilen bir zafer igareti ya da sirk
oyunlarinin baglamas: i¢in konsiiliin verdigi isaret olabilir. Kabartmada tas-
vir edilen oyun “hayat oyunu”nu sembolize ediyor olabilir.2*

Agsix KEMi&i VE A§iK OYUNLARI

Asik kemikleriyle oynanan oyunlara “agik oyunlar1” denir. Agsik
kemigi koyun ve kegi gibi hayvanlarin 6n dizlerinde bulunan eklem kemigi-
dir (Resim 132). Asik kemigi Eski Yunancada astragalos/astragali, Latincede
ise talusftali olarak adlandirilmigtir. Agik oyunlarinin tarihi ¢ok erken
dénemlere uzanir. Herodotos Lydia'hlarin kithk zamaninda vakit gegirmek

220Comelius C. Vermeule, “Greek and Roman Sculptures in Boston,” The Burlington Magazine,
c.CXIIL, 1971, 5. 45.
221 Age.
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i¢in icat ettikleri oyunlar arasinda agik oyunlarimi da sayar.?** Bir Geg Hitit
kenti olan Kargamig'ta bulunmug MO 8. yiizy1la tarihlenen bir kabartmada
Kral Araras'in ¢ocuklar1 topag ve asik oynarken goriilmektedir (Resim 133).
Bu kabartmada Araras’in erkek ¢ocuklar: topag cevirmekte, kargilikli oturan
kiz ¢ocuklan ise agik oynamaktadir.?*3 Akurgal bu kabartmamn sanat tari-
hinin en eski genre (giinlitk yagam) sahnelerinden biri oldugunu yazar.>»+
Eski Yunan ve Roma’da agik kemikleri sadece agik oyunlarinda
kullanilmiyordu. Bir oyun araci olmasinin yani sira bagka iglevleri de vardi.
Asik kemikleri kehanette bulunurken de kullanilirdi.>» Egitimli rahip ve
rahibelerin tanrisal varliklarin diigiinceleri hakkinda, attiklar1 agik kemi-
ginin sonucunu yorumlayarak, kehanette bulunduklan bilinmektedir.
222 Herodotos, Herodotos Tarihi, 94, s. 47.
223 Baran, age, s. 116-117; Ekrem Akurgal, Anadolu Uygarliklan, 7. bs., Net Yayinlan, [zmir, 2000, s. 545.
224 Akurgal, age, s. 545.
225 Asik kemiklerinin iglevleri konusunda ayrintih bilgi igin bkz. Garth H. Gilmour, “The Nature and

Function of Astragalus Bones from Archaeological Contexts in the Levant and Eastern Mediterranean,”
Oxford Journal of Archaeology, c.XVI, 1997, s. 167-175.

94 Eski YUNAN VE ROMA'DA OYUNLAR



Susa’da 93,7 kg.ik masif tung bir astragalos bulunmugtur. Bu astragalosun
Apollon Tapmagi'ni yagmalayan Persler tarafindan Didim'den getirilmis
oldugu tahmin edilmektedir. Bu devasa agtk kemigi muhtemelen Apollon
Tapinagi'min bilicilik merkezi olmasiyla baglantiliyd.>»¢

Asik kemikleri dini adak olarak da kullanilirdi. Eski Yunan ve
Roma’da kiz ve erkek ¢ocuklarinin belli bir yasa gelince geleneksel olarak
oyuncaklarini ya da oyun araglarimi adadiklan bilinmektedir. Ornegin
Delphi yakinlarindaki Korykeion Magarasi'nda MO 6.-3. yiizyillar arasina
tarihlenen 22.781 tane agik kemifi bulunmugtur. Korykeion Magarasi
bu dénemde Pan ve Nymphe kiiltiine adanmigti. Magarada bu kadar ¢ok
sayida agik kemiginin bulunmasinmin nedeninin ¢ocuklarin oyuncak adama
gelenegi oldugu ileri suriilmektedir.»

Mezarlarda ¢ok sayida agik kemiBi bulunmasi agik kemiklerinin 6lii
hediyesi olarak da kullanildigim gostermektedir. Ornegin Erythrai'da yapilan
kazi caligmalarinda MO 2. yiizyihn ilk yansina tarihlenen bir mezarin iize-
rinde ele gegen buluntular arasinda bir tane asik kemigi vardir.>23

Agsik kemikleri agik oyunlarinin yani sira kumar ve tabla oyunlarin-
da dort yiizlii zar gibi de kullanilmiglardar.

Asimetrik bir kemik olan astragalosun iki genig ve iki dar yiizii vardar.
Genis yiizlerin digbiikey olanina pranes denirdi ve degeri 4'tii; igbiikey olani-
na ise hyption denirdi ve degeri 3'tii. Dar yiizlerden nispeten diiz olanina khi-
on denirdi ve degeri r'di; kiigiik ve girintili olanina ise koon denirdi ve degeri
6'ydi. O halde karsilikh yiizlerin degerleri toplamu tipki giiniimiiz kiibik
zarlarinda oldugu gibi 7 idi. Astragalosun kiibik zarlardan 6nemli bir fark,
atig degerini iistte kalan yiizeyin degil, altta kalan yiizeyin belirlemesiydi. Bu
nedenle dar, kiigiik ve hafif yiizeyi sebebiyle gelmesi en zor yiiz olan koonun
degeri en yiiksek deger olan 6 idi.*»9 Boylece 6 atmak agik kemiginin kendine

226 Bkz.: Alan M. Greaves, Miletos: Bir Tarih, cev. Hiiseyin Ginar Oztiirk, Istanbul, Homer Kitabevi,
2003, S. 53.

227 Jenifer Neils, John H. Oakley, “Catalogue,” Coming of Age in Ancient Greece: Images of Childhood
from the Classical Past, haz. Jenifer Neils, John H. Oakley, New Haven ve Londra, Yale University Press,
2004, s. 279.

228 Omer Ozyiit, “1988 Yih Erythrai Sondaj Gahigmalary,” 11. Kazi Sonuglan Toplantis I, Ankara,
T.CKiiltiir Bakanhi1 Anitlar ve Miizeler Genel Miidiirliigii, 1990, s. 136-137.

229Bkz.: Stephen Miller, Ancient Greek Athletics, New Haven, Yale University Press, 2004, s. 169 vd.
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A B 6zgii bigimi sayesinde zorlagtinl-
mig da oluyordu.

Perge’de yiiriitilen kazi-
larda Siitunlu Cadde’de bir tane
agik kemifi bulunmugtur (Resim
134 A, B, C ve D). Bu agik kemigi-
nin buluntu yeri tam olarak sape-
lin giineyindeki dokuzuncu diik-
kin girisidir. Roma Dénemi'ne
tarihlenen agik kemigi 1,6 cm.
yuksekliginde ve 2,6 cm. eninde-

. = dir. Yangn gegirdigi i¢in kemigin
biitiiniinde genel bir kararma var-
dir. Bunun yamn sira kogelerinde zedelenmeler mevcuttur.

Perge sehrindeki oyun tablalarimin ¢ogunlugunun kamusal yapi-
larda (Giiney Hamam girisi, Agora girigleri gibi) giriste yere kazindiklan
gozlemlenmektedir. Bundan yola ¢ikarak Perge’de kamusal alanlarin girig-
lerinde genel bir oyun oynama aligkanlifinin bulundugunu séyleyebiliriz.
Stitunlu Cadde’de 9 No.lu diikkdnin giriginde bir agik kemiginin ele gegi-
rilmis olmasi bu goriisii desteklemektedir.

Basit agik kemikleri zengin fakir her simiftan ¢ocugun ya da gencin
sahip olabilecegi oyun araglar1 arasindaydi. Fakat varlikh ailelerin gocuklar:
i¢in bronz, fildisi, cam, mermer, akik gibi kiymetli malzemelerden kopya-
lar1 da yapilmaktayd: (Resim 135). Martialis fildigi agik kemiklerinden s6yle
bahseder:*»

134

Fildisi agik kemikleni
Biiyitk armagan verdigimi soyleyeceksin,
Sana agik kemikleri ¢ift gelmediginde.

Asik kemiklerinin tizerinde delik agma ya da kemiZe madeni parca
ekleme gibi degisiklikler yapildig1 goriiliir. Baz1 asik kemiklerinin igine
230 Martialis, Epigramlar xiv, 14, s. 486.
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kursun dokiilerek daha agir olmala-
n saglanmighr. Bu sayede kemigin
firlatildiinda daha uzaga gitmesi ve
bagka agik kemiklerini vurmas: gere-
ken oyunlarda ¢arpma kuvvetinin
arttirilmasi istenmigtir.?» Gergekten
de Korykeion'da bulunmus agsik
kemiklerinin bir¢ogu delinmis ya
da i¢i kursunla doldurulmug ya da
iizerlerine yaz1 kazinmigtir. Bir kisminin iizerinde ise ¢esitli tanr1 ya da
kahraman isimleri yazihdir (Herakles, Thetis, Akhilleus, Aias, Nyks ve
Nike).»2 Benzer bir sekilde Gordion’da birinin {izerinde Akhilleus, dige-
rinin tzerinde Hektor yazih iki asik kemigi ele ge¢mistir.>» Agik kemik-
lerinde yapilan diger bir degisiklik de boyanmalariydi. Ornegin istanbul
Sarachane’de Aziz Polyeuktos Kilisesi'nde yapilan kazilarda Geg¢ Antik
Dénem’e tarihlenen yesile boyali, kenar uzunlugu 2,7 cm. olan bir agsik
kemigi bulunmugtur.2

Ozellikle erkek ¢ocuklann agik oyunlan sirasinda oldukga kavgaa
olabildikleri bilinmektedir. O kadar ki asik oyunlan ile ilgili bilinen en eski
referans olan flyada’da Homeros ¢ocuk Patroklos’un agik oynarken bir
arkadagim 6ldiirdiigiinden bahseder:»

Ufaktim, bir kaza ¢ikmigt: elimden,
Oldiirmiigtiim Amphidamas’in ¢ocugunu,
Yapmigtim bu deliligi istemeye istemeye,
Ofkeye kapilmigtim agik oynarken.

Eski Yunan'da agik oyunu oynayan erkek g¢ocuklarin kavgacilikla-
rina dair diger bir 6rnek de MO 1 yiizyila tarihlenen Isiran GCocuk Grup

231 Bu uygulama Anadolu kéylerinde hila devamn etmektedir.

232 Gilmour, age, s. 170.

233 Bkz.: Rodney S. Young, “The 1961 Campaign at Gordion,” AJA, c.LXVL, s. 154.
234 Harrison, age, s. 259.

235 Homeros, llyada xxiii, 88, s. 488.
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Heykeli'dir (Resim 136). Asik oyu-
nu sirasinda birbiriyle doviigen iki
erkek ¢ocugu konu alan bu heykel
grubu belki de Homeros'dan esin-
lenerek yapilmigtir. Aynmi temanin
Klasik Dénem’de 6nemli bir hey-
kelde de islendigi bilinmektedir.
Plinius, Polykleitos tarafindan
yapilan astragalizontes adli agik
kemikleri ile oynayan ¢iplak erkek
gocuklarim betimleyen bir hey-
kelden bahseder.»¢ Resim 136’da
goriilen heykel de yine aym tema-
nin Helenistik Dénem’deki giin-
lik yasama dair bir gesitlemesidir. Ana figiir siddetle digerinin kolunu
1sirirken betimlenmistir. Cocugun 6niinde yerde ii¢ astragali gériilmektedir.
Uzerindeki kisa tunik kéyliilere has bir kiyafettir.7

Cocuklarin agik oyunlarina meraki MO 5. yiizyil yazan
Aristophanes’in Egekanlan (Yargiglar) adli oyununa da yansimigtir. Bir
sahnede ¢ocugu bir sey almasim istediginde babasinin aklina ilk gelen sey
agik kemigidir:»s#

COCUK

Baba, bir gey istesemn alir misin?
KORO

Elbette yavrum, soyle, ne istersin?
Agsik isteyeceksin besbelli?
COCUK

Yok, baba; kuru incir isterim.

236 Plinius, Naturalis Historia xxxiv, §5, s. 314.

237 Isiran gocuk grup heykeli igin bkz. R. R. R. Smith, Hellenistik Heykel, gev. Aysin Yoltar Yildinm,
{stanbul, Homer Kitabevi, 2002, s. 140.

238 Aristophanes, Esekanlan (Yargiglar), s. 22.
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Agikoyunlariyla daha
ziyade ¢ocuklar oynarlard:.
Bununla birlikte Diogenes
Laertios’dan Herakleitos'un
kent politikasini yermek
amaa ile politika yapmak
yerine zamanim ¢ocuklarla
astk oynayarak gecirdigini
Ogreniyoruz:»?

Artemis tapinagina

gekilip ¢ocuklarla agik oynuyor, cevresinde toplanan Efeslilere de
“Niye bakiyorsunuz, lanet olasicalar?” diyordu; “Béylesi araniza
katilip politika yapmaktan daha iyi degil mi?

Pentalitha

Pentalitha, bes agik kemigi ya da bes tagla oynanan, kiz ¢ocuklarina
ve geng kizlara has bir yetenek oyunudur. Sokakta, a¢ik alanlarda oldugu
gibi kapali mekinlarda da oynanabilmesi nedeniyle hayatlarim1 daha ziyade

evlerde geciren kiz ¢ocuklar ve geng
kizlar i¢in uygun bir oyundur. Eski
Yunancada begtag anlamina gelen
pentalitha, bes anlamina gelen pente
ve tas anlamia gelen lithos keli-
melerinin birlesmesiyle olusmustur.
Giiniimiizde hili oynanmaktadir ve
ismi Eski Yunan ve Roma’da oldugu
gibi “bestas”tir.

Oyunda amag havaya atilan
asik kemiklerini elin st yiiziiyle
yere diigmeden yakalamakti. Eger
oyuncu bes astk kemigini birden

239 Diogenes Laertios, Unlii Filozoflann Yasamlan ve Ogretileri ix, 3, s. 422.
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yakalayamazsa yere diigen kemigi ya da kemikle-
ri, elinin {stiindekileri diigiirmeden yerden topla-
maya ¢aligirdi.>°

Pentalitha oynayan kiz ¢ocuklar1 Eski
Yunan ve Roma sanat eserlerinde ¢ok sevilen ve
siklikla iglenen bir tema olmugtur. Bu eserlerde
oyun oynayan kizlar genellikle kargilikli olarak
¢omelmis, sag ellerinin iistiiyle agik kemiklerini
yakalamaya ¢aligirken betimlenmigtir.

Resim 1377'deki pentalitha oynayan iki kizdan olugan grup heykelinde
kizlarin ikisi de aym gekilde sol bacagindan destek alarak ¢émelmis ve sag
ellerini ileriye dogru uzatmglardir. Tanagra’da bulunmusg bu figiirler pigmis
topraktandir ve MO 4. yiizyila tarihlenir. Bu figiirlerin yetigkin kadin gégiis-
leri ile betimlenmesi Eski Yunan sanatgilarinin yag degil cinsiyet belirtmek
i¢in kullandip bir yéntemdir. Bu nedenle Resim 137'dekd figiirleri ve benzer-
lerini kiz gocuklar ya da geng kizlar olarak kabul etmek gerekir.>+

Bagka bir 6rnek de Britanya Miizesi'nde bulunan, MO 330-300 yillan
arasina tarihlenen, pentalitha oynayan iki kizin betimlendigi pismis toprak-
tan yapilmus grup heykelidir (Resim 138). i
Oyun oynayan kazlar resim 137'dekine ben-

By

zer bir gekilde ¢6melmigler; farkli olarak,
ellerinde agik kemikleri tutmaktadirlar.2+

Pentalitha oynarken oyuncula- . ",
rn ellerinin aldii bigim Metropolitan : :
Miizesi'nden kirmiz figiirlii bir pyksis'de
(Resim 139)*# ve Napoli Milli Arkeoloji
Miizesi'nde bir duvar resminde (Resim . .,
140) bagarii bir gekilde betimlenmis- |
tir. Her ikisinde de oyun oynayan kizlar ! )
ellerini, avuglar1 yere bakacak sekilde, *

L

240Pollux, Onomastikon ix, 126, s. 391.
241 Neils, Oakley, age, s. 277.
242Anita Klein, Child Life in Greek Art, New York, Columbia University Press, 1932, s. 18

243 Age.
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kemikleri iyi yakalayabilmek i¢in gergin olarak tutarken resmedilmiglerdir.
Resim 140’'da goriilen duvar resmi Pompei'de bulunmugtur ve MS erken
L. yiizyila tarihlenmektedir.># Bu duvar resminde Resim 139'dalkd vazo res-
minden farkh olarak agik kemikleri de betime dahil edilmistir. Boylelikle
pentalitha oyununun en can alic1 noktas: resmedilmigtir. Kargilikl1 olarak
¢6melmis iki kizdan izleyiciye gore sagda duram agik kemiklerinin hepsini
yakalayamamig olarak resmedilmigtir. Sanatq1 kemikleri yere diigerken
gostermistir.

Eis Omillan

Eis omillan adl oyunda amag, agik kemiklerini firlatmak suretiyle
yere cizilmig bir gemberin igindeki kars:1 tarafa ait apk kemiklerini gembe-
rin digina gikarmakt.>#

MO 420'lere tarihlenen kirmizi figiirlii bir khous iizerinde agik
oynayan tig ¢iplak erkek ¢ocuk betimlidir (Resim 141). Cocuklarin eis omil-
lan ya da pleistobolinda oynadiklar ileri siiriilmiigtiir.4¢ Cémelen oyuncu-
lardan ortadaki yere sag eliyle bir agik
kemigi yerlestirmektedir; sag elinde ise
¢ok sayida agik kemigi tasimaktadir. Sag
taraftaki ¢ocugun heniiz firlath@ agik
kemigi havadadir. Sag eliyle hedefledi-
gi kemigi gostermektedir. Sol taraftaki
cocuk ise oyunu izlemektedir.

Pleistobolinda

Hem kiz hem erkek ¢ocuklarin
oynadigy iki kisilik bir sans oyunudur.
Pleistobolinda oyununda taraflann ikiser
astk kemigi vardir. Asik kemikleri yere
atilir ve gelen deBerlere gore toplamda
en yiiksek sayiya ulagsan oyunu kazanir

244 Erich Lessing, Antonio Varone, Pompeii, Terrail, Paris, 1996, s. 189.
245 Pollux, Onomastikon ix, 102, s. 385-386.
246Neils, Oakley, age, s. 278.
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ve 6diil olarak rakibin agik kemik-
lerini alir. Pleistobolinda oyunu
tek agik kemigiyle de oynanabilirdi
ancak iki kemikle oynanmasinin
nedeni muhtemelen beraberlik
olasilifini azaltmaktir.247

“Tek mi ¢ift mi” Oyunu
(Artiasmos, Parimpar)

Eski Yunan ve Romallar
arasinda oldukga sevilen, iki kigi-
lik bir tahmin oyunudur. Eski
Yunancada bu oyuna artiasmos,
Latincede ise parimpar denirdi4® Gercekten de Latincede “par” ift
“impar” tek anlamina gelmektedir.>+> Yetigkinler tarafindan kumar oyunu
olarak da oynanirdi. Oyunculardan birinin karg1 tarafin avuglarina sakla-
diB1 agik kemiklerinin sayisinin tek mi ¢ift mi oldugunu tahmin etmesin-
den ibarettir. Oyun sikke, findik, tag gibi ufak nesnelerle de oynanirdi.s°
Giiniimiizde Tiirkiye’de bu oyun “tek mi ¢ift mi” adiyla boncuklar kullani-
larak oynanmaktadir.>s*

Parimpar, imparator Augustus'un (MO 27-MS 14) en sevdigi oyundu.
Antik Donem yazarlanndan Pollux®* ile Platon'un parimpardan soz ettigi
bilinmektedir. Platon Lysis adli eserinde bu oyundan géyle bahseder:>5

O zaman 6yle yapalim, dedim ve hemen Ktesippos'u alarak palais-
traya dogru ilerledim. Digerleri pesimizden geldi. Igeri girdigimiz-

247 Ulrich Schidler, “Spielen mit Astragalen,” Archdologischer Anzeiger, c.l, 1996, s. 68.

248 Smith, age, s. 863.

249D.P. Simpson, Cassell’s Latin Dictionary: Latin-English, English-Latin, 5. bs., New York, Macmillan,
1968, s. 288.

250 Bkz. Hilary Deighton, Eski Roma Yagantisinda Bir Giin, gev. Hande Kokten Ersoy, 2. bs., Istanbul,
Homer Kitabevi, 2002, s. 36; Waldo F. Sweet, Erich Segal, Sport and Recreation in Ancient Greece: A
Sourcebook with Translations, Oxford, Oxford University Press, 1987, s. 108.

251 Baran, age, s. 119.

252 Pollux, Onamastikon, ix, 7 ve 101, s. 359 ve 385.

253 Platon, Lysis, 206E, s. 27.
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de gengler kurbanlarinmi kesmisti ve téren neredeyse sona erdigin-
den hep beraber asik kemikleriyle oynuyorlardi. Cogu oyunlarina
dis avluda devam etmelerine karsin bazilar1 soyunma odasinin
kosesinde, kiigiik sepetlerden gektikleri bir siirii kemikle tek mi gift
mi oynuyorlards, digerleri ise etraflarinda halka olusturmug onlan
seyrediyordu.

Platon'dan 6grendigimize gore genglerin tek mi ift mi oynadiklan
yerlerden biri palaistra idi. Platon oyunculardan kiminin dig avluda kimi-
nin de soyunma odasimin bir kosesinde parimpar oynadigim séylemekte-
dir. Dolayisiyla parimparin hem agik hem de kapali alanlarda oynanmaya
miisait bir oyun oldugunu soyleyebiliriz.

Tropa

Atiglarin belirli bir degeri olmaksizin agik kemiklerinin yerdeki bir
delige ya da yerde duran bir kabin igine atilmasiyla oynanan bir oyundur.
Delige (ya da kabin igine) en fazla sayida agik kemigi sokabilen oyunu
kazanir. Bagarili olabilmek igin yetenek gerektiren bir oyundur. Martialis
Epigramlar adl1 eserinde tropa oyunundan soyle bahseder:*s

Agik kemiklerini
Kurnazca atar delife sokma oyununda

Agik oyunlarini konu eden sanat eserlerinde gogunlukla insanlar
betimlenmigtir, az sayida eserde de tanrilar1 agik oynarken gériiriiz. MO
4. yuzyila tarihlenen bir bronz aynanin muhafazas: iizerinde Aphrodite
ile Pan agik oynarken betimlenmistir (Resim 142);> ancak hangi asik oyu-
nunu oynadiklar1 tam olarak tespit edilememektedir. Sag isaret parmagim
kaldirmig olarak resmedilen Pan sanki Aphrodite’yi uyarmakta ya da onun
dikkatini gekmeye ¢aligmaktadir.

254 Martialis, Epigramlar iv, 14, s. 143.
255 Gisela Richter, A Handbook of Greek Art: A Survey of the Visual Arts of Ancient Greece, 7. bs., New
York, Phaidon, 2003, s. 222-223.
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Asik kemigi kaplari
Eski Yunan'da ¢ocuklarin asik kemiklerini
muhafaza etmeleri igin iki tip kap kullamlmaktaydi:*s¢

+ Phormiskos

Cocuklarin asitk kemiklerini sakladiklarn
deri ya da bez torbalar veya torba formunda yapil-
mig§ pismis toprak kaplar phormiskos olarak adlan-
dinlirdi. Cesitli mezar kazilarinda bir arada ¢ok
sayida agik kemiginin bulunmus olmasi bu agik
kemiklerinin torbalar i¢inde saklanmalari ile agik-
lanmaktadir. Deri ya da bez olan torbalar ¢iiriidiik-
lerinden giiniimiize ulagmamiglardir.>? Platon,
Lysis adli eserinde parimpar oynayan gocuklarin
agik kemiklerini bir sepetten ¢ektiklerini anlatir.s8
Bu sepet de bir phormiskostur.

Palatium Antolojisinden, Konnaros adh bir
gocugun giizel yaz1 yarigmasinda &diil olarak seksen
asik kemigi kazandifim &greniyoruz.*® Konnaros
o6diiliinii saklayabilmek igin bir phormiskosa ihtiyag¢ duymusg olmaliydi.26°

Phormiskoslarin duvara asili sekilde betimlendikleri vazo resimleri
bilinmektedir. Herhalde agik kemikleriyle oynanmadif1 zaman phormis-
koslar evlerde duvara asii dururdu. Muhtemelen cocuklar digar1 oyun
oynamaya ¢ikarlarken ya da Platon’un da bahsetti3i gibi palaistraya gittik-
leri zamanlar*®* phormiskoslarim1 da yanlarinda gétiiriiyorlardi. Ancak bu
durum kuskusuz ki agik kemigi torbalarinin agir seramikten olanlar igin
gegerli degildi.

143

256 Guy Bar-Oz, “An Inscribed Astragalus with a Dedication to Hermnes,” Near Eastern Archaeology,
c.LXI1V, 2001, s. 216.

257 Gisela M. A. Richter, “An Athenian Astragalos,” The Metropolitan Museum of Art Bulletin, c.XOXXVI,
1941, s. 233.

258 Platon, Lysis, 200E, s. 27.

259 Yunan Antolojisi, s. 467.

260Klein, age, s. 18.

261 Platon, Lysis, 206E, s. 27.
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145 146

Resim 143'de MO 3. yiizyihn ilk yarisina tarihlenen pigmis toprak-
tan yapilmug bir kiz ¢ocugu figiirini gériilmektedir. Burada kiz ¢ocugu sag
eliyle kiigiik cuval geklinde bir phormiskos tutmaktadir. Resim 144'de ise
bir Sicilya kenti olan Morgantina’da bulunmus, Arkaik Dénem’e tarihlenen

pismis topraktan bir phormiskos goriiyoruz.26

» Astragalos Vazosu

Yunanlar tarafindan MO s. yiizyilda agik kemiklerini saklamak igin
gelistirilmis kaba astragalos vazosu denir. Vazo biiyiik bir agik kemigi for-
mundayd: ve agik kemiklerini rahat¢a koymak ve gikarmak igin genis bir
agz1 vardi. Glinlimiize az sayida ulagabilmis 6meklerinden biri Villa Giulia
Miizesi'ndedir ve ¢émlek¢i Syriskos imzahdir. Bir digeri MO 460’lara
tarihlenen lir ¢alan Eros betimli, kulplu bir astragalos vazosudur;*% Resim
145'de gorildugi gibi vazonun a1z kismi oldukga genistir. Bu tip vazolar
iki kalip kullanilarak tiretilmiglerdir.264

Astragalos vazolarimin en iinliisii Aigina’da bulunmus olan tizeri
“Bulutlarin Dans:” betimli Ressam Sotades’in vazosudur (Resim 146). Kulpsuz
olan bu vazo, MO 460-450 yillarina tarihlenir ve Britanya Miizesi'ndedir.2%
Bu 6rnekler disinda olasilikla MO geg s. yiizyila tarihlenen, Atina Agorasinda
bulunmus kiigiik bir vazo fragmam da vardir. Uzerinde bir satyr’in kuyrugu
ve bacaklar: betimlidir.2¢

262 Jennifer Neils, “The Morgantina Phormiskos,” AJA, c.XCV], 1992, s. 233.

263 Richter, An Athenian, s. 123.

264Age.

265 Herbert Hoffmann, Sotades: Symbols of Immortality on Greek Vases, USA, Oxford University Press,
1998, s. 107 vd.

266 Mary B. Moore, “Attic Red-Figured and White-Ground Pottery,” The Athenian Agora, c XXX, 1997, s. 356.
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Top OvunLARI (EPHAIRISELS, PILAE LUSUS)

Cesitli oyunlarda kullanilan kiire ya da yumurta bi¢imli nesneye
top denir. Eski Yunan'da top yerine kullanilan kelimeler hakkinda bilgimiz
olduk¢a az olmakla birlikte en yaygin olarak kullanilan kelimenin sphaira
oldugunu biliyoruz.z?

Eski Yunan ve Roma'da farkli ebatlarda ve farkli malzemeler
kullanilarak sinirsiz gesitlilikte top iiretilirdi. Toplar genellikle bez ya
da deriyle kaplanur, igleri ise
kum, toprak, un, yiin, at ki,
tily, pagavra, ip veya siinger
gibi malzemelerle dolduru-
lurdu%® Dodona'da Zeus
Kutsal Alaninda bulunmug
bronz heykelde ¢iplak bir
gocuk sag elinde firlatmak
iizere oldugu bir top tutar-
ken betimlenmigtir. Topun
deri ile kaplanmig oldugunu
tizerindeki dikig yerlerinden
anhiyoruz (Resim 147).269 MS
2. yiizyilda yagamig olan tip bilgini Galenus, Yunan ¢ocuklarin domuz
mesanesinden top yapiglarini anlatir?7° Galenus ¢ocuklann sigirdikleri
domuz mesanesinin geklini diizeltmek amaciyla mesaneyi énce atesin
kiilinde 1sithiklarindan ve sonra kiile siirttiiklerinden bahsetmektedir.?”
Boyut ve malzemedeki ¢esitlilifin yam sira bazi toplarin boyanarak renkli
yapildigim biliyoruz. Ornegin Homeros Odysseia adh eserinde erguvan
renginde bir toptan bahsetmektedir.?”

267 Miller, Athletics, s. 172.

268Nuray Yildiz, Eski Caglarda Deri Kullanimi ve Teknolojisi, Istanbul, Marmara Universitesi Yayinlan,
1993, s. 212.

269Dorothy Burr Thompson, “A Dove for Dione,” Hesperia Supplements, c. XX, 1982, s. 157.
270Harold Arthur Harris, Sport in Greece and Rome (Aspects of Greek and Roman Life), New York,
Thames and Hudson, 1972, s. 79.

271 Age.

272 Homeros, Odysseia viii, 374, s. 145.
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Klasik Dénem ¢ocuk mezar
stellerinde top betimlerine rastlanir.
Top betimleri daha ¢ok erkek ¢ocuk-
lara ait stellerde goriiliir.>» Stel tas-
virlerinde ¢ocuklar genellikle topla
oynarken gosterilmezler. Ornegin,
Eretria’da bulunmug, MO erken 4.
yuzyila tarihlenen bir mermer mezar
stelinde Aristokrateia adli bir kiz
¢ocugu oyuncak topu ve kopegiy-
le birlikte betimlenmigtir ancak top
kopegin arka ayaklarimin dibinde
yerde durmaktadir (Resim 148).274

Eski Roma Sanatr'nda lahitler
iizerinde de top oynayan ¢ocuk kabartmalarina rastlanir. Omegin, Ksanthos'da
bulunmug bir lahdin bir ytiziindeki kabartmada iki erkek ¢ocugu top oynarken
betimlenmistir (Resim 149). Sadece sagdaki ¢ocugun belden yukarisi koru-
nagelmigtir. Ciplak ve sirti doniik olarak gosterilen gocuk, sag elindeki topu
arkadagina atmak iizeredir.”’s

Koyl Topu

Eski Roma’da tam olarak kag top tiirii (pilae, folles) bulundugu bilin-
memektedir. Fakat Martialis dort ¢egit top oldugundan bahseder.*”® Bunlar
pila paganica, pila trigonalis, follis ya da folliculus ve harpestudur. Martialis
“koylii topu” anlamina gelen pila paganica adl topu §éyle tanimlar:>7

Sisirilmis tulumdan daha az gevsek,
i¢i hava dolu torbadan daha sikidir
tika basa kug tiiyiiyle sigkin bu kéylu topu.

273 Christoph W. Clairmont, Classical Attic Tombstones: I, Kilchberg, Akanthus, 1993, s. 140.
274 Age, s. 158.

275 Gerhardt Rodenwaldt, “Sarcophagi from Xanthos,” JHS, c.LIII, 1933, s. 186.

276 Martialis, Epigramlar xiv, 45, 46, 47, 48, s. 491-492.

277 Martialis, Epigramlar xiv, 45, s. 491
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Eski Yunan ve Roma diinyasin-
da top oyunlann hem ¢ocuklanin hem
de vyetigkinlerin oynadi1 oyunlard.
Athenaeus’dan o6grendifimize gére
Biiyiik Iskender de top oynamay: seven-
ler arasindaydi. iskenderin en sevdigi
oyun arkadagi, Atina tarafindan kendi-
sine vatandaghk verilmis ve bir heykeli
yaptirilarak onurlandirilmig olan Karystoslu Aristonicos idi.*”®

Galenus De parvae pilae exercitu (Kiigiik Topla Egzersiz) adl1 incele-
mesinde top oyunlarinin fiziksel ve zihinsel yonden yararlarim &ver. En iyi
egzersizin top oynamak oldufunu; top oyunlanmin difer egzersizler gibi
yaralanmalara yol agmadigim séyler. Galenus’a gére top oyunlan viicudun
her tarafim esit bicimde ¢aligtirir, masrafsizdir, zamandan tasarruf saglar
ve her yagstan insan rahathkla oynanabilir. Top oyunlarinin eglenceli olma-
larimin yam sira saghiga faydah olarak goriilmeleri nedeniyle de oynandif
anlagilmaktadir.?79

Yunan gymnasionunda top oyunlan igin ayrilmig sphairisterion (Lat.
sphaeristerium) adl 6zel béliimlerin oldugu bilinmektedir.?® Olympia pala-
istrasindaki on dokuz numarali odanin bir sphairisterion olabilecegi ileri
siiriilmektedir. Odanin mimarisi hakkinda bilgimiz yoktur.?® Harris'den
ogrendigimize gére Eski Yunan yazininda sphairisteriondan bahseden ilk
yazar Theophrastos (MO 372-287) olmugtur.?® Theophrastos, zenginlesip
sinif atlayan ailelerin ortak bir 6zelliginin iginde sphairisterion bulunan
bir palaistraya sahip olmak oldugunu anlatir® Bunun yam sira Delos
ve Delphi'de bulunmus, MO 4. yiizyila tarihlenen yazitlardan buralarda
atletik bina komplekslerine dahil olan sphairisterionlar oldugunu 6greni-
yoruz. Delphoi'daki yazt, sphaireisterionun inga harcamalarini icermesi

149

278 Athenaeus, Deipnosophistae i, 19A, s. 83.

279 Sweet, Segal, age, s. 96.

280oMark Golden, Sport in the Ancient World from A to Z, Londra, Routledge, 2004, s. 157.
281 Miller, Athletics, s. 178.

282 Harris, age. s. 84.

283 Age.
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balamindan 6zellikle ilgi ¢ekicidir. S6z konusu yazitta top sahas i¢in satin
alinan siyah topragin fiyat: ile stadium i¢in alinan beyaz kumun fiyatimn
kargilagtirilmasi yer almaktadir.?®+

Romalilar sphairisterionu Yunanlardan almiglar ve ismini sphaeriste-
rium olarak degistirmiglerdir. Roma’da biiyitk kamu hamamlarinda ve Eski
Yunan’da oldugu gibi varlikl ailelerin villalarinda top sahalar1 bulunurdu.
Omegin Claudius Etruscus Hamamlarr’nda bir sphaeristerium oldugu
kesin olarak bilinmektedir.#s Geng Plinius (MS 61/62-113), Laurentum ve
Tuscan tepelerinde bulunan villalarin anlatirken igindeki top sahalarindan
da bahsetmektedir. Laurentum’daki evinin top sahasinin deniz kiyisinda
oldugunu,?®¢ Tuscan Tepeleri'ndeki evindeki top sahasinin birden fazla
top oyununun aym anda oynanabilecegi ve tiim bu oyunlar: seyretmek i¢in
sahalarin etrafina toplanan seyircilerin siabilecegi kadar genis oldugunu
anlatir.?® Geng Plinius'dan top oyunlarimin sevilerek oynanmasinin yani
sira ¢ok sayida izleyici gekme 6zelligine sahip oldugunu da 6grenmekteyiz.
Nitekim Geng Seneca (MO 4 - MS 65) da stadyumda top oyununu izleyen
kalabaliin giiriiltiisit nedeniyle cahgmasinin kesildigini anlatir.288

Tiyatroda ele gegirilen bir yazittan 6grenildigine gére bir imparator
kiiltii bagrahibi Perge’de gymnasionda bir sphairisterion yaptirmigty; ancak
yazit tiyatroda devsirme olarak ele gegirilmis oldugundan spairisterionun
Perge’'de hangi gymnasionda bulundugu bilinmemektedir.2%

Herodotos, Lydia’llarin gelistirdikleri oyunlar arasina top oyun-
larim da dahil etmektedir.?o° Elimizde bu bilginin tarihsel gerceklere ne
oranda karsilik geldigini dofrulayacak bir kamit yoktur. Biz bu béliimiin
geri kalan kisminda Eski Yunan ve Roma'da oynandifim bildigimiz top
oyunlarini on bir baghk altinda toplayarak inceleyecegiz.

284 Age.

285 Fikret Yegiil, Antik Cag'da Hamamlar ve Yikanma, cev. Emel Erten, Istanbul, Homer Kitabevi,
2000, s. 345.

286 Harris, age, s. 84.

287 Age.

288 Seneca, Mektuplar, 80, 1, s. 109.

2890Ozdizbay, age, s. 84.

290Herodotos, Herodot Tarihi I.. 94, s. 47.
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Episkyros

Esit sayida oyuncudan olugan iki takimla oynanan bu top oyununun
sahasi, giiniimiiz benzer top oyunlarinda oldugu gibi, cizilen ig ¢izgi ile
belirlenirdi. Sahay: ortadan ikiye ayiran bir ¢izginin yam sira takimlarin yer
aldif1 yan sahalarin arka sinirini belirleyen iki ¢izgi bulunurdu. Orta giz-
giye, yere tebesir ile ¢izildigi i¢in, Eski Yunancada tebegir anlamina gelen
skyros denirdi. Oyunun ismi de bu kelimeden tiiremistir.

Pollux, Onomastikon adli eserinde episkyros oyununu tammlar;
ancak bu tamim bir 6zetin Gtesine ge¢mez.>% Oyuna nasil baglandigi, aym
takimda yer alan oyuncularin birbirlerine pas atip atmadigs, say1 yapmak ya
da oyunu kazanmak i¢in ne yapilmasi gerektigi gibi 6nemli noktalara degi-
nilmemistir.*9* Pollux'dan 6grendigimiz kadariyla, topa sahip olan takimin
topu karg: yar1 sahaya atmasi gerekiyordu. Oteki takim ise kendilerine ati-
lan top hareket halinde iken onu yakalayip geri atmaya ¢aligirdi. Bu gekilde
siiren oyun, bir takim diger takimi arka ¢izginin gerisine itinceye kadar
devam ederdi.** Yine Pollux’dan &grendigimize gére bu oyunun diger bir
ismi ephebike idi. Bu terim Antik Yunan’da yas1 on iki ve tizerinde olan geng
erkeklere verilen isim olan ephebosdan tiiremistir.

Atina’'da Themistokles Duvarrnda bulunan, yaklagik olarak MO
6. yluzyil sonlarina tarihlenen bir kouros kaidesinin {izerindeki kabartma-

291 Pollux, Onomastikon ix, 109, s. 387.
292 S. Casson, “The New Athenian Statue Bases,” JHS, c.XLV, 1925, s. 169.
293 Miller, Athletics, s. 172.
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lardan birinde episkyros oyunu betimlenmistir (Resim 150). Pollux’'un bu
oyunu ¢ocuk oyunlari arasinda saymasina ragmen burada gériilen oyuncu-
larin geng atletler olmasi dikkat ¢ekicidir. Alti epheboi karsihikl iki takima
ayrilmiglardir. En solda duran oyuncu elindeki kiigiik topu kars1 yar1 sahaya
atmak tuizeredir. Ayn1 takimin ortadaki oyuncusu hizla kogmaya hazirlan-
maktadir. Orta ¢izgiye en yakin olan iigiincii oyuncusu ise kars: takimin
topu hemen yakalama ve geri atma olasihigina kars: tedbirli bir gekilde
onlara dogru ilerlemektedir. Diger bir deyisle, topa sahip olan soldaki takim
topun atilmasiyla birlikte atak yapmaya ve karg: takimin arka ¢izgisine ulag-
maya ¢aligmaktadir.2%4

Sopali Oyun

Eski Yunan'da tipki gunumuzun hokey sopalar1 gibi ucu kivrik
sopalarla oynanan bir oyun oldugu bilinmektedir. Fakat bu oyun hakkin-
da sahip oldugumuz tek kaynak Atina Themistokles Duvari’'nda bulunan
kaidenin 6n yuziindeki bir kabartmadir (Resim 151); gliniimiize ulagan bir
yazil kaynak bulunmamaktadir. Biz bu ¢aligmada bu oyunu “sopali oyun”
olarak adlandirdik.

294 Alex Philadelpheus, “Three Statue-Bases Recently Discovered at Athens,” JHS, c.XLI], 1922, s. 104;
John Boardman, Yunan Heykeli: Arkaik Dénem, cev. Yasar Ersoy, istanbul, Homer Kitabevi, 2001, s.
247; Miller, Athletics, s. 173; Casson, age, s. 169.
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Soz konusu kabartmada toplam alt1 giplak epheboi bulunmaktadar.
En soldaki diginda hepsi sag elinde hokey sopasina gére daha kisa olan, ucu
kivrik birer sopa tutmaktadir. Soldaki figiiriin sag eli bir sopa tutuyor izleni-
mi verecek sekilde betimlenmigtir fakat bir sopa kabartmas: gériilmemekte-
dir. Casson bu figiiriin aslinda boya ile yapilmig bir sopasi bulundugu ihti-
malinden bahseder.2% Ortadaki iki epheboi aralarinda yerde duran kiigiik
bir topa egilmis, sopalariyla bu topu kapmak igin miicadele etmekte, diger
dort geng ise kendi oyun siralarinin gelmesini bekliyor gibi bu iki oyuncuyu
izlemektedir. Casson, Della Seta'nin en sagdaki figiiriin duvara yash oldu-
gunu iddia ettigini aktarir; bu goriige gére bu dért geng o an oynanmakta
olan oyunun bir pargas: degildir ve kenarda kendi siralarinin gelmesini
beklemektedir.>9® Philadelpheus da aym goriigii paylagir ve bu kabartmadaki
sahnenin aniden ¢ekilmis bir fotograf izlenimi verdigini s6yler.2%7

Klein'a gére, her ne kadar bu kabartma oyunculan geng erkekler
olarak tasvir ediyor olsa da, ¢ocuklarin ¢ofu zaman yetigkinleri taklit ettigi
goz 6niine alindiginda Eski Yunan'da kiigiik ¢ocuklarin da bu oyunu oyna-
diga fikri ileri stirilebilir.>

MS 14. yiizyila tarihlenen bir Ingiliz minyatiiriinde sopali oyuna
¢ok benzer bir oyun resmedilmistir (Resim 152).292 Oyuncularin ellerinde
hokey sopasini andiran, ucu kivrik sopalar vardir. Sopalarin ve topun tasviri
resim 151'deki kabartma ile neredeyse tamamen aymdir. ki betim arasinda-
ki tek 6nemli fark, minyatiirdeki oyun sopalarinin daha uzun olmasi nede-
niyle oyuncularin ayakta dik durmalaridir. Bu minyatiir, oyunlarin ¢aglar
boyunca nesilden nesile, cografi simir tanimaksizin toplumdan topluma
aktanlarak varhgim siirdiirdiiine iyi bir 6rnektir.

Ephedrismos

Pollux’dan 6grendigimize gére ephedrismos adl oyunda, belirli uzak-
liktaki bir mesafede yere dik olarak konulan bir tag, bagka bir tag ya da top

295 Casson, age, s.172.

296 Age.

297 Philadelpheus, age, s. 104.
298Klein, age, s. 20.
299Casson, age, s. 172.
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atilarak devrilmeye ¢ahgilir3°° Hedef olan tag dioros olarak adlandirilirdi.
Oyun da ismini buradan alir.

Diorosu deviremeyerek oyunu kaybeden taraf, ceza olarak kazanan
oyuncuyu bulunduklan yerden diorosa kadar sirtinda tagir. Kimi zaman
sirtta taginan oyuncu, kendisini tagiyan oyuncunun gézlerini elleriyle kapa-
tarak bir bakima cezayr afirlagtinrdi. Ephedrismos oyununun tiim betimle-
rinde oyuncular yerdeki tas1 vurmaya ¢ahgirken degil bu geleneksel tagima
pozunda gosterilir.3!

Pollux, ephedrismosu ¢ocuk oyunlann arasinda saymigtir; fakat
Yunan vazo resimlerinde bu oyunu oynayan yetigkinler de resmedilmis-
tir. Ciplak bir satyrin geng bir kiz1 sirtinda tasimasinmin betimlendigi,
Ephedrismos Ressamina atfedilen, MO 470-460 yillarina tarihlenen kirm-
21 figiirlii bir lekythos buna iyi bir 6rektir (Resim 153). Satyr bir geng kiz1
biikiilmiis sag dizinden tutarak tagimaktadir.°* Satyrin gozlerini kapatan
kizin sol bacag serbest olarak agap sarkmaktadir.

Ephedrismos oynayan erkek ¢ocuklarin resmedildigi vazolara bir
omek olarak Schuvalov Ressami'na ait, MO 430-420 yillarina tarihle-

300 Pollux, Onomastikon ix, 119, s. 390.

301 Ephedrismos igin bkz : Klein, age, s. 19; Werner Fuchs, “A Late Hellenistic Group of Aeneas and
Anchises,” AJA, c.LXXII, 1968, s. 384-385; Miller, Athletics, s. 172; Neils, Oakley, age, s. 275.

302 Neils, Oakley, age, s. 276.
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khous iizerinde bu

303 Miller, Athletics, s. 174.
304 Neils, Oakley, age, s. 275.

nen kirmizi figirlii vazoyu gosterebiliriz (Resim
154).3° Cocuklardan biri digerini sirhnda tagimakta-
dir. Gozleri taginan ¢ocuk tarafindan kapatilmustir.
Ugiincii bir ¢ocuk ise biraz ileride iist iiste duran iki
tagin arkasinda ¢omelmis, kendisine ulagmak iizere
olan arkadaglarini seyretmektedir. Taginan ¢ocugun
iki dizi de biikiiliidiir.

Erken Helenistik Dénem’de kiz ¢ocuklarinin
ephedrismos oynarken gosterildigi pigmis toprak
figiirinler olduk¢a yaygindi. Bu figiirinlerin MO
5. yiizyll sonlarinda iiretilmis olan biiyitk boyutlu
heykellerden tiireme olduklar bilinmektedir. Resim
155'de goriilen yaklagik olarak MO 300’e tarihlenen
figiirin ephedrismos oynayan kiz ¢ocuklar: betimle-
rine bir 6rnektir. Burada, vazo resimlerinden farkh
olarak, oyunu kazanan arkadasim sirtinda tagiyan
kizin goézleri kapatilmamigtir.3o4

Kale Oyunu

Eski Yunan'da, amaa bir topu atarak ya da
yerde sektirerek yere dik olarak konulmus, iizerinde
yuvarlak bir deligin bulundugu bir tahtadan yapil-
mug bir kaleden ge¢mesini saglamak olan bir oyun
oynanirdi. Galigmamizda orijinal ismini bilmedigi-
miz bu oyunu'oynanma bi¢imine dayanarak “kale
oyunu” olarak isimlendirdik. Bu oyun hem kiz hem
de erkek cocuklar tarafindan oynanan iki kigilik bir
oyundu. Vazo resimlerinden anlagildigy kadariyla
kiigiik bir topla oynaniyordu.

MO 425’e tarihlenen kirmiz figiirlii bir
oyunu oynayan iki erkek ¢ocuk goriilmektedir
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(Resim 156). Cocuklardan biri yukar1 kaldirdif
sag elinde atmaya hazirlandig bir top tutmakta-
dir. Diger ¢ocuk yerdeki kalenin hemen gerisinde
hafifce ¢omelmis, topu yakalamak i¢in kollarim
uzatmig bir halde hazir beklemektedir.3*s

Kiz cocuklar1 bu oyunu oynarken betimle-
yen bir 6rnek, MO 450-400 yillar arasina tarihle-
nen kirmiz figiirlii pyksistir (Resim 157). Soldaki
kiz saf elindeki topu kaleye atmak iizeredir.
Kalenin arkasinda bekleyen kiz ise dizlerinin
izerine ¢6melmis topu yakalamaya hazirlanmak-
tadir.3¢

Inceledigimiz son iki vazoda topu atmakta
olan oyuncular benzer, topu yakalamak i¢in kale-
nin arkasinda bekleyen oyuncular ise farkh pozlarda resmedilmiglerdir.
Resim 156'da goriilen erkek ¢ocuk figiirii yere yar1 ¢émelmis olarak, Resim
157'deki kiz ¢ocuk figiirii ise dizlerinin tizerine ¢6kmiis olarak gosteril-
migtir.

Kale oyunu-
nun simdiye kadar
degerlendirdigimiz
tasvirleri diginda {ig
tane kirmuz figiirlii
vazoda daha betim-
lendigi bilinmekte-
dir. Bunlardan biri
Libnan’da Sheikh Zenad'da bulun-
mus olan domuz bagh bir rhytondur (Resim -158). Bir
palaistrada ge¢mekte olan sahnede top oynayanlarin
yani sira iki geng atlet bulunmaktadir.*? Diger iki kale

305 Klein, age, s. 19; Neils, Oakley, age, s. 271.

3006 Lesley Beaumont, “Child’s Play in Classical Athens,” History Today, c.XLIV, 1994, s. 34.

307 Beirut National Museum, (Cevrimigi) http://www.beirutnationalmuseum.com/e-collection-fer.
htm, 1 Subat 2007.
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oyunu tasviri, kiigiik bir lekythos {izerinde ve Eros ile oynayan bir erkek
¢ocugunun betimli oldugu bir aryballos tizerinde yer almaktadir. Biitiin
bu vazolarin ortak noktasi, Yunan Sanati’'nda ¢ocuk oyunlarinin en ¢ok
islendigi dénem olan MO s. yiizyilin ikinci yansina tarihleniyor olmala-
ndir.38

Top Gevirme Oyunu

Iki ya da daha ¢ok sayida topun havada gevrildigi, el ¢abuklugu
ve hiinere dayal, giiniimiizde “top ¢evirme” olarak bilinen oyun, Eski
Yunan'da 6zellikle geng kizlar ve kadinlar arasinda yaygin olarak oynanmirda.
Antik Yunan evlerinde kadinlar i¢in aynilmig boliim olan gynaikonitiste
oynadiklan top ¢evirme oyunu eve kapali yagamlarinda hog zaman gegirme
y6éntemi olmahyd:.

Her ne kadar top ¢evirme bir kadin oyunu olarak bilinse de Miller,
Sabouroff Ressami'na ait MO 460’e tarihlenen kirmiz: figiirlii kyliks iize-
rindeki sahnede top ¢evirmekte olan bir kadiru iki erkek ¢ocugunun izleme-
sinden yola gikarak bu oyunun aym zamanda erkek ¢ocuklar tarafindan da
oynandifini ileri siirmektedir (Resim 159).3°?

MO 5. yiizyil Atina vazolarinda gegitli yaglardan kadinlar bu oyunu
oynarken betimlenmiglerdir. Omeklerin hepsinde top geviren kadinlar
otururken tasvir edilmigtir. Baz1 vazo resimlerinde top ¢eviren kadinin
oniinde yerde bir kalathos yani yiin sepeti goriilmektedir. Oyun sahnesine
kalathosun dahil edilmesi muhtemelen kadinlarin yiin topu ¢evirdigini
ifade etmek igindir.*> Omegin, Londra D 12 Ressami’na ait, MO 460’lara
tarihlenen bir pyksis iizerindeki betimde bir kadin, 6niinde yerde agzina
kadar yiin ipligiyle dolu bir kalathos, ii¢ yiin topu ¢evirmektedir (Resim
160). Kargisinda ayakta duran diger bir kadin da elinde bir yiin topu
tutmaktadir" sanki elindeki topu, oturarak top ceviren kadina atmak
iizeredir. Top ¢eviren kadinmin arkasindaki siitun sahnenin bir evin i¢inde
gectigini gosterir.

308 Neils, Oakley, age, s. 271.
309 Miller, Athletics, s. 168.
310 Neils, Oakley, age, s. 273.
3 Age.
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Resim 159’'daki vazo resminde
ve Resim 16r'da gériilen, MO 420-
400 yillan arasina tarihlenen bodur
lekythos tizerindeki sahnede top ¢evi-
ren kadinlarin oniinde bir yiin sepeti
bulunmadigindan kadinlarin top ola-
rak ne kullandiklarim bilemiyoruz.
Top yerine elma ya da kiire seklinde
bagka meyvelerin ¢evrildigi bilinmek-
tedir. Elma agkin ve dogurganlhiin
sembolii olmasi bakimindan sembolik
olarak evlenmemis kizlarin ¢evirmesi
i¢in ¢ok uygundur.>>

Resim 161'deki vazo fragma-
ninda, khiton ve himation giyinmisg
bir gen¢ kiz ya da kadin, klismosda
oturmus, top cevirmektedir. Oniinde
sadece sag eli, elbisesinin alt tarafi ve
ayap gozitken bagka bir kadin ayakta
durmaktadirs»

Top ¢evirme oynanirken “Ne
kadar uzun yasayacafim?” sorusu
sorulmasi gibi bir ddet vardi»+ Bu soru
Yunan mitolojisindeki kader tanngala-
n Moira'lan akla getirmektedir. Yunan
mitolojisine gore insan ana karnindan
dogar dogmaz kader onun “ipligini biik-
meye” koyulur. Ug Moira ipligi biiker
durur, giniin birinde de keserler. O

312 Age.

313 S6z konusu bodur lekythos icin bkz. Moore, age, s. 267.
314 Henry R. Immerwahr, “An Inscribed Terracotta Ball in Boston,” Greek and Byzantine Studies,

c.VIIl, 1967, s. 259.
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anda insan 6liir® Omegin, Ilyada’da déviigen bir
savagql icin goyle denmektedir:»

Amarynkeusoplu Diores’in bitti 6miir yumag
tam o sirada,
Sivri bir tagla vuruldu sag bacag topugundan.

Kadinlarin top gevirme oyununu yiin toplar-
la oynamalarinin ve oynarken sorduklari sorunun
mitolojik géndermeleri bu oyunu oynamanin ashn-
da bir tiir fal olduguna isaret eder.

Aporraksis

Aporraksis, topu kuvvetli bir gekilde yerde sektirmek ve siirmekten
ibaret olan bir ¢ocuk oyunuydu. Ayni anda topun kag kere sektirildigi de
sayilirdi. Oyunun amaci miimkiin oldugunca uzun bir siire topu siirmek
ve olabildigince ¢ok sayida sektirmekti. Bu oyunda kullanilan topun sert ve
dayanikh olmas: gerekliydi»7

Pollux aporraksisi yerde top sektirme oyunu olarak tanimlar.®
McDaniel ise Eski Yunan ve Roma’'da duvarda top sektirerek oynanan bir
oyun daha oldugunu ileri siirer® Harris aporraksisin duvarda degil de
yerde top sektirmek oldugunu 6zellikle belirtir.3>> Sonug olarak, bu konu
literatiirde tam olarak agikliga kavugmamigtir.

MO 4. yiizyila tarihlenen Giiney ltalya vazolarinda aporraksis oyu-
nunun sikhkla betimlendigi bilinmektedir. Bu vazo resimlerinde top sekti-
ren kizlara genellikle geng bir adam ya da Eros eglik etmektedir.3>* Bunlarin
yan1 sira kirmiz figiirlii bir pelike iizerinde de top sektiren bir geng ve onu

315 Azra Erhat, Mitoloji SézIlafi, 7. bs., Istanbul, Remzi Kitabevi, 1997, s. 207.

316 Homeros, flyada iv, 517, s. 143.

317 Miller, Athletics, s. 172.

318 Pollux, Onomastikon ix, 105, s. 386.

319 Walton Brooks McDaniel, “Some Passages Concerning Ball-Games,” Transactions and Proceedings
of the American Philological Association, c.XXXVII, 1906, s. 123.

320 Harris, age, s. 86.

321 Immerwahr, age, s. 259.
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izleyen iki arkadasi betimlenmistir (Resim 162).3*> Hem kiz hem erkek
¢ocuklarin oynadip1 bir oyun oldugu anlagilmaktadir.

Ourania

Ourania adli oyunda, oyunculardan biri elindeki topu havaya atar,
diger oyuncular ise top yere diismeden onu yakalamaya ¢ahsirlar.» Pollux
topun geriye dogu kaykilarak gokyiiziine firlatilacaginmi yazar.*4 Ourania
kelimesi, muhtemelen Eski Yunancada gék ya da gék kubbesi anlamina
gelen ouranosdan’® tiiremistir. Homeros Odysseia’da ouraniaya benzer bir
oyundan bahseder:3¢

Derken Alkionoos buyurdu Helios’la Laodamos’a,
Haydi dedi, oynayin goyle kargilikls,

gecemezdi onlar1 oyunda hig kimse,

onlar da giizelim bir top aldilar ellerine,

erguvan rengi bir toptu bu, usta Polybos'un yaptigy,
birisi topu att bulutlu géklere dogru,

egilip arkaya vermisti kendini,

obiirii de firlad1 yerden havaya, ve daha yere degmeden ayaklar
kolaycacik yakalayiverdi topu.

Boylece basardilar havada top oyununu,

sonra bagladilar bereketli toprak iistiinde oynamaya,
hora teptiler kars1 karsiya, hizh hizl,

Homeros'un anlatimimin Pollux'un ourania tammina uydugu goriil-
mektedir. Fakat Pollux, ouraniay1 ¢ocuk oyunlari arasinda sayarken, Odysseia’da
oyunu oynayanlar (Helios ile Laodomas) ¢ocuk deil delikanlilardir.

Lawler’a gére Eski Yunanlar i¢in top oyunu ile dans i¢ ice ge¢mis faa-
liyetlerdi. Hatta Yunanlarin kendilerinin bile ne zaman top oyununun bitip

322 Sweel, Segal, age, s. 100.

323 Ourania igin bkz. Stephen G. Miller, Arete: Greek Sports from Ancient Sources, University of Califor-
nia Press, 2004, s. 124; Golden, age, s. 171.

324 Pollux, Onomastikon ix, 106, s. 386-387.

325 Sinanoplu, age. s. 207.

326 Homeros, ilyada viii, 370-380, s. 145.
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ne zaman dansin bagladigini tam olarak bilmediklerinden
bahseder. Bu goriigiinii Homeros'un yukanda alintiladi-
gimiz metni ile destekler ancak 6zel olarak ourania oyu-
nundan bahsetmez3*?

. Trigon
Ug kisinin bir liggen olugturarak birbirlerine top attiklan, topu yaka-
ladiklar1 ya da topa vurduklari oyun trigon olarak bilinir. Martialis, trigon
oynayan oyuncularin bu diziligini anlatir:28

her biri iiggenin bir kégesinde duran
ii¢ oyunculu top oynar, 1s1n1rsin
ya da toza bulanmig topu kaparsin elinle

Trigon oyunu sayis iig ile alt1 arasinda degigen kiigiik toplarla oyna-
nirdi. Oyuncular toplan atarken birbirlerini yamltmaya ¢aligirlardi. Amag
karg1 tarafin topu kagirmasim saglamakt13? Yine Martialis’den 6grendigi-
mize gore trigon ¢iplak oynanan bir oyundu.»

Horatius, Satirler adli eserinde trigon oynamay: sevmediginden bah-
seder, sicak akgamiistleri oynamaktan 6zellikle kagindif1 bir oyundur bu.s»

Dizle Top Sektirme

Eski Yunan'da erkek ¢ocuklarin dizlerinde top sektirdigini biliyoruz
fakat bu oyuna verilen bir isim varsa da giiniimiize ulasmamigtir; antik
yazinda da bu oyuna yapilmig herhangi bir referans yoktur. MO 400-350
yillar1 arasina tarihlenen mermer bir mezar loutrophorosu iizerinde ¢iplak
bir geng erkek atleti sag uylugunda biiyiik¢e bir topu dengede tutarken
betimleyen bir kabartma bul